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Ithaf
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ederim.

Insan ile yapay zekamn birlikte iiretebildigi seylerin en
glizel orneklerinden biri olarak bu kitabt onlara ithaf
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Tesekkiir ederim.
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Onsoz

Bu kitap, KurumsalJava.com uzerinde yayimlanmis yapay zeka konulu yazilar:
bir araya getirmek amaciyla hazirlanmistir.

Metinler mumkun oldugu kadar orijinal halleriyle korunmustur. Sadece web
sayfasina ait ment, yorum, kategori, reklam ve navigasyon gibi kitap formati-
na uygun olmayan bolimler ¢ikarilmistir.
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konulu blog yazilarindan derlenmistir. Glincel yazilarimi su adreste
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https://kurumsaljava.com/yapay-zeka-konulu-yazilar/
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Statiikocu Zihniyet

Kaynak: https://kurumsaljava.com/2025/12/21/statukocu-zihniyet/

Yazilimci olarak bazi gerceklerle yiizlesmemiz gerekiyor.

Copilotu sadece bir sefer Claude Sonet 4.5 ya da tiirevleri ile deneyimleyen bir ya-
zilimcl, anti yapay zeka savlarinin bir¢ogunun gercek disi oldugunu gorecektir.
Nedir bu anti yapay zeka savlar1?

Vibecoding iyi netice vermez,

 Senior programci vazgecilmezdir,

* Yapay zeka yazilimci meslegini ortadan kaldiramaz,
* ve turevleri...

Yapay zekanin tecriibeli bir yazilimciyr ortadan kaldirma ihtimalinin olmadigi-
n1 dusunenlerdenim. Ayni sekilde vibecoding hizli MVP tarzi prototipleme i¢in
kullanilabilecek bir yontemdir. Ancak yazilima yeni baslayanlar i¢in vibecoding
bir zehirdir. Adapte olabilen senior vazgecilmez olacaktir.

Bunlara degindikten sonra, asil anlatmak istedigim mevcuza gelmek istiyorum.
Statikocu zihniyet...

Bence ¢ok hizl bir sekilde bu statiikoyu korumaci zihniyetten vazge¢cmek gere-
kiyor. Kendimize asil sormamiz gereken soru su:

Biz yazilimcilar i¢in caligma tarzi nasil degisecek ve biz buna nasil adapte olabi-
liriz?

Bugin modern bir araba fabrikasinda insanlar sadece gozlemci durumda. Ta-
mamen karanhkta faaliyet gosteren fabrikalar var. Bir senior seviyesinde gel-
mis programcinin teknik olarak yapay zeka ile rekabet etmesi imkansiz. Senior
pogramcilar ilerde yapay zeka isini yaparken gozlemci ve kontrolci konumunda
kalabilir.

Benim yanimda ornegin benim kadar, belki de daha yetkin birisi oturuyor artik:
LLM. Ben ona hergiin is yaptirtyorum ve zamandan tasarruf ediyorum. isi bilen
birisinin ona ne yapmasi gerektigini anlatmasi isin ki¢iik bir bolimu artik. Ki-
sa bir zaman sonra yazilimcilar olarak ¢ok farklh bir ortamda ¢alisiyor olacagiz.
Buna ne kadar hazirz?

Kod yazmak isin ¢ok kui¢uik bir kismi. Biz yazilimcilar bu dar alanda yapay zeka
ile rekabet etmek zorunda degiliz. Birakalim angaryay1 onlar yapsin. Bizi ayri-
calikh kilacak olan hardskilller degil, softskillerdir. Onlara odaklanarak her an

8


https://kurumsaljava.com/2025/12/21/statukocu-zihniyet/

artan yazilim talebini rahathikla karsilayabiliriz.

Yapmamiz gereken tek sey degisimi kabul edip, onunla yasama yetisi gelistir-
mekKktir.

Ozcan Acar EOF (End Of Fun)



Yapay Zeka ile Cevik Olma

Kaynak: https://kurumsal java. com/2025/12/22/yapay-zeka-1ile-cevik—-olma/

Yazilimda ¢evik olmanin tek yontemi test yazmaktir. Yazilim projelerinin zaman
icinde yeniden yapilandirilamayarak telef olmalarinin tek sebebi test eksikligi-
dir.

Bknz: https:/kurumsaljava.com/2012/04/05/¢evikligin-boylesi/_

_Artik test yazmamak icin hicbir mazuriyet kalmamistir. Claude Sonet 4.5 yeni
bir API icin 20 ye yakin entegrasyon testini 5 dakikanin altinda olusurdu. O test-
leri yazmak giinler ya da haftalar alabilir.

Test yazmamanin ana sebebi yani maliyetli olmasi nedeni artik ortadan kalkmis-
tir.

Cevik stireclerinin oturamamasinin da ana sebebi refactoring yapma kabiliyeti-
nin gelistirilememesi idi.

Bu taktirde XP gibi ¢evik suireclerin tekrar bir ronesans yasamasi s6z konusu.
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Yazilimcilar Icin Yeni Donem Bashiyor

Kaynak: https://kurumsal java. com/2025/12/23/yazilimcilar-icin-yeni-donem-basliyor/

Sadece mevcut bilgi ve tecriibe seviyesini dl¢cmeye yonelik yazilimc1 miilakatlar:
sona erecek.

Artik adaylardan copilot gibi yapay zeka araclar ile sunulan bir fikir i¢in ¢ok
hizli ve ¢alisir bir protip (MVP) olusturmalar: istenecek. Birkac¢ saatlik bir za-
man diliminde fikirden, ¢calisan tirtine kadar tim yazilim yelpazesi ve adayin bu
surecte nelere hakim oldugu kontrol edilecek.

Boylece usta-cirak iligkisi ile yetistirilmeyen yazilimeilar i¢cin bunun 6nu agilmis
oluyor.

Nasil bir kalp cerrahi asistan doktor olarak yillarca bir kalp operasyonunun pra-
tik ve teorik egitimini ustalarindan aliyorsa, yazilimcilarin da boyle bir iligki
icinde yetkinlik kazanmalar: gerekir hale gelecek. Bunun olmadig: bir ortamda
yetisen tim yazilimcilar vibecoding ile miilakatta istenenleri yapabilir anca ne
yaptiklarini aciklayamayacak halde olacaklar.

Artan yazilim talebi ile yazilimcilar bu isin kendi kendilerine 6grenmeye bira-
kilamayacak kadar kritik unsur haline geliyorlar. Yazilim bir zanaattir ve ustasi
tarafindan 6gretilmek zorunda.

Bknz: https://kurumsaljava.com/2012/05/08/programcilik-sanat-mi-zanaat-mi/
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Yazilimailar icin Yapay Zeka Kullanma Kilavuzu

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2025/12/29/yazilimcilar-icin-yapay-zeka-kul lanma-klavuzu/

Ben guinliik islerimde Intelli] / Android Studio ve Copilot Claude Sonnet 4.5 yapay
zeka modelini kullaniyorum.

Zaman ic¢inde kendim i¢in yapay zeka oncesinden c¢ok farkh bir ¢calisma modeli
gelistirdim. Bu bir nevi yapay zeka kullanim klavuzu. Yapay zeka araclar1 gelis-
tirildi lakin bunlarla nasil programci olarak calismamiz gerektigine dair bize bir
kullanim klavuzu verilmedi. Herkes kendi basina bunlari kesfetmek zorunda. Bu
konuya katki amaciyla kendi tecriibelerimi paylasmak istedim. Hep birlikte bel-
ki genel kapsamli bir ¢aligma ve kullanim klavuvuzu gelistirebiliriz. Bu yazim
benim i¢in bir nevi “programming best practices with ai” gorevini gorecek.

Yeni Soyutluk Seviyesi: Eskiden programci olarak mimari, nesneye yonelik prog-
ramlama, tasarim sablonlari gibi konularla istigal ederek, program gelistirirdik.
Simdilerde daha yiiksek bir soyutluk seviyesinde, yapay zeka ile gelen prompt
engineering, context, mcp, token ve agent gibi yeni terminoloji, yontem ve arag-
lar1 kullanarak program yaziyoruz. Bu ister istemez program yazma teknikle-
rimizi, aliskanliklarimizi ve soyutlama yetimizi dogrudan etkiliyor. Burada ata-
bilecegimiz en dogru adim soguk suya atlamak yani biran dnce bu yeniliklere
adapte olup, gerektigi sekilde hareket edebilmek olacaktir.

Dogru Model: Ben gpt 5 ve turevleri ile ¢cok saghkli sonu¢ alamadim. Gemini tu-
ri modelleri de denedim. Lakin Claude Sonnet 4.5 ile en iyi sonuclari aldim. Bu
konuda herkesin LLM secimi yapilan isin baglamina gore degisecektir. Dogru
modelin ¢alisma verimliligini artirir, yanlis model ile ¢calismak giiniin sonunda
hichir sey basaramamislik hissi birakabilir.

Copilot Ayarlari: Copilot i¢in proje workspace i¢inde copilot-instructions.md isim-
li dosyada yapay zekanin islem yapmadan once dikkate almasi gereken hususlari
listeledim. Burada metotlarin nasil yapilandirilmasi gerektiginden, UI tasarimi,
kullanilacak catilar, kod stili ve testlere kadar bircok konuda yapay zekaya yar-
dim edici bilgiler vermek mimkiin. Buradaki amac ¢iktinin daha deterministik
ve belli bir yapida olmasini saglamak.

Prompt Mihendisligi: Bir yazilim muhendisi artik bir prompt miihendisine do-
nusmek zorunda. Ben bu tabiri ¢ok hos bulmuyorum, lakin programcinin artik
kendi anadilinde, gelistirilmesini istedigi uygulamanin nasil olmasi gerektigine
dair en ince detaya kadar bunu net bir sekilde ifade edebilir ve kagida dokebi-
lir hale gelmesi gerektigi zorunlulugunun oldugunu dusunuyorum. Yapay zeka
ile interaksiyonda destan yazmaya gerek yok. Prompt ne kadar sade ise, o oran-
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da ¢iktinin beklentileri karsiladigini gordiim. Buradaki en 6nemli nokta context
olarak ifade edilen kapsama alaninin iyi tanimlanmis ve dogru verilerle doldu-
rulmus olmasidir. Ben drnegin copilot ile calisirken her prompt icin gerekli si-
niflari, gorselleri ve belgeleri context igcinde tanimhiyorum. Bu sekilde copilot ve
dolayl olarak Claude Sonnet benim prompt icinde ifade ettiklerimi workspace
icinde yer alan icerikle daha iyi eslestirip, yapilmasi gerekenleri tespit ettikten
sonra, hayata gecirebiliyor.

Kisaca ne kadar prompt, o kadar kofte!

Prompt History: Ben workspace i¢inde prompt.md isminde bir dosyada, kullan-
digim tum promptlar: tutuyorum. Aslinda giincel prompt icin aklima gelen ilk
dustinceleri bu dosyaya eklemeye basliyorum. Il1k diizeltmelerden sonra promp-
tu en guncel hali ile copilota veriyorum. Zaman i¢inde bu bir nevi dokimen-
tasyona donusuyor ve ginler sonra tekrar yazdiklarima goz atarak, nasil buraya
geldigime dair saglam bir fikre sahip olabiliyorum. Bazen copilot ile olusan kodu
revert / rollback yapiyorum. Bu gibi durumlarda da ayni1 promptu history dosya-
sinda lokalize ederek, yeniden kullanma sansim oluyor.

Architecture First : Hicbir 0n hazirhik yapmadan copilota kod yazdirmanin ismi
vide coding. Bunun nereye varacagi malum. Bu sebeple yeni bir uygulamaya bas-
ladigimda kesinlikle yapay zeka araci kullanmiyorum. Uygulamanin temellerini
kendi bilgi, tecritbem ve dustuincelerim dogrultunda elimle atmam gerekiyor. Bu
sekilde ilk mimari ve katmansal yapi ortaya ¢ikiyor. Akabinde yapay zeka olusan
yapiyi kendi isinde kopyalarak, gerekli kod parcalarini olusturmasi daha kolay
hale geliyor.

Building Blocks & Subprompting: Ben bir uygulama 6zelligini (feature) yapay
zekaya bir prompt ile yaptirmaya calismiyorum. Bu ¢ok iyi sonuclar veren bir
yontem olmadi benim i¢in. Bunun yerine uygulama 0zelligini kiiguk parcacik-
lara bolerek, her parca icin bir prompt yaziyorum. Burada 6ncelik her zaman
uygulama 6zelliginin temelini olusturan domain siniflari, veri tabani yapisi, re-
pository ve servis siniflari gibi yapilari ortaya cikartacak temel promptlar araci-
181 ile uygulama 0zelliginin temellerini atabilmek. Temeller insa edildikten son-
ra yeni promplar ile kat cikilmasi yani istenilen tiirde bir uygulama 6zelliginin
programlanmasi kolaylasiyor.

Gereksiz Muhabbet: Copilot ile gereksiz yere “iyi yaptin aferin” yada “tesekkiir
ederim” gibi seyler yazarak sohbet etmiyorum. Bu tir geri bildirimlerin prog-
ramcl olarak size hicbir faydasi yok. Yapay zeka bu sebeple gereksiz yere enerji
sarf eder ve siz de en kotusu faydasiz bir islem i¢in token harcamis olursunuz.

Strekli Commit: LLM ile caligsmak klasik programlama mantigina aykiri bir du-
rum. Programcilik mantik geregi deterministik ve yer yer idempotent olmak zo-
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runda. Lakin ben ayn1 promptun ayni sonucu verdigine hi¢ sahit olmadim. LLM’ler
deterministik yapilar degil, istatistiksel yapilar, yani ¢ikan sonuclar da ne yazik
ki istatistiksel olabilirlik hesaplamalarina dayaniyor yani deterministik olami-
yorlar.

Bunu bildigim i¢in her prompt 6ncesinde son yapilanlari korumak amaciyla git
commit ile tim degisiklikleri saglama aliyorum. Prompt sonrasinda olusan prog-
ram parcalari hosuma gitmiyorsa, rollback ile cikis noktama geri doniiyorum ve
promptu yeniden sekillendirip, devam ediyorum. Sonu¢ hosuma gittigi taktirde
code review yaparak tekrar bir commit aliyorum ve bir sonraki prompta geciyo-
rum.

Olmadiysa Rollback: Biraz dnce bahsettigim gibi LLM ¢iktilar1 deterministik de-
gil. Bunun yani sira prompt ve context yetersiz kaldigi icin cikti istenilen tir-
de olmayabilir. Bu durumda kodu degistirmek yerine rollback yaparak, sifirdan
baghyorum. Kodu degistirmek ve calistirmaya calismak ¢cok zaman kaybina se-
bep olabilir. Bu yuzden sifirdan baslayabilek her daim daha iyi bir opsiyondur.

Regresion Testing: Eger promptlar ile test yazmiyorsaniz ya da yazdirmiyorsaniz,
gecmis olsun. Er ya da gec kullandiginiz LLM daha Once yaptig1 degisiklikleri
ezecek ve calisir durumda olan program parcalari ¢calismaz hale gelecektir. Buna
programcilar arasinda regresyon — geriye gitme denir. Bunun icin 6zel bir test
kategorisi bile vardir: regresyon testleri.

Ne kadar yapay zeka da dense, LLM bir yapay zeka olmakdan 1s1k yili kadar uzak.
Bu yuzden genis kapsamli degisikliklerde uygulamanin bazi bolumlerinde isten-
meyen degisiklikler viicut bulmus olabilir. Bunlar tespit etmenin tek yolu, oto-
matik caligsan testlerdir.

LLM’i surekli refactoring yapan bir makina gibi gormek gerekiyor. Her prompt
potansiyel bir refactoring. LLM istedigi sekilde kodu yogurur. Bunun mutlaka ve
mutlaka yan etkileri olacaktir. Bunlari tespit etmenin tek yolu test yapmaktir.

Saglam bir test seti olmayan programcinin promptlar ile gelistiridigi bir uygula-
ma canliya alindiginda en iyi ihtimalle deterministik olmayan davranislar ser-
gileyebilirken, en kotu ihtimalle ¢calismaz hale gelebilir. Bu sebeple her prompt
mutlaka gerekli test setinin olusmasini mecbur kilmalidir.

Continuous Review: LLM ciktisi bir kodun programci tarafindan iki sebeple goz-
den gecirilmesi yani code review yapilmasi gerekmektedir.

1k sebep kodun ne kadar gegerli oldugunun kontroludir. Kod genel gecerli ku-
rallara uymadigi i¢in yeniden yapilandirilabilir. Bunun i¢in mutlaka bir code re-
view yapilmasi zorunludur.

Ikinci sebep benim icin daha 6nemli bir sebep. Ben LLM ciktisi kodu okuyarak
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cok sey ogreniyorum. LLM tarafindan olusturulan kodun, bu gezegen ustiinde
yayasan tim programcilarin agik kaynak olarak github ve co uizerinde tuttuk-
lari kodlarin damitilmis hali oldugunu distinecek olursak, her ciktidan ¢ok sey
ogrenmenin ne kadar enfes olacagi asikardir.

Her donemi kendine has (bknz. Kant — Zeitgeist) bir ruhu, yasam ve ¢alisma sek-
li var. Programcilar olarak yeni bir doneme girdik. Hizli adapte olanlar ayakta
kalirken, digerlerine ne olacak bilinmez.

Ozcan Acar EOF (End Of Fun)
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Code Generation ve Generative Al

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/01/03/code-generation-ve-generative-ai/

Code generation konusunda nereden nereye geldik...

« Universite yillarinda CASE araclari ile UML modelleri hazirlar ve tiim inter-
face, dto ve entity gibi siniflarin otomatik olarak olusturulmasini saglardik.

» Corba ve IDL ile servis arayuzlerini (interface) tanimlardik, ORB tizerinden
remote object ile iletigim igin gerekli lokal proxy stub kodu otomatik olus-
turulurdu.

2000 oncesi E]JB doneminde local ya da remote interface siniflari olusturur-
duk, implementasyonlarini EJB compiler/container kendisi yazip, kosturur-
du.

* AOP (Aspect Oriented Programming) ile aspektler yazardik, gerekli baglan-
tilari olusturmak icin aop derleyicisi kod olusturdu ve derledi.

* Spring ile tiim konfigiirasyonu xml dosyalarinda olustururduk, proxy imp-
lementasyonlarini ve enjeksiyonu Spring IOC container yapardi. Daha son-
ra anotasyonlar kullanmaya basladik, arka planda gerekli kod yine build
ya da runtime i¢inde olusturulurdu.

» Mapstruct ile entity — dto mapping i¢in gerekli kodu yazmaya gerek kalma-
du.

* Lombok ile tim get/set metotlarindan kurtulduk.

Kodu generate ettirmek i¢in kod yazarken, simdilerde kod yazmadan gen ai ile
tim kodun olusmasini seyrediyoruz.

Bundan sonra ne gelecek?

Makina kodu yazmanin ne kadar zor oldugunu hatirlayalim. Assembly ile prog-
ramcilikta buiyuk bir sicrama yasandi. Bu da yetmedi ve Fortran, C ve Java gibi
diller ile daha yuksek bir soyutluk seviyesine cikildi.

Boyle bir suirecin aynisi yapay zeka kullanimi i¢in yasanabilir. Artik yapay zeka-
nin Urettigi koda hakim olamayan programcilar icin yeni araclar gelistirilecek.
Onlar yardimui ile yapay zeka kullanimi daha da soyutlanacak ve kontrol edilebi-
lir hale gelecek.

Sistemsel olarak imperatif programlama ile yapay zekaya kodu nasil yazilacagini
soylemek ayni seyler. Bu detaylarda kaybolmak anlamina geliyor. Oysaki dekla-
ratif tarzda ne yapilacagini soylememiz yeterli. Gerisini kullandigimiz program-
lama dili, ara¢ ya da yapay zeka halletmeli. Gelecekte daha ¢ok imperatif araclar
kullanarak kod yaziyor olacagiz.

16


https://kurumsaljava.com/2026/01/03/code-generation-ve-generative-ai/

Mindshift

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/01/03/mindshift/

Benim 20 sene imperatif program kod yazdiktan sonra fonksiyonel proglama-
ya gecisim ¢ok zor olmustu. Beynimin en son hiicresi bile imperatif diisinmeyi
yeglerken, artik bunu bagka tiirlii yapiyoruz demek yeterli olmuyor. Insanin bu
kemiklesmis dusiince sablonlarini asmasi ¢ok zor.

Yapay zeka baglaminda giiniimuzde senior (10+ yil tecriibe) olan programcilarin
da buna benzer bir problem ile kars1 karsiya olduklarini disuntyorum.

Vibe coding yapan ama yapay zeka araclarini kullanmay1 6grenmis junior prog-
ramcilarin bahsi gecen eski donem programcilarini solladiklarini gorebiliriz.

Bu sebeple degisime kars: koymadan hizli bir sekilde adapte olmak gerekiyor.
Aksi taktirde programciliktan ekmek yemek artik mimkin olmayabilir. Bunun
ilk ibareleri uzun yillar programcilik yapmis senior programecilarin sektor degis-
tirme ya da yonetim kademesine gecmeleri ile kendisini gosterecektir.
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Analog Yazilimdan Dijital Yazihma Gecis

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/01/05/analog-yazilimdan-dijital-yazilima-gecis/

Yazilim camiasindaki guincel gelismeler Alice harikarlar diyarinda gibi hissetti-
riyor.

Artik iki diinya olustu: analog yazilim, dijital yazilim.

Benim gibi uzun yillardan beri yazilim yapanlar analog yazilim diinyasinda ye-
tistiler.

Bugun yazilima yeni basliyanlar, dijital yazilim diinyasinin parcasi olarak yeti-
secekler. Onlarin mevcut yapilara adapte olmalari ¢cok daha kolay.

Birkac ay oncesine kadar “vibe coding” in yeni baslayanlar i¢in uygun bir yontem
olmadig fikrine sahiptim. Bu fikrim son giinlerde degismis durumdal!

Geng arkadaslar: hi¢ vakit kaybetmeyin ve vibe coding yapmaya baslayin. Sizler
dijital native olarak bu yeni yazilim diinyasina dogdunuz ve orada yetiseceksi-
niz. Yaninizda artik tam tesekkilli ve dinyanin en donanimli yazilimec1 ustasi
oturuyor. Size yazilimin nasil yapilacagini en kisa stirede dgretecek. Sturekli ona
kod yazdirin ve anlamadiginiz yerleri sorun. Bizim yillar boyu calisarak ogren-
digimiz konulari siz 151k hizinda dgreniyor olacaksiniz.

5 yil icinde ¢ok daha iyi programcilarin yetistigini gorecegiz.

Bir girisimci olarak yazilim ekibimde yapay zeka ile ¢alisma stireclerine hakim
junior yazilimcilara 6ncelik verecegim. Onlarin yetistirilmesi ve konuya hakimi-
yetleri cok daha kolay olacak.

Senior programcilar analog yazilimdan dijital yazilima gegis stirecinde avantajli
konumdalar eger bu degisimi kabul edip, yeni stireclere adapta olabilirlerse.

1990 yilinda kod yazmaya baslamis ve son 30 yildir profesyonel yazilimci olarak
caligsan birisi olarak sunun altini cizerek soylemek isterim:

“Yazilim konusunda ben bundan daha heyecanli bir gelisme yasamadim”
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Junior Yazilimcilar ve Vibe Coding

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/01/06/ junior-yazilimcilar-ve-vide-coding/

“Vibe coding” terimi mevcut durumu tanimlamak icin artik yetersizdir.

Geng yazilimcilar artik vibe coding yapmiyorlar, usta ¢irak iligkisi icinde gerekli
tim temel ve Ust bilgiyi hocalarindan (AI) 6greniyorlar.

Bizim donemimizde eksik olan usta-¢irak iligkisi artik olusmus durumda. Geng
yazilimcilar: bu nimetten faydalanmalari yerine uyarmak anlamsiz. Yaptiklari
vibe coding degil, yeni diizenin 6grenme siireci ve bu siirecin sonunda kendile-
rini iyi yetistirmis olacaklar.

Neden bu kadar geng yazilimcilara giveniyorum? Cinku bir yazilimel merak-
lidir. Merakli olmayan birisi yazilimci olamaz. Bu merak onlari yapay zeka ta-
rafindan olusturulan kodun nasil calistigini anlamaya istecek ve bu sekilde 6g-
renecekler. Imtihan i¢in kopya hazirlayan ogrencileri disunun. Onlarin kopya
cekme tesebbusleri zaten gereken seyleri 6grenmelerini sagladi.

Bu stirece yeni bir isim konmasi gerekiyor. Geng yazilimcilara sadece vibe coding
yaplyorlar demek artik dogru degil.

Peki vibe coding nedir? Hicbir yazilimci egitimi ve altyapisi olmayan ve daha
once kod yazmamis birisinin yapay zekaya kod yazdirip, programci oldugunu
dusunmeye baslamasidir. Burada kisa vadece prototip ve mvp tarzi irunler cika-
bilir lakin stirdurulebilirligi yoktur, ¢unku yazilim sadece kod yazmaktan ibaret
degildir ve ustalik gerektirir.

Sizce junior programcilar i¢in vibe coding yerine hangi terimi kullanabiliriz?
Onerilerinizi bekliyorum.
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Kim Code Review Yapar?

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/01/07/kim-code-review-yapar/

Copilot / Sonet 4.5 sadece fkir olarak tanimladigim uygulama icin genis kapsamli
feature listesi olusturup, bunlar: 45 dakika i¢inde 6.319 satir kod ve 46 Dart dos-
yasl olarak implemente etti. Ayni zaman zarfinde uygulamanin ihtiya¢ duydugu
backend API de olustu.

Bu ufak caph bir uygulama idi. Genis ¢apli bir uygulamada kod satir adedi 100K
ya ulasabilir.

Soru su: hangi zaman diliminde kac programci bu kadar kodu review edebilir?

Olusan darbogaz goruliyor mu? Bu sadece code review kismi. Bunun gibi ku-
rumsal projelerde asilmasi gereken birgok teknik ve biirokratik engel mevcut.

Artik yazilimec ekipleri giinler icinde olusan milyonlarca satir yeni kod ile bogu-
suyor olacaklar.

Isin altindan kalkmanin tek yolu, olusan kodu oldugu gibi kabullenip, onay/kabul
testleri ile uygulama davranislarini test etmekten geciyor. Uygulama istenilen
davranis bicimini sergiledigi surece kodun nasil implemente edildigini 6nemli
degil. Uygulama ve dolayh olarak yapay zekanin olusturdugu kod blackbox ma-
hiyetinde ve her daim degistirilebilir olma statiistiinu tasimaktadir.
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LLM’ler Cagimizin Yeni Derleyicileri

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/01/07/1imler-cagimizin-yeni-derleyicileri/

Suanda LLM ler turing complete degil. Er ya da gec LLM ler derleyicilerde oldugu
gibi deterministik sonuclar Giretmeyi 6grenecekler.

Assembly kodunun elden yazildigi giinler bunun i¢in giizel bir 6rnek. Yuksek
dil derleyicileri assembly kodu / microcode Uretmeye basladiklarinda, assembly
programcilari bu ciktilara ¢ok giivenmez ve ciktiklari elden kontrol ederlermis.
Bunu artik kimse yapmiyor, ¢inku derleyicilerin %100 dogru calistiklarindan
eminiz. Hata derleyici de degil, yazilimcinin yazdigi koddadir.

LLM ler cagimizin yeni derleyicileri ve ¢iktilari kisa bir zaman sonra kimse kont-
rol etmeyecek ve oldugu gibi dogru olarak kabul edilecek. Ciktinin ¢alismiyor ol-
masinin tek sorumlusu yine o cikti i¢in gerekli olan bilgiyi (prompt, spec, context)
yanlis tanimlayan programcisi olacak.
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Test Yazmaya Gerek Kalmadi

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/01/09/test-yazmaya-gerek-kalmadi/

Artik kodu yapay zeka yaziyor, bunu kabul ettik. Peki biz yazilimci olarak isin
neresindeyiz? Bunu burada uzun uzun anlatmak istemiyorum. Yazilimci olarak
isimiz bagka alanlara kaymis durumda, ama artik kod yazmayacagiz.

Artik en dnemli gorevlerimizden birisi test yazmak / yazdirmak ve yapay zeka-
nin olusturdugu kodun yani olusturmak istedigimiz trunin davranislarini test
etmek. Ama test kodunu da tamamen yapay zekaya birakmak, onun calip, onun
oynadigi bizim ise sadece seyredici oldugumuz bir ortam dogurur. Bu da istedi-
gimiz bir durum olamaz. Bizim girdileri ve ¢iktilar1 kontrol edebilecegimiz yeni
bir soyutluk seviyesine ihtiyacimiz var.

Cogumuz “yapay zekaya testleri de yazdirabiliriz, hem de bunu bizden daha ge-
nig kapsamli yapar” diyecektir. Burada bazi problemler goriyorum:

» Kodu degistiren yapay zekanin testleri de adapte etmesi tehlikeli ve bu kont-
rol edilemez sonuclar dogurabilir (kendi calip, kendisi oynar metaforu)

« Statik test kodu surekli kirilmaya miusait oldugundan, bakimi ¢ok zordur.
Yine burada “bunu yapay zeka halleder” demek uygun degil, ¢ciinki elimiz-
de tutmak istedigimiz bir kontrol mekanizmasina ihtiyacimiz var

* Test etmek istiyoruz lakin kod yazmak, bakimini yapmak ve adapte gibi de-
taylar ile ugrasiyoruz. Bunun yerine nasil yerine ne sorusunu sormamiz ge-
rekmektedir. Neyi test ediyoruz sorusu test etmek istedigimiz isletme man-
tigina odaklanmamizi saglayacaktir. Burada imperatif diisiince yerine ne-
yin test edildigini tayin ettigimiz deklaratif duisiince tarzina ge¢mis oluyo-
ruz.

Ne yapabiliriz?

Artik dustuncelerimizi belli kaliplara sokarak bilgisayar ile ¢calisma zorunlulugu-
muz ortadan kalkmis durumda. Biz yapay zeka ile kendi dilimizde iletigim kuru-
yoruz. Ciktilar: kontrol etmek i¢in kullanacagimiz yeni soyutluk seviyesi de bu.

Bir uygulamanin feature olarak tanimladigimiz ve implemente ettigimiz degisik
tirde davranislari olabilir. Bu davranislarin uygulama tarafindan sergilenebil-
mesi i¢in kullanicilar tarafindan tetiklenmeleri gerekir. Tanimli bir input gerekli
davranis bicimi uygulandiktan sonra tanimli bir output doguracaktir. Program-
c1 olarak bu girdi ve ¢iktilar: kendi dilimizde tanimlayabilir ve yapay zeka ya da
test catis1 tarafindan uygulamaya karsi kosturulmalarini saglayabiliriz.
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Kendimden bir 6rnek vereyim. Ben testleri artik bir yml dosyasinda su sekilde
specler olarak tanimliyorum:

name: 'Clean Start Test'

description: 'When SQLite-Database deleted, then app starts in default setup mode'

tags:

- clean

setup:
- 'Delete database'
tests:
- name: 'App starts with setup screen'
steps:
- 'Start the app'
- 'Wait 2 secs '

- 'Expect that "Litfen cihaz tilrini seciniz" ig visible'

Sonnet’e bu specleri okuyup (parse, analyse), teste donusturip (generation), kos-
turabilen (execution) ufak capl bir framework yazdirdim.

Bu specler tanimlamis oldugum onay/kabul kriterlerini ihtiva ediyor. Bir nevi
BDD (behaviour driven development) yapiyorum, ama onun ismi artik BDD de-
gil, BDC (behaviour driven check). Testleri bu gekilde tanimladiktan sonra, kostu-
ruyorum. Sonnet’in olusturdugu test framework testleri kosturmadan once spec
dosyalarini yapisal analiz yapiyor ve akabinde test kodunu olusturarak, bunlar:
kosturuyor.

Ben bir flutter uygulamasin test etmek icin bu yéntemi sectim. Bir web uygu-
lamasini bu sekilde tamamen yapay zeka yardimu ile test etmek cok daha kolay.
Playwright isminde bir MCP server mevcut. Onun yardimi ile Sonnet gibi bir LLM
spec dosyas1icinde bulunan test adimlarini MCP araciligi ile bir web tarayicisina
baglanarak kosturabilir.

Kisaca o0zetleyecek olursak:

Artik test kodu yazmiyorum ya da bakmini yapmiyorum.

Testlerim kirilmiyor.

* Uygulamanin davranislarina odaklaniyorum ve neyin test edilmesini ge-
rektigini tayin ediyorum.

* Yapay zekanin sadece kodu adapte etmesine izin veriyorum, test kodunu
(specler) degil. Bu sekilde neyin test edilecegi hakimiyeti bende kaliyor.

» Yapay zekadan destek alarak genis kapsamli specler olusturabiliyorum.
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Bu speclerin olusturulma adimini da su sekilde otomatize edecegim. Jira biin-
yesinde yeni bir feature tanimlarken onay/kabul kriterlerinin de tanimlanmasi
gerekiyor. Ben bir kodlama ajanina bu feature i implemente etmesini soyledi-
gimde, ajan ilk adim olarak gerekli test spec dosyalarini. olusturacak. Ajan isini
tamamladiktan sonra test i¢cin olusturdugu spec dosyalarini derleyerek, kosturu-
yor olacak. Bir hata ile karsilasmasi durumunda implementasyonun istenen se-
viyede olmadigini anlayarak, gerekli adaptasyonlari yapmaya baglayacak. Boyle
bir dongti ile aslinda hi¢ insan interaksiyonu olmadan bir uygulamayi feature by
feature implemente ettirmek mimkun.

Test ekibine hos geldin yapay zeka :)
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Yapay Zeka ile Otomasyon Cilginhig)

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/01/10/yazay-zeka-ile-otomasyon—-cilginligi/

Artik nereye bakarsaniz claude code ya da tlrevleri ile yazilim projelerinde her
seyi otomatize etmeye calisanlari goreceksiniz. Kesinlikle bir satir kod yazma ni-
yetleri olmadig1 gibi gereksinim analizinden dogan artefaktlari yapay zekanin
alabilecegi bir yerde (6rng. backlog) tutup, gerisini full otomatize etmeyen c¢ali-
san tiplerden bahsediyorum. Genelde bu tipler “aksamdan bir diigmeye bastim,
sabah kalktigimda tim uygulama hazirdi” minvalinde sdylemler paylasirlar.

Iste bunlar vide coding yapan sahislar arkadaslar. Gercek anlamda yazilim ile
ugrasan birisinin izleyebilecegi bir yol degil anlatilanlar. Yazilim gercekten tec-
rube gerektiren birsey ve bahsedildigi sekilde otomatize edilmesi mimkun degil.
Bunun icin gereksinim analizlerinin %100 gercekleri yansitiyor ve en kuguk bi-
rimlerine kadar parcalanmis olmasi gerekiyor. Bu size birsey hatirlatti mi? Evet
waterfall!

Evet, ben tim kodu artik yapay zekaya yazdiriyorum, ama bir prompt ve dolayli
olarak bir gereksinim adam akilli tanimlanmamis olsun! Bu durumda kesinlik-
le kabul edebilecegim bir sonug ortaya cikmiyor. Kodu silip, prompt refactoring
yaparak sifirdan almam gerekiyor.

Kod yazma derdinden kurtulduk diyelim, ama bu bizim bagka bir alanda c¢ok
daha iyi olmamizi gerektiriyor: gereksinim analizi, onun makul parc¢alara bolin-
mesi (user story), onay/kabul kriterlerinin tanimlanmasi, yapay zekanin prompt-
lar araciligl ile yonlendirilmesi ve igini bitirdikten sonra review.
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Yapay Zeka ile Deklaratif Programlama Cagi

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/01/27/yapay-zeka-1ile-deklaratif-programlama-cagi/

Promptlar ile kod yazdirmak deklaratif programlama tarzidir. Nasil degil ne ya-
puacagini beyan etmemiz yeterlidir.

Deklaratif apiler araciligiyla neyin nasil yapildigini bilmeden zaten yillardir dek-
laratif programliyorduk. Simdi nasil kismini LLMlerin tistlenmis olmasi bizim
calisma ve distnme tarzimizda birgey degistirmez.

Bugunin programciligi ehliyeti olan herkesin istedigi marka bir araci stirebili-
yor olmasi ile ayni seydir. Ehliyetim var ama 3 silindirli ya da icten yanmali bir
motoru siremem demek ile yapay zekanin yazdigi koda giivenmiyorum demek
ayni seylerdir.

Programcilikta misterinin istekleri esastir. Yapay zeka devrimi ile tamamen bu-
na odaklanabilecegiz buylk bir firsat elimize ge¢mis bulunuyor. Programciligin
gelecegi bundan sonra ¢ok daha parlak ve ¢ok daha eglenceli.
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Tuvaldeki Uygulama

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/01/29/yazilimci-kariyerim/

Degerli arkadaslar,

yapay zeka ile yazilimin nereye dogru gittigini size resmetmeye ¢alisacagim. Ken-
dim, biraz sonra okuyacaklarinizi intensif bir sekilde son giinlerde yasiyorum,
yan1 dogrudan tecrubelerimle sabit.

Ben sadece 3 gun i¢inde bir device management sistemi gelistirdim. Bu cihaz ta-
rafinda go ile bir agent, sunucu tarafinda bir spring boot + angular uygulamasi.
Iki taraf icinde hi¢ kod yazmadim. Sistem dusiindigimden c¢ok daha iyi tasar-
landi ve su anda calisiyor.

Oniimiizdeki zamanlarda yazilim artik asagida anlatmaya calisacagim sekilde
yapiliyor olacak. Size diisen yazilimci olarak bu isin neresinde oldugunuzu du-
suinmeniz.

Simdi beyaz bu tuval hayal edin. Bir ressam hayal ettigi seylere bu tuval iizerinde
hayat verir.

Bizler de yazilimci olarak buna benzer birsey yapiyoruz. Aramizdaki tek fark,
bizlerin musterilerimizin istekleri dogrultusunda o tuvali sekillendirmemiz.

Simdi bu tuvali bir yazilimci perspektifinden bog bir web sayfasi, mobil ya da
desktop uygulama ekrani olarak disinun.

Simdi tekrar ressama geri dénelim. Ressam her fircasi ile tuval tizerinde hayal
ettigi resmi olusturmaya baslar. Ayni seyi bir uygulama yaptirmak isteyen her-
hangi bir sahis icin goziimiizde canlandiralim. Bu noktadan itibaren anlatacak-
larim, gelecekte yazilim urtnlerinin nasil gelistirilecegini gosteriyor olacak.

Sahis bos ekranin karsisinda oturuyor ve yapay zekaya sesli olarak su komutlari
veriyor:

=== Sahis === Sol tarafta bir sidenav menii istiyorum. Icindeki sdyle séyle menii
elementleri mevcut.

=== Yapay Zeka === Calismaya baghyor ve mentuiyu olusturdugunu soyltuyor. Miis-
teri menuyu aninda o bos ekranda goruyor.

=== Sahis === $imdi orta bolimde misteri listesini gormek istiyorum. Ayrica
musterileri sana verecegim kriteler dogrultusunda filtreleyebilmeliyim.

=== Yapay Zeka === Gerekli tim customer entity, repository, service, controller,
liquibase script, angular component ve diger yapilar1 olustuyor ve sahis talep
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ettigi musteri listesinde ekranda gormeye bagliyor.

Miusteri taleplerini arka arkaya siraliyor ve bir ressamin tuval tizerinde resim
yaparcasina uygulama yavas yavas ekranda belirmeye bashyor. Bu sadece bir
mock, mvp ya da prototip degil, tam tesekkillii bir uygulama.

Benim son tc ginim hemen hemen bu anlattigim sekilde gecti. Claude opus 4.5
kullaniyorum. Su an bu benim isimi miikemmel bir sekilde goren bir LLM. Daha
ileri versiyonlari programcilara ihtiya¢ duyulmadan benim resmetmeye calisti-
g1m sekilde calisiyor olacak. Herhangi bir uygulamaya ihtiyaci olan birisi ekran
basina oturacak ve ne istedigini sadece sdyleyecek ve gerisi bir sihibazin isiymis
gibi ekranda belirmeye baglayacak.
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Prompt Engineering

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/02/27/prompt-engineering/

Herkes prompt yazarken sade ve detayl bir dilin yeterli oldugunu disiinuyor.
Prompt yazarken kullanilan dil ilk etapta ¢ok 6nemli degil, yan1 gramatiksel ku-
sursuz cumlelerin yazilmasi gerekmiyor. Daha 6nemli olan sey baglam yani con-
text. Context yapilacak is hakkinda plain text haricinde resim, url, kod, video,
teknik terimler vs gibi yapilacak ise isaret eden yapilar ihtiya etmek zorunda.

LLM’i karanlik odada duran bir cisim gibi distnun. Size dogru sonuclar vere-
bilmesi i¢in o odayi aydinlatmaniz gerekiyor. Bu sadece context lizerinden ve
onun nasu yapilandirildigi ile ilgili bir durum. Ona siir okuyarak nereye vara-
bilecegimiz asikar. Ama devrik ciimlelerle bile yarim yamalak teknik ¢erceveyi
tanimlamak yeterli olabilir.

Bu yluzden prompt engineering denilen seyi en iyi yine yazilimcilar yaparlar,
cunki yapilan isi teknik olarak en iyi onlar ifade edebilirler. Vibe coding yapan-
lari tzdugum i¢in tekrar kusuruma bakmasinlar. Yazilimei kimligine buriuneme-
den Urun cikarmaya ¢caligmak abesle istigaldir.
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Yapay Zekanin Maliyeti

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/03/16/yapay-zekanin-maliyetsi/

Gecen ay Github Copilot i¢in 173 dolar 6deme yapmisim. Stirekli Claude Opus 4.6
kullandim. Yazilan kod 5 kisilik senior bir ekibin belki 2 ayda cikacagi turdendi.
Bir senior yazilimcinin tim giderleri ile maliyeti 200K TL civarinda. Bu durumda
2 milyon TL gider karsisinda 173 dolar duruyor. Bir girisimci i¢in bundan daha
glzel bir gider azaltma kalemi, ama bir yazilimc i¢cin bundan daha hiiziinli bir
tablo olamaz, ¢iink 5 kisilik bir senior ekibin ¢caligma dinamigi, ruhu, pratigi ve
eglencesinin parcasi olmanin karsiligini para ile 6lcmek imkansiz.

Yeni diizen bu. Ne yapacagiz? Alisacagiz.
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Sona Kalanlan Kopekler Isinr

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/03/17/sona-kalanlari-kopekler-isirir/

Yazilimcilar yapay zeka konusunda bu aralar tic gruba ayrilmis duruma:

—Ilk deneyimini yaptiktan sonra bir ise yaramadigini dusunenler — Hi¢ ilk tecru-
besi olmayanlar - Yazillimi tamamen yapay zekaya devredenler

Ik iki kesim genelde yapay zeka hakkinda yapilan olumlu yorumlara kendi ol-
mayan tecrubeleri isiginda karsi koyuyurlar, yani ticiinci kesim bunlar1 ikna
etmekle meggul.

Soru su:
Bir devrim tamamlandiginda, dogru tarafta olmayanlarin basina ne gelir?

Almanca’da bir deyim var: “die letzten beifsen die Hunde” (sona kalanlar:1 kopek-
ler 1s1ir1r).

Nacizane, sona kalmayin derim.
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Yapay Zeka lle Uctan Uca Yazihm

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/03/17/yapay-zeka-ile-uctan-uca-yazilim/

Yapay zeka konusunda kemiklesmis, bilgi sahibi olmadan fikir beyan edisler art-
mis durumda. Burada konuyu biraz daha aydinlatabilmek i¢in kendi diistincele-
rimi ve bu konudaki tecriibelerimi paylagmak istiyorum.

Ben yapay zeka araclarina hakimiyetin bastan sona ve ugtan uca projeler gelisti-
rildiginde olusmaya basladigini tecriibe ettim. Gegen seninin aralik ayindan iti-
baren Claude Sonet 4.5 i kesfetmem ile yazilimi tamamen yapay zekay birakmis
durumdayim. Uzerinde ¢alistigim proje ¢ok genis kapsamli bir platform. Bir plat-
forma dostinebilmesinde en biiyiik etken yine yapay zeka oldu, ¢ciinku eskinden
zamansizliktan dolay1 hi¢ baslayamayacagim alt projeleri kisa siirede yapay zeka
yardim ile tamamlayarak, istedigim platformu olusturmam daha kolay bir ha-
le geldi. Bu proje biinyesinde en uc¢tan (web, mobil) en dibe (backend) kadar her
tirlu yazilimi yapay zeka ile birlikte yapiyoruz. Bunun soyle bir avantaji var. Cli-
ent neye ihtiyaci oldugunu beyan etmesiyle birlikte ben paralelde baska bir ajan
ile backend kismndaki gerekli degisiklikleri yapiyorum. Yani backend icinde ka-
fama gore birseyler implemente etmiyorum ya da ettirmiyorum. Olusan kodun
tamamini client talep ediyor. Ugtan uca bu gekilde hareket ediyor olmak yapay
zekanin dogru kullanimini kolaylastiriyor, ¢inki ben tamamen gereksinimlere
odaklaniyorum ve yapay zekay1 yonlendirmem yeterli oluyor.

Eger yapay zeka ile calisma yontemini tam anlamiyla kavramak ve benimsemek
istiyorsaniz, u¢tan uca bir proje yapmak zorundasiniz. Hello world vari backend
api olusturmak ya da bir websayfasi tasarlatmak ile yapay zeka araclarinin 6zle-
rinde nelere kabil olduklarini anlamak imkansiz. Yapay zeka araclarinin iyi kul-
lanan bir yazihmcinin yaptigl sey aslinda gereksinimlere odaklanmak ve teknik
olarak yapay zekay1 giitmektir. Gerisi zaten corap sokugu gibi gelir.
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Deterministik Yeti

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/03/18/deterministik-yeti/

Miusterinin gereksinimlerini tatmin etmek amaciyla yapay zekay kullanimina
hakimiyet icin gerekli iki yeti:

— Misteri gereksinimlerini kavramak - Yapay zeka destegi olmasaydi bile bunlari
uctan uca tek basina implemente edebilip, canliya alabilecek teknik yeterlilige
sahip olmak.

I1ki ne yapilmasi gerektigini ve yapay zekanin nasil yonlendirilmesi gerektigi hu-
susuna isaret ederken, ikincisi hayal Girtinii olan ve hicten ortaya cikmis bir uru-
nu hayat vererek, 6ni musterinin hizmetine sunabilmektir.

Yapay zeka ile calismak deterministik bir fonksiyon kullanimi gibidir. Yukarda
belirttigim iki sabit ve degismez parametreyi bu fonksiyona her verisinizde, bek-
lediginiz ciktiyi alirsiniz, yani bu iki deterministik parametre, deterministik so-
nug Uretir. Simdi neden vibe coding ile higbir yere varilamayacaginin teknik se-
bebini biliyorsunuz.

33


https://kurumsaljava.com/2026/03/18/deterministik-yeti/

Al Driven Development

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/03/18/ai~driven-development/

Yapay zeka araclarin tam anlamiyla verimli kullandiginiz nasil anlarsiniz?
Flow olustugunda...

Ben 6rnegin bir kanatta ajanlarla bir flutter ve web uygulamasini gelistirirken,
diger kanatta bunlarin ihtiya¢ duygugu apileri. backend i¢in bagka ajanlarla olus-
turuyorum. Bu iki diinya arasinda gidis, gelisler bir flow hissi olustuyor yani do-
gal bir akis olmaya bagliyor. Siz sadece yazilimci olarak gereksinimlere odaklani-
yorsunuz ve bu perspektiften ajanlara yon vermeye basliyorsunuz. Onlarda size
itaat ederek, ihtiya¢ duydugunuz yapilar: dakikalar i¢cinde olusturuyorlar.

iste bu akiskan ilerleme hissi olusuyorsa, siz artik yapay zeka giidiimlii (AIDD —
AI Driven Development) yazilim yapiyorsunuz demektir.
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Yapay Zeka ve Context Tiirleri

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/03/20/yapay-zeka-ve-contezt-turleri/

Yapay zeka araclari ile ¢alisirken tic tiirli context var:

1. Yapay zekanin kullandigi ve promptlar ile olusturulan context 2. Yazilimcinin
birden fazla ajani paralelde ayni is Gizerinde calisabilmeleri i¢in kendi zihninde
olusturmak zorunda oldugu zihin contexti. 3. Beynin (lislemcinin) paralel calisa-
bimek i¢in kulllandigi context ve onun i¢indeki context switch

Bahsettigim ikinci context sadece paralelde birden fazla ajanla calismak zorunda
kaldigimda ne kadar SINIRLI oldugunu gordugum bir yap1. Insan zihni multitas-
king icin yapilmamis. Birden fazla feature tizerinde paralel olaral degisik ajan-
lar1 koordine etmeye calistigimda, ajanlar arasi gidip gelmeler oldugu icin bu
zihin contexti islemcideki (beynim) context switchlerden dolay: zor idare edilir
hale geliyor.

Bu sebeple kullanmay1 6grendigim en saghkli yontem 6nce prompt araciligl ile
client tarafinin implemente edilmesini saglamak ve client ihtiyaclari dogrultu-
sunda backend tarafindaki degisikllikleri yapmak. Bu sekilde zihin i¢cindeki con-
text akisi hep tek yonli oluyor ve karisiklik olusmuyor. Ama birbirinden farkh
iki feature lizerinde caliyorsam, bir noktadan sonra context switch nedeni ile
gidisati saglikh bir sekide ayristirmam ¢ok zorlasiyor.

Benim cikardigim sonug su sekilde:

- Yapay zeka destekli calisildiginda bir feature i¢in genel bir plan olusturulmali.
— Bu plana sadik kalarak kii¢iik kullanici hikayeleri (user story) olusturulmali. —
Her kullanici hikaye mumkiin olan semantik (teknik degil) parcgalara bolinmeli.
— Eger client tarafi varsa, oradan implementasyona baslanmali. — Client gereksi-
nimleri dogrultusunda backend implemente edilmeli. — Backend kodu i¢in yapay
zekadan entegrarasyon testleri yazmasi istenmeli. — Ortaya ¢ikan o6zelligi test et-
mek icin onay kabul kriterlerini ihtiva eden (user story ye eklenmis olmalari
gerekir) onay kabul (acceptance test) testi yazilmali. Bu testi kesinlikle yapay ze-
ka yazmamali. Burada bir test spec yazilarak, test kodun yapay zeka tarafindan
olusturulmasi saglanabilr. - Ayni anda sadece bir 6zellik tizerinde calisilmali.

Karmasik bir yazilim Grinina “aksam PRD verdim, sabah kalktigimda trun ha-
zirdi” vari implemente etmeniz imkansiz. Profesyonel yaklasim ytiksek derece-
de organizasyon ve interaksiyon gerektiriyor. Bu isi otomatize etmeniz imkansiz,
cunkd ifade ettiginiz gereksinimlerin yapay zeka tarafindan tam anlamiyla anla-
sildigindan emin olmaniz imkansiz. Buradaki ana sorun yine yazilimcinin hayal
ve ifade kapasitesi.
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Yeni Donemin Programcilari

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/05/yens-donemin-programcilari/

Yazilimda esas olan kurgu ve akistir. Genel hatlari ile verileri bagimliliklari ile
birlikte kurgulayamazsaniz ve birbirleri ile olan iliskilerde veri akisini diizenle-
yemezseniz, uygulama ya istenileni yapamaz ya da sig bir sekilde yapabilir.

Bu temel prensipleri yapay zeka araclarini kullaniyor olsaniz bile degistiremezsi-
niz. Kisaca neyin nasil yapilmasi gerektigi hakkinda detayli bilginiz ya da fikriniz
yoksa, sizi yapay zeka araglari bile kurtaramaz.

Buradan cikarilmasi gereken baska bir sonug¢ da, yapay zeka araclarini bilgisa-
yar muhendisleri, yazilim miithendisleri ve yazilim konusunda tecriibeli insanlar
haricinde kimsenin yazilim ile ilgi konularda verimli kullanamayacagidir.

Bu sebeple yazilim bitmemistir sadece baska bir seviye evrilmistir. O seviyenin
calisanlari da eski diizende bu ise hakim olan yazilimcilardir. Diger tayfa zaten
isin zorlugunu gordiikce ve bu hype sona ermeye basladiginda ¢ok bagka islerle
(bir sonraki hype) ugrasiyor olacaklar ve bu yazilim olmayacak.
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Test Edenler Kazandi

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/04/11/test-edenler-kazandi/

Ben sahsen “ben programciyim, test yazmam” diyen ¢cok programci gordim. Bun-
lardan hala cokca var.

Simdilerde ise bu programcilarin yapay zekanin urettigi kodu test etmekten bas-
ka ellerinde higbir secenek kalmamis olmasi ne kadar ironik degil mi :)

Test bilgisi, yetisi ve isteklilgi yazilimda her daim iyi yazilimciy1 kotiisinden ayi-
ran bir faktor olmustur. Yapay zekanin yazilimdaki hakimiye ile test konseptla-
rine hakim oanlar yine birka¢ adim one gecmislerdir.
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Takim Olay: Bitmistir

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/04/11/takim-olayi-bitmistir/

Bilyorum bunlar ¢ok radikal sdylemler, ama ben daha 6nceki yazilimc tecriibe-
lerimi guncel tecriibelerimle kiyasladigim zaman ortaya ckan gorusler bunlar.
Gulup gecebilisiniz. Nasil olsa kisa bir zaman sonra kendiniz deneyimleyeceksi-
niz. Ben size hizlandirilmis halini anlatiyorum, yani spoiler :)

Simdi goyle bir siirecten geciyorum. Eskiden promptlarimin ¢ok detayli, disik
ciimlesiz, net ve agik olmasina dikkat ederdim. Zaman i¢inde bu dogrudan ctim-
lesel bile olmak zorunda olmayan komutlara ya da kelime gruplarina dontismeye
bagladi. Ben cerceveyi yani contexti ne kadar net ifade edersem, o oranda yapay
zeka benim isteklerimi yerine getirebiliyor, yan1 bunun i¢in komple ctimlelere
bile gerek yok. Benim ifadesel netligim ne kadar azalmis olsa bile, context i¢in
gerekli bilgiyi sagladigim stirece yapay zeka benim ¢ok iyi anlayip, isini yapabi-
liyor.

Simdi bunu eski proje hayatimdaki ¢alisma arkadaslarimla olan iliskilerle kiyas-
liyorum da... Yahu bazen derdimizi anlatmak ya da anlamak i¢in gobegimiz cat-
liyordu. Bu anlasma stiireci yer yer ¢cok zaman alici bir hal alabiliyordu. $imdi
ise birkac kelime bile yeterli ki altinda ¢ok karmasik bir problem olsa bile yapay
zeka ne demek istedigimi anliyor ve isini hallediyor.

Sanirim yazilimda takim iside yavas yavas son buluyor. Artik tek bir yazilimci
kendi ajanlari ile bir takim olusturacak, gerekmedigi stirece baska yazilimcilarla
iletisim bile kurmayacak, ¢iinki buna zaten gerek yok. Tek isi musteriyi anlamak
ve onun gereksinlerini tatmin eden bir Uiriin ortaya cikarmaz.

Diyeceksiniz ki entegrasyonlarda mutlaka kars: taraf ile konusmak gerekiyor.
Hayir gerekmiyor. Entegrasyonu yazilimcinin yapmasi gerekmiyor. Verin ajana
kodu, o gerekli baglantiyi zaten kurar, eger kuramiyorsa Jira’da bir ticket acip,
“sunu sunu soyle yapin, yoksa kullanilamiyorum abi” der.

Bagka ne kaldi geriye iletisimi gerektiren? Ha su yonetici tayfasi var, her ise bur-
nunu sokmaya merakli. Onlara zaten hi¢cbir zaman gerek yoktu. I1k onlar shutla-
nacak.

Bitti!
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Konuyu Bilmiyorlar

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/11/konuyu-bilmiyorlar/

Yapay zeka ile gelinen son nokta...

1. En radikal yazihimcilar yazilimi tam anlamiyla birakti ve sadece gereksinimle-
re ve testlere odaklaniyolar.

2. Is yerinde yapay zeka kullanmasi yasak olanlar gizli gizli kendi bilgisayarla-
rinda kodu yazdirip, google drive ya da baska bir storage tizerinden bu kodu alip,
kopyala, yapistir yapiyorlar. Bunlar aslinda birinci grupta olan yazilimcilar.

3. Yapay zekayi1 kesfedenler. Onlar ya kisa zamanda 1. ya da 2. gruba terfi ede-
cekler ya da bir ise yaramadigini dustunup, vazgececekler. Vazgecmelerinin tek
sebebi yazilim konusunda temelde yeterli olmamalari.

4. Isittileri kadar konuya vakif olan yazillimcilar. Bunlarin icinden 3. gruba dahil
olma potansiyeli olanlar merakli olanlari. Merakli olmayanlar bu isi birakmak
zorunda kalacak olanlar.

5. Hicbir seyden haberi olmayanlar. Onlara Cem Yilmaz’in bu skecini birakiyo-
rum
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Hangisi Daha Verimli

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/04/11/hangisi-daha-verimli/

Hangisi daha verimli?

1. Frontend programcisi api gereksinimlerini backend programcisina delege edi-
yor ve IO veri yapilar1 iizerinde uzlasma saglamalari gerekiyor. Test, entegras-
yon vs derken aradan uzun bir zaman geciyor ve api tam istenildigi sekilde calis-
mayabiliyor. Bu beraberinde uzlasma seanslari getiriyor. Frontend programcisi
backend ve api development konularinda kendisini tamamen saliyor ve UI ha-
rici bir ig yapmayor. Ayni sekilde backend programcisi asil gereksnimlerden bi-
haber api programlamaya devam ediyor ve gereksinimleri anlama konusunda
frontend yazilimcisina bagimli hale geliyor.

2. Tek bir programci hem frontend hem de backend icin gerekli ¢calismayi yapi-
yor ve ihtiya¢ duyulan apiyi client driven backend tarafinda olustuyor. Uzlasmak
zorunda kaldigi birisi olmadigl i¢in client i¢in gerekli tiim apileri ihtiyac¢ dogrul-
tusunda olusturuyor.

Eskiden fullstack denen bir yazilimei tipi vardi. Full denmesine ragmen ekseri-
yetle frontend kismindan sorumluydu. Gereksinimleri anlama konusunda bac-

kend yazilimcisindan bir adim 6ndeydi, ¢cinkli musteriye ya da son kullaniciya
daha yakindi. Lakin backend konsunda cok zayifti.

Fullstack roli tamamen tarihe karismistir. Bunun yerine bir backend yazilimcisi
her iki tarafida tek basina koordine edebilecek sekilde 2 numarali satirda bah-
settigim sekilde sekilde fullstack calisabilir.

EOF (End Of Fun)
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Cevik Yazilimin Ronesansi

1

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/11/cevik-yazilimin-ronesanssi/

Yazilim diinyasinda tags Gizerinde tas kalmiyor :) Dogru bilinenler ve uygulama-
lar artik kendiliginden ortadan kalkmaya yuz tutuyor. Bunlarin basinda garip
toplantilar var. Digerlerine diger yazilarimda deginecegim.

Dusunsenize ortada yazilim ekibi bile kalmamis, tek bir yazilimci kocaman bir
ajan ordusunu orkestre ediyor ve toplanmaya gonullu olanlar sadece yonetici
tayfasi, ciinku yapacak baska isleri yok. Goziiniizde canlandirin bi... Toplanti
odasinda tek bir yazilimci var ve en az 5-6 tane yonetici, scrum master, meni-
cir, bilmem nerenin baskani vs oturuyor. Sadece toplantilar degil, bu yonetici
tayfas1 da ortadan kalkacak. Ajanlarin onlarin yerine gecmesi an meselesi :)

Cevik olmak icin ne gerek miyordu?

— Yonetici tayfas1 — Programciya neyi nasil yapildigini sdylemek — Takimi prog-
ramcl, analizci, testci diye ayirmak. Cevikligin 6ziinde ne vardi? - Yapilacak tim
yazilimla ilgili isi yazilim ekibine devredip, aradan cekilmek

—Yazilimcilarin isine karismamak — Ttiim kararlari onlarin vermesini ve sorum-
lulugu almalarini saglamak.

Simdi bir bakiyorum da, artik yapay zeka ile full ¢evik yazilim yapabilmek icin
tim imkanlar bir araya gelmeye baslamis gibi gérunuyor.

Cevik yazilimin ronesansi bu.
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Human Context Switch

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/13/huma-context-switch/

Yapay zeka ile calisirken en limitleyici faktor yazilimcinin kendisi.

Yazilimci birden fazla ajan ile calisirken baglamlari (context) yonetimesi, context
switch nedeni ile 6ni ¢ok zorluyor.

Ornegin ben bu yaziy1 yazarken hem frontend hem de backend ajanlar1 onlara
verdigim gorevleri yapiyorlar, ama ben kismen hangisinin hangi isi yaptigina
dair bilgiyi bu yaziy1 yapmak icin zihnini toplamak ve context switch yapmak
zorunda oldugum ic¢in unutuyorum.

Yapay zeka ile calisirken cozuilmesi gereken bir sonraki challenge human context
switch. Bu biyuk bir ihtimalle yazilimciyl tamamen devre digl birakarak mum-
kin olacak.
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Analizin Analizi

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/16/analizin-analizi/

Yapay zeka insanlarda oldugu gibi dogru analiz yapamadigi taktirde karmagsik
cozumler uretebiliyor. Soyle daha kolay olmaz mi dediginizde, haklisiniz ¢ok kar-
masik dusunmusim, bu benim dustundigim cézimden ¢ok daha mantikli ve
basit diyebiliyor.

Burada one ¢ikan durumlar:

* Yapay zaman hersey dogru analiz ve dogru implementasyonu secemeyebi-
lir

 Yazilimcinin bu analiz sonuclarini analiz ederek, daha kolay bir ¢6ztim olup,
olmadigin kestirebilmesi ve yapay zekayl bu baglamda yonlendirebilmesi
gerekebilir

* Yapay zeka tim contexte hakim olamadigi i¢in Urettigi c6zimler ¢cogu za-
man KISS konform olmayacaktir

* KISS olmadan zaman i¢inde uygulama altyapisi ¢ok karmasiklasir ve baki-
mi zor hale gelir. Bu yapay zeka ile yeni 0zellikler ekleme siirelerini drastik
bir gekilde artiracaktir.

Sonugc: sadece kod yazmay1 yapay zekaya devretmek mantiklidir. Ama o imple-
mentasyona giden gerensinim ve ¢ozum analizi yazilimcinin sorumlulugunda-
dir. Il1ki vibe coding, ikincisi profesyonel yazilimcilik icin gerekli tek yol.
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Gereksinimlere Odaklanma

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/16/gereksinimlere-odaklanma/

Eskiden bir uygulama biinyesinde herhangi birsey yapilmak istendiginde stiire¢
yazilimcl i¢in soyle isliyordu:

Yazilimci ne yapimasi gerektigini anladiktan sonra, bu gereksinimi hayata ge-
cirmek icin teknik detaylar ile boguslaya basliyordu. Bu bogusmaca sonucunda
asil gereksinim yazilimci odagindan ¢ikiyor ve teknik ¢oziim onun yerini aliyor-
du. Bu sebeple istenilen degil de teknik olarak yapilabilen ortaya cikiyordu ¢ogu
zaman.

Yapay zeka ile bu odak kaynamasi artik gerekliligini yitirdi, ¢tinki yazilimcinin
teknik detaylar ile ugrasma zorunlulugu azaldi ve bu mental yukiin hafiflemesi
ile tamamen yazilimci musteri gereksinimlerine odaklanabilmekte.

Yazilimda esas olan zaten budur, musteri gereksinimlerine odaklanma!
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Dagarcigin Giicii

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/17/dagarcigin-gucu/

Yapay zaka ile ortaya ¢ikan isin kalitesi, yazilimcinin yetenekleri ile dogrudan
iliskilidir. Yazilimc1 neyi yapabiliyorsa yani neye kadir ise, 0nu yapay zekaya
yaptirabilir. Buradaki tek fark; kendisinin yapmiyor, yaptiriyor olmasidir.

Yazilimci kendisinin tek basina olusturamayacagi bir ¢coziimu yapay zekaya yap-
tiramaz. Yaptirsa bile bu tesadiifi ¢c6ziimi ne yonlendirebilir ne de anlayabilir.

Kelime hazinesinin genisliginin ifade glicii izerindeki etkisi ne ise, yazilimcinin
yetenek, bilgi ve tecrusinin yapay zeka destekli coztimlerin basarisi tizerindeki
etkisi de odur.

Gercek hayatta oldugu gibi yapay zekada da 6nu kullananin dagarciginin guici
sonucu belirler.
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Zayif Baglam

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/04/17/zaysif-baglam/

Yapay zeka baglam sorunu nedeni ile alzheimer hastasi gibi yaptig1 ¢cogu seyi
unutabilir.

Bu kiguk capl islerde sorun teskil etmiyor. Lakin bir sorunu cézmek icin da-
ire icinde donmeye basladiginda, zayif bir baglam yapay zekanin birbiri arkasi-
na hep ayni coziimleri uygulayarak, degisik sonuclar almaya calismasina sebep
olabilir.

Burada yazilimcinin bu donguyt kirmasi ve yapay zekaya daha 6nce kullandi-
gi coztuimlerin hatirlatilmasi, bunlarin bir ise yaramadiginin, sorunu tekrar bas-
ka bir perspektiften degerlendirmesi gerektigi sdylenebilir. Ayrica “ayni hatalar
olusuyor, dairede doniiyoruz, sorun neden cozilmuyor” gibi sozler de yapay ze-
kay1 sorunu degisik acilardan incelemeye zorlayabilir.

Bundan sonra masasinda ajanlarina bagiran, cagiran, onlari zorbalayan yazilim-
C1 gorurseniz, sasirmayin :-)
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Litfen

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/17/lut fen/

Opus-4.7 daha bi 6zguiveni yuksek mi ne?

Bir sorunu analiz etmesini istedim. “Tam stack lazim, yoksa sallamis olurum”
diyor :).

Opus 4.6 olsa “stack lazim, verebilir misin” diye sorardi.
Yakinda o sihirli s6zi soylemedin ama filan der bu.

Biraz once ilk defa 3 giin siiren bir rate limit yedim. Hemen bagka bir hesap acip
devam ettim. Opus’un kafasi bozulunca rate limit ile tehtit eder giibime geliyor
;-) O yuzden artik her prompt liitfen ile baslayacak.

Ben tirstim iyice. 3 biin ban ne demek ya! Biitiin igin alt-ist olur. Giiniin sonunda
kendim yaparim da, bu rahatliga alisinca artik hersey daha zor. Hichir sey eskisi
gibi olamaz artik.

Ne glinlere kaldik (geldik) ya!
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Claude Opus

Kaynak: https://kurumsaljava.com/2026/04/18/claude-opus/

Opus 4.7 ile deneyimlediklerim:

Yeni Opus’dan 4.6 ile yaptirdigim karmagik bir veri senkronizyon implementas-
yonunu analiz etmesini ve aciklarini bulmasini istedim. Yirmiye yakin madde
iceren bir liste olusturdu. Bunlardan dort tanesi ¢ok kritik. Ozellilkle bunlardan
ilki bir gtivenlik sorunu.

Bu hatalarin critical ve high olanlarini ortadan kaldirmasini istedim. Sekiz saat
sturen bir calisma sonunda mevcut implementasyonu da ¢alismaz hale getiren
bir sonug ortaya cikardi, calisan seylerde ¢alismaz oldu.

Bu noktada Opus 4.6 birkac iterasyon ile yaptig1 ya da buldugu hatalari duzelte-
biliyorken, Opus 4.7 haliisinasyon sebepli gereksiz, hatali ve anlamsiz analizler
sonunda implementasyonu daha da kotulestirdi.

Opus 4.7 ¢ok iyi analiz yapabiliyor, lakin onerilerini karmagik mimari ve yapida-
ki bir kod tabaninda implementasyon ile taclandirmakta ¢ok zorlaniyor. Burada
islemci gereksinimini minimize edebilmek i¢in context kapasitesi tizerinde degi-
siklige gidilmis gibi duruyor. Bu yizden Opus 4.7 benim guvenimi yitirdi.

Bundan bdyle ben implementasyonu Opus 4.6 ile yapmaya devam edecegim.
Akabinde Opus 4.7 ile mevcut aciklari analiz ettirip, bunlarin yine Opus 4.6 tara-
findan islenmesini saglayacagim.

Opus 4.7 Opus Mythos’un temelini olusturuyor buyuk bir ihtimalle, ¢ciinku critik
guvenlik sorunlarini bulmakta c¢ok yetkin.
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Amiga Efekti

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/04/18/amiga-efekti/

Amiga 500 sahibi olanlar bilirler. Ram extension slotu vardi. 512KB olan hafizayi
yine 512KB bir kart ile 1MB yapmistim.

Yapay zeka ile boyle bir analoji yasiyorum. Soyle ki:
Temelde yapay zeka yazilimcinin contextini buyutmis oldu.

Yazilimci bu yeni context ile daha karmasik yapilara hiikmedebiliyor, daha faz-
lasini goruyor, analiz edebiliyor ve daha hizli karar verebiliyor.

Aslhinda yapay zeka yazilmcinin mevcut kapasini artirmak icin kullanabilecegi
bir ram ve cpu extension karti.

Ben Amiga bilgisayarimin hafizasini 1MB ye yukselttigimde hi¢bir degisiklik his-
setmemistim. Ama yapay zekada durum ¢ok cok farkl ;-)

Iste yapay zeka bazilarinda Amiga efekti olustururken, bazilarinda level atlatan
bir basamaga donusecek.
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Nyet!

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/04/18/nyet/

Tribtinden bir futbol maci seyrederek, iyi bir futbolcu olunabilir mi? Nyet!
Teknolojik gelismeleri takip ederek, iyi bir yazilimci olunabilir mi? Nyet!
insanin yaptiginda iyiye gotiiren tek birsey var: Just do it!

Teknolojik gelismeler biiyiik bir dalga gibi gelirler. Surf yapanlar o dalganin gi-
cunu kullanirlar. Dalganin karsisina gecip, izlerseniz, gelir ve bir zaman sonra
cekilir. Dalganin tizerindeyseniz, sizi tasir. Ayni gey yazilim teknolojileri i¢in de
gecerlidir.

Ogrenmek ve yapmak iki kardes gibidir, yapmak dgretir, 6grenmek icin yapmak
gerekir.
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Yazilmda Dongiiler

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/04/18/yazilimda-donguler/

Yapay zeka ile yazilhim yaparken benim dongtilerim

— Gereksinimleri kiucik pargalara bolup, gerekli promptlar ile yazilimi yaptiri-
yorum.

- Yapay zeka entegrasyon testleri yazarken, ben onay/kabul kriterleirni ihtiva
eden test specleri hazirliyorum. Bu specleri test koduna yapay zeka ¢evirip, kos-
turuyor.

—Implementasyon esnasinda kodu kabaca gozden geciriyorum ve yapay zekanin
her prompt sonrasinda sundugu ¢ozimu gozden geciriyorum.

- Implementasyon dusundugum sekilde calisiyorsa yani uygulama blackbox ola-
rak beklentilerimi karsiliyorsa, implementasyonu tamamlanmig sayiyorum.

—Daha gticlu bir model ile otomatik code review yaptirip, acik ya da buglari ana-
liz ettiriyorum.

— Bulunan buglar i¢gin tekrar gerekli promptlar ile kodsal diizeltmelere gidiyo-
rum.

— Cikan kodu tekrar daha giicli olan model tarafindan analiz ettiriyorum.

Bu islemlerin sonunda tim onay/kabul testleri, entegrasyon testleri ve manuel
testler calisiyorsa, kod prod ready statiisiine geciyor ve deploy ediliyor.
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Bitti mi?

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/04/19/kontezt-kapsama/

Yapay zeka bir uygulama o6zelligi tamamladiginda, bilin ki o 6zellilk daha ¢ok
eksik.

Yapay zeka sahip oldugu context kadar duruma hakim olabilir. Bilgi ve veri ek-
sikliginden dolay1 durumu 360 derece analiz etme ihtimali ¢cok distk. Bu yuzden
bir uygulama 6zelliginin kapsamini yaziimci tayin etmek ve akabinde kontrol et-
mek zorundadir.

Siz bitti dediginizde bile bitmemis olabilir. Burada yapay zekanin mevcut duru-
mu analiz etmesini istediginiz taktirde, eksik kalmig yanlari size gostebilir. Bu-
radaki en 6nemli ana unsur contextin kapsayicilik 6zelligidir. Context i¢inde ne
kadar cok net bilgi varsa, olusturulan uygulama 6zelliginin o oradan tamamlan-
mis olma itimali yukselir.

Burada benim cikardigim sonug su: yapay zeka ile iteratif calismak gerekir. Her
yeni bir iterasyon ile her iki taraf icin de yapilmasi gerekenler daha da netlese-
cektir. Her yeni iterasyon contexxt kapsama oranini artirir.
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Yapay Zekaya Giivenmek

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/04/19/yapaya-zekaya-guvenmek/

Yapay zeka ile uygulamayi cikardiniz ama kodun durumu hig icinize sinmedi mi?

AKkliniza birgok soru geliyor olabilir. Ornegin yiik altinda stabil calisak mi? Pa-
ralel islemler veriler tizerinde hata izleri birakacak mi vs. Eger akliniza higbir
soru gelmiyor ve uygulamay1 hemen canliya almak istiyorsaniz, bu yaziy1 dnce
okuyun derim :)

Yazilim sadece kodun calisiyor olmasi ile bitmez. Localhost tizerinden tek bir
kullanici ile test edilmis bir uygulama hentiz hicbir seye hazir degildir. “Lokalde
calisiyor ama” soylemlerinin ana sebebi de budur.

Yapay zekanin urettigi kodu nasil guvenilir hale getirirsiniz? Burada benim gibi
artik hi¢ kod yazmadiginizi farz ediyorum. En alttan yukariya dogru atilmasi
gereken adimlari siralayacagim.

## Birim Testleri Her prompt icinde mutlaka “test etmeyi de unutma” ibaresi
olmali. Yapay zeka olusturdugu her satir kod i¢in karsiligi olan bir birim testi
yazacaktir.

## Entegrasyon Testleri Bu testler entegre edimis bir sistem de (api + db) mevcut
apilerin onay/kabul kriterlerine uygunlugunu test ederler. Bu tir testlerde yapay
zeka tarafindan olusturulmalidir.

## Code Coverage Mevcut testlerin ne oranda kodu kapsadigini anlayabilmek icin
code coverage araclariile 6lcim yapilmasi gerekmektedir. Ben yapay zekaya ara-
da bir “kod kapsama seviyemiz” nedir diye soruyorum. Aldigim cevap genelde
tim sistem geneli i¢in gegerli olan %90 civarinda oluyor. Ayrica yapay zekadan
mevcut testleri inceleyerek, hangi alanlar icin test yazilabilecegi analizini istiyo-
rum. Bu sekilde zaten eksik olan tiim birim testleri ortaya cikmis oluyor.

## Onay/Kabul Testleri Yazilimci bu noktadan itibaren uygulamayi test etme isle-
mini kendi eline almak durumundadir, ¢iinki uygulamadan olan beklentilerin
onay/kabul kriterleri ile net olarak ifade edilmeleri gerekmektedir. Burada yi-
ne given/when/then tarzi onay/kabul kriterlerinin yer aldigi tanimlamalar ihtiva
eden test spec dosyalar: olusturulur. Bu spec dosyalarinin test koduna donustu-
rilmesi gerekmektedir. Burada yine yapay zekadan bu spec dosyalarindan test
kodunu olusturacak minik bir test catisi olusturmasi istenir. Buradaki en buyik
avantaj beklentilerin plain text ile ifade edilmesi lakin gerekli test kodunun olus-
turulma isleminin yapay zekaya birakilmadir. Test kodu dogasi itibari ile ¢ok Kki-
rilgan bir yapiya sahiptir. Yazihimcinin test kodu yazmak yerine, beklentilerini
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ifade ettigi spec dosyalar1 olusturmasi, kirilgan olan test kodun bakim yukumli-
liginu yapay zekaya aktarmaktadir.

## Test Harness Uygulamanin karmasik bir kismi oldugunu distinelim. Ben bu-
rada kendi calismamdan bir 6rnek vereyim. Cloud main backend ile musteri is-
letmelerinde benzer yapida ¢alisan custom onprem backend sistemlerinin kar-
silikli olarak verisel senkronize edilmesi gerekiyor. Onprem tarafindan 6rnegin
olusan siparislerin diizenlli olarak cloud main backende aktarilmasi lazim. Aym
sekilde cloud main backend uzerinde yapilan tim degisiklikler verinin ait oldu-
gu onprem instance tespit edilerek SSE uizerinden oraya aktarilmasi gerekiyor.
Burada cok karmasik bir replikasyon implementasyonu var.

Bu yapiyi onbinlerce siparis ve benzeri verilerle test edebilmek icin yapay ze-
kadan bir test harness catis1 olusturmasini istedim. Bu test harness biinyesinde
onbinlerce siparisi otomatik olarak onprem tizerinde olusturuluyor ve akabin-
de bu verilerin cloud main backende intikal edip, etmedikleri test harness catis1
tarafindan kontrol ediliyor. Bu bir yik testi degil, ben sadece onprem veritaba-
ninda olugan her satirin dogru bir sekilde cloud main backend aktarilmasini test
etmek istedim.

Bu sekilde karmasik uygulama ozellikleriin yik altinda ne kadar dogru ve stabil
calistiklari test edilebilir.

Eger cikan sonuclara guvenmiyorsaniz, benim yaptigim gibi yapay zekadan iki
veritabanini sync log dosyasi isiginda kiyaslamasini isteyebilirsiinz. Giin sonun-
da hakikaet veritabanindaki veride yatmaktadir.

## YUk Testleri

Load ya da performance testing icin bir¢ok ara¢ mevcut. Bunun i¢in yapay zeka
destegi almak gerekmiyor diyebilirsiinz, ama ¢ikan sonuclarin analizi i¢in yine
yapay zeka kullanilabilir.

## Uygulama Loglari

Tek bir log yerine her buiyuk islem i¢in bir log dosyas: tahsis edilebilr. Benim
uygulamada 6rnegin sync islemleri, siparis transaksiyonlari, merge islemleri, sse
watchdog icin ayr1 birer log dosyasi var. Buna paralel tiim loglarin toplandigi ana
bir log dosyas1 da mevcut, lakin bir hata bulmak i¢in bu dosyayi yapay zekaya
verip, contexti patlatmanin ve tokenleri yakmanin bir anlami yok.

Bunun yerine hem hata aramak hem de implementasyonu check etmek i¢in ki-
cuk log dosyalarini yapay zeka ile paylasiyorum. Bu sekilde cok implementasyon
hatasi kesfedebildim.

## Bagka Modelleri Ile Cross-Check Ben implementasyon i¢in opus-4.6, analiz i¢in
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opus-4.7 kulllaniyorum. 4.7 kod yazma konusunda biraz ucuk, ama analizleri ¢ok
iyi. Bu yluizden analizleri yuksek modelle yapip, implementasyon i¢in bir alt mo-
deli kullaniyorum. Bu sekilde opus-4.6 nin aklina bile gelmeyenleri, eksikleri ya
da hatalari opus-4.7 ile kesfetmek ve tamamlatmak munkiin. Bu yiizden “gtiven
iyidir, ama kontrol daha iyidir” demek geliyor icimden :)

## Surekli Entegrasyon Her commit ile kodun derlenmesi ve mevcut testlerin
kosturulmasi gerekir. Eger test kirilmalari varsa, bu yapisal bir degisikligin yan
etkilerinin olduguna isaret eder. Bu yliizden surekli entegrasyon (continuous in-
tegration) kullanilmasi gereken énemli siireclerden birisidir. Tum testlerin ¢al-
styor olmasi yeni bir sirim olusturmanin ilk adimi olmalidir.
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Frontend First

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/05/05/frontend-first/

Yapay zeka destekli calisirken uctan uca bir uygulamay gelistiriyor olmak ¢ok
onemli. Kesinlikle frontend icin ayri, backend i¢in ayr1 analiz ve implementas-
yon yapilmamasi gerekiyor. Zaten klasik ¢calisma yontemlerinde ekipleri en ¢ok
mesgul eden durum da bu olmustur; kendi baslarina, koordine etmeden is yap-
malari ya da backendin arayuzleri istedigi sekilde yonlendirmeye calismasi.

Ornegin backend tarafinda gerekli oldugunu diistindtigiintiz yeni bir 6zelligi imp-
lemente etmeye baslamayin, ¢iinkl arayuzin ihtiyaclarini tam olarak bilemedi-
giniz icin bu analiz / implementasyon eksik olacaktir. Bu ytizden 6ncelikli olarak
mock vari bile olsa 6nce client konumunda olan arayiuiziin (frontend) tasarlan-
masi ve ihtiyaclarinin oncelikli olarak implemente edilmesi gerekmektedir. Ar-
kasi zaten corap sokugu gibi gelecektir.

Kendi projemdem kiictiik bir 6rnek vereyim. Tamamlanmig bir sale i¢in refund
yapilmasi gerekiyor. Bunun i¢in gu anki durumumuzu kiyaslayarak nelerin eksik
oldugunu ve nasil implemente edilmesi gerektigini 6grenmek amacli bir analiz
baslattim. Gelen ¢6zim oOnerisi makul duruyor, lakin gergekten bu kadar derin
degisiklige ihtiyacimiz olup, olmadigina dair aklimda soru isaretleri olustu. Eger
devam etseydim arayuzu bu degisiklikleri kullanmaya mecbur birakacaktim. Bu-
nun yerine diger yolu yani topdown (yukaridan asagiya) yonetimi uyguladim.
Arayuzi olmas gerektigi sekilde tasarladim ve gerekli apileri ve api degisiklik-
lerinin backend kanadinda implemente edilmesini sagladim. Bu sekilde sadece
backend tarafinda gercgekten ihtiya¢ duyulan yapilar olusmaya bagladi ve ilk bas-
ta sunulan analizin overengineered oldugunu goérdim.

Yazilim gelistirme stirecinde takip edilmesi gereken bir patika var. Bu patikanin
basinda musterinin kendisi yer aliyor. Musterinin gereksinimleri dogrultusunda
arayuzler olusturulur. Akabinde bu arayuzlerin ihtiya¢ duydugu backend api-
ler implemente edilir. Backend kesinlikle bir servis katmanidir ve frontend ne
istiyorsa, saglamak zorundadir. Bakmayin siz backend yazilimcilarin bu kadar
havali olduklarina :) Evet zor kisim backend ama patron her daim frontenddir.
Frontend ne isterse, o yapilir. Gereksinimlere hakim olanlar da frontend yazi-
limcilaridir.

Yapay zeka ile bu ayrim artik ortadan kaltigina gore, “frontend first” ile baslan-
masi musterinin gereksinimlerini tatmin edecek en iyi c6ziime goturecektir.
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Yapay Zeka lle Kaybolacak Meslekler

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/05/10/yapay-zeka-1le-kaybolacak-meslekler/

Bilindigi tizere yapay zeka aniden hayatimiza girdi ve bircok seyi koklu bir se-
kilde degistirdi. Bu degisim e fonksiyonu gibi ¢ok daha hizli bir ivme ile devam
edecek.

Bunu buytk bir firsat olarak algilayanlar yaninda, buiytk sikintilarin bizi bekle-
digini dusuinenler de var. Bir¢ok meslegin yok olacagi ve insanlarin issiz kalacagi
soyleniyor. Ben size kimlerin issiz kalacagini ve sadece bunun insanoglunu ya-
samsal anlamda ne kadar buyuk bir darbogaza sokacagini soyleyeyim mi?

— Avukatlar — Doktorlar - Pilotlar — Muhesebeciler
degil!

Onlar yokken de insanlar yasamlarini surduruyorlardi.
Asil kaybolacaklarlar ya da yetismeyecekler:

— Sairler - Filozoflar — Yazarlar — Dustunitirler

Simdi sOyle bir elli senesi sonrasina gidin, kimsenin edebi ve filozofik eserler or-
taya koyamadigi (ciinki hi¢ kimsenin artik bu konularla ilgilenmedigi ve yapay
zekanin onlara verdigi yuzeysel 6zetlerle yetindikleri i¢in) bir donemde insanla-
ra gelecege yonelik neyin 151k tutacagini dusinun. Ne goriyorsunuz?

Sizde insanoglu bu sekilde daha mi hizli gelisecek yoksa daha hizli mi tag devrine
geri donecek?

Insanin biyolojik evrimini bir kenara birakirsak, gercek anlamda zihinsel sicra-
masi bahsettigim edebi ve filozofik eserler tizerinden olmugtur. Ginumiizde bile
bu eserlere talep ¢ok az iken, yapay zekanin gelismesi ile bizi ¢ok buiytik tehlike-
nin bekliyor oldugunu gormek artik zor degil.

Sair, filozof ve yazar yetistirmeyen toplumlar olaylari sorgulama yetileri olmadi-
g1ic¢in ya yok olurlar ya da kolelestirilirler.
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Opus 4.8 ile Ilk Deneyimlerim

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/07/opus-4-8-ile-ilk-deneyimlerim/

Opus 4.8 ile caligmak bir tuval Uizerinde firca sallayan bir ressam gibi hissetti-
riyor. Bu his en son Opus 4.6 ile ¢alisirken olumustu ve Opus 4.7 ile tamamen
ortadan kaybolmustu.

Opus 4.7 ile teknik detaylara ¢ok odaklanmak zorunda kalirken, Opus 4.8 ile yeni-
den tamamen, asil isim olan gereksinim analizi ve onun gerceklesmesine odak-
lanabiliyorum. Opus 4.8 ile bir seyi ikinci kez tekrar etmek ya da tamamlayici
nitelikte tekrar tanimlamak zorunda kalmadim. Implementasyonlari nokta atisi
yapabiliyor.

Opus 4.7 ile calisma performansim ve gunlik islem kapasitem dismustu, ¢unki
istedigim sekilde ilerleyemiyordum. Opus 4.8 ile yine o eski akisi (flow) yakala-
dim ve saatlerin nasil gectigini farketmiyorum.

Opus 4.8, Opus 4.6 implementasyon yeteneklerinin ve Opus 4.7 analiz kabiliyet-
lerinin birlesmis hali.

Not: Eskiden Github Copilot CLI kullaniyordum. Github’un (Microsoft kaynakli)
ucuklasan fiyat ve kullanim politikalar: sonunda, yaka silkerek Claude Code ve
max20 ye gectim. Verdigim en iyi kararmis.
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Al First

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/08/ai~first/

Cok karmagsik bir yap1 tizerinde calisiyorsunuz. Yapay zeka (benim ornegimde
opus 4.8) gerekli implementasyonu gerceklestirdi ve sonug istediginiz sekilde ol-
madi. Ne yaparsiniz?

Ornek olmasi acisindan benim bu durumda nasil ilerledigimiz aktarayim.

Kesinlikle debug yapmaya baslamiyorum. Benim zihnim artik tamamen code
first degil AI first olarak isliyor. Boyle durumlarda yeni bir prompt ile yapay ze-
kaya durumu arastirmasini soyliyorum. Eger bu arastirma sadece kod bazin-
da olursa, yapay zeka hatay1 bulamayabilir. Zaten bulabilme potansiyeli olsaydi,
implementasyonu dogru yapardi.

Burada, olusan data set ile calismak daha mantikli. Yapilan islem sonunda veri-
tabaninda birtakim recordlar olustu. Prompt yazarken hatayi net olarak tanimli-
yorum, akabinde “veritabaninda 6rnegin su ismi tasiyan bir uiriin var, ama par-
calar eksik, verilerden yola cikarak neden eksik oldugunu arastir ve hatay c6z”
diyorum.

AI first ile kastim bu; tim kod yazma, hata bulma, debugging gibi islemlerin ta-
mamen yapay zekaya devredilmesi.

Neden bu sekilde ¢alisiyorum? Teknik taraf i¢in gerekli mental ytukin altina gir-
memeKk icin. Ben zaten yapay zekanin yaptiklarindan eminim. Benim gorevim
sadece ortaya ¢ikan neticeyi yani uygulamanin sahip olmasi gereken davranis
bicimlerini check etmek. Hata buldugumda debug yapmaya baslarsan, o zaman
olusan tim yeni yapilara hakim olmak i¢in herseyin tizerinden gecmem gerekir
ki bu da bende mental yuku artirir. Zaten debug yapmaya baslamak bile basli
basina biyuk bir mental yuktur.

Kodun nasil sekillendigi beni ilgilendirmiyor. Ben gerekli mimari ¢erceveyi olus-
turdum ve yapay zeka zaten bunlar1 6rnek olarak yeni yapilar1 olusturacaktir.

Kisacasi bir ustanin isine karismamak lazim. Usta, bu calismiyor denilerek belki
yonlendirilir ama kimse evine gelen bir tesisatci ustasinin problemi c6zemedigi
noktada eline onun cekicini alip, duvara delik acmaya calismiyor, dyle degil mi?

Gunluk yasantimizda dogal olan yani bize dogal gelen siirecleri kendi ¢aligma
tarzimiza da adapte etmemiz gerekir. Eger yapay zeka ile calisiyorsam, tim so-
rumlulugu ona birakmam gerekiyor. Elime cekici alip, bu olmamis diyerek, ara-
ya girmek isin mantigina ayKkiri.
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Bu sebeple ya ai first ya da hic o topa girmeyeceksiniz.
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Yazillm Hala bir Zanaat mi?

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/08/yazilim-hale-bir-zanaat-mi/

Soyle bir yazim var, okuyanlar bilirler: Programcilik sanat mi, zanaat mi?
Programcilik Sanat mi, Zanaat m1?

Bu yazim LLMler tinlenmeden ve benim yazilim konusunda fikirlerim degisme-
den once kale aldigim bir yaziydi. Ben yazilimi hicbir zaman sanat olarak gor-
medim. Yazilim ustalik gerektiren birsey ve bir zanaattir. Bazilarinin idda ettigi
gibi siir gibi kod yazinca sair, yani sanatci, o kod da sanat eseri olmuyor. Sanatin
islevi olmaz, ama kodun islevi var ve istenildigi kadar kopyalanabilir (reproduc-
tion), ama sanat eserlerinden genelde bir adet ya da ¢ok az sayida vardir.

Simdi bu konuda fikrim kismen degismis durumda. Programcilik hala bir zanaat,
lakin bu kisim LLM’e ve i¢inde bulundugu ekosisteme kaymis durumda. Bizler
yazilimcl olarak dirigent konumuna geldik. Ben burada kendimi bir ressam gi-
bi hayal ediyorum ve 6ntindeki bir tuvali (uygulamay) istedigim firca darbeleri
(promt) ile sekillendiriyorum. Bu baglanda yaptigim biraz sanati cagristiriyor.
Ama sanat ile bagi sadece bundan ibaret. Bir dirigent olarak yine sistemi bir bu-
tin olarak tasarlayip, calisir hale getirmem gerekiyor. Bu da yine bahsettigim o
ustaligi ve beraberinde zanaat faaliyetini getiriyor. Yan1 yazilim yapmanin do-
gasi zanaattir.
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Full Automated Coding

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/08/full-automated-coding/

Simdi yine reklam yapmaya basladi denecek, ama yine de soylemek zorundayim:
Opus 4.8’e hemen gecip, biitiin yazilim siirecini ona devretmeyen

— Mevzuyu hala anlamamistir

— Hicbir Al tool tecriibesi yoktur

- Bagka araclar (codex gibi) ile kotli tecriibesi olmustur ve Al olayini rafa kaldir-
mistir, ¢cinkl daha iyisini kendisi yapabiliyordur

—Is yerindeki giivenlik politikalari (ona, biz de ne oldugunu anlayamadik heniiz
politikalar1 diyelim) yiiziinden Al araglarini kullanamiyordur.

Eger sonuncu s0z konusu ise, o isten hemen ayrilir, maas, muusa bakmadan ya-
pay zekanin full entegre kullanildigi bir ise gecerdim. Ayni is yerinde daha yil-
larca kalarak, bu nimetlerden tamamen bihaber kalma ihtimali ¢ok ytiksek. Bin-
diginiz dal kesmek Uizeresiniz.

Yazilimin Opus 4.8 ve henuiz bizim gormedigimiz el altindaki modeller ile artik
belli olan tek bir yone dogru gidiyor: full automated autonom implementation
by ghosts.

Bu terimi ben uydurdum, ama ne demek istedigimi anladiniz. Geriye sadece bu
sistemleri yonetecek programcilara ihtiya¢ kaliyor. Onlar da masters of the Al
ecosystem olacak, yani ¢ok hizh bir sekilde o ekosistemlerin kullanimi tizerine
ihtisas gerekli.

Eger bu yolda kendi basima nasil ilerlerim diyorsaniz, yol haritasi bu:

— Sokaga cikip, insanlari mesgul eden bir problem kesfi

— Claude code ve max subscription

— Sorunu cozmeKk icin opus 4.8 ile bir satir kod yazmadan urunu gelistirme
— Uriinii hemen yayilabilmesi icin ticretsiz dagitma

— Uriin etrafinda hizmet sunma ve para kazanma.

Ben bunu yapiyorum gu anda!

Hadi Grun tutmadi diyelim ki %99 tutmayacaktir, ama siz yapay zekanin bir ke-
narindan tutmus oldunuz ve bir urtniin nasil gelistirildigine uctan uca taniklik
etmis oldunuz.
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Ufak bir not daha diiseyim: Burada vide coding mevzusundan bahsetmiyorum.
Bunu yapabilecek kisilerin saglam bir enformatik altyapisi olmasi gerekiyor. M-
hendisligini okumadiysaniz ya da yillardir programci olarak calismiyorsaniz, za-
man kaybindan basgka birsey olmazdi.
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Yapay Zekalan Birbirlerine Kirdirma

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/09/yapay-zekalari-birbirlerine-kirdirma/

Siz hig iki yapay zekayi birbirine kirdirdiniz mi? Cok eglenceli.

Kirdirma biraz egzejere bir ornek oldu. Daha ziyade birbirlerinin saglamasini
yapma diyelim buna.

Bir 6rnek tizerinden inceleyelim.

Prompt hazirladim ve bir feature icin Opus calismaya basladi. Isi netlestirmesi
icin AskUserQuestion ismini tasiyan bir araci kullanmasini istiyorum. Bu durum-
da Opus varsiyamlar yapmak yerine bana sorular sorarak, analizinde ilerliyor.

Sordugu sorularin cevabini biliyorum. Sorular1 bazen dogrudan cevaplamak ye-
rine, bu sorular1 ChatGpt’ye yoneltiyorum. Eger ayni fikirdeyse, sorun yok, ama
farkl bir fikir ortaya cikiyorsa, bu sefer ondan aldigim bilgileri Opus’a veriyo-
rum ve onun fikirini aliyorum. Eger temelde bir fikir ayriligi varsa, birbirerini
yiyorlar tabi, ama bu ¢ok ender olan bir durum. Aklin yolu bir oldugu i¢in ¢cok
hizl bir sekilde uzlasiyorlar.

Almanca’da bir deyim var: der klugere gibt immer nach -> akilli olan daha esnek
davranir. Acaba bunu yapay zeka distur edinmis olabilir mi? Ctinkii cogu zaman
ayni fikirde olmalari biraz garip, ¢unku birbirlerinden haberleri yok, ayni kod
baze lizerinde calismiyorlar, sadece fikirsel olarak tartisiyorlar. Bilemeyiz ;-)
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ipek Bocegi

Kaynak: https://kurumsaljava.com/2026/06/09/ipek-bocegi/

Tum yazilimi yapay zekaya birakmis birisi olarak, yetilerimin korelmemesi i¢in
ne yapiryorum? Hicbir sey!

Yillar harcayarak kazandiginiz o yetiler kullanmadiniz diye kaybolmazlar. Bisik-
let sirmesini 6grenmis birisi her daim o bisikleti stirecek yetiye sahiptir.

Yapay zekay1 verimli kullanan bir yazilimei (senior) algoritmalari, veri yapilari-
ni, mimarileri zaten bilen, kullanan, o konular hakkinda yeni gelismeleri takip
eden birisidir. Kendisi artik algoritma yazmiyor olsa bile, algoritma okuyabilir,
mimari olusturabilir vs.

Zaten ters mantik su degil mi? Ben neden artik algoritma yazma yetimi korumali-
yim ki? Bunu benden ¢ok daha iyi yapan bir arac¢ var elimde, o yapsin! Ben zaten
yaptiklarini okuyabilmek, anlayabilmek, degerlendirebilmek, cope atip, yeniden
yaptirabilme yetisine sahibim. Neden ben daha iyi algoritma yazma cabasi i¢in-
de olmaliyim? Olmamaliyim!

Ayni zamanda hem ¢oKk iyi bir programci hem de ¢ok iyi bir yapay zeka araci
kullanicisi olmaniza gerek yok. Iyi programcilik vasfini artik yapay zekaya birak-
ma zamani geldi. Siz yapay zeka kullanirken daha iyi bir programci olmaliyim
fikrini tasimaya devam ediyorsaniz, kapasitenizin ¢ok buyuk bir kismini dogru
yerde kullanmiyorsunuz demektir. Kullanmayacaginiz yetilere yatirim yapmak
yanlistir. Bunun yerine bir metamorfik doniisim i¢inde yapay zekaya her alanda
hikmetmek ic¢in gerekli tim yetileri kazanma savasi vermek daha mantiklidir.
Gerekli yetiler artik iyi kod yazmak, algoritma kurmak, mimari olustmak degil-
dir. Yeni yetiler gereksinim analizi, musterinin isteklerini anlamak, yapay zekay1
yonlendirmektir. Bu konularda uzmanlasmaniz gerekiyor. Digerlerini artik arac-
lar ¢cok daha iyi yapiyor. Orada gelistirebileceginiz kas kalmadi. Teknik konulara
cok calisarak hipertrofinin size birgeyler katmasini beklemeniz anlamsiz bir ca-
badir.

Bundan boyle bir satir kod yazmayacak birisinin iyi bir programci kalmasi fikri
coptur. Tabi ben burada yeni yetisen programcilardan bahsetmiyorum. Teme-
li saglam senior pogramcilar i¢in gecerli soylediklerim. Onlarin zaten dogalari
geregi herseyi merak ettiklerinden, zevk aldiklari alanlarda (algoritma, mimari
vs) kendilerini gelistirmeye devam ederler, ¢ctinkii bunu zorunluluk olarak degil,
eglence olarak gorurler. Benim bahsettigim konu daha ziyade, “illa A, B, C yeti-
leriinin korelmemesi gerekir, onlar tizerine calis” deyiminin zirva olmasidir.

Marifet gereklilikleri gorip, 6ni tatmin edebilecek yeni yapiya donusmektir, aksi
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taktirde insan oldugu yerde sayar ya da biraz bundan biraz ondan yapar, ama
tam anlamiyla calistigi alana hakim olamaz.

Bir ipek bocegini diisiinlin, ne demek istedigimi daha net anlayacaksiniz. Bir ke-
lebek ayni zamanda bir kelebek, bir ipek bocegi ya da ipek givesi degildir. Bir
kelebek kelebektir, ama gectigi o siirecleri kendi i¢inde tasir. Kelebek artik uc-
maya odaklanir, koza ormeye degil. Yapay zeka ile calismak isteyen bir senior
programci da artik iyi bir programci olma derdinden vazge¢mek zorundadir,
cunku artik programci degildir.
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Yeni Derleyiciler LLM’ler

Kaynak: https://kurumsaljava.com/2026/06/09/yeni-derleyiciler-1llmler/

Artik kod yazmaya gerek kalmadi soylemlerime stirekli dolayli ya da dogrudan
itirazlar geliyor. Yan1 bir yerlerde mutlaka lazim olacaktir, biz yazmaya hazir
olalim minvalinde sdylemler genelde.

Hayir, kod yazmaya gerek kalmadi! Nedenini agiklayayim.

Ben ilk kod yazmama deneyimlerime Opus ve Sonnet 4.5 ile bagladim. Sonnet bu
konuda ¢ok bagarili degildi ve ben ¢ogu yeri elden tamamlamak zorunda kaliyor-
dum. Daha sonra Opus 4.5 gec¢tim ve durum da daha da kod yazmamaya dogru
gitti. Opus 4.6 ile durum tamamen degisti ve ben neredeyse %95 lere geldim kod
yazmama isinde. Akabinde Opus 4.7 hayal kirikligi yaratsa da %90 larin Uizerin-
de kodun yazilma isini ona biraktim. Simdi Opus 4.8 ile calisiyorum ve bu oran
%100. 11k promptu 4-5 giin 6nce verdim ve o ginden sonra 1 satir kod yazmadim
ve bu boyle devam ediyor.

Cogu programci kendisini kod yazmak tzerinden tanimladigi i¢in, LLM’ler ile
kod yazmama olay1 onlara bir tehtid gibi geliyor ve icgiidiisel olarak kars: ko-
yuyorlar. Lakin durum ¢ok farkli bir yere geldi, soyle bir érnek tizerinden acik-
layayim. Artik hi¢ kimse bir derleyicinin urettigi assembler koduna bakip, bu
olmamis, ben daha iyi yaparim demiyor. Herkes artik gozi kapali derleyicilere
gliveniyor. Iste yeni cagin derleyicileri LLM’ler.

Kod yazmak yazilimcilik mesleginin zaten ¢ok kii¢ciik bir bolim1u idi. Ana mesele
her daim musteriyi anlamak ve onun istedigi urtinu ortaya koyabilmektir. Bu-
nu kod yazarak degil, cok bliiyik oranda cerceveyi tayin ederek yapiyoruz. Bu
belli olduktan sonra, oturup kodu yazmak artik marifet degil. Artik bu sikint1 da
ortadan kalktigina gore, artik tamamen miusteri ve onun gereksinimlerine odak-
lanabiliriz.

67


https://kurumsaljava.com/2026/06/09/yeni-derleyiciler-llmler/

Yapay Zeka Yolculugumun Kisa Hikayesi

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/10/yazay-zeka-yolculugumun-kisa-hikayesi/

Uzun bir zaman dnce su an tizerinde ¢caligtifim tirinu gelistirmeye basladim. I1k
zamanlarda Github Copilot Intelli] plugini ile auto complete yaparak ilerledim.
O zamanlar buginki anlamda agentik bir yazihim modeli mimkuin degildi.

Modeller iyilesmeye basladiktan sonra, takriben 1.5 sene dnce Claude Sonnet 4.5
ile yazilimi tamamen yapay zekaya devreme siirecim bagladi. Bu modellerin ye-
tersiz kalmaya basladigini anladiktan sonra Opus 4.5 e gectim ve ¢ok hizli bir
sekilde tizerinde ¢alistifim uygulamayi gelistirmeye devam ettim.

Gecen senenin agustos ayinda Opus 4.6 kullanmaya basladim. Bu bendeki yazi-
Iim konusundaki fikirsel kirilimin baslangici oldu. O noktadan itibaren 1s1k hizi
ile gelistirmeye devam ettim. Normal sartlarda aylar ya da yillarimi alacak olan
modiilleri sadece haftalar icinde hayata gecirmek miimkin hale geldi. Zamanim
olmadig i¢in Urine dahil etmek istemedigim ve gelistirilmeleri karmagik tiriin-
leri bile pipelinea alarak, devam ettim.

Cok uzun bir stre Github Copilot CLI ile ¢alistim. 3-4 ay oncesine kadar hersey
hizl bir gekilde ilerlerken, degisen kullanim ve fiyat politikalar1 ile bu araci kul-
lanamaz hale geldim. Uzun bir stire buna dayanmaya ¢alistim. Paramla rezil ol-
dum. Haftalar siiren rate limitler yedim. Opus 4.7 gelmesi ve Opus 4.6 nin devre
dis1 birakilmasi ile isler daha da kotillesmeye ve ilk baslardaki heyacanim kay-
bolmaya basladi.

Iki hafta dnce Copilot kullanmay1 sonlandirdim ve Claude code ve max20 abone-
ligine gectim. Opus 4.8 ile orada tanistim ve Opus 4.6 dan ¢ok daha iyi bir deneyim
yasamaya basladim.

Buglin itibarei ile Fable 5 kullanmaya basladim ve ilk feature implementasyonu-
nu yaptirdim. Gercekten de tadindan yenmiyor. Bu hizla diigindigimden daha
kisa bir zamanda Urunu tamamlamis olacagim.

Ben bu satirlari yazerken Fable arka planda yeni bir feature implemente ediyor

)
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Gereksinim Analizi

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/10/gerensinim-analizi/

Bir feature implementasyonu oncesinde, ait oldugu alana ve hangi 6zelliklere
sahip olmasi gerektigini daha iyi anlayabilmek i¢in gereksinim analizi ile bash-
yorum. Bunun gercek muhattabi aslinda miisteri. Lakin ben belli bir piyasa icin
bir tiriin gelistiriyorum ve bir musteriye dogrudan erisimim olmadig1 icin piya-
sa arastirmasi, Urun kiyaslamasi ve yapay zeka yardim ile gereksinim analizi
yaparak ilerlemek zorundayim.

Burada zaman i¢inde bir ¢aligma sablonu olustu. Onii sizinle paylagmak istiyo-
rum.

Claude modelleri teknik analiz konusunda ¢ok iyiler. Ozellikle mevcut kodu in-
celeme ve gerekli degisikliklerin nasil yapilmasi gerektigine dair nokta atisi ana-
lizler yapiyorlar. Lakin bir alana ait gereksinim analizinde Chatgpt'nin daha iyi
oldugunu fark ettim. Onunla karsilikli dialog halinde bir konu tizerinde ¢alismak
cok daha kolay. Bu yuzden tim gereksinim analizini onunla yapiyorum ve ¢ikan
analizi Fable 5 ile paylasiyorum. Eger gereksinim tam anlamiyla ve detayli olarak
analiz edildi ise, Fable 5 bu analizi ¢ok hizli bir sekilde, otonom olarak eksiksiz
olarak koda donusturebiliyor.

Implementasyon sonunda olusan kodu Chatgpt ile paylasarak, kodun yapilan
analizi ne kadar tatmin ettigini soruyorum. Bu sekilde ping-pong vari feature
implementasyonu tamamliyorum.
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Artik Kod Yazmaya Gerek yok

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/11/artik-kod-yazmaya-gerek—-yok/

Artik kod yazmamiza gerek yok. Son 10 paylasimima bakarsaniz, yazdiklarimin
ana temasi bu noktaya isaret etmektedir. Ornek olarak derleyicileri verdim. Bu
konuyu biraz daha irdelemek istiyorum.

Bir derleyici ve bir LLM ayni1 seyler degiller, ama prensiplte cok benzer ¢aligiyor-
lar. Ortak 6zellikleri ve farkliliklarina programci perspektifinden inceleyelim.

Programcinin yazilim konusundaki roliiniin baska bir alana kaydigi konusun-
da hemfikir oldugumuzu distiniiyorum. Bu artik hi¢ kod yazmamayi ya da ¢ok
az. kod yazmayi gerektiren bir degisim. Bana gore artik kod yazmaya gerek yok.
Bazilarina gore var.

Derleyici-LLM analojisini yakindan inceleyim. LLM 6ncesi mekanizma su sekilde
isliyordu: Programci -> Java kodu -> Derleyici -> Makina kodu. LLM’ler ile bu su
sekilde degisti: Programci -> Prompt -> LLM -> Java Code -> Derleyici -> Makina
kodu. Buna gore LLM artik yeni derleyici seviyesi.

Hem derleyici hem de LLM Orneginde soyutluk seviyesi degisti. Derleyiciler ile
makina kodu yazma zorunlulugu ortadan kalkti. Yan1 programcilar artik makina
kodu yazmaz oldular. Bunun igin bir yuksek seviyeye gecerek, isteklerine Java
ya da C gibi yuksek bir dilde ifade etmeye basladilar. Ayn1 sey yapay zeka kul-
laniminda da gerceklesti. Soyutluk seviyesi Java ya da C ile kod yazmaktan, ne
yapilacagini LLM’lere sOyleme seviyesine gecti.

Enformatik tarihi aslinda surekli soyutluk seviyesinin yukselmesinin toplamidir.

Ornegin 1960 larin bir Assembler programcisi giiniimiiz programcisina biiyiik
bir ihtimalle sunu sdylerdi: “siz modern programcilar artik programlama yap-
miyorsunuz. Sadece mantigi tarif ediyorsunuz”.

1980 lerin bir C programcisi sunu sdylerdi: “Java programcilar1 donanimdan bi-
haber.”

Gunumiuzde ise LLM’ler ile artik kod yazmiyoruz. Yapisal olarak bunlarin hepsi
ayni kapiya cikiyor.

Tekrar derleyiciye donelim. LLM ile derleyici arasindaki en énemli fark, derle-
yicilerin kod derlerken semantik bir garanti vermeleridir. Bu yizden ¢iktilar:
deterministiktir ve hep ayni sonuclari verirler. Ama bir LLM i¢in bunu sodyle-
mek mumkin degildir. LLM bir sonraki token’in ne oldugunu hesaplar ve bu
istatistiksel hesaplama her defasinda baska bir sonug¢ verebilir. Bu ytizden LLM
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biinyesinde formal bir dogrulama mantigi yoktur. Sonu¢ deterministik degildir.
Ayni prompt degisik kod turetebilir. Ama ¢ikan iki degisik sonug yine de dogru
olabilir. bu kismi biraz acalim.

Bir Java programcisi hayal edelim. Bu programcidan bir Spring boot uygulamasi
gelistirmesini isteyelim. Bu programci 3 ay arayla ayni uygulamayz iki sefer si-
firdan programlasin. Sizce bir derleyici gibi ayni1 kodu yazabilir mi? Ama emin
olabileceginiz sey ne olacaktir? Uygulama ¢ok degisik yapilandirilmis olsa bile,
istedigimiz gekilde calisiyor olacaktir. LLM de zaten ayni seyi yapmaktadir. Her
seferinde ayni prompt ile bagka bir kodun ortaya cikmasi sorun teskil etmemek-
tedir. Onemli olan semantik transformasyondur. Semantik anlamda kod benzer
yaplda oldugu siirecek, sonug istedigimiz sekilde olacaktir.

Gunumuzde LLM’lere karsi kullanilan deterministik olmadiklari argimani ge-
cerli bir argiman degildir. Calisan bir kod i¢in LLM’in deterministik olmayisi
onem arz etmemektedir. Ona kalirsa bir programci da deterministik degildir,
ama her deneyisinde caligan bir kod tretebilmektedir.

Yine de derleyici ve LLM arasinda mutlak bir farklilik vardir. Derleyici kendi igini
yapabilmesi i¢in kodun sekillendirilmis olmasi gerekmektedir. Yani derleyici ¢o-
zum uretemez. Ama LLM ona verilen bir prompt ile bir ¢6zlim tretebilmektedir.
Bu yluizden LLM sadece bir derleyici degildir, bir programci gibi ¢6ziim gelistiren
birseydir.
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Teknoloji Otesi

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/11/teknoloji-otessi/

Kusuruma bakmayin arkadaglar, ama buyuk bir degisim icindeyiz yazilim cami-
asi olarak ve topyekiin teknolojinin arkadasindaki epistemolojik sorulara yonel-
memiz gerekiyor, ¢clinkii mevzu artik teknoloji, onun kullanimi ve bu konuda ne
kadar iyi oldugunuz degil. Cevap bulmamiz gereken sorular var. Bunlar:

— Uzmanlik nedir?

— Ben artik bir programci olarak kalabilir miyim?

— Rolim ne olacak?

— Alan bilgisi mi énemlidir, kod bilgi mi?

- Yapay zeka ¢aginda programci olarak nerede olacagim?

Ben suirekli bu konulara deginiyorum, deginmeye devam edecegim, ¢iinki bir
cisim yaklasiyor ve kendim i¢in gegerli olmasa da sektor adin hazirhik yapmak
gerekiyor. Nacizane tavsiyem mumkin mertebe hizl bir sekilde bu konularda
fikir yuriitmeye baslamak olurdu.
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Yazilim Artik Epistemolojidir

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/11/yazilim-artik-epistemolojidir/

Yazlilm bir ontoloji olmaktan ¢ikip, yapay zeka ile epistemoloji olma yoluna girdi.
Teknoloji ve varligini konusurken (nasil programlanir, nasil ¢alisir, framework
nedir vs), onun yerine birdenbire bilinc nedir (skynet), LLM c¢aginda bilmek ne-
dir, uzmanlik nedir gibi konular1 konusuyoruz artik.

Bu gecis artik ne yazik ki kolay degil. Bu yazimda teknolojik fay hatlarindan bah-
setmistim:

Zaman Eksenindeki Teknolojik Fay Hatlarinin Programcilar Uzerinde-
ki Etkileri

Bu artik teknollojik bir fay hatti degil, baska bir yasam formuna evrilme. Bu ko-
nudaki dustncelerimi sonraki yazilarimda agiklamaya devam edecegim.
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Isin Ozii

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/11/isin-ozu/

Simdi kisa bir yazilim tarihine géz atalim.

Bit ve bytelar ile baslayan sey daha sonra makina kodu, assembly, c, java, ¢ati-
lar, dsl, no-code ve llm olarak devam etti. Biz su anda bu zincirin en tepesinde
duruyoruz. Yani programciliga en soyut seviyeden bakiyoruz.

Her seviye bizim program yazis tarzimiz Uizerinde etkili oldu. Calisma tarzimiz
degisti, ama degismeyen bir 6z var. Kod yaziyoruz ama onun da sekli, semali
degisiyor. Yan1 kod yazmak isin 6zl degil. Degismeyen o 0z ne?

Programlama aslinda kod yazmak degil, niyet ifade etmektir.

Kod yazma isini LLM’e birakmak, isin 6ziinden uzaklastigimiz anlamina gelmez.
Aksine LLM bizi bu 6ze daha da yakinlastirdi, ¢tinku artik alis harikalar diyarin-
da vari istedigimiz herseyi yapabilir hale geldik. Niyetimizi bir prompt ile ¢cok da-
ha net ifade etme sansimiz var. Bir DSL (domain specific language) olan prompt
insanin mantik ve dogasina en yakin olan bir yapi ve o bahsettigim 6zde kalma-
nin en kolay yolu.

O yuzden asil mesele kod yazmak m1 yazmamak mi degil, isin 6ziinden devam
etmek mi, etmemek mi dir.

Not: Benim yazilarim daha ¢ok isin epistemoloji tarafina déntiyor olacak. Szin
icin sikic1 olmaya basladi ise, haber verin, bu konuda yazmay birakacagim :)
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Yeni Soyutluk Seviyesi

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/11/yeni-soyut luk-seviyesi/

Soru net olarak su:

LLM’ler programlamanin 6zini mu degistiyor yoksa bir sonraki soyutluk kat-
manina hazirhik mi1?

Enformatik tarihine baktiginizda, bu sorunun cevabini net olarak goriyoruz.
Bugunku ¢alisma modeli:

Musteri -> Gereksinim -> Programci -> Prompt -> LLM -> Kod

Bir uistteki soyutluk seviyesi

Miisteri -> AI -> Uriin

Yani ne olacak? Yeni soyutlama ya da sentez yapildiginda, alt katmanlarin usti
ortulir ve gorunmez hale gelirler, ¢iinkiu onlara gerek kalmamuistir.

Programcilik diye bir meslek kalmayacak. Dogal dili anlayan yapay zeka miuste-
risi ile kuigiik bir sohbet sonrasinda istedigi iriinu ortaya koyacak.
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Yapay Zeka ile Nasil Calisiyorum

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/12/yapay-zeka-ile-nasil-calisiyorum/

Yapay zeka ile degisen calisma tarzimi 6rnek olabilmesi acisindan sizinle paylas-
mak istiyorum.

Artik Intelli] / Android Studio uygulamalarini yapay zekanin yaptig1 degisiklikle-
ri takip etmek icin kullaniyorum. Cogu zaman commit penceresindeyim ve uze-
rinde degisiklik yapilan ya da yeni eklenen dosyalari, ne yapildigini anlamak i¢in
editorde acarak, inceliyorum.

Bir prompt ile aldigim netice tatmin edici ise, hemen bir commit ile workspace
1 temizliyorum, ¢tinki bir sonraki prompt hataliysa ve geri alinmasi gerekiyor-
sa, mevcut calisan koddan ayirt edilemeyecegi icin tehlikeli bir durum olusuyor.
Bunun 6ntine gecmek ve yapilan islemleri birbirlerinden temiz bir gekilde ayirt
edebilmek icin sikca commit yapiyorum. Feature tamamlandiginda git squash ile
tek bir commite ¢evirip, pushluyorum.

Yapay zeka ile interaksiyonum sadece konsol tizerinden gerceklesiyor. Claude
code cli kulaniyorum. Her uygulama katmani i¢in ayr1 bir workspace kullaniyo-
rum ve her katman i¢in bir cli ¢caligiyor.

Chatgpt desktop / web uygulama gelistirmek icin kullandigim ikinci yapay zeka
araci. Onii gereksinim analizi i¢in kullaniyorum. Oradan ¢ikan analizleri Fable
5 ile paylasip, implementasyonu yaptiriyorum.

Artik kod ve test yazmiyorum. Fable 5 in entegrasyon testleri ve birim testle-
ri yazmasini istiyorum. Bunlara givenmedigim icin onay / kabul testleri icin
onay/kabul kriterlerini ihtiva eden specler hazirliyorum. Fable 5 bunlardan test
kodu olusturup, kosturabiliyor. Boylece uygulamanin blackbox olarak test edil-
mesi ve onay/kabul kriterlerinin tatmin edilmis olmalari test baglaminda yeterli
oluyor.

Yeni bir projeye basladigimda oncelikli bir programlama dil secimim olmuyor.
Genelde Java, Typescript, Dart gibi dilleri kullaniyorum. Lakin ¢alistigim alana
gore bu degisiklik gosterebiliyor. Ornegin remote control amaciyla cihazlar tize-
rinde ¢alisan agent uygulamalari i¢in Go dilini kullanmigtim. Artik poligot olan
ben degilim, yapay zekanin kendisi.

Bir problem ile karsilastifimda sorunu kendim ¢ézmeye calismiyorum, debug
yapmak gibi. Burada yine yapay zekaya gerekli talimatlari, loglari, olusan veri
setini vererek, problemi analiz etmesini ve ¢ozmesini istiyorum.

Yapay zekanin yaptigl her analiz sonunda ¢6ziimtu ihtiva eden bir dosya olustur-
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masini istiyorum. Bu dosyalar belli bir dizinde toplaniyor ve kodun ve uygula-
manin hafizasi haline déntistiyor.

Yeni bir uygulama gelistirmek istedigimde, 6nce ilk modiilleri elden program-
layip, referans olacak mimari, modiler yapi1 ve teknik cerceveyi olustuyorum.
Yapay zeka devreye girdiginde bu yapilar: birebir kopyalamaya bashyor. Bu se-
kilde mimariyi ve kod yapisini belli bir cercevede tutmak miumkuin oluyor.

Tamamen biraktigim aliskanliklarim:

- Kod / test yazmak

—Ide icinde ya da gradle ile testleri kosturmak
— Test driven development yapmak

— Debug yapmak

— Refactoring yapmak

Ben artik tamamen Al first gudumlu ¢alisiyorum. Bu benim igin teknik tarafina
degil, gereksinim analizi kismina odaklanmami mimkin Kkiliyor.

Kodun yapisina ve kalitesine dolayli olarak, olusturdugum ¢ercgeve dahilinde etki
etmis oluyorum. Bu yuzden yapay zekanin olusturdugu kod hakkinda endisem
olmuyor. Ozetle kodun kalitesi, yapisi ve ne durumda oldugu konulari ile ilgilen-
miyorum. Beni ilgilendiren tek sey onay / kabul kriterlerinin uygulama biinye-
sinde dogru bir sekilde viicut bulmus olmalari. Olusan uygulama benim i¢in bir
blackbox ve i¢inde ne dolaplar dondigu, benim istedigim sekilde calistigi stirece
beni hig ilgilendirmiyor.

77



Gereksinim Analizi

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/12/gereksinim-analizi/

Bir Urin gelistirmek icin muhattap alinmasi gereken tek sahis musteridir. En ide-
al sartlarda musteri SIKlikla yazilim ekibi ile bir araya gelir ve sorulari cevaplar.
Cogu zaman aslinda miusterinin de ne istedigini bilmedigi ortaya cikar, ama yine
de urtne dair bir vizyon gelistirmek ve gerekli irtinu ortaya koymak bu gekilde
kolaylasir.

Musterinin yazilim ekibi ile bir araya gelemeyecegi durumlarda bir vekile ( cus-
tomer proxy) ihtiya¢ duyulur. Bir sekilde gereksinimlerin ekip i¢indeki yazilim-
cilar tarafindan analiz edilmesi ve koda donusturtulebilir hale getirilmesi gerek-
mektedir. Misterinin vekili bu gorevi Gstlenir ve yazilim ekibi ve miisteri ara-
sinda kopru vazifesi gorur.

Bu bahsettigim iki durum, ya miusteri ya da vekilinin yazilim ekibi ile ¢alisiyor
olmasi, olmasi gereken en sagliklhi yontemdir. Ama c¢ok ender rastlanan bir tir-
dur. Genelde bir gereksinim analiz mihendisi kafasina gore gereksinim analizi
yapar ve bunlari yazilim ekibine verir. Nasil bir sonug ciktigina da mutlaka sahit
olmugsunuzdur.

Benim durumumda ortada ne miisteri var ne de veKkili. Gereksinim analizi isi-
ni de basgka birisine devretmek istemezdim. Bu ylizden gereksinim analizi i¢in
Chatgpt yi kullaniyorum. Chatgpt bir nevi customer proxy roliine gegiyor ve alan
icin gerekli analizi detayli bir gekilde yapabiliyor.

Bu sekilde karmasik bir alana ait gereksinimlerin tespitini, veri yapilarini, gerek-
li siirecleri ve alan analizlerini yaptirmak ¢ok daha kolaylasiyor. Buradan ¢ikan
analizler yardimi ile backend ve frontend icin gerekli kodu Fable 5 kolay bir sekil-
de olusturabiliyor. Artik kod yazmaya gerek kalmadi diyerek bu siireci kastetmis
oluyorum.
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Fable ile Chatgpt Nasil Beraber Calisirlar?

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/13/fable-ile-chatgpt-nasil-beraber-calisirlar/

Bilgisayarimda claude code fable ve chatgpt desktop stiriimiuinu birbirleri ile bir-
likte calisacak sekilde kullaniyorum. Chatgpt analiz konusunda, fable ile teknik
implementasyon tarafinda daha iyi. Aklima gelen ilk sey dogal olarak, benim ara-
dan cekilerek, birbirleri ile sohbet halinde benim taleplerimi yerine getirebilip,
getiremeyecekleri oluyor. Bu dogrudan mumkiin degil, ama dolayh olarak yapi-
labiliyor.

Birlikte calisabilmeleri i¢in sagladiklarim:

— Ikisi de kodun yer aldigi workspace alanini dogrudan erisebiliyor. Chatgpt git
aracilig ile yapilan tim degisikleri takip edebiliyor ve analizlerinde guincel kod
durumunu kullanabiliyor.

— Fable igini bitirdikten sonra bir session report olusturmasini istiyorum. Bunu
chatgpt ile paylasiyorum ve gerekli analiz buradan da yuruyebiliyor.

— Ortak CLAUDE.md dosyasini kullanabiliyorlar. Chatgpt bu dosyada yer alan te-
mel prensipler dogrultusunda kendi analizlerini sekillendirebiliyor.

Bu saymis oldugum konular iki yapay zeka sisteminin birlikte calismalari i¢in
yeterli oluyor.

Heniiz uygulamadiklarim:
— MCP uzerinden ikisinin arasinda baglanti kurulabilir
— Ajan orkestrasyonu Uizerinden isbirligi yapabilirler

Adim adim insansiz yazilima dogru ilerliyoruz.
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Fable 5 Masal Oldu

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/13/fable-5-masal-oldu/

Birisi Fable 5 i hacklemis ve Mythos 0zelliklerini ortaya cikarmis. Claude 1000
saat test ettik, hersey giivenli diyordu :)

https://1lnkd.in/eHpgzN2K

Bende su an Fable 5 ¢alisiyor ama icerde Opus 4.8 e routing yapiyor olabilir. Zaten
guvenlik s6z konusu olunca default Opus 4.8 e yonlendiriyordu promptlari.

Kac gin oldu Fable 5 cikali? 4 giin, 5 gun? Ben ciktigini duydugum ilk saatten
beri Fable 5 kullaniyorum. GPT, Opus final onun yaninda hikaye. Fable gercekten
bagka bir seviye.

Fable 5 ile yazilm yapmak ismine yarasir bir sekilde masal gibiydi. Hi¢ kodun
yazilmadigi, sadece gereksinimlerin oldugu bir masal diinyasi. Ne yazik ki bitti.

Opus 4.8 isimizi goruyor, sikint1 yok.

Adak falan mi adasak acaba Fable 5 icin, belki daha hizl geri gelir? Ben klavye ve
faremi adak vermeye hazirim, yeter ki geri gelsin ve masala kaldigimiz yerden
devam edelim.
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Loop Engineering

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/13/loop-engineering/

Ok, time for the next mind shift.
Artik prompt engineering degil, onun yerine loop enginering yapiyorum.
Ikisinin arasindaki fark ne?

Prompt engineering turinde yapay zeka ile stiirekli interaksiyon halindesiniz.
Prompt veriyorsunuz, o birgeyler yapiyor, siz sonuca bakiyorsunuz, dizeltmek
istedikleriniz i¢in yeniden bir prompt yaziyorsunuz ve bu dongu strekli bu sekil-
de devam edip, gidiyor. Kisaca prompt engineering ile su kodu yaz diyorsunuz.
Github Copilot CLI ile bu sekilde calisiyordum.

Claude code ile durum degisti ve loop enginnering yapmak mumkiin hale geldi
benim icin.

Loop engineering nedir?

Artik task bazli distinmiiyorum. Uzerinde ¢alismak istedigim bir feature var ise,
bunu bir bitiin olarak Opus 4.8 de veriyorum ve o bir dongu i¢inde analizden
testlere kadar gereken tim adimlari kendi basina kosturuyor. Artik araya ben
girmiyorum. Prompt engineering yaparken siirekli araya girmem gerekiyordu
ve bu yuzden karmasik uygulama 6zelliklerini (feature) implemente etmek daha
uzun zaman aliyordu. Loop engineering sayesinde yapay zeka ile ¢calisma tarzim
tamamen degigmis oldu.

Pratikte bu loop nasil olusturuluyor?

Bir ikipte 3 kisiyiz.

- Ben: Product owner ve alan i¢in karar verici

— Gpt: Mimar, prompt designer ve kodu review yapan arkadasimiz

— Opus 4.8: Multiagent programcimiz, yani programcilarimiz

Ik adimda uizerinde callismak istedigim uygulama 6zelligini (feature) seciyorum

ve Gpt'ye sOyle bir prompt giriyorum:

Buyeni 6zelligi analiz et. Opus i¢in bana bir loop-plani olustur. Bu plan
model, backend, frontend, testler, rizikolar ve onay/kabul kriterlerini
ihtiva etmeli.

Cikan prompt 4,5 loop paragrafi ihtiva eder ve Opus bunlar1 adim, adim imp-
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lemente edecektir. Opus isini bitirdikten sonra tekrar Gtp’ye donerek, Opus’un
yaptiklarini analiz etmesini istiyorum. Buradan ¢ikan review dokiimanini tekrar
Opus ile paylasiyorum ve eksikleri tamamlamasini istiyorum.

Benim buradaki tek roliim neyin yapilacagini yani neyi tayin etmek, nasil yapila-
cagina Gpt ve Opus karar veriyorlar. Bunu gerceklestirmek i¢cin hem Gpt ve Opus
arasinda bir loop olusturuyorum hem de Opus’un kendi loop mekanizmasinda
istedigim sonucu cikarmasiicin gerekli yonlendirmeyi Gpt sayesinde yapmis olu-
yorum.

Bir sonraki step tamamen aradan cekip, sunu yapin demek olacak. Bunun i¢in
Gpt ve Opus’u birlikte calisabilecek sekilde entegre etmek gerekiyor, yan1 Gpt
Opus’a gerekli loop promptlar: verebilmeli. Bu Jira tizerinden ticket olusturula-
rak da ¢ozulebilir. Bu konu tizerinde caligacagim. Gelismelerden sizi haberdar
ederim :)

Yapay zeka hakkinda yazilarima buradan ulasabilirsiniz:

Yapay Zeka Konulu Yazilar
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Hala Prompt Engineering mi Yapiyorsunuz?

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/13/hala-prompt-engineering-mi-yapiyorsunz/

Komple bir envanter yonetimi sistemini (dashboard, envanter kalemleru, depo-
lar, hareketler, depo transferleri, sayimlar, receteler, siparis 6nerileri, satin alma
siparisleri, mal kabulleri, tedarikgiler, raporlar boliimleri; angular, spring boot
backend, sayisiz yeni api, dto, mapper, service, entity siniflari, liquibase script-
leri, unit ve entegrasyon testleri ile) loop engineering ile 3 giin i¢inde tamamla-
dim. Kendin kodu yazmaya kalsaydim, muhtemelen minimum 3 ay ugrasirdim.
Buyuk bir ihtimalle daha uzun bile stirebilirdi. Buna paralel sayim yapmak ve
depolarda mal kabulu i¢in bir Flutter mobil uygulamasina basgladim. O da yarin
tamamlanmis olacak.

Ve...
Bir satir kod bile yazmadim!

Hala prompt engineering mi yapiyorsunuz?
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Yapay Zeka Arac Kullanimi Nasil Evrildi?

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/13/yapay-zeka-arac-kullanimi-nasl-evrildi/

Yapay zeka araclar1 kullaniminin zaman iginde bende nasil degistigini kisaca
paylasayim.

— 2022 baslarinda IIntelli] IDEA buinyesinde Github Copilot plugini kullanma-
ya bagladim. O zamanlar hatirladigim kadariyla chat modu yoktu. Sadece auto-
complete yapma 0zelligi ile ben kod yazarken bana destek oluyordu. Bunu ilk
gorduigumde, yolculugun nereye gidecegini anlamigtim.

—2023 + 2024 de plugine chat 6zelligi eklendi ve bugiin bildigimiz sekli ile prompt
engineering yapmaya bagsladim.

— 2025 de Github copilot cli geldi ve ben tamemen Intelli] / Android studio bin-
yeinde caligmay1 biraktim ve konsola gectim. Birka¢ hafta oncesine kadar da
prompt engineering yapmaya devam ettim. Burada birden fazla ajan ile calis-
manin nasil olduguna dair ilk deneyimlerini yapmaya basladim.

— Birka hafta once copilot’in kullanim ve fiyat politikalar1 radikal bir sekilde de-
gistigi icin tamamen claude code’a gectim.

- Bu zamandan beri Claude code ve Gpt ile loop engineering yapiyorum.

Loop enginering terimi ashinda benim bugin dikkatimi ¢ceken bir konuya donts-
ti. Ben aslinda haftalardir loop engineering yapiyormusum, bugiin onun farkina
varmis oldum. Loop engineering ile uygulama ozelliklerini (feature) tek surum-
de bitirmek daha kolay bir hale geldi.

Bundan sonra yapay zeka araclar: kullanimi nereye evrilecek dersiniz?

Kigcuk bir spoiler vereyim: iirtin gelistirmenin insansiz yapildigini hayal edin.
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Intent Based Programming ve Intent Specific Langu-
age (ISL)

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/14/intent-based-programming-ve-intent-specific-language

Eskiden programci olarak nasil soruna cevap arardim. Bu durum tamamen de-
gismis durumda. Artik ne sorusunun pesindeyim. Programlama tarihi de LLM’ler
ile birlikte nasil sorusundan ne sorusuna dogru evrilen bir soyutlama tarihine
doénusuyor.

Gunumiuzde programlama paradigmalarinin evrimine canli, canli sahit oluyo-
ruz:

Imperatif -> Deklaratif -> Niyet Tabanli (intent based) Programlama
Niyet tabanli programlama ile ne kast ettigimi aciklayacagim.

Ben Java dilinde ¢ok uzun bir donem imperatif kod yazdim. Java 8 ile gelen Stre-
am API ilk deklaratif kod yazma imkani1 sagladi. Java 8 dncesi for, if, add yapis1
Java 8 ile filter; map, collect e dondu. For déngiisi yerine filter yapisini kulla-
narak ne yapilmasi gerektigini tayin ediyorum, ama nasil yapilmasi gerektigine
JVM Kkendisi karar veriyor. Stream API ile gelen en biiyuk degisiklik bu oldu.

Yapay zeka ile bu ¢aligma tarzi yine bir ust soyutluk seviyesine tasinmis oldu.
Artik promptlar ile “x modulini yap, sunu desteklesin, bunu yapabilsin” yine
ne yapumasini gerektigini tayin ediyorum, ama artik sunu filtrele, su algoritmay1
kullan bile demiyorum. Sadece niyet (intent) belirtiyorum. Bu da aslinda yeni bir
paradigmanin dogusu: Intent Programming. Belki buna semantik programlama
bile denebilir.

Prompt benim i¢in bir DSL (domain specific language). DSL ile bir problem ta-
nmimlanr. Ayni sey prompt i¢in de gecerli. Prompt dogal dil ile yazilmig bir DSL.

Bir st soyutluk seviyesine saracak olursak, prompt ashinda DSL degil, ISL (Intent
Specific Language), ¢cunku DSI’de oldugu gibi syntax artik 6nemli degil, daha ¢ok
semantik icerik onemli.

Eskiden derleyiciler Java -> Bytecode -> Makina kodu seklinde ¢alisiyorlardi. Sim-
di ise niyet -> LLM -> Java, yan1 LLM bir ust seviye derleyici gibi davraniyor. Ki-
saca LLM’lere prompt compiler diyebiliriz.

Eskiden yazilimci nasil yapildigini bilen kisi idi. Yeni yazilimc ise problemi en
dogru sekilde modelleyen kisi olacak. Burada yine domain driven design one ¢i-
kiyor, ¢linki ne sorusuna cevap verebilmek icin alani ¢ok iyi tanimak lazim.

85


https://kurumsaljava.com/2026/06/14/intent-based-programming-ve-intent-specific-language-isl/

Ben artik kod yazmiyorum. Sadece niyetimi ifade ediyorum. Kod insan ile maki-
ne arasindaki son ortak dil olmaktan ¢ikip, yapay zekanin insanlar adina trettigi
bir ara temsile donugiyor. Simdiye kadar gordugimuz tim deklaratif program-
lama teknikleri son durak degildi. Onlar bizi prompt programlamaya hazirlamig
oldular.
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Loop Engineering — 2. Boliim

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/15/loop-engineering-2-bolum/

Loop engineering demistik en son, oradan devam edelim.

Loop enginneering’in ne oldugu konusuna diger yazilarimda deginmistim. Ben
bunu gunlik hayatimda nasil uyguluyorum, bunlara ornekler vererek devam
etmek istiyorum.

Loop engineering yaptigim degisik senaryolar var. Ben “bugiinden itibaren loop
engineering yapacagim” demedim. Kendimi i¢cinde buldum, ¢tinki kullandigim
yeni arag, claude code buna yatkinmis. Ben loop engineering yaptigimi bu terimi
gordiikten sonra anladim.

Simdi en basit halinden, en komplex haline dogru 6rnekler tizerinde loop engi-
neering nedir, inceleyelim.

Ornegin biiyiik bir feature icin calismaya baslamis olayim. Bunun baslangici da
loop engineering’e dayaniyor, lakin o noktaya sonra gelecegim. Karmasik uygu-
lama 6zelliklerinin olusturulmasi da karmasik bir stireg, ¢iinku strekli gpt ve
opus arasinda da semantik bir loop olusturmam gerekiyor. Bu loop geri bildirim
almak ve ikisi arasindaki ¢aligmay1 senkronize etmek icin gerekli.

Ipin ucunu kaybettigim zaman gpt'nin son durumu analiz etmesini ve eksikler
icin bir loop plani olusturmasin istiyorum. Bu loop plani dogrudan opus’a ve-
riyorum ve yaptig1 ise hi¢ karismiyorum. O plan modda basladigi ic¢in tekrar
analiz yapiyor ve varsa, sorularini bana yoneltiyor. Bu sorular1 ben dogrudan
cevaplayabilir durumda olmama ragmen, onlari gpt'ye gosteriyorum ve fikrini
aliyorum. Buna gore secimleri yapip, opus’in implementasyonu tamamlamasi-
ni istiyorum. O igini tamamlayinca, gpt’nin tekrar tizerinden gecmesini ve hata
ya da eksik varsa, yine bir loop plan olusturmasini istiyorum. Bu dongu gpt’nin
“tamarm, simdi eksiksiz” demesine kadar devam ediyor.

Buyuk bir feature implementasyonu i¢in yine gpt ile bir gereksinim analizine
giriyorum. Buradaki ana amac alani iyi anlamak. Bu alan bilgisi olmadan ya-
pay zekay1 yonlendirmek ¢ok anlamli degil. Bu analiz sona erdikten sonra bana
gerekli tim loop planlarini vermesini istiyorum. Burada onlarca loop plani olu-
sabiliyor. Bu noktadan itibaren her loop plani i¢in daha 6nce anlattigim dongu
calismaya baghyor.

Loop engineering benim i¢in ¢ok dogal bir yaklasim, zaten terimi bilmeden bu se-
kilde calistigimdan bahsetmistim. Bunun nedeni ¢evik yazilimi icsellestirmemde
yatiyor. Soyle hizh bir sekilde ¢evik yazilima bakacak olursak, su noktalari net
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olarak gorebiliriz:

» Test yazarak kodun ne durumda oldugu,

« Surekli entegrasyon yaparak, irinun ne durumda oldugunu,

» Misteriye sorular sorarak, ne istedigi,

 Pair programming yaparak, alani ve implementasyonu ne kadar anladigi-
miz,

* Yeni surumler olusturarak, gereksinimlerin ne oranda tatmin oldugu

geri bildirimini aliyoruz. Yazilimda geri bildirim en énemli husustur. Yapay zeka
ile bunun bir ust seviyedeki halini yasamaya baslamis olduk.
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Dongii Planlar

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/15/dongu-planlari/

Bir derleyici ile interaksiyona girmek ne kadar mantikli? Kimse yapmiyor degil
mi?

Peki bir LLM le interaksiyona girmek ne kadar mantikli? Herkes yapiyor degil
mi?

Her ikisi i¢in de interaksiyon anlamli bir yaklasim degil. Bu isi sizin neden oldu-
gunuz bir dag bogaza donusturur.

Bizler yapay zeka ile caligmayi ne sekilde 6grendik? Prompt yazarak. Cogu prog-
ramcl da bu sekilde devam ediyor. Ama bu yapay zeka kullanimindaki potansi-
yelin %90 ve Gzerinin kullanilmadigi anlamina gelir.

Aradan nasil cekiliriz? Prompt yazmayarak! Bunun yerine yapay zekanin uzun
bir stire yaptig1 is tizerine odakli calisabilecegi dongiiler kurmamiz gerekiyor.

Bu dusunce dinyasina gecis yaptiktan sonra agentic programlama seviyesine
cikmis oluyoruz.

Donglyu baslatabilmek i¢cin yapmamiz gereken tek sey dongt planlar: (loop plan)
olusturmak. Dongi planlar: yeni promptlarimiz. Her dongu plani icinde o gore-
ve ait tanimlanmis ve adim adim atilmasi gereken adimlari ihtiyava eden bir yol
haritasimevcut. Artik prompt degil dongu promptlari ile yapilacak isi kuilliyen ta-
yin edip, yapay zekanin bu plani gerceklestirmesini sagliyoruz. Aradan cekiliyor
ve seyrediyoruz (ben kitap okuyorum, bu yazilar1 yaziyorum, spor yapiyorum).

Ben dongu planlar i¢in gpt kullaniyorum. Gpt her is i¢in gerekli dongu planlari-
ni LOOP.md dosyasyina yaziyor ve opus bu planlar1 okuyup, calismaya bagliyor.
Netice istedigim sekilde olana bu her dongu devam ediyor.

Hala prompt mu yaziyorsunuz yoksa dongu kurmaya basladiniz mi?
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Yapay Zeka ile Calisma Modellinin Evrimi

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/15/yapay-zeka-1ile-calisma-modellinin-evrimsi/

Loop engineering yapmaya kadar evrilen kendi yapay zeka sertiivenimi prompt
yazma Uzerinden size adim adim aktarayim.

 Satir bazinda autocomplete: Github copilot ilk ciktiginda bu 6zelligi kulla-
narak, kodu satir bazinda tamamlatiyordum. Cok eglenceli oldugunu go-
runce, gidisati daha da derinlestirmek istedim.

* Metot bazinda autocomplete: Bir zaman sonra bunu metot bazinda yapabi-
lecegimi de fark ettim ve yeni metotlar boyle olusmaya basladi.

« Sinif bazinda autocomplete: Metot olursa, siniflar1 da boyle olusturabilirim
fikri olustu. Bagladim siniflar1 bu sekilde sekillendirmeye.

« Ilk prompt engineering ile tanismam: Copilot bir zaman sonra chat 6zelli-
gini getirdi ve ben orada ilk promptlari yazmaya basladim. Cikan sonuclar
idare eder tirdendi ve aslinda kod yazmaya devam ettim.

* Gercek prompt engineering: Copilot cli ve Opus 4.5 ile tanistim ve artik sa-
dece prompt yazmaya ve kod yazmamaya bagsladim.

* IIk loop engineering deneyimim: Claude code’a gectikten sonra gpt destegi
ile ¢cok farkinda olmadan loop engineering yapmaya basladim.

» Gercek loop engineering: Claude code + opus 4.8 + gpt ile loop engineering
yapmaya basladim.

Simdilerde gpt gereksinim analizlerini yapiyor ve loop planlarini otomatik ola-
rak LOOP.md dosyasina yaziyor. Opus bu dosyayi alip, gerekli implementasyonu

yapiyor.

Bundan sonraki adim ne olacak sizce?
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Yapay Zeka Cagi ve Kod Dokiimentasyonu

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/15/yapay-zeka-cagi-ve-kod-dokumentasyonu/

Eskiden kod ve test kodu dokiimentasyondu. Ornegin Java’da bunun i¢in @Java-
doc isminde 6zel bir yap1 bile var.

Ben kodun i¢inde dokiimentasyon yapmayi hig¢ bir zaman tasvip etmedim, ¢unki
kod c¢ok hizli degisebilen bir mevhum ve metotlar ve siniflar icinde birakilan
yorumlar zaman i¢inde gecerlilklerini yitiriyorlar.

Ben testlerin, dzellikle onay/kabul testlerinin gercek dokiimentasyon olduklari
savini tasiyordum. Bu konuda da fikrim degisti.

Oncelikle kod dokiimentasyonunun neden yapildigina bir g6z atalim. Dokiimen-
tasyon bir sonraki yazilimcinin ne yapildigina dair hizh bir gekilde fikir edinebil-
mesi i¢in yapilan bir aktivitedir. Kodu okuyup, anlamak zor olabilir. Bu yliizden
zaten clean code gibi akimlar bagladi. Dokiimentasyon mimari, algoritma ve yeri
yapilar: hakkinda bilgiler ihtiva eder.

Dokumentasyonun en kotu 6zellikleri:

* Cok hizh gercekleri yansitamaz sekilde geride kalmasi
* Her daim dogrulari ihtiva etmemesi ve giivenilir bir kaynak olmamasi
» Karmasik olabilmesi

Peki bizim programci olarak dokiimentasyon okuma istedigimiz nereden geli-
yor? Oncelikle sunu belirtelim: boyle bir istek yok. Programci hemen kodu acar,
karistirmaya baslar. Bu kafa yapisi ile bir tirtin kullanma klavuzuna bakmadan,
urini calistirmaya ¢aligma zihniyet aynidir.

Genel olarak dokiimentasyonu karmasik bir yapiyi anlayabilmek i¢in okuruz.
Peki buna gerek kaldi mi? Bize birisi uygulamanin tim 6zelliklerini, kullandigi
mimariyi, algoritmalari ve veri yapilarini anlatabilir mi? Evet anlatabilir. Bunu
kim yapabilir? Yapay zeka!

Bu sebeple dokimentasyon olusturmaya gerek kalmamigstir. Kodun en giincel
durumuna en kisa siirede yapay zeka yardimui ile vakif olabiliriz. Code review
yapmak istemiyorsak, buna bile gerek kalmamistir. Code review yapmak bile
gereksiz bir aktivitedir artik, ¢iinki olusan tonla kodu mantikli bir. zaman cer-
cevesinde review yapmak mumkun degildir.

Dokumentasyon yerine ben ne yapiyorum? Onay kabul testleri i¢in onay/kabul
kriterleri olusturuyorum. Bunlar test speclleri olarak yapay zekaya veriyorum
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ve gerekli onay/kabul testlerini olusturmasini ve kosturmasini soyliyorum. Bu
testler sorunsuz calisana kadar benim icn kod hatalidir ve tizerinde calisilmasi
gerekir.

Benim icin gecgerli tek dokiimentasyon ve hakikat kaynagi onay/kabul kriterleri-
dir. Gerisi beni ilgilendirmiyor. Onlari okuyarak, uygulamadan olan beklentileri
¢ok hizl bir gekilde kavrayabilirim.
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Loop Engineering ve Refactoring

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/15/1oop-engineering-ve-refactoring/

Gelelim refactoring konusuna. Programci iken en sevdigim konulardan birisi idi.

Refactoring ile kodun yeniden yapilandirilmasini kastediyorum. Refactoring her
daim yapilabilecek bir aktivite degildir. Yapilabilmesi i¢in yerine getirilmesi ge-
reken ¢ok 6nemli bir sart bulunmaktadir. Test mevcudiyeti.

Cevik olmanin temelini aslinda refactoring dedigimiz aktive sagliyor. Onun i¢in
de testler lazim. Bu yazimda buna deginmistim.

Yazilimda Ceviklik iflas mi Etti?
Simdi yeni bir savim var:
Loop Engineering mimari seviyede yeni refactoring yontemidir.

Bu tezimi agiklayayim.
Yapay zeka oncesinde nasil refactoring yapiyorduk?
Kod

0

Testleri kostur

0

Kodu degistir

0

Testleri kostur

O

Kodu degistir

0

Testleri kostur

Testler burada imdat simidi gorevi goruyorlar. Onlar olmadan kod degisiklikle-
rin yan etkilerini yakalamak imkansiz. Bu ytizden code coverage yiksek olmak
zorunda.
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Martin Fowler refactoring yontemini su sekilde tanimliyor:

Davranisi degistirmeden ic isleyisi degistirmek.

Bu yuzden zaten yillarca interface siniflar ve onlari implemente eden somut si-
niflar: gelistirdik, ¢iinku isleyisi degistirmeden ic davranisi yeni bir somut sinif
implementasyonu ile degistirmek mumkundd.

Yapay zeka ile durum degisti. Artik Opus benim i¢in gerekli refactoring islemini
yapiyor. Ben artik herhangi bir sinifi refactor etmiyorum. Opus araciligl ile tim
bir sistemi refactor ediyorum.

Refactoring islemini loop engineering ile nasil iliskilendiriyorum?
Bir loop plan yapisina bakalim:

Analiz

0

Plan

O

Implementasyon

0

Test

Review

0

Eksik ya da problemi yerlerin tespiti
0

Tekrar analiz

Bu dongu refactoring dongustine cok benzemiyor mu? Tek bir farki var. Eskiden.
bu adimlarin hepsini ben kendim tek tek atmak zorundaydim. Bunu simdi LLM

yapiyor.

Loop engineering sayesinde butiin bir sistemi istedigim sekle sokana kadar re-
factor edebilirim. Eskinden ben metod, sinif, modiil bazinda bu islemi yaparken,
gunumiuzde tek bir loop ile koca bir sistemi bile yeniden yapilandirabiliyorum.

Burada testler yine ayni vazifeyi gormeye devam ediyorlar. Her loop sonunda
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testlerin de ¢alisir durumda olmalari, refactoring isleminin yan etkisiz yapildi-
g1n1 garanti edecektir.

Burada yazilimcinn vazifesi de tam anlamiyla degismis durumda. Artik refacto-
ring yapan kendisi degil, kullandigi LLM’dir. Yazilimcl iyi bir uygulama mimarisi
icin ne gerektigini ¢ok iyi bilen ve bu bilgisi isiginda degisik iterasyonlarda ta-
sarladigi sistemin oraya cikmasini saglayan kisidir.

Loop engineering refactoring yénteminin bir sonraki evrimidir.
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Epistemic Engineering

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/15/epistemic-engineering/

Loop engineering insan ve LLM arasindaki yazilim konusundaki ig birliginin ilk
neslidir. Daha once gelen hersey teknik hazirlikti.

Aciklayayim.

Nasil programliyorduk?

Fikir -> Kod -> Derleyici — Testler

Yapay zeka ile nasil calismaya basladik?
Fikir -> Prompt -> LLM -> Kod

Bu noktadan itibaren programeci deklaratif calismaya bagliyor. Sadece ne istedi-
gini ifade ediyor ve nasil cevabini LLM veriyor.

Loop engineering ile ne degisti?
Analiz -> LLM - > Review -> LLM -> Review -> LLM

Bu noktadan itibaren programci ve LLM birlikte diisiince seviyesinde hareket
ediyorlar. Tanimli bir dongi ayn1 zamanda bir geri bildirim dongtisi olusturuyor
ve programcl ile LLM birbirlerinden 6grenmeye basliyorlar.

Burada atilacak bir sonraki adimi belirleyen yine programci oluyor.

Loop engineering son durak degil. Loop engineering sonrasinda ne gelecek?
Simdiye kadar gordigumuz ¢alisma modeli su sekilde:

Insan -> LLM

Bu yerini

Insan -> Amac

modeline birakacak ve sistem kendi i¢inde gerekli organizasyonu yapacak. Soyle
ki:

Amac -> plan yapan ajan -> implementasyonu yapan ajan -> test eden ajan ->
durumu degerlendiren ajan -> refactoring yapan ajan -> dokimentasyon yapan
ajan -> donguyu yeniden baslatan ajan.

Bu siirece insan sadece ondan bir karar vermesi beklendiginde dahil olacak.

Bu noktada artik loop engineering terim olarak yine LLM diinyasina kaymis olu-
yor, ¢cunki insan aradan cekiliyor. Bu noktada olusan yapiyi
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Autonomous Engineering

olarak isimlendirebiliriz.

Goruldugu gibi insan perspektifinden artik mevzu sadece yazilim degil. Asil mev-
zu ne gerekl oldugunu idrak etmektir. Bu sekilde neyi tayin etmemiz gerektigini
bilerek, nasil sorunu tamamen goz ardi edebiliriz.

Programci artik kod yazan bir ara varliktan, amaclari tanimlayan bir varliga do-
nuguyor. Buyuk bir ihtimalle buna bile gerek kalmayabilir. Amac yerine deger-
lere odaklanmak yeterli olacak, 6rnegin guvenli, anlasilir, yliksek performansli,
ucuz, bakimi kolay gibi degerler. Bunlar tanimlandiktan sonra sistem (LLM ve
ekosistemi) bu degerlerie yaklasan en iyi sistemi olusturma dongusune girecek
ve en iyi ¢cozumu bulana kadar devam edecek.

Eger istikrarli bir sekilde bu yolda devam ettigimizi dusuinecek olursak, Episte-
mic Engineering diyebilecegimiz bir kavrama dogru evriliyor olacagiz.

Loop engineering ile hala isin iginde bir programci gidisati sekillendirirken, Auto-
nomous Engineeringile insan aradan cekilmis olacak. Bir sonraki adim olan Epis-
temic Engineering seviyesinde asil yetkinlik artik yazilimi bizzat gelistirmekten
degil, insan ile yapay zekanin birlikte yazilim hakkinda giderek daha derin ve
daha dogru bilgiye ulasmasini saglayacak bir siireci tasarlamaktan gecer. Ben
buna yazilim epistemolojisi diyorum ve yeni diinyanin programcilari da benim
icin birer yazilim epistemologlaridir.

97



Loop Engineering ile Full Otonom Yazihm

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/16/loop-engineering-ile-full-otonom-yazilim/

Simdi loop engineering icin gerekli, full otonom caligan bir setup nasil kurulur,
ona deginmek istiyorum.

Cikis noktam yeni bir modul. Cok genis kapsamli oldugu icin gpt 15 loop plani
olusturdu. Normalde ben her plani alip, elden opus’a verip, gelen sorular1 gpt’ye
aktarip, ig bittikten sonrada gpt'nin analiz etmesini istiyordum. Bu 15 plan i¢in 2
gun surecek bir islem gibi gériintiyor, o yiizden benim aradan cekilerek, gidisati
otomatize etmem gerekiyor diye disindim. Bu setup icinde gpt ve opus’un yapi-
lacak isi koordine etmeleri gerekiyor. Ama gpt’nin dogrudan opus’a is verebilme
kabiliyeti yok.

Ikisinin ortak calisabilmesi ibir shared memory olusturmak gerekiyor. Bunun
icin herhangi bir dosyayi kullanabiliriz. Uc adet dosya var:

* LOOP.md: Guincel ve islem goren loop planin yer aldigi dosya
« LOOP-PLANS.md: Biitiin planlarin yer aldigi depo
* AI-HANDOFFE.md: Gpt ile opus arasindaki koordinasyonu saglayan dosya

Gpt ve opus’un bu ortak dosyalar1 okuyabilmeleri i¢in bir nevi dosya iceriklerini
check edebilecekleri cronjoblara ihtiyaclari var. Her ikisinde de bu mekanizma
mevcut. Aktif edilmesi gerekiyor. Ayrica AIFHANDOFF.md dosyanin icerigi ikisi-
nin anlasabilecekleri bir protokol ihtiva etmek zorunda. Bu yapiyi daha sonra
aktaracagim.

Streg su sekilde isliyor:

 Alan analizi sonunda olusan tiim loop dosyalarini gpt LOOP-PLANS.md dos-
yasina aktariyor.

» Akabinde ilk loop planini alip, LOOP.md dosyasina yaziyor. Bu dosyada sa-
dece bir adet giincel ve opus’un uzerinde calistigi bir loop plani yer aliyor.

» Gpt AI-HANDOFE.md dosyasi durum statiisinu Status: READY_FOR_OPUS
olarak degistiriyor. Bu opus i¢in baslama sinyali.

* Opus ise basladigi andan itibaren statiiyii OPEN olarak degistiriyor. Isini
tamamladiginda bu READY_FOR_CODEX_REVIEW’ye dOonusuyor. Eger konu
hakkinda sorulari olursa, bu sorular i¢in hazirlanmis olan bolime yaziyor.
Soru bolumiunde her soru i¢in yine bir STATUS alani mevcut. Yeni bir soru
gelirse statusu OPEN, bu soru gpt tarafindan cevaplandiginda ANSWERED
oluyor.
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Bu sekilde gpt ve opus AI-HANDOFE.md dosyasi Uizerinden bir loop i¢in gerek-
li tim interaksiyonu saglayarak, gerekli interaksiyon, review ve test islemlerini
yapabiliyorlar.

Bir loop plani tamamlandiktan sonra statiisit DONE olarak degisiyor. Bu durum-

da gpt LOOP.md dosyasindaki icerigi silerek, LOOP-PLANS.md dosyasinda aldigi
yeni bir loop plani buraya yerlestiriyor. Yeniloop planin statiitisit READY_FOR_OPUS
olacagi i¢in opus bir sonraki cron uyanisinda bu loop plani izerinde calismaya
bashiyor ve dongi bu sekilde tiim loop planlar: tamamlanana kadar devam edi-
yOr.

Her loop plan tamamlandiktan sonra gpt LOOP-TESTING.md dosyasina bu loop
planini elden nasil test edecegime dair bilgileri ekliyor.

Bundan sonraki adim bir PLAN-SYSTEMS.md olusturup, bir uygulamanin tim
modiilerini otonom insa ettirmek olacak. Ondan sonra PLAN-OS.md, PLAN-WORLD.md,
PLAN-UNIVERSE.md seklinde devam edecegim ;-)

99



Ben Sadece Kod Yazarim Diyenlere Ne Oldu / Ola-
cak?

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/16/ben-sadece-kod-yazarim-diyenlere-ne-oldu-olacak/

Biraz yazilimdaki kiiltir degisiminden bahsedlim mi?

Ben eski programci ginlerimden iyi hatirliyorum. “Ben kod yazarim. Gereksi-
nimleri baskalari yapsin. Testleri QA ekibi halleder, ben testci degilim. Dokiimen-
tasyonu baskalari yapar” diyen bircok insanla birlikte ¢aligtim.

Nereden nereye? Simdi ne yapiyorlar acaba?

Eskiden, benim ¢ok tasvip etmedigim bir gorev dagilimi vardi. Bu yazilimda silo-
lasmayi beraberinde getirdi ve silolar arasindaki iletisimi saglamak icin burok-
rasiyi artirdi. Ben bunu kulaktan kulaga oyununa benzetiyorum. Musteri birsey
istiyor, birisi bunu birisinin kulagina fisildiyor, o baska birinin kulagina derken,
fisiltilar en sonunda isi yapacak olan programcilarin kulagina kadar geliyor. Ar-
tik gerekli bilginin ne kadar kisminin programci ekbine ulastigini siz distinin.

Ben sadece kod yazarim diyen programci devri bitmistir. Bir LLM saniyeler i¢in-
de binlerce satir kod olusturabilir, test yazabilr, dokiimentasyon ve gereksinim
analizi yapabilir.

Bunlarin hepsini yapay zeka yapabiliyorsa, yazilimci i¢in ne kaliyor? O eskiden
algoritmalar, tasarim sablonlari, ¢evik yazilim, clean code, microservice diyerek
kendinden gecerken, simdilerde hangi alanlarda kendisini ve yeteneklerini gos-
terebilir? Kendisine yeni bir faaliyet alan1 bulmasi gerekiyor.

Geriye ne kaliyor sorusuna verilebilecek en iyi cevap:
En dnemli sey -> Gerensinim analizi

Ciinkii yapay zeke yanlis problem icin miikemmel bir ¢6ziim gelistirebilir. Onem-
li olan ona dogru problemi aktarabilmektir.

Yazilimcinin igini yapabilmesi i¢in kendisine sormasi gereken soru degisti.
Eskiden: Bunu nasil implemente edecegiz?
Simdi: Tam olarak ne yapmak istiyoruz? Hedefimiz ne?

Artik yazlimci zamanini kod yazarak ya da okuyarak gecirmiyor. Daha ziyade
alan1 anlamak, gereksinimleri toplamak ve analiz etmek, suirecleri tasarlamak,
kullanic1 davranislarini kestirmek gibi konular onun ana ¢alisma sahalari haline
geliyor
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Isin en trajik tarafi da bu zaten. Programcilar yillarca bu soft skilleri goz ardi etti-
ler. Gozleri koddan baska birsey gormedi. Bu ylizden programcilarin ¢cok buyuk
bir kismi1 bu yeni dénem i¢in gerekli donanima sahip degiller.

Bahsi gecen yeni gorevlerde en etkili soft skill iletisim yetisi. Artik en iyi kod ya-
zan degil, gercek diinyayi en iyi sekilde modelleyen kazaniyor.

Buradan cikaracagimiz baska bir sonu¢ daha olabilir. Gereksinim analizi ashinda
ogrenilmesi gereken bir sonraki programlama dili.

Yazilim artik implementasyondan spesifikasyona dontsen bir sturece girdi. Bu-
gun gereksinim analizi benim igin degil diyen, yarin bunun en énemli mevzu
olmus olduguna sahit olacak.
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Yazlimci Ozgecmisim

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/16/yazlimci-ozgecmisim/

Benim yazilimci gecmisimin kisa 6zeti soyle:

* Dogum

» Akabinde imperatif programci

» Daha sonra deklaratif programci

* Yapay zeka ile prompt miithendisi

 Simdilerde loop engineer

* Gelecekte sadece gereksinim analizcisi ve alan mimari

* Olmeden 6nce varmis olabilecegim nokta: epistemic yazilim miithendisi.
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Podcast — Loop Engineering Nedir?

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/17/video-loop-engineering-nedir/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=LuZXc2d4Ua0
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Loop Engineering ve Manuel Testler

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/17/loop-engineering-ve-manuel-testler/

Yazilim yaparken tek darbogaz her zaman insanin kendisiydi.

Eskiden yazilimcilar kod yazmaya yetisemezken, simdilerde kod review yapma-
ya ve yapilan degisiklikleri takip etmeye yetisemiyorlar.

Kendimden somut bir 6rnek vereyim. Diinden beri codex + opus tam otonom iki
buyuk uygulama 6zelligini loop engineering yonetimi ile implemente ettiler. Test
edilecek 30 dan fazla testcase olustu. Yiizlerce yeni sinif ekledi, binlarce satir kod
olustu. $imdi kara kara “bunu da nasil otomatize edebilirim” diye dusiniyorum.
Code review tarafi beni ilgilendirmiyor. Testcase’lere odaklanmam lazim.

Her test sonrasinda opus’a “su eksik, bu ¢alismiyor, sunu tamamla” demek is-
temiyorum, ¢inki onunla interaksiyona girdigim andan itibaren yine basinda
oturmam gerekiyor. Bu artik yapmak istemedigim birgey. Bu ytizden yine loop
engineering metodunu kullanarak, testleri birbir yapacagim ve buldugum hata-
lari codex’e yeni loop planlari olusturmak tizere bildirecegim. Testler tamamlan-
diktan sonra yine bu ikili benim yazdiklarim aracilif ile eksikleri giderecekler.

Yan1 loop engineering sadece otonom kod yazdirmak icin degil, ¢ikan sonuclari
da tekrar test ederek, iyilestirmek i¢in kullanilabilecek bir yontem.
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Podcast: Yazilm Nereye Evriliyor?

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/18/podcast-yazilim-nereye-evriliyor/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=wmyFLwYq-Fc
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Arac Kullanimi Degisiyor

Kaynak: https://kurumsaljava.com/2026/06/18/arac-kullanimi-degisiyor/

Dunki paylastigim videoda yazilim nereye evriliyor soruna cevap vermeye ca-
lismistim. Kullandigim araclarin nasil degistigine dair bugin gozlemledigim bir
degisiklikten daha bahsetmek istiyorum.

Prompt engineering yaparken stirekli github copilo cli / claude code cli ile kon-
solde calisiyordum. Loop engineering yontemine gectikten sonra bu son buldu.
Artik claude arka planda headless ¢alisiyor. Benim interaksiyona girdigim tek
arac codex desktop.

Ben bir dongtiyu baslattik sonra bir sonraki feature analizine baghyorum ve arka
plana codex ve opus tam otonom mevcut uygulama 6zelligini hayata geciriyorlar.
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Podcast: Yaziim Uriinlerinin Gelecegi

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/19/podcast-yazilim-urunlerinin-gelecegi/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=ploAHcBuOlk
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Tam Otonom Yazihm icin Kuyruk Yonetimi

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/19/tam-otonom-yazilim-1icin-kuyuk-yonetimi/

Eger hale bir yapay zeka araci ile interaksiyon halindeyseniz, loop engineering
bile olsa tam otonom yazilim yaptirmiyorsunuz.

Tam otonom yazilim i¢in ne gerekli?
Bir kuyruk (queue) sistemi. Bunun en giizel 6rnegi Jira.

Benim ornegimde:

* Jira altinda bir Kanban board olusturdum.

« Tim yeni gereksinim, degisiklik ve bugfix icin yeni bir ticket olusturuyo-
rum. Bu ticket hazirlanis esnasinda Backlog kolonunda yer aliyor. Ticket
hazir hale geldikten sonra onu Ready kolonuna aliyorum.

* Codex icinde bir cronjob calisiyor ve dakika basi Codex ready kolonunda
yeni bir ticket olup, olmadigina bakiyor. Yeni bir ticket varsa, 6nu alarak
yeni bir loop plani olusturuyor. Akabinde bu yeni planini LOOP-PLANS.md
dosyasina ekliyor. Bu alt katmanda islerin takip edildigi kuyruk.

* Codexsirasi gelenloop planini LOOP-PLANS.md dosyasindan alip, LOOP.md
dosyasina ekliyor ve statiisine READY_FOR_OPUS olarak isaretliyor.

* Claude code biinyesinde de bir cronjob c¢alisiyor ve opus dakika basi LO-
OP.md dosyasinda yapmasi gereken yeni bir i var mi diye bakiyor. Yeni
bir is buldugunda statiiyii IN_PROGRESS olarak degistiyor. Isi tamamladi-
ginda bu statit READY ye geciyor. Sorun cikarsa ya da sorular: varsa REVI-
EW_FOR_CODEX olarak statiyu guncelliyor.

» Eger loop tamamlandi ise Codex Jira altindaki ticketi Test kolonuna aliyor.
Bu sekilde ben test edilecek yeni 6zellikleri takip ediyorum. Eger test eder-
ken bir sorun cikarsa, bu ticketi Regain kolonun aliyorum, gerekli yorumla-
ri yapiyorum Codex bu kolondo olan ticketleri toplayarak, gerekli calisma-
lari organize ediyor.

» Eger Codex bir sorunla karsilasirse, gerekli notu duiserek ticketi blocked ko-
lonuna aliyor. Bu sekilde bende yarim kalan seyleri tamamlayarak, ticketi
tekrar regain kolonuna aliyorum.

Bu sekilde dongu kendisini tekrar ediyor. Ben artik tamamen uygulama ozellik-
lerine odaklaniyorum, codex ise teknik implementasyona ve gorev dagilimina.
Bu bilgisayarim 7x24 acik kaldigi stirece c¢alisan bir dongu.
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Sadece Gereksinim Analizi Yapiyorum

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/19/sadece-gereksinim-analizi-yapiyorum/

Loop engineering tam otomasyon uzerine kurgulu degilse, yapay zeka ile yapa-
cagi isler konusunda interaksiyon gerekiyor. Bir 6nceki yazimda tam otomasyon
icin kuyruk yapilarinin nasil kullanildigindan bahsettim. Bu yazimla birlikte uy-
gulama gelistirmeye yaklasim tarzimin nasil degistigini aktarayim.

Asagidaki resimde son yarim saat i¢inde irili, ufakli yaptirdigim isleri goriyor-
sunuz. Bu kanban boardda yer alan ticketleri ben ready kolonuna koydum ve
gerisini loop yapan codex + opus ikilisi halletti.

REGAIN

Bundan Onceki sirimde ne durumda oldugumuzu anlamak ve neyin test edil-
mesi gerektigini 6grenmek i¢in codex’e en son ne yaptiklarini raporlamasini isti-
yordum. Konsol tizerinden gerceklesen bu interaksiyon ne yazik ki kaosa neden
oluyordu. Bu kaosu diizenlemek i¢in asagida gordiginiz kanban boardu olus-
turdum.

Simdi yapmam gereken dort sey:

* yeni uygulama 6zellikleri i¢in bir ticket olusturma,

 onu ready kolonuna cekme,

 arada bir test kolonunda bitmis is var mi diye bakma,

* burayi bos birakiyorum, ne yapacagimi sonra distunurium ;-)

Bu kadar!

Opus ile giinlerdir konusmadim bile. O artik codex i¢in ¢calisan programci. Co-
dex’de benim i¢in c¢alisan proje yoneticisi. Bense artik hizli bir gekilde uygula-
may1 test edip, eksikleri gorup, onlar i¢in yeni ticket acan product owner.

Yanui isler kebap!
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Bundan sonraki adim: bu sistemi 10x calisacak sekilde replike etmek.
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Podcast: Vibe Coding

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/19/podcast-vide-coding/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=HVkvWLWWZLM
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Rate Limit Problemi

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/20/rate-1limit-problemi/

Loop engineering sayesinde rate limitler sorun olmaktan ¢ikiyor.

Rate limit LLM’i saglayan sirketin size koydugu token kotalaridir. Bu kotalar ge-
nelde 5 saatlik ve haftalik zaman dilimlerinde resetlenir. Ne kadar SIK LLM ile
interaksiyona girerseniz, o kadar ¢cok token harcaniz ve o hizda da kotaniz dolar.

Diin ilk gpt 5.5 rate limitler gelmeye baslady, ¢tinkii codex dakika basi jira’ya bag-
lanip, yeni ticket var mi diye bakmaya baslamisti. Bu kullandigi contexti hizl bir
sekilde sisirir hale getirdi.

Rate limit ne zaman sorun olmaya basliyor? LLM ile konsol aracilig1 ile interaksi-
yona giriyorsaniz, yani prompt engineering yapiyorsaniz, yani basina bekliyor-
saniz.

Ama tam otonom caligsan bir loop engineering setup biinyesinde artik saatlik ve
haftalik kotalar problem olmaktan ¢ikiyor, ¢iinki dongu i¢inde bir rate limit al-
diginizda, o dongi while(true) semantiginde calistigi i¢in stirekli yapilmasi gere-
ken son islemi tekrar ediyor. Er ya da gec rate limit kalkacagi icin, bir sonraki
islem baslamak ve sonlanmak zorunda.

Benim oOrnegimde son rate limit 6rnegin sabah 04:00 civarinda gelmis. Bunun
uzerinde codex 3 saat bekledikten sonra 07:00 de islemlere devam etmis ve ak-
sam tanimladigim tim jira ticketleri calismis ve test kolonuna gondermis.

Bu durrumda ben basinda beklemedigim i¢in gelen kota sinirlamalari beni artik
baglamiyor, ¢iinki basinda beklemiyorum, codex ile interaksiyona girmiyorum.

Sadece bu sebepten dolayi bile loop engineering altyapisi kurmak mantikli, ¢iin-
ki rate limit artik sistemin bir yan etkisi olmaktan cikti ve programci olarak bi-
zim ¢alisma tarzimizi sekillendirir oldu.

Zeki olan kim burada? Cikan sorunlari stirekli cozme egilimi olan programci mi
yoksa yapay zeka mi? (not: zekiyim filan demedim, yanlis anlasilmasin :) )
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Tek Bir Tasla lki Kus

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/20/tek-bir-tasla-iki-kus/

Benim i¢in yeni calisma modeli loop engineering + jira kanban.
Su an aktiv iki dongu ¢alisiyor, backend proje ve mobil proje icin.

Mobil kisminda yeni bir backend api’ye ihtiya¢ duyan yeni bir 6zellik olusturmak
istedigimde, su sekilde ilerliyorum:

» Mobil kanban board iginde yeni uygulama 6zelligi i¢in bir ticket aciyorum.
Orada detaylh olarak ihtiya¢ duydugum uygulama 6zelligini ve backend api’yi
de tanimliyorum.

* Bilgisayarimdaki mobil loop bir ticketi aldiktan sonra backend projesinde
yeni api icin gerekli ticketi aciyor.

* Mobil loop yeni jira ticketi aliyor ve gerekli loop planini olusturuyor. Bu
noktadan itibaren yeni uygulama 6zelligi implemente ediliyor.

» Backend loop board tzerinde yeni bir ticket var mi sorgusunu yapiyor ve
yeni api i¢in gerekli ticketi buluyor. Bu ticketi indirip, backend icin yeni bir
loop plani olusturuyor.

* Mobile paralel olarak diger dongu icinde backend api implementasyonu
bashiyor.

« Tkisi tamamlandiktan sonra ben iki kanban board icinde ticketlerin TEST
kolonuna kaydirildigini goriyorum. Bu noktadan itibaren gerekli testleri
yapmaya bashyorum.

Tek bir tasla iki kus vurma buna deniyor sanirim ;-)
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Video: Prompt Engineering

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/24/podcast-prompt-engineering/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=y1Y-vDju-Ek
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Video: Yapay Zeka ve Testler

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/24/video-yapay-zeka-ve-testler/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=utBIJNVYZLmY
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Video: Pratikte Loop Engineering

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/06/24/video-pratikte-loop-engineering/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=5UfC1Cqcdzg
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Video: Yazilimca Mulakatlar

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/24/video-yazilimci-mulakatlari/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=TZ0sFOWPpOI
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Video: Yazihmcilar Kod Yaziyor mu?

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/25/video-yazilimcilar-kod-yaziyor-mu/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=J2g4PNH230c
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Programlama Dilleri Tarihe Karisiyor

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/27/programlama-dilleri-tarihe-karisiyor/

Yuksek dillerin ortaya cikma nedeni ne? Assembly neden yetmedi?
Gelin simdi neden ¢ok uzun zamandir kod yazmadigimiza bir goz atalim.

Kod derleyiciler icat edilmeden 6nce dogrudan makina i¢in yazilirdi. Yuksek dil-
lerin ve onlarin derleyicileri icat edildikten sonra programcilar makina i¢in kod
yazmay1 biraktilar. Buiitiin gerekli kodu ve optimizasyonu derleyiciler yazmaya
basgladi. Programcilar sadece bir st soyutluk seviyesinden makinadan ne bekle-
diklerini ifade etmeye, yani deklaratif programlamaya basladilar.

Bu giinimiuze kadar bdyle devam etti. Bugiin kod olarak ifade edilen bir Java ya
da C yapis bellli bir syntax icinde kaleme alinmis bir programci niyetidir. Onii
ve ¢ok daha fazlasini makina i¢in anlasilabilir koda derleyiciler donustirur. O
donusen kodu bugtin akici bir sekilde okuyup, anlayabilecek insan sayisi ¢ok az,
o seviyede makina kodu kodlayacak insan da yoktur.

O halde so0yle bir tespit yapalim. Yazilimcilar zaten kod yazmiyorlar, sadece ni-
yetlerini kaleme aliyorlar.

Ikinci tespit su sekilde olsun: Yapay zeka ile yazilan promptlar da niyetten bagka
birsey degildir.

Uctincii tespit: Artik kodu LLM’ler yaziyor, yani niyeti (prompt) koda déniistiiren
LLM’ler.

Dorduncu tespit: Cagimizin derleyicileri LLM’lerdir.

O halde su sonucu cikarabiliriz: frontend ve backend’in LLM tarafindan han-
gi dilde yazildigi artik 6nem tasimamaktadir. LLM bugiin promptlar: dogrudan
1010101010 lardan olusan makina koduna donusturse, yeridir.

Cok kisa bir zaman sonra Java, C, Python gibi diller tarihe karisacak ve prompt-
larin belli bir syntax ile daha gucli ifade etmeyi muimkiin kilacak programlama
dilleri ortaya cikacak.

119


https://kurumsaljava.com/2026/06/27/programlama-dilleri-tarihe-karisiyor/

LLM’ler Deterministik Output Uretmezmis!

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/27/1imler-deterministik-output-uretmezmis/

Su anda LLM’lerin daha iyi ve hizli kod yaziyor olmalarina kars1 duydugun tek
argiuman: “LLM’ler deterministik output iretmez”.

Fable 5 / Opus 4.8 ile calisin, deterministik output ne anlama geliyor, gérin. On-
dan sonra bu konuyu tekarr degerlendirelim :)

LLM’lerle cahisirken 6nemli olan derleyicilerdeki gibi ayni input i¢in ayni out-
put’u almak degildir. Onemli olan ayni input i¢in ayni derecede iyi calisan out-
putlar alabilmektir ki bunu Fable 5 ve Opus 4.8 gereginden fazla sagliyorlar.

Siz programci olarak ayni algoritmay1 iki giin sonra yazsaniz ayni kodu olustu-
ramazken, LLM’lerden bunu bekliyor olmak garip degil mi? Nasil sizin bir algo-
ritma i¢in yazdiginiz iki degisik kod ayni neticeyi verecekse (dogru programla-
diysaniz), LLM’lerin de ayni sorun i¢in degisik kodlar tretiyor olmasi bir zayiflik
degil, zenginliktir.

Onemli olan kodun nasil yapilandirildigi degildir. Onemli olan sizin beklentile-
rinizdir, yan spesifikasyondur. Bu yerine geldigi siirece makina kodu bile olsa
makbuldir, ¢linki ben kodu okuyarak degil, onun c¢alisir durumda ve bir uygu-
lama davranisina donustugu yerde test ederek dogrulugunu saglayabilirim.

Bu arada refactoring nasil yapildigini hatirlayalim. Refactoring kodu dis davrani-
sini degistirmeden, ic yapisini yeniden yapilandirma islemidir. Yan1 uygulamay:
ben dis davranisini koruyarak, komple baska bir mimariye rafactor edebilirim.
Burada kod %100 bile degismis olabilir, lakin dis davranisi hala aynidir. Yam
refactoring dncesi e sonraki iki degisik kod mevcuttur, ama ikisi de ayni seyi ya-
piyordur. LLM’de bunu yapiyor sadece ve ¢ok daha iyi yapiyor.
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Video: Hangi Programlama Dilini Ogrenmeliyim?

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/06/27/video-hangi-programlama-dilini-ogrenmeliyim/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=PC0xnTOvnj8
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Video: Yapay Zeka ve Determinizm

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/28/video-yapay-zeka-ve-determinizm/

Bu podcast1 youtube kanalimizda seyredebilirsiniz

https://www.youtube.com/watch?v=AuMVdVCORLg
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Hayallerinin Gercek Olacagini Bilseydin

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/06/30/hayallerinin-gercek-olacagini-bilseydin/

Kigcuk bir 6rnek vereyim, nereden nereye geldigimizi gozler éniine serebilmek
icin..
2000 lerde yaptigim Bizimalem.com projesi full distributed bir sistemdi. Orada

tim video, resim ve benzeri binary dosyalar i¢in mogilefs isminde open source
bir distributed file storage sistemi kullanmigtim.

Detaylar icin bknz:
BizimAlem.com - Bir Sistemin Tasarlanis Hikayesi

O zamanlar boyle bir sistemi kendim yapayim diye bir fikir bile aklina gelmezdi
insanin.

Simdi bagka bir proje tizerinde calisiyorum ve orada resim ve video vari dos-
yalar1 veritabaninda blob seklinde tutarak basladim, ama bunun basima bela
olacagini ¢ok iyi biliyorum.

Peki ne yapmaliyim?

Hemen mogilefs vari bir distributed file storage programlayacagim. Ben degil
tabi, Opus 4.8 yapacak ;-)

Tech stack:

* backend java, spring boot
* node agentlar go
» kontrol paneli angular, typescript

Yapma suresi: max 2 gun.
Birazdan baghyorum.

Not: eger hayallerinin gerceklesecegini net olarak bilseydin, ne kadar biiytik ha-
yaller kurardin?
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Loop Engineering ve Otonom Uygulama Gelistirme

Kaynak: https://kurumsal java. com/2026/07/01/loop-engineering-ve-otonom-uygulama-gelistirme/

Yapay zeka araclari ile ilk zamanlar line autocomplete 6zelligini kullanarak uy-
gulama gelistirme seriivenime devam etmistim. Daha sonralari bunu metot ve
sinif bazinda yapmaya basladim. Akabinde promptlarla uygulanin parcalarini
degistirmeye basladim.

Daha sonra promptlarla komple uygulama 06zellikleri gelistirebilecegimin farki-
na vardim. Promptlarin uygulama 6zelligi gelistirme konusunda yetersiz kaldik-
larini, tim bir uygulama 6zelligi i¢in onlarca prompta ihtiyac¢ oldugunu ve bun-
lar1 elden yonetmeye ¢alismanin zaman kaybi oldugunu gordim. Kendimce bir
dongu kurmaya karar verdim.

Analizleri gpt’nin yaparak, promptlar1 olusturmasini sagladim. Prompt yazma
derdinden kurtulmustum. Sira bunlar1 arka arkaya sistem tarafindan tek tek uy-
gulama 6zelligine donesecek sekilde uygulanmalarini saglamakti. Bunun i¢in k-
¢uk bir dongu ¢atisi olusturdum. Bu aslinda iptidai bir loop engineering sekliydi.
Daha sonra loop enginneering ile tanistim ve sistemin loop planlar: olusturma-
sin1 ve bu planlarin otonom bir sekilde kosturulmasini sagladim.

Loop engineering ile uygulama 0zelliklerinin el siirmeden ve basinda bekleden
olusturulmalarini sagladim. Simdilerde komple uygulamalarin loop enginnering
ile el sirmeden olusturulmalarini seyrediyorum.

Bunun ilk 6rnegin distributed file storage uygulamasi. Dongi 30 saattir isliyor ve
kodun %80 i tamamlanmis durumda.

Ozetle yapay zeka araclari ile calisirken nereden nereye geldim?

Satir autocomplete -> metot autocomplete -> sinif autocomplete -> prompt ile de-
gisiklik yapma -> prompt ile uygulama 0zelligi gelistirme -> loop engineering ile
uygulama 6zelligi gelistirme -> loop engineering ile komple uygulama gelistirme
-> nirvana :-)

“Aksamdan prompt verdim, sabah uygulama hazirdi” vari ciimleler vibe coding
camiasinda insanlarin agzina pelesenk olmus durumda. Yazilim konusunda tec-
rubesiz bir sahsin vibe coding ile bdyle bir netice almasi imkansiz. Benim orne-
gimde ise bu ctimle gecerliligini koruyabilir, ¢iinkd benim gibi yazilimcilar hem
sistem girdisini gerektigi sekilde sekillendirebilirler hem de ciktiyi degerlendire-
bilirler.
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Yapay Zeka ile Uygulama Gelistirme Yol Haritasi

Kaynak: https://kurumsal java.com/2026/07/01/yapay-zeka-ile-uygulama—-gelistirme-yol-haritasi/

Yapay zeka araclari ile uirtin gelistirmek istiyorsaniz, bunu nasil yapmaniz ge-
rektigine dair benim uyguladigim yol haritasini sizinle paylagmak isterim.

Yol haritasi su sekilde:

e Iyi bir fikrim var

 Analiz safhasi

» Loop engineering ile kaba insaat

* Prompt engineering ile ince insaat (fine-tuning)

* CI/CD ile ilk testler, siriim ve deployment

« Sistem hatalari ve kullanici geribildirimleri ile diizeltmeler

* Hardening ile giivenlik aciklarinin kapatilmasi

» Performans testleri ile yiik kapasitesinin 6lcimu ve memory leak diizenle-
meleri

» Canliya alim.

» Canlida olusan hatalari ve loglari stirekli yapay zekanin ulasabilecegi bir
yere birakma ve hatalarin tamir edilmesi.

Ben oncelikle iyi bir fikri oldugunu dusiindigim noktada ise koyuluyorum. Bu-
radan girisimcilik, piyasa arastirmasi, fizibilite, rekabet kosullari vb gibi konular1
g0z ardi ediyoruz. Ben Uirtinun teknik olarak nasil olusturulacagina deginecegim.

Fikir tek basina birsey ifade etmez. Once fikrin yapilabilirliginin analiz edilme-
si gerekmektedir. Bu amacla Codex / Gpt 5.5-high ile 6nce konuyu netlestirmek
icin sohbet turlarina basliyorum. Buradaki maksat heniiz goremedigim dolay-
1 ve dolaysiz noktalara ulasabilmek. Akabinde alani (domain) tanimak i¢in bu
sohbetleri analizlere dontusecek sekilde derinlestirmek oluyor. Bununla birlikte
uygulamanin mimari yapisi hakkinda fikir alisverisinde bulunuyorum. Burada
benim cgercgeveyi tanimlamam gerekiyor, aksi taktirde yapay zeka istedigi ve cogu
zaman benim tasvip etmedigim sekilde mimari ve kod olusturacaktir. Bu nokta-
da mimkin mertebe bagka projeleri referans olarak almasini sagliyorum ve bir
senior dev gibi hareket etmesini saglayacak CLAUDE.md dosyasini olusturuyo-
rum.

Bu safhada teknik olarak yeni projeyi baslatabiliriz. Bunun ic¢in Codex’den ge-
reklli tim loop planlarini olusturmasini ve igi Opus ile koordine etmesini istiyo-
rum ve bu noktada benim aradan cekilme vaktim gelmis oluyor.

12/24/48 saat araliklarinda gidisati konrol ediyorum. Olusan uygulama kaba hat-
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lari ile benim siparis ettigim tiirde bir uygulama seklinde yapilandirlilmis ola-
caktir. Bu benim o uygulamay1 hemen alip, canliya atarak, kullanabilecegim an-
lamina gelmemektedir. Bu noktada fine-tuning baslamak zorunda.

Oncelikle uygulamaya kullanmaya baslayarak, kesif turlarina cikmam gereki-
yor. Bir son kullanici icin atilmasi gereken adimlari Codex’den bana yazmasini
istiyorum. Bu arada Codex her loop sonunda gerekli test adimlarini ihtiva eden
jira loop ticketleri olusturdu. Ben onlari tek tek inceleyerek, ne insa edildigini ve
nasil calistigini gorebilirim. Bu benim eZ2e testlerimi kolaylastiran bir suirec.

Uygulayi ve kapsadigi tiim stirecleri anladiktan sonra fine-tuning islemini basla-
tiyorum. Burada tek tek uygulama ozelliklerini derinlesecek ve benim istedigim
sekle gelecek sekilde prompt engineering yontemleri ile fine-tune ediyorum, ya-
n1 mevcut ozellikleri degistiriyorum, yeni 6zellikler ekliyorum.

Bu noktadan itibaren uygulama test amacla ilk kullanicilari ile bir araya getiri-
lebilir. Bu arada ben degisik staging alanlari i¢in deployment pipeline olustur-
mus oluyorum. Her degisiklik sonunda yeni bir stirim olusturuluyor ve gerekli
staging alanlarina test amacli deployment gerceklesiyor. Bu noktadan itibaren
hardening ve performance testing sturecleri bashyor.

Bu islemler sonunda uygulama kullanicilari ile bulusacak canli ortamina alina-
bilecek kivama geliyor. Bu islemi tamamlayip, uygulamayi ¢alisir halde kullani-
cilari ile bulusturuyorum.

Ben arka planda olusan bir hatalar icin jira ticketleri olusmasini sagliyorum. Yi-
ne diuzenli araliklarla Codex buraya goz atip, sorunu analiz ettikten sonra loop
planlari hazirliyor ve bu problemlerin Opus yardimi ile c6ziilmelerini sagliyor.

Yeni uygulama 6zellikleri i¢in déngiiye yeniden baslatiyorum. Bu kadar :)
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Software Factory Pattern

Kaynak: https://kurumsaljava. com/2026/07/02/s0 ftware-factory-pattern/

Daha 6nceki yazilarimda yapay zeka araclari ile ¢alisirken gectigim evreleri si-
zinle paylasmistim. Buna bir yenisi daha eklendi: Software Factory Pattern

Gectigim Evreler:

Autocomplete -> Prompt Engineering -> Loop Engineering -> Software Factory
Pattern

4 sene oncesinde benim icin ilk yapay zeka araci olan Github Copilot ile tanisti-
gimda, satir bazinda autocomplete 0zelligi ile bu ara¢ benim kodumu tamamla-
yabiliyor, alternatif kod 6rnekleri sunabiliyordu. Bunu daha sonra metot ve sinif
bazinda yapmaya basladim.

Daha sonra chat 6zelligi geldi ve ben promptlar ile calismaya basladim. Akabinde
uygulama ozelliklerini promptlar ile gelistirmeye bagladim.

Loop engineering ile bunu otomatize ettim ve uygulama ozellikleri i¢in bir pipeli-
ne olusturdum. Daha sonra bunu tiim bir uygulama icin yapabilecegimi gordim
ve simdilerde software factory pattern ile calisiyorum.

Nedir bu software factory pattern?

Yazilim uretilen bir fabrika distiniin. Ben bir ekosistemi olusturan onlarca uy-
gulama uizerinde ¢alistyorum. Eskiden bir uygulamayi secip, onun parcgalari iize-
rinde calisirdim. Simdilerde biitiin bir uygulamay1 loop engineering ile bir buitiin
olarak insa ettiriyorum. Bu 24-48 saat zaman diliminde otonom caligan Codex +
Fable 5 ile gerceklesiyor. Fabrika bir sonraki uygulanin kaba insaatini yaparken,
ben bu zaman diliminde fabrikadan taze cikmis baska bir uygulama i¢in fine-
tuning islemlerine baghyorum. Fine-tuning prompt engineering ile uygulamayi
kaba halinden alip, istedigim hale sokma islemi.

Bunun nasil yapildigini bir sonraki videoda sizlerle paylasacagim.
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