Blog Yazilarim

SmartHomeProgrammer.com
Pratikprogramci.com
Kurumsaljava.com
Mikrodevre.com

4, Surim

Ozcan Acar







Blog Yazilarim

Ozcan Acar’in yazihm hakkindaki diistincelerini yansitan
blog yazilarindan alintilar.

Ozcan Acar






www.pratikprogramci.com



Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 8
Icindekiler
Onsoz 12
Kitabin Revizyonlari 14
Subat 2016 - Dérdtincl Stirdm 14
Nisan 2015 - Ugtincti Strtim 14
Agustos 2014 - kinci Strtim 15
Aralik 2013 - Birinci Striim 15
Programcilar Yazar Olsalardi Keske! 18
Yazlimda Semsiye Modeli 22
Kiymeti Bilinmeyen Eskimig Bilginin Kiymeti 28
Daha lyi Bir Programci Olmak Igin Sinirlar Nasil Zorlanmali? 31
Karadelikler, Soyutluk ve Yazilim 33
Paralel Evrenlerin Programcilari 35
Raspberry Pl Router Olarak Nasil Kullanilir? 38
Neden Frontend ve Backend Programcisi Tarihe Karigiyor 46
Yazilimeilarin Performansi Nasil Olgiliir? 51
Nasil Usta Programci Olunurmus 54
Programcilarin Besleyip, Buydtttkleri Canavar 55
Programcinin Evrimi 59
Merkezi Versiyon Yénetim Sistemlerinde Siiriim Almak icin Is Akisi Nasil Sekillendirilir? 63
Kiictk Degisiklider (Mnor Changes) 63
Bliyuk ve Kuiguk Degisiklikler (Major, Minor Changes) 64
Surtim Hatalarinin Giderilmesi (Bugfix) 65
2015 Yilina Geldik, Hala Spring’le Birlikte interface sinif mi Kullanmak Zorundayiz? 67
Bir Mahrumiyetin Sonu 70
isin Inceliklerini Sadece Ustas Bilir 74
Java Sampiyonlugu Nedir ve Nasil Olunur? 76
Neden Kafam Bu Kadar Rahat? 79
Java Dilinde Neden Géstergecler (Pointer) Yok? 81
20 Yas, 30 Yas, 35 Yas ve Buginki Programci Ben 83
Kod Kalitesi Denince Akla Gelenler 86
Testler 86
Temiz Kod 87
Tasarm 87
Modler Yapi 87
Performans 88
Glvenlik 88
Dogruluk 88
Kod Redaktorligi 89
Yazlimda Otopilot 92
Mevcut Bir Uygulama Koduna Nasil Adapte Olunur? 94
Neden Spring, JPA ve Diger Catilar OgrenilmeMEli 99
Versiyon ve Suriim Numaralari Nasil Olusturulur? 102
Hangi Programlama Dilini Ogrenmeliyim? 108
Kokan Kod — 1. Bolim 111
Akilll Ev Projem 113
Akilli Evlerde Kablo Kullanimi Neden Onemli? 114
Java String Nesnelerinin Hafiza Kullanimi Nasil Azaltilir? 115
Calisan Bir Java Uygulamasinda Bytekod Nasil Degistirilir? 119
Teknik Borg Nedir ve Nasil Odenir? 126
Teknik Borglanma Orpekleri 126
Teknik Borglar Nasil Odenir? 127
Bagkalarinin Kodu Okunarak Daha lyi Programci Olunabilir mi? 129
Cok Gezen mi Bilir, Cok Okuyan mi? 131
Yazlimda Gevis Getirme Taktigi Nasil Uygulanir? 133
Yazlimcihgin Ne Oldugunu Anlamamis Bilgisayar Mihendisi 140
Birim Testlerinde Beklentilerimi Daha Net Nasil ifade Edebilirim? 144
Baslama ve Bitirme Kriterleri 147
Hazrr Kriterlerinin Tanimanmasi (DOR) 147
Bitirme Kriterlerinin Tanimanmasi (DOD) 149
500 Beygir Gliciinin Hazin Sonu 151
Dagin Ayagina Gelmesini Bekleyen Birisi 153
En Basit C6zimi Olusturma Yetisi Nasil Kazanilir? 155




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 9
Sozde Lean! 157
Programcinin Hayatini Kolaylastiran 18 Aliskanlik 159

1. Her Bug lgin Bir Test Yazinmas! 159
2. Commit Oncesi Testleri Calistrimest 159
3. Degisikliklerin Bir Seferde Versiyon Kontrol Sistemine Bdenmesi 159
4. Surekii Entegrasyon Sunucusunun Kontrol Edilmesi 159
5. Sonar Verilerinin Incelenmesi 160
6. Conmit & Run Yapimamesi 160
7. Ne Yapilacaginin Bilinmerresi 160
8. Uygulamenin Neden Calismediginin Anlamaya Calisines| 160
9. lzci Kuralina Uyulmesi 161
10. Eve ls Taginmanes| 161
11. NullObject Tasarim Sablonunun Kullanimesi 161
12. Tek Sorumuluk Prensibine Sadik Kalinmasi 161
13. En Basit Qozumii Olusturmaya Gayret Edimesi 162
14. Kod Inceleme Seanslarinin Yapimasi 162
15. Test Yazarken BEkran Cktilarinin Goz Ardi Edilmesi 162
16. Tenriz Kod Yazimes! 162
17. Soyut Sinflarn Kullanimesi 162
18. Pratik Yapinasi 163
Musteri Gereksinimlerini Anladigimizdan Nasil Emin Olabiliriz? 164
5 Adimda Daha Kaliteli Yaziim Testleri 167
Ne Zaman Basimiz Gége Erer? 175
Kitap Okumanin Onemi 176
Agile Turleri 177
AG!LEZ_EFO 177
AG!LELIG-{T ; 177
AGILECLASSIC 178
Yazlimcilarin Gergek Ekmek Teknesi 180
Kod A.S. — Kod Anonim Sirketi 182
Sorumluluk Sahibi Olmak 184
Aci Cekmeden Ustad Olunmaz 189
Cevikligin Boylesi 192
Cevik Nasil Olunur? 193
Batti Balk Yan Gider 197
Kod Kata ve Pratik Yapmanin Onemi 199
Yazim Maketleri 203
Koddan Korkan Programci 205
Aliskanliklarin Giicu 206
Kim Senior Programcidir? 208
TeletAPInin API'si 210
Alet Isler, El Ovinir 215
Cahilligime Verin 217
Acik S6zli Programci 218
Programcilik Citasi Yukseliyor 219
Nasil Arkadas Kazanir ve Diger Insanlari Etkilersiniz 221
Copy/Paste Programci 222
Test Edebilme Ugruna Her Sey Mibahtir! 224
Deneme Yanimanin Bedeli 226
Veresiye Satan Yazilimci 227
Uzman ve Usta Yazilimci Arasindaki Fark 229
Goz Boyamaca 230
Detaylari Gérebilmek Ya Da Gérememek 232
Yazilimda Ceviklik iflas mi Etti? 237
Benim Cevikik Tanmm 237
Kisisel Gelisim 240
Ultra Liks 244
Benlik Guden Programcilar 246
Melek Programcilar ve Seytan Yatirimcilar 248
Mantigin Koleleri 250
Meger Neymisiz! 252
Programciyim, Yonetici Degil! 253
Prograncilar Yénetici Omaya Zorlanyor 253
Rogranciar _M.ltlu Degil 254
Prograncilar Issiz Kalmez 254
Programcilik Sanat mi, Zanaat mi? 255




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog

10

Prograncilk sanat, Progranci da sanatkar degildir
Programcilar zanaatkar degildir
Prograncilk zanaattir

Ekibin Dikkati ve Saygisi Nasil Kazanilir?

Esli Programlama, Code Review, Code Retreat ve Adada Yasayan Programcilar

Esli I?rograrﬂana (Pair Frogranming)
Kod Inceleme (Code Review)
Beraber Pratik Yapma (Code Retreat)
ingaat ve Yazilim Miihendisleri Arasindaki Fark
Kim Daha lyi Programci?
Neden Mikrodevre.com?
Ack Kaynaga Destek
Neden Her Programcinin Bir Blog Sayfasi Olmali?
Organizasyonel Degisim
Boyle Girigimcilik Olmaz!
Yeni Bir Programlama Dilini Ogrenmenin En Kolay Yolu
Matrixde Yagayan Programcilar
Ucuz Etin Yahnisi
Odiing internet
Java Hotspot, Assembler Kod, Hafiza Bariyerleri ve Volatile Analizi
Coplerin Efendisi
Generational Garbage Collection
Young Generation Garbage Collection
Mark & Copy Algoritmasi
Mnor & Major Garbage Collection
Durdurun Dinyay!
Neden Fonksiyonel Programlamayi Ogrenmek Zorundayiz
Bir Java’cinin Géziinden Ruby
Sosyal Medyada Paylastigim Sézlerim
BizimAlem.com - Bir Sistemin Tasarlanis Hikayesi

257
258
258
260
263
264
264
264
266
268
269

273
274
276
278
281
286
288
289
295
296
297
298
301
302
304
308

350




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog

1"




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 12

Onso6z

Merhaba. Ben Ozcan Acar. Vakit buldukca KurumsalJava.com, Mikrodevre.com,
SmartHomeProgrammer.com, Ozcanacar.com ve PratikProgramci.com adreslerinde
yazilim, elektronik ve akilli ev sistemleri hakkindaki diistince ve tecriibelerimi blog olarak
yaziyorum. Bu kitapta yuze yakin sectigim blog yazilarimi bir araya getirdim ve size bir
kitap formatinda sunmak istiyorum. Vakit buldukga okur ve dustncelerinizi benimle
paylasirsaniz sevinirim. Bana

acar@agilementor.com
adresinden ulasabilirsiniz.
Saygilarimla
Ozcan Acar

Facebook | Twitter | FriendFeed | LinkedIn | Google+
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Kitabin Revizyonlar

Bu sayfada her yeni strimle kitaba eklenen yazi basliklari yer almaktadir.

Subat 2016 - Dordiincii Siiriim
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Yaziimda Semsiye Modeli

Kiymeti Bilinmeyen Eskimis Bilginin Kiymeti

Daha lyi Bir Programci Olmak icin Sinirlar Nasil Zorlanmali?

Karadelikler, Soyutluk ve Yazilim

Paralel Evrenlerin Programcilari

Raspberry Pl Router Olarak Nasil Kullanilir?

Neden Frontend ve Backend Programcisi Tarihe Karisiyor

Yazilimeilarin Performansi Nasil Olgilir?

Nasil Usta Programci Olunurmus

Programcilarin Besleyip, Buyuttikleri Canavar

Programcinin Evrimi

Merkezi Versiyon Yonetim Sistemlerinde Siurim Almak Igin is Akisi Nasil
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2015 Yilina Geldik, Hala Spring’le Birlikte Interface simif mi Kullanmak Zorundayiz?

Nisan 2015 - Uciincii Siiriim
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Bir Mahrumiyetin Sonu

isin Inceliklerini Sadece Ustasi Bilir

Java Sampiyonlugu Nedir ve Nasil Olunur?

Neden Kafam Bu Kadar Rahat?

Java Dilinde Neden Gostergecler (Pointer) Yok?

20 Yas, 30 Yas, 35 Yas ve Buginki Programci Ben

Kod Kalitesi Denince Akla Gelenler

Kod Redaktorlugi

Yazilimda Otopilot
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Akilli Ev Projem
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Java String Nesnelerinin Hafiza Kullanimi Nasil Azaltilir?
Calisan Bir Java Uygulamasinda Bytekod Nasil Degistirilir?
Teknik Borg Nedir ve Nasil Odenir?

Baskalarinin Kodu Okunarak Daha Iyi Programci Olunabilir mi?
Cok Gezen mi Bilir, Cok Okuyan mi?

Yazilimda Gevis Getirme Taktigi Nasil Uygulanir?
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Aralik 2013 - Birinci Siiriim
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Programcilar Yazar Olsalardi Keske!

http://www kurumsaljava.com/2012/02/28/programcilar-yazar-olsalardi-keske

Birgok programcinin buytik bir biiroda calistigini diisiinelim ve bdyle bir ortama girdigimizi.
Programci olduklarini bilmiyoruz, ne yaptiklarini da. Bu ¢aliganlarin ne yaptigini diigtiniirdiik?
Biiytik ekranlarda devamli birseyler yazdiklarimi gozlemleyip yazar olduklarmi distintrdik
belki. Birseyler yazana yazar denir. Bu bir roman, bir ders kitabi ya da bir yemek tarifi olabilir
ya da bir kod parcasi.

Disardan bakildiginda biz programcilar béyle algilaniyoruz. Bizler de birer yazariz ama bu
tinvani tagimay1 hak etmiyoruz. Neden mi? A¢iklamaya calisayim.

Bir yazar kitaplarini okurlari i¢in yazar. Bastan savma yazmaz; nasilsa okur ne demek istedigimi
anlar demez; bir kitap olsun da, icinde ne oldugu 6nemli degil demez; roman yaziyorsa roman
kahramanlarina abx, xyz gibi anlagilmasi zor isimler vermez; o isimleri 6zenle seger, onlara
kisilik, ruh ve beden verir; kisaca yazar isini severek yapar, bu ugurda yillarmi verir.

Simdi bir yazar1 bir programer ile kiyaslayalim. Ikisi de birseyler yaziyor. Yazarmn yazdiklarin
okuyucular1 okuyor, programcinin yazdiklarini ¢aligma arkadaglari. Hangi grup daha mutlu
okucuyu kitlesi? Ben ikinci guruba dahil olmakla beraber ¢ok mutsuzum. Okuduklarim bana haz
vermiyor. Hadi ondan da vazgectim. Ne yazdiklarinmi anlayabilsem...... Bahaneler de hep ayni:
“yeterli zamanim yoktu”, “patron programi hemen bitirmemizi sdyledi”.... Bir kitap yazar1 bu
bahanelerle bir kitap yazsa bu kitap ne kadar basarili olabilir?

Hakli olarak “Bir romamn bir yazari olabilir. Programlar zaman i¢inde onlarca ya da yiizlerce
programcinin elinden gegiyor” dediginizi duyuyor gibiyim. Bu okunamaz kodun olugmasi i¢in bir
gerekee degil. Her programcinin benimsemesi gereken birkag¢ prensip ve pratik ile bu sorunun
oniine gegilebilir. Bunlarin neler olduguna yazimin ilerleyen bélimiinde deginecegim.

Elli y1l oldu neredeyse; programcilar program yaziyor, bilgisayarlar bu programlar1 ¢alistirmak
i¢in kullaniliyor. Elli y1l oldu ama biz programcilar hala yazarliga terfi edemedik. Yazdiklarimiz
okunmuyor. Kendimiz bile bir siire sonra yazdiklarimizi okuyamiyoruz. Bu mu igimize
verdigimiz kiymet?

Elli satirlik bir metodu anlamak beni zorluyor; yiiz satirlik bir metot beni ¢ileden ¢ikartiyor.
Sekiz yiiz ya da daha fazla satirlik bir metot hakkinda ne digindigiimi anlayabiliyorsunuz
sanirim.... Digarda béyle metotlar bulmak ¢ok kolay. Yazilim diinyast sanki boyle metotlardan
olugmus.... Yazar olarak ne kadar koétilyiiz.... Bu iinvan hak edebilecek en son meslek gurubu
biziz... biz programcilar.

Programcilarin yazar oldugu bir evren diglityorum, gergek yazarlar kadar yaptiklar: is taktir
edilen, yazdiklar1 kodun herkes tarafindan (buna ev kadinlari da dahil) okunabildigi, kod
yazarken degisken ve metot isimlerini roman kahramam olarak goriip, isimlerini 6zenle
sectikleri, yazdiklart kodun bir hikaye anlattif1 programcilarin yasadigi bir evren...

Boyle bir evren var ama bize yiizlerce 1sik yili uzaklikta, 15tk hizi ile hareket edebilsek bile
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yiizlerce sene sonra erigebilecegimiz bir evren. Iyi birer programei olmaktan yiizlerce 151k yili
tedeyiz! Simdi bir diisiince deneyi yapalim ve bu evreni kesfedelim. Diisiince deneyimizde bizim
evrenimizden bahsettigimiz evrene seyahat edecek bir programcimiz var. Programcimiz 1sik
hizinin ¢ok tistiinde bir hizla bu evrene gidecek, oradaki programecilarla sohbet edip geri donecek.
Dondii bile; ne kadar hizli gidip geldi degil mi? Bize neler getirdi ona bir bakalim. Bundan
sonrasini bu seyahati gerceklestiren programcinin agzindan okuyacaksimiz.

Yolculugum uzun sirmedi, birka¢ saniye... Uzay aracimla programcilarin yasadigi gezegene
indim. Beni ¢ok hos kargiladilar. Bizlerden bir farklar1 yok. Beni ¢aligma ofislerine gotiirdiiler.
Bir ekip, evrenler arasi 1sik hiziyla hareket edebilen uzay araclarmm yazilimi ile ugrasiyordu.
Koda bakip bakmak istemedigimi sordular. Ilk énce cekindim; programei olarak béyle roket
mithendisliginden ne anlarim ki... kodu okusamda anlamam imkansiz diye digsindiim. Sen yine
de bir bak dediler. Baktim. Bir daha baktim. Birkag¢ satir okudum. O da ne! Ne kadar kolay
okunuyor, okudugum herseyi anliyorum. Inamlacak gibi degil. Bizim programlama dilleri gibi
if/else/while yapilar kullaniyorlar, ama yazdiklari kod roman gibi okunuyor. Cok temiz ve sade.
Metotlar ¢ok kisa tutulmus, verilen isimler ¢cok anlamli. Insan ne okudugunu hemen anliyor.
Cok sasirdim! Bizim diinyamizda durum c¢ok farkli. Zamanimizin biyik bir bolimiini
bagkalarimin yazdigi kodu anlamak i¢in saatler boyu debugging oturumlarinda harciyoruz. Nasil
program yazdiklarmi soruyorum. Iglerinden birisi sunlar séyliiyor:

o Ilk dnce bir test yaziyoruz. Ortada hic birsey yok, sadece test kodu var.

e Daha sonra kodu yazmaya bagliyoruz. Testler bizi yonlendiriyor. Herhangi birseye dikkat
etmeden testlerin ¢aligir hale gelmesi i¢in kodu gelistiriyoruz. Ilk siirimde metotlar uzun,
isimleri anlagilmaz olabiliyor, ama ilk siirim de bunlar énemli degil. Onemli olan kodu
calisir hale gelmesi.

e Kod ¢aligir hale geldikten sonra tekrar tekrar gozden gegirip, hersey anlagilir hale gelene
kadar degisiklik (refactoring) yapiyoruz. Elimizde otomatik c¢alisan testler oldugu icin
refactoring bizim i¢in hi¢ sorun degil.

e Yaptigimiz her degisikligin ardindan testleri kosturarak olusan yan etkileri tespit etmeye
calistyoruz. Testler yan etkileri hemen bulmamizi sagliyor. Bu bizim giivenimizi ve
cesaretimizi artiriyor. Cok ufak adimlarla refactoring yapiyoruz. Kodu béylece yavag yavag
yoguruyoruz. -Programlarimizi KISS (Keep It Stupid Simple = Kisa tut) prensibine gore
gelistiriyoruz. Her zaman en basit ¢oziimi tercih ediyoruz. Basit olmayan ¢6ziimler kodun
okunurlugunu olumsuz etkiliyor. Aramizda en iyi algoritmalar1 kim yazdi yarist
yapmiyoruz, en basitini ve okunuru kim yazdi yarig1 yapiyoruz. Okunmayanar kod gozden
gecirme oturumlarinda diskalifiye oluyor

e Kod tekrarlamasim 6nlemek icin DRY (Dont Repeat Yourself = Kendini tekrarlama)
prensibine sadik kaliyoruz. Kod tekrarlari programin gelistirilmesinin 6niinde biiyiik bir
engel.

e Belirli etaplarda birden fazla ¢aligma arkadagimizla kodu beraber gézden gegiriyoruz (code
review). Burada amacimiz kodu daha da okunur hale getirmek. Calisan testlerimiz oldugu
i¢in kodu degistirmek bizim igin ¢ocuk oyuncagi. Kodu bu sekilde yogurmak bir zaman sonra
¢ok zevkli bir ugrasi haline geliyor. En ge¢ kod gozden gecirme oturumlarimizda uzun
metotlar1 ortadan kaldirma firsati buluyoruz. -Yazdigimiz metotlar en fazla dort satirdan
olusuyor. Her simifin ve metodun sadece bir sorumlugu (SRP) var. Smif, metot ve degisken
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isimlerini ¢ok 6zenle seciyoruz. Kesinlikle bir kod parcasini agiklamak i¢in koda yorum
eklemiyoruz. Kod yoruma ihtiya¢ duyuyorsa o zaman ya segtifimiz isimler yetersiz ya da
kodun birden fazla metoda boliinmesi gerekiyor. Kodu okunur hale getirmek icin bir sebep
daha.
o Genel olarak kod yazarken SOLID prensiplerine dikkat ediyoruz. SOLID testler kadar 6nemli.
o Testler bizim icin yazdifimiz kod kadar 6nemli. Test kodunu da zaman zaman gozden
gecirip daha okunur hale getirmeye ¢alistyoruz. Testlere iivey evlat muamelesi yapmiyoruz.

Bunlarm yaninda kirik cam metaforu bize devamli izci kuralini hatirlatiyor. Kirtk cam ve izci
kurali nedir diye soruyorum. Programci arkadag su sekilde agikliyor:

Tamir edilmeyen bir cam mahalle sakinlerinde terkedilmislik hissi uyandwrir. Bu kirik cam
binaya sahip cikilmadiginin gostergesi olarak algilanir. Kisa bir zaman sonra baska pencere
camlar1 kinllir ve bina sakinleri ya da bolgede oturan diger sahislar diizensizligin artmasini
cabuklastirirlar. Binaya sahipleri tarafindan sahip cikilmadigi taktirde bina biiyiik hasar alr.
Artan hasar nedeniyle bina sahipleri binay: tekrar diizene sokma sefkini yitirebilirler. Program
kodlary kirtk cam misali diizensizlikler giderilmedigi taktirde zamanla bakimi zor hale gelirler.
Programci izci kuralini uygulayarak koda sahip ¢ikar.

Her izcinin uydugu bir kural vardir:

Kamp yaptigin yeri buldugundan daha iyi bir sekilde birak!

Biz programc olarak geride biraktigimiz kodun kalitesi, ise bagladigimizda buldugumuz kodun
kalitesinden daha iyidir. Izci kuralim uygulayan programe kirik cam prensibinden dolay1 olugan
diizensizlikleri gidermis olur. Izci kuralmin uygulanmasi durumunda kirik cam hi¢ olusmaz ya
da mevcut kirtk camlar tek tek tamir edilmis olur.

Bu programcilarla sohbetimiz saatler boyu stirdi. Birgeyi ¢ok iyi anladim ki o da bu
programcilarin iglerini ¢ok severek yaptiklari. Aramizda ne kadar bityiik farkhiliklar varmig! Bu
programcilarin benimsedikleri ve giinliik is hayatlarinda uyguladiklar prensipler, pratikler ve bir
deger sistemi varmig meger. Vaybe! Keske burada kalabilsem ve bu muazzam yazarlarla
calisabilsem. Onlarla ¢alisgmak ne kadar zevkli olurdu kimbilir. Yaptiklar: isten ¢ok biiyiik haz
aldiklar1 ve ortaya ¢ikan kodla gurur duyduklari yiiz ifadelerinden ne kadar da belli oluyor.
Benim dinyamda programcilar devamli endise iginde. Kafalarindaki sorular hep ayni: “programi
zamaninda yetigtirebilecek miyim?”, “anlamadifim seyi nasil degistireyim ben simdi”, “bu metot
bu kadar uzun olmak zorunda mi ya!”, “neden bu meslegi sectim? herkesin pisligini ben mi
temizlemek zorundayim?”, “bir an once yonetici olupta bu pislikten kurtulayim bari, zaten bir
omiir programcilik yapan adama kim kiymet verir”..... Biz programcilar kendi diinyamizda ¢ok
mutsusuz. Bu degismeli. Zaman ne ¢abukta ge¢mis. Geri donmem gerekiyor artik.

Uzay aracima binmek ve diinyama geri donmek iizere yola ¢ikiyoruz. Uzay aracima dogru
giderken tekrar yasadiklarimi goézden gegiriyorum. Programcilik ve yazarlik arasindaki
parallelligi ve farkliligi daha degisik bir gozle goriiyorum. Programcilik yazarlik demek, bir
yazardan farkli birsey yapmiyoruz, ama bir yazardan ¢ok farkli bir gekilde yaziyoruz. Bunun
degismesi gerektigini disiiniiyorum. Bu mesaji mutlaka kendi diinyamdaki programcilarla
paylagsmaliyim.
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Boyle disiincelere dalmisken, uzay aracima geliyoruz. Beni bu evrenin programecilar
uBurluyorlar. Bana veda ederken elime bir adet “Clean Code” isimli kitabin niishasim
tutusturuyorlar. Aralarindan birisi “biz bu kitab: sizin diinyanizda kesfettik, bizim igin ¢ok
faydali oldu, siz de mutlaka bir géz atin” diyor. Bu kitab: taniyorum: Robert C. Martin yazmis.
Okuma firsat1 bulamamigtim. $imdi mutlaka okuyacagim. Elveda diyorum ve uzay gemime
biniyorum. Birkag¢ saniye gegiyor... Tekrar kendi diinyamdayim. Artik bir yazar olmaya karar
veriyorum, programct bir yazar....

Siz de bir yazar misiniz?
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Yazilimda $Semsiye Modeli

http://www.pratikprogramci.com/2016/02/26/yazilimda-semsiye-modeli/

Yazilimda testlerin gerekliligini ve hangi testlerin ne zaman uygulandigini agiklamak
amaciyla semsiye modeli ismini verdigim bir model olusturdum. Bu yazimda sizlerle bu
modeli ve islevini paylagmak istiyorum.

Semsiyeler gercek hayatta yagmurdan ve yer yer ginesten korunmak igin kullanilir.
Yazilim sirecleri i¢in olusturdugum semsiye modelinde yazilim testleri uygulamayi
korumak icin acilan semsiyeleri temsil etmektedir. Semsiyenin blyikligine ve islevine
go6re uygulamay! hatalara karsi korumak ve saglikli bir sekilde gelismesini saglamak
muUmkanddr.

Semsiye modelinde degisik blyuklikte semsiyeler yer almaktadir. Agilan bir semsiyenin
kapsadigi bir alan mevcuttur. Bu alan semsiyenin koruyabildigi alandir. Degisik test
tarleri degisik blyUklukte alanlar koruyabilirler. Testleri olmayan bir uygulamayi semsiye
modeli ayazda ve yagmurda kalmis olarak tanimlar. Bdyle bir uygulamanin akibeti
bellidir.

Ayazda kalmis bir uygulamaya g6z atarak baslayalim. Resim 1 de bdyle bir uygulama
gorilmekte.

= 18 18 Jg

Resim 1 de yer alan uygulamanin yagmurdan korunmasi yani hatasiz olmasi ve
kalabilmesi igin hicbir semsiye acilmamis yani test olusturuimamistir. Bdyle bir
uygulamanin gelistirimesi tamamen rus ruleti benzeri bir girisimdir. Testler olmadigi
slrece yani bir veya daha fazla koruyucu semsiye agiimadigi strece bu uygulama su
altinda kalmak zorundadir. Projenin belli bir asamasindan sonra ekibin tek isi, su dolan

Resim 1
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teknenin batmasini engellemeye ¢alismak olacaktir. Teknenin su dolmasini engelleyici
bir mekanizma olmadigindan, su tahliyesi bir sey ifade etmemektedir. Tekne er ya da
geg batacaktir.

Simdi her tirlu hava kosulunda uygulamayi istenilen hedefe tagimak icin atiimasi
gereken adimlardan bahsetmek istiyorum. $Semsiye modelinde degisik blyukluklerde,
uygulamanin belli bir kismini ya da timuni yagmurdan koruyacak tirde semsiyeler yani
test turleri yer aliyor. Kiiglk semsiyelerin kullanimi ve taginmalari yani test tirl olarak
olusturulmalari ve kosturulmalar kolay. Bu tur testler icin gerekli yatinrm dustk. Buna
karsin kapsama alanlari kisith yani kiigik semsiyelerle uygulamanin tumimu korumak
mUmkun degil. Bu kugik semsiyeleri bir araya getirip, uygulamanin her tarafini koruma
altina almak da mimmkun degil, ciinkl yapilar itibari ile bir araya getirilip, daha buytk bir
semsiye olusturma kabiliyetine sahip degiller. Buna karsin semsiye modelinde tim
uygulamayi ya da buyuk bdélimlerini koruma altina alabilecek daha blyik semsiyeler de
bulunmakta. Bu tir semsiyeler ¢cok blyik bir alani koruyabiliyorlar. Lakin olusturulmalari
ve kosturulmalari zaman alici. Bu ylizden maliyetleri yiksek. Semsiye modeli ile degisik
blyUklikte semsiyeler kombine edilerek, uygulanin timini koruma altina almak
mUmkin. Simdi bu semsiyeleri, nasil kullanildiklarini, olusturuima maliyetlerini ve
uygulamayi nasil koruklarini yakindan inceleyelim.

Semsiye modelindeki en kigiik semsiyeler birim testleridir. Birim testleri sadece bir kod
birimi, bu bir metot, sinif ya da modl olabilir, test etmek i¢in kullanilirlar. Kod birimlerinin
disa bagimhiliklari mevcut olabilir. Birim testlerinde bu bagimhliklar yok sayilir ve mock
olarak isimlendirilen ve bagimliliklari simile eden kod birimleri ile yer degistiriimeleri
saglanir. Bu sekilde sadece test edilen kod birimi binyesinde olup, bitenleri test etmek
mUmkinddr. Nihayi amag¢ kod biriminin  bagdimhliklari olmadan nasil davranis
gosterdiginin test edebilmesidir. Eger teste test edilen kod biriminin bagimliliklari da
dahil olursa, test birim testi olmaktan ¢ikar ve bir entegrasyon testine donisdr. Bu tir
testlerin kullanimi da semsiye modelinde yer almaktadir. Lakin birim testleri ile sadece
isletme manti§i barindiran kod birimlerine konsantre olunur ve birim semsiyesi agilarak
belli bir kod birimi koruma altina alinir ve bagimhliklari géz ardi edilir. Bu bagimliliklarin
dolayli olarak test edilmedigi anlamina gelmektedir.
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Birim $emsiyesi

Resim 2

Resim 2 de birim semsiyesinin islevi gérilmektedir. Bu drnekte D ismini tagiyan modil
birim testleri ile koruma altina alinmistir ve yagmur gérmesi engellenmektedir. D ve
diger modiiller arasinda interaksiyon oldugunu disinecek olursak, birim testleri ile bu
interaksiyonu test etmedigimiz icin D icin agcmis oldugumuz semsiye sadece D
binyesindeki isleteme mantigini korur tirdendir. Eger interaksiyon icindeki moddilleri
tamamen koruma altina alacak blyUklikte bir semsiyemiz yani testimiz yoksa, bu
durumda uygulama entegrasyonun gerceklestigi noktalarda yine yagmura magruz
kalacaktir, ¢lnki bu alanlar birim testleri ile test edilemez. Bbyle bir semsiyeyi bir
entegrasyon testi yazarak, olusturabiliriz. Resim 3 de bu yapiyr gérmekteyiz.
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Birim Semsiyesi Birim Semsiyesi

Uygulama

Resim 3

Entegrasyon testlerinde birbirlerine bagimh olan moddillerin davraniglar test edilir.
Ornegin miisteri bilgilerini edinmek igin kullanilan CustomerDao ismindeki bir sinifi test
etmek igin veri tabanina ihtiya¢g duyulmaktadir. Birim testinde veri tabani erisimi mock
olarak implemente edilirken, entegrasyon testinde CustomerDao sinifinin erisebilecegdi
bir veri tabani olusturulur ve bu iki moddilin entegrasyonu test edilir.

Birim testleri ile CustomerDao sinifinin entegre edilmis bir sistemindeki islevini test
etmek mumkun degildir. Bu belirsizlik semsiyenin buytklugini ve kapsama alanini tayin
etmektedir. Bu sebepten dolay! birim testleri ile tim uygulamayi koruma altina almak
mUmkin degildir, ¢lnkd birim testleri “gercek olmayan bir ortamda” kabiliyetleri
cercevesinde izole edilmis kod birimleriyle ilgilidirler. Gergek bir ortamda bir veya daha
fazla modulin birlikteligini test etmek icin entegrasyon testlerine ihtiya¢ duyulmaktadir.
Entegrasyon testleri gercede yakin bir ortam olusturubildiklerinden, kapsama alanlari
daha genistir ve bdylece uygulamanin daha genis alanlarina hitap edebilirler.

Resim 3 de entegrasyon semsiyelerinin birim semsiyelerine nazaran daha blyuk ve agir
olduklari gérilmektedir. Bu sebepten dolayl taginmalari daha zordur. Bu entegrasyon
testlerinin birim testlerine nazaran daha maliyetli olduklar ve kosturulmalarinin daha
zaman alici oldugu anlamina gelmektedir.

Birim testlerinde de oldugu gibi sadece entegrasyon testleri ile tUm uygulamay! koruma
altina almak mimkin degildir, ¢lnkiu entegrasyon testleri tim sistem entegrasyonu
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yerine bazi moddllerin entegrasyonuna agirlik vermektedirler. Tium sistem entegre
edilip, test edilmedigi surece, agilan semsiyelerin altinda yer alamayan kod birimleri
mutlaka olacaktir ve daha biylk semsiyeler agilmadigi surece, bu kod birimleri ayazda
kalacaktir. Bu sistem hatalarinin var olacaklari anlamina gelmektedir.

Tdm uygulamayl kapsama alanina alabilecek kabiliyete sahip testler onay/kabul
testleridir. Resim 4 de onay/kabul semsiyesinin iglevi gérilmektedir.

Onay/Kabul Semsiyesi

Entegrasyon $emsiyesi

Birim $emsiyesi Birim $emsiyesi Birim Semsiyesi

Onay/kabul testleri uygulamayi bir kara kutu olarak goérirler ve onun kullanici
perspektifinden test edilmesini mimkin kilarlar. Onay/kabul testleri kullanici ya da
mUsteri tarafindan tanimlanan onay/kabul kriterlerini (acceptance criteria) baz alirlar ve
programcilar tarafindan implemente edilirler. Onay/kabul testleri ile bir uygulayr gercek
kosullarda en tepesinden en alt katmanina kadar entegre test etmek mUmkindur.
Topdown olarak isimlendirilen bu yaklasim uygulamada kullanicilarin ihtiyag duydugu
tim uygulama davranislarinin test edilmesini mimkun kilmaktadir. Calisir durumda olan
onay/kabul testleri uygulamanin beklenen davranisi sergilediginin kanitidir ve bu

Resim 4
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sebepten dolayr musteri ya da kullanici tarafindan uygulamanin onaylanmasini / kabul
g6rmesini beraberinde getirir.

Bir uygulamanin galisir durumda oldugunun en iyi ispati onay/kabul testlerinin varligi ve
calisir durumda olmalaridir. Onay/kabul testleri ile uygulamanin sahip olmasi gereken
tim davranis bigimleri test edilebilir. Lakin resim 4 de de goérildugu gibi onay/kabul
semsiyenin buyUkligu maliyetine isaret etmektedir. Bu tir testlerin implementasyonlari
karmasik yapilarindan dolayr zaman alici olabilir. Bu proje maliyetini artirici bir
durumdur. Bunun yani sira onay/kabul testleri tim sistem entegrasyonunu hedef
aldiklarindan, kosturulma zamanlari buna orantili olarak uzundur.

Sadece onay/kabul testlerinin uygulanmasi bize tum uygulamay! kapsayacak bir
koruyucu semsiyenin agilabilecegi izlenimini vermekle birlikte, semsiyenin
blyUkligunden dogan hantallik, projenin cevikligini aksatacaktir. Buradaki yazimda da
degindigim gibi ¢eviklik yazilim testleri ile bir uygulamanin istenilen sekilde yogrulmasi
icin gerekli ortamin olusturuimasidir. Uygulamayi yeni musteri gereksinimleri
dogrultusunda yeniden yapilandirabilmek igin yapilan degisikliklerin sebep oldugu yan
etkilerin lokalizasyonu igin geribildirime ihtiyag duyulmaktadir. Bu geribildirim ne kadar
hizli alinirsa, yeniden yapilandirma o oranda ivme kazanacaktir. Onay/kabul testleri bu
tlr geribildirim saglama yetisine sahiplerken, kosturulma zamanlari uzun oldugundan
dolayi, hizli bir sekilde geribildirim alip, gerekli yeniden yapilandirma islenimi seri halde
gergeklestirmek mimkin degildir. Bunun icin daha hizli geribildirim saglayan bir
mekanizmaya ihtiyac duyulmaktadir. Bu mekanizmanin ismi birim testleridir.

Gorulduga gibi tim sistemi koruma altina almak ve bunun yani sira geviklikten 6din
vermemek igin degisik tirdeki testlerin kombine edilmesi gerekmektedir. Bir sonraki
yazimda semsiye modelinin nasil implemente edilebilecegini bir 6rnek Gzerinde sizlerle
paylasacagim.
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Kiymeti Bilinmeyen Eskimis Bilginin Kiymeti

http://www.pratikprogramci.com/2016/01/22/kiymeti-bilinmeyen-eskimis-bilginin-kiymeti/

Bilginin yar édmrlinun aylar seviyesinde 6lglldugl bir ¢gagdayiz. Her seyi ¢ok hizh
tlketiyoruz. Bu bilgi igin de istisnasiz gegerli. Bu durumun en blyik magdurlarindan
birisi yazilimcilar. Surekli yeni bir seyler 6grenmek zorundalar. Onlarca catiya
(framework) ve onlarin neredeyse her ay ¢ikan yeni sirimlerine hikmetmek hangi
yazilimciyl zorlamiyor ki. Zaman zaman bu konuda ipin ucunu kagirmishk hissinin
olusmasi da cabasi, dyle degil mi?

Yazilimda aslinda bilgi bahsettigim sekilde eskimiyor. Bu sadece subjektif bir algi. Bu
yazimda bahsettigim gibi degisen ya da gelisen sadece soyutluk seviyesi. Yaptigimiz
isin birka¢ temel prensibi mevcut. Bugiin yazillmda geldigimiz soyutluk seviyesi bu
birkag temel prensibin Uzerine insa edilmis durumda. Yeni ¢atilari ve onlarin strimlerini
kanser hicreleri gibi cogaltan yazilimcinin soyutlama ihtiyaci.

Yazilimcilar herhangi yeni bir ¢atiyr 6greneceklerse, edindikleri kaynaklarin mevzubahis
catinin en son surimine vakfedilmis olmasina dikkat ederler. Eski surimlerle ilgili
kaynaklara itibar etmez, onlari eskimis olarak siniflandirirlar. Ama burada ne yazik ki
gbzden kagan bir nokta bulunmakta. Bu yazimda bu noktaya deginmek istiyorum.
Eskimis olarak tabir edilen bilginin iginde ¢ok blyik hazineler yatiyor olabilir. S6z konusu
yazilim ise, eskimis bilgi yazilimin temellerini agiklayici tirden olabilir.

Ne demek istedigimi agiklamak icin elektronikten bir drnek vermek istiyorum. Buglnki
modern mikro iglemcilerin temelinde dijital elektronik yatiyor. Dijital elektronik denince
benim aklima gelen TTL (transistor to transistor logic) bazli AND ve NOR gibi mantik
kapilari (gatter). Buyazimda TTL bazli mantik kapilarindan yaptigim sayag yer aliyor.
Bu tir entegre devreler bundan elli, altmis sene 6nce yapilmis ve giinimizdeki modern
mikro islemcilerin temelini olusturuyorlar. Bu mantik kapilari ile deneyler yapmis bir
yazilimciya bir programlama dilindeki &, |, &&, ||, * gibi operatérleri anlatmaniza gerek
yok. Ne ise yaradiklarini ve nasil kullanildiklarini i¢cgiisel olarak bilir, ¢linkii onlari daha
6nce entegre devre olarak elinde tutmustur. Bunun nasil bir devlet oldugunu eline
donanima ait higbir parca almadan yazilimci olma yolunda ilerleyen miustakbel
programcilara baktigimizda anlayabiliyoruz.

Bahsetmis oldugum entegre devrelerle 8, 16 ya da 32 bitlik bir mikro islemciyi kendiniz
olusturabilirsiniz. Buna ne gerek var diyebilirsiniz. Dijital elektronik ve mikro islemcilerin
temel calisma prensiplerini kavramak icin bunun yapilmasi sart. Aksi taktirde bu yazimda
belirttigim gibi mikro islemcilerden bihaberlik s6z konusu olucaktir. Mikro islemcileri ve
¢alisma prensiplerini tanimayan bir yazilimcinin ne kadar iyi kod yazdidi tartisilir.

Gunumuizdeki modern yazilimin ve donanimin temelini olusturan ve transistor bazli bu
entegre devreleri anlatan glncel bir tane kitap bile bulamazsiniz. Bu konularda
muhtemelen en son kitaplar yetmiglerin sonunda yazildi. Bu konuda ihtisas yapma
istegim benden daha yash kitaplari edinmeme sebep oldu.
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Bugtin hangi yazihmcinin eline 1974 de yayimlanmis TTL cookbook kitabini verseniz,
“bu ne, bunun 2016 sirimii yok mu” diye size soracaktir. ironik ama ne yazik ki gergek:
yazilimci her daim bilginin en son strimind tiketme egilimi gdsteriyor. Bunun ne kadar
fatal error oldugunu bu yazimda aktarmaya c¢alisacagim.

Bu yaziy kaleme alma fikri node.js 6grenmek igin aldigim bir kitabi okurken olustu. Kitap
2012 yihinda yayimlanmis ve node.js in 0.8 strimind baz aliyor. Kitaptaki 6rnekleri
uygulayabilmek icin node.js sayfasina giderek, oradaki en giincel surimi edinmem
gerekti. Bir de ne goéreyim, en guncel surlm 5.5 versiyon numarasina sahip. Aradaki
farka bakar misiniz! Yerimde kim olsa hemen o kitabi ¢ope atip, node.js 5 strimanu
inceleyen bir kitap alirdi, hatta hatta o kitabi almazdi. Bir ara kendimi giincel node.js
kitaplarini arastirirken bulmadim degil. Bunun baglica sebebi, en yeninin en iyi oldugunu
distnmemiz. Lakin ben node.js 6grenmeye bu kitapla devam ediyorum. Neden mi?

Her catinin temelinde yatan baz prensipler vardir. Bu Spring catisinda 6rnegin
bagimliliklarin enjekte edilmesi ve bagimliliklerin tersine ¢evrilmesi (DIP — Dependency
Injection Principle) prensibidir. Buglin glincel bir Spring kitabi alin, bahsettigim bu iki
konunun derinlemesine incelenmedigini ya da bir, iki sayfada gegistirildigini
gbreceksiniz. Bunun yerine artik onlarca moduilden olusan bir Spring ¢atisinin yizlece
sayfada ve onlarca 6rnekte nasil konfigure edildigini okursunuz. Bu buyik bir buzdaginin
su Ustlinde kalmis kiglcUk bir kitlesi ile ilgilenmek ve derinde olup, bitenlerden bihaber
olmaktan bagka bir sey degildir. Ginimuzim bilimum bilisim kitaplari bu buzdaginin
go6rundr kismini incelerler, ¢linki soyutlama dedigimiz sey o buz daginin en tepesine
cikma egiliminden baska bir sey degildir. Oradan suyun altinda olup, bitenler hakkinda
fikir yUrutmek imkansizdir. Buzdaginin nereye gidecegini tayin eden suyun altindaki
kitlesidir, suyun Ustinde kalmis sapkasi degil.

Simdi node.js 6rnegdine geri donmek istiyorum. Node.js ginimizin en popller
catilarindan birisi. Kisa zamanda 5.5 sUrimiine gelmis olmasi bunun en gizel ispati.
Buglin node.js in 5.5 strimind anlatan bir kitap ile node.js 6grenmeye baslayan birisi,
node.js in var olma nedeni olan temel prensipleri anlayamadan, node.js in ve ihtiva ettigi
moddller iginde kaybolup, gidecektir. SUrim versiyon numarasi g¢atinin hacmine isaret
etmektedir. Hacim ne kadar buylkse, yazilimcinin onun altinda kalma ve ezime teklikesi
o kadar biyuktir. Yazilmci bu kitle altinda kalmamak icin ondan uzak durur. Sadece
onu ylUzeysel olarak anlar ve kullanir yani buz daginin tepesinden ona hikmetmeye
calisir. Buna karsin catinin ilk strimlerini inceleyen bir kitap kendini olmayan bu hacme
degil, catinin temelinde yatan ana prensiplere adayacaktir, ¢cinkl isin baslangicindan
temel prensiplerden baska anlatilabilecek bir mevzu yoktur. Bu sekilde ¢atinin temelinde
yatan temel prensipleri kavramak ve dogru yerde kullanmak mimkin olacaktir.

Bu radikal bir fikir gibi gériinliyor olabilir. Lakin soyutluk denen canavardan kurtulmak ve
motor kapag! altinda olup, bitenleri kavramak, daha iyi bir yazilimci olabilmek igin
gunimiz kosullarinda artik zaruri hale geldi. Biraz daha geriden sarmak ve eski
surimlerden 6grenmeye baglamak zaman alici bir ugras gibi gorinebilir. Lakin bu
yatirnmin size yol ve su olarak geri déneceginden emin olabilirsiniz ;-)
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“Neden Spring, JPA ve Diger Catilar OgreniimeMEIli” baghkli bir yazim olmustu. O
yazimda da belirttigim gibi “Teknolojiler gelip, gegicidir, felsefeler ise her zaman daim”.
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Daha lyi Bir Programci Olmak icin Sinirlar Nasil
Zorlanmali?

http://www.pratikprogramci.com/2016/01/01/daha-iyi-bir-programci-olmak-icin-sinirlar-
nasil-zorlanmali/

Herhangi bir konuda daha iyi olabilmenin yolu, mevcut sinirlari ve bariyerleri daha 6teye
tagimaktan gecer. Bu sinirlar fiziksel ya da manevi turde olabilir. Fiziksel sinirlari ileriye
tasimanin nasil bir sey oldugunu ilk pist deneyimimde tekrar tecriibe etme firsatim oldu.
ik piste cikisimda, pisti dénme siirem 2 dakika 47 saniye ile benim icin biiyik bir sok
oldu. Dérdiinci gliniin son ayaginda bu sireyi 2 dakika 0 saniyeye indirebildim. Dénme
surelerinin iyilesmesiyle birlikte motora ve piste olan hakimiyetimin de arttigini
gbzlemledim. Surekli sinirlari zorlamak hem aci verici hem de daha iyi olabilmek igin
verilen savasin kazaniimasindan dolayi zevkliydi.

Fiziksel sinirlarimi bu denli zorlamis olmak ve kendi ¢apimda bu konuda basarili
oldugumu gormek, aklima elde ettigim tecribe ve bilgileri diger ilgi alanlarima nasil
aktarabilirim sorunu getirdi. Bu yizden bu blog yazisini yaziyorum. En buyUk ilgi alanim
programcilik. Peki programcilikta sinirlarimi nasil zorluyorum ya da zorlamaliyim?

Ayni ekip icinde kisa bir zaman sonra herkesin kod yazma tarzi U¢ asagi, bes yukari
ayni seviyeye gelir. Her yigidin yogurt yeme tarzi farklilik gdstermekle birlikte,
programcilar baskalarinin kod yazma tarzlarini kopyalayarak, yaptiklarinda onlara
benzemeye baslarlar. Sonug itibari ile kullanilan programlama dili programcinin program
yazarken kendisini ifade etme tarzini blylk oranda belirlediginden dolayi, ayni ekip
icinde yazilan kodlar birbirine benzemeye baslar. Bu su anlama geliyor: “Istedigim kadar
ugrasayim, programci olarak bir zaman sonra motosiklet 6rnegindeki 2 dakika O
saniyelik bariyerin altina inmem mimkin degil, yani programci yetilerimi
gelistiremiyorum, ayni seviyede kaliyorum.”

Bunun baglica nedeni, kullanilan programlama dilinin programcinin disinis ve kendini
ifade etme tarzini tayin etme giclne sahip olmasinda yatmaktadir. Bir programlama
dilinin  kod yazmak icin sundugu vyapilar bellidir. Kod pargalari bu vyapilarin
kombinasyonlarindan olusur. Durum bdéyle iken bu sinirll sayidaki kombinasyonlar en
muikemmel hallerinde programcinin er ya da ge¢ en sade ¢6zime erismesini, ama daha
iyi bir kombinasyon mimkin olmadidindan orada takilip kalmasina sebebiyet verirler.
Programci kullandigi dilin sinirlarina dayanmistir, daha iyisini yapmasi mimkin degildir.
Bu ayni zamanda onun daha iyi bir programci olabilmesi i¢in 6éniindeki en blylk engeli
teskil etmektedir.

iki dakikada zor bela dénmeyi basardigim pisti, 1 dakika 36 saniyede dénen pilotlar var.
Gunlerce kendi dénus zamanimi diizeltme ¢abasi igindeyken, 1:36 lik bir zamanin nasil
mUmkin olabildigi sorusunu sordum kendime. Son pist gininde 2:03 olan en iyi
zamanimi 2:00 disurmek igin harcadigim eforu mantikli bir sekilde agiklamam mimkin
degil. Bu perspektiften bakildiginda 1:36 lik bir zaman erisilmez gibi géruniyor.
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Peki 1:36 lik bir zaman nasil mimkindd? Kimine gére o pilotlar slick olarak
isimlendirilen mucizevi tekerlere sahiptiler. Baskalarina gore kullandiklari motorlar ¢ok
hafifdi. Elli gram tasarruf yapabilmek icin motorsikletlerin akulerini bile degistirmislerdi.
Kullandiklari grenajlar karbondu. Bunun gibi birgok efsane dinledim. Bu spora yeni
baslayan birisi olarak bana her turlti hikayeyi satabilirsiniz. Ama bildigim bir sey var. Eger
teknik olarak 1:36 mUmkun ise, oraya varmanin en az bir yolu mevcut. Oraya varmak icin
motorun Uzerine binip, konvansiyonel ydntemlerle tur atmak hicbir zaman yeterli
olmayacak. Surekli yeni seylerin denenmesi, sirls tarzinin adapte edilmesi, bilen
birilerine sorulmasi, yeniliklere acgik olunmasi ve biraz da cesur olunmasi gerekecek. Bu
yolda birgok seyin harmanlanmasi 1:36 ya giden yolun ingasi igin zaruri.

1:36 Ik zamana erigebilmek icin motor sirmenin ¢ok degisik boyutlarina inmek
gerekiyor. Bunun programlamada karsiligi birden fazla programlama diline hakimiyet.
Hani usta programcilar hep “yeni programlama dilleri 6grenin” tavsiyesini verirler ya...
iste bu dyle laf olsun diye verilmis bir tavsiye degildir. Bir programciya verilebilecek en
iyi tavsiyedir o.

insanlarin konustuklari diller ve programcilarin kullandiklari programlama dilleri ortak bir
Ozellige sahipler. Kullanilan dil kullanicisinin disinis ve kendisini ifade etme tarzini
sekillendiriyor ya da sinirliyor. George Orwell'in 1984 isimli romaninda y&neticiler suni
bir dilin kullanilmasini zorunlu kiliyorlar. “Yeni dil” ismini tagiyan bu dil kisith bir kelime
hazinesine sahip. Bu suni dilin ana amaci halkin kapsamli ve sorgulayici distnmesini
engellemek. Halk 6rnegin baskici rejime karsi ayaklanamiyor, ¢inkid kullanilan dilin
kelime hazinesinde bdyle bir kelime yok.

Her dilin diinyaya bakis agisi, edebiyata yatkinligi, yeni kelimeler turetebilme kabiliyeti
ve fonetigi degisik. Dil onu olusturan insanlarin dinyayi nasil algiladiklarinin bir aynasi.
Birden fazla dil bilen insanlarin da dinyaya bakis agilari ve kendilerini ifade etme ve
distnme tarzlan degisiklik gosterebilmekte. Ayni sey programlama dilleri igin de
gecerli. Tek bir programlama diline hakim olan bir programcinin o dilde kendisini ifade
etme sekli sinirhidir. Bu sinin ona kullandidi dil koymaktadir. Programcinin kendisine
programlama dili tarafindan vurulan bu zinciri kirabilmesi icin kelime hazinesini
genigletmesi yani bagka programlama dilleri ve konseptleri tanimasi gerekmektedir.
Sadece bu sekilde programci problem ¢ozerken dayandigi manevi sinirlari asabilir.

Bircok programlama diline hakim programcilar genis bir kelime hazinesine sahiptirler.
Kullandiklari dilin sundugu imkanlar yetmediginde, baska programlama dillerinden
tanidiklari konseptleri uygularlar. Bu onlarin hem daha iyi kod yazmalarini hem de surekli
kendilerini programci olarak gelistirmelerini mimkuin kilmaktadir.

iki dil, iki insan sz, iki programlama dili, iki programci olarak da anlamini korumakta.
Tek bir programlama dilinde iyi bir programci olmak mimkin. Lakin daha ilerisi i¢in
birden fazla programlama diline hakimiyet sart.
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Karadelikler, Soyutluk ve Yazilim

http://www.pratikprogramci.com/2015/12/04/karadelikler-soyutluk-ve-yazilim/

Gunumuzde yazilim elli sene dncesi gibi if/else/while ile yapilsa da, en buyuk farklilig
gelinen soyutluk seviyesi teskil ediyor. Elli sene 6nceki gibi yazilimcilar artik mikro
islemcinin Uzerinde iglem yapmiyorlar. Artik yazdiklari program parcalari mikro
islemcilerin anlayacagdi dilden bile degiller. Bazi programcilar sadece sanal makinelar
icin (virtual machine) program yazar oldular. Yazilan kod mikro islemcinin registerlerine
disene kadar bes, alti katmandan geciyor. Bu yazilimda sire gelen soyutlamanin bir
neticesi. Yazilimcilar soyutlayip, bir Ust katmana ¢ikarak, gidisati daha kavranabilir ve
yOnetilebilir hale getirmeye calisiyorlar. Bu bir nevi evrim. Yazilimda ilerleme sadece bu
sekilde mumkin.

Soyutlama yetisinin yazilimdaki yeri siphesiz ¢ok 6nemli. Bu olmadan ginimuzin
karmasik uygulamalarini makina kodunda yazmamiz mimkin olmazdi. Bu bir gereklilik.
Lakin bu gerekliligin karanlik bir tarafi da yok degil. Evrende higbir seyi bedelini
6demeden, surekli kendi ¢ikariniza hizmet edecek sekilde kullanamassiniz. Kazancin
oldugu yerde, kayipta olmak zorunda. Bu soyutlama mekanizmalari igin de gecgerli. Siz
soyutladikga isiniz kolaylasir, lakin bunun bedeli olarak neyin nasil calistigini, hangi
temel prensiplere dayandigini bir zaman sonra kavramaniz zorlagir.

Soyutlama islemi bir nevi bilginin ziplenmesidir. Mevcut bilgi alinir, Gzerine bir kulp takilir,
bir bagka kulp daha takilir, daha sonra bir kutuya konur, o kutu da bagka bir kutuya konur,
paketlenir, paketlenir ve daha buyik bir paketin yanina konur, bu paketlerden kocaman
bir dag olusur. Birisi gelir ve bu dagi zipler, o kadar bilgiyi avug igcine sigacak bir paket
icine sikistirir. Baska birisi gelerek, bu ziplenmis pakete yeni bir kulp takar ve soyutlama
donglsi béyle devam eder gider.

Bir karadelik dusiniin. Bu karadeligin bir igne basi blyUkligundeki bir pargasi giines
sistemimizdeki tim gezegenlerin kitlesine esit agirlikta olabilir. Karadelik soyutlama
isleminin karanlk tarafini gésteren giizel bir metafor. Soyutlama siireci yazilimda surekli
karadelikler dogurur, bilginin anlasilamayacak sekilde sikistirilip, yeni bilgiye
dénusturildigi karadelikler.

iste giinimiizde yazilimcilar bu karadeliklerle savas halindeler. Her yeni jenerasyon ile
karadeliklerin kdtleleri artiyor, ¢lnkl soyutlama slrecleri onlari devamli besliyorlar.
Bugun bu karadeliklerin igne ucu kadar pargalarn birkag gezegen kitlesine esitken,
6nimuzdeki on yillarda bu igne uclar galaksilerin kitlelerine esit olacaklar. Bilgi arttikca,
soyutlama suregleri bu bilgileri sikistirip, yodunlastiracaklar. Hem bilgi artacak hem
yazilimcinin hayatindaki karadelikler hem de yazilimcinin bilgisizligi.

Artan bilgiyi verimli kullanmanin tek yolu soyutlamadan gegiyor. Bunun bedeli yazilimci
olarak nasil galistiklarini tam olarak anlamadidimiz arag, ¢ati ya da metotlari kullanma
zorunlulugu. Bu detay bilgi eksikligi olusan sorunlari daha kisa bir zamanda ¢6zmemizin
6nindeki en biylk engel.
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Hem soyutlamay calisma verimimizi artirmak icgin isimize geldigi gibi kullanma istegine
sahip olmak hem de alt tarafta olup bitenleri kavrama sorumlulugunu reddetmek,
birbiriyle  uyusmuyor. Kendi icimizde celiskiye dismemek adina bu ikisini
bagdastirmamiz gerekiyor. Bunu nasil yapabiliriz?

Gergek su ki bilgi sirekli artacak. Bu sebepten dolayr mantikli bir cergevede
kullanilabilmesi icin soyutlanmasi gerekiyor. Soyutlama slreglerinin sonucu her zaman
yogunlastiriimis bilgidir. Bu yodunluk bir karadeligin ufacik bir parcasina galaksi boyu
yildiz ve gezegenlerin sigmasi seviyesinde olabilir. Bu yogunluktaki bir bilgiyi kullanarak,
istedigimiz bir neticeyi elde edebiliriz, ama ne oldugunu anlamayabiliriz. Ne oldugunu
anlamak i¢in bilginin igine degil, temeline g6z atmamiz gerekiyor. Bilginin igine girdigimiz
zaman detaylar icinde kaybolabiliriz. Temelini inceledigimiz zaman, onu kavramamiz
daha kolaylagsacaktir.

Soyutlamanin yan etkilerinden korunmanin, yogdunlastirilmis bilginin temelinde yatan
prensipleri anlamakla mimkin oldugunu distniyorum. Temelde yatan prensipleri
anladigimiz taktirde, bilginin nasil kullanildigini degil, ayni zamanda neden kullanildigini
da anlayabiliriz. Neden sorusuna cevap verebildigimiz taktirde, bilginin dogru yerde ve
dogru sekilde kullaniimasi mimkin hale gelmektedir.

Bu yazim yazilimda temel prensipleri anlatmaya calisacak bir yazi serisinin baglangicini
teskil ediyor. Bu yazi serisi “Temelinde Yatan Prensipler’ basligi altinda degisik
konulara 1s1k tutmaya calisacak. Bu serinin ilk yazisi “Mikroservis Mimarilerinin
Temelinde Yatan Prensipler” basligini tasiyor. Bu yaziyi yakinda begeninize
sunacagim.
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Paralel Evrenlerin Programcilari

http://www.pratikprogramci.com/2015/10/20/paralel-evrenlerin-programcilari/

Bir o©nceki yazimda frontend ve backend programciligi arasindaki ayrimin
kalkacagindan bahsetmistim. Kendi programcilik kariyerim igin bu yazimi bir déniim
noktasi olarak goériyorum. Yirmi birinci ylzyilin yazilimciliginda bir déniim noktasina
gelmis bulunuyoruz. Bu yazimda bunun sebebi agiklamaya ¢alisagim.

Java'nin ilk guinlerinden beri programci olarak bu dille ekmek parami kazaniyorum. Son
on bes yilda birgcok Java catisi (framework) ile calistim. Kendimi daha ¢ok backend
tarafinda géren bir yazilimciydim ta ki yukarida linkini verdigim yaziyi yazana kadar. Bir
backend yazilimcisi degil, kendi programci evreninde yasayan bir programciymisim ve
paralel programci evrenlerinin farkinda bile degilmisim. Ne oldu da birden yazilimci
evreninin  merkezinde olmadigimi, baska evrenlerinde var oldugunu kesfettim?
Anlatmaya calisayim.

Agaclara bakmaktan ormani géremez hale gelmisiz...

Yillardir o ¢ati senin, bu ¢ati benim diye yazilim yapiyoruz. Bugun bir kurumsal projeye
g6z atin, icinde en az on bes tane ¢ati bulabilirsiniz. Artik ¢ati olmadan yazilim
yapilamiyor. Ne yazik ki geldigimiz durum bu. Cati yok, proje yok! Bundan daha vahim
bir durum olabilir mi? Ne yedigu belirsiz bir ton kodu projene ¢ekiyorsun ve onlarin
Uzerine birseyler insa etmeye calisiyorsun. Hasbelkader calisiyorl Cogu zaman
calismiyor, neden calismiyor diye kafandaki saclari yoluyorsun. Cati kullanimi teknik
borclanma turevierinden birisidir, er ya da geg¢ tasarlanmadidi bir senaryo ile
karsilasildiginda, workaroundlar kaginilmazdir. Her workaround bir teknik borgtur.
Neyse, konumuzdan fazla sapmayalim...

Ben catilarla blyimus bir yazilimci jenerasyonuna dahilim. Kullandigim diller statik veri
tipli ve derlenen diller. Kendimi en ¢ok bdyle dillerde gliivende hissediyorum. Yazdigim
kod bana daha bi deterministik geliyor. Neden derleyici varken bir degiskene dogru veri
tipinde bir deger atadim mi diye kendim kontrol edeyim ki! Ne gerek var...

Yazdigim kodun derlenmesi i¢in belli bir zamana ihtiyacim var. Bunun Uzerine c¢atilarin
calisma sekilleri, konfiglirasyonlari ve kodumu test etmek icin calisir hale getirirken
gecen zaman eklenince, en ufak bir degisikligin bile derlenen dillerde ne kadar biylk
zaman kaybina acabilecegini disunebilirsiniz. iki binli yillarin basinda EJB (Enterprise
Java Bean) uygulamalarini galisir hale getirmek igin onlarca dakika beklemek zorunda
kaldigim gunleri unutmadim. Bunlari neden yaziyorum?

Calistigimiz projelerde artik sorgulamadan belli kaliplari takip eder olmusuz. Yeni bir
proje mi var, hemen Spring, Hibernate, o ¢ati, bu cati... Bu kaliplarin disina
cikamiyoruz, hep ayni sekilde hareket ediyoruz, ¢inku icinde bulundugumuz evren bu
araclardan olusuyor. Hep bunlarla ¢alismigiz, bir mazohist gibi aci ¢cekmeye alismisiz,
ama onlardan vazgegmemiz s6z konusu bile olamaz, dyle degil mi?
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Tipik bir Spring uygulamasini alin. Basit bir konfiglirasyon yapacadim derseniz, elli
dereden su getirmek gerekiyor. Peki Spring nasil olustu? Spring’in tek varolus nedeni,
Java EJB teknolojisinin gok hantal olmasiydi. Spring ¢atisini gelistirenler ortaya ¢iktilar
ve “arkadaslar birakin su sacma, sapan EJB, MJB leri, bizde uygulama sunucusu
olmadan bile galigabilen yeni bir ¢ati var, yazilim yapma hizinizi ¢cok artiracak, bu catiyi
Iitfen deneyin” dediler. Bizde sazan gibi atladik, ¢linki baska bir alternatif yoktu.

Daha hizli yazilim yapma iddasi ile ortaya ¢cikmis olan bu catiya simdi bir bakin. Ne
hallere gelmis durumda! Grails bunyesindeki spring/resources.groovy icinde Spring
Bean DSL bazli bir cronjob tanimlamasi ihtiyaci duyan bir task igin bir saat
konfiglirasyonla ugrasmak zorunda kaldim. “Aga bdyle olmadi” deyip, durdu Grails
sunucusu. Kafayi siyirtacak seviyeye getirdi kisacasi. Su igine dustigimiiz duruma bir
bakin hele.

Bize vaad edilen hizli yazilim gelistirme arag, gerecleri idi. Bir ¢atinin asil vazifesi,
programcisini angaryadan kurtarmaktir. Kullandigimiz c¢atilar angaryadan kurtarmiyor
degiller. Ama oradan kazandigimiz zamani uygulamalari galisir hale getirecegiz, kodu
derleyecegiz, konfiglre edecegiz diye harciyoruz. Hizli yazilim gelistirmek icin yanlis
araglan kullaniyoruz.

Bu cimbdistn icinde birileri gelip “AngularJS, NodeJS gibi teknolojileri denesenize abi,
¢ok daha hizli uygulama gelistirirsiniz” diyor. Biyik altindan pis, pis guliyoruz. “O da
neymis yahuuu, biz burada ¢ok ciddi enterprise, menterprise teknolojileri ile uygulama
gelistiriyoruz” diyoruz. Yalan mi? Ama o da ne, paralel bir evren mi gelisiyor orada
yoksal Bak, bak hele... bize hi¢ haber etmemisler. NodeJS de neymis ki?

Adam bize neden haber etsin ki. Bir defa senin gibi teknoloji icine cakilip, kalmamis.
Tek derdi hizli bir sekilde misteri istegini koda dékup, calisir hale getirmek. Senin gibi
teknoloji fanatigi degil. iki nokta arasindaki mesafenin bir ¢izgi oldugunu biliyor. Bizim
gibi iki noktayl otuz bes kdse Uzerinden birlestirmiyor. He mi gelip sana anlattiginda,
nazari dikkate alacak misin? Almayacaginin en blyidk nedenini sdyleyeyim mi?
Kullandigin araglar ve teknolojilerin Ustinligine inanmissin. Baskalari daha ileri
teknolojiler olusturuyor ya da kullaniyor olamaz! Burada sen diye hitap ettigim kendi
sahsimdir, Uzerinize alinmayin.

Bir tarafta kokl ve gelenekli proje gelistirme yontem ve teknolojileri, diger tarafta hizl
Urin gelistirmek icin olusmaya baslayan teknolojiler. Bir tarafta teknolojiden gozi
kdrlesmis yazilimcilar, diger tarafta yazilimin daha kolay yapilabilecegine inanan ve
ihtiyag duyduklari araglari olusturan yazilimcilar. Bir tarafta backend, frontend ayriimali
diyen yazilimcilar, diger tarafta ayni teknoloji ile backend ide yazarim diyen pragmatik
frontend yazilimcilari. iki ayr evren...

Ne vahim durumda oldugumuzu gdsterir baska bir drmek vermek istiyorum. IBM
mainframe Uzerinde c¢alisan Cobol programcilarina neden kolay kolay nesneye yonelik
programlama tekniklerinin 6gretilemeyecegine deginelim. Cobol dilinde funksiyonlar bile
yok. Cobol programcisinin network ya da desktop tecriibesi yoktur ya da ¢ok azdir.
Cobol programlan structured programming teknikleri ile yazilir. Bir Cobol programcisi
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isletme manti§i dendiginge goézinde bircok seyi canlandirabilirken, kalitim, o, bu
demeye baslandiginda, sdylenenler bir kulagindan girer, diger kulagindan ¢ikar, ¢inku
g6rus alaninda son otuz yildir kullandigi teknikler, yéntemler ve teknolojiler vardir, OOP
yoktur.

Kurumsal projelerde ¢alisan biz yazilimcilar da ayni duruma dismis durumdayiz. Birileri
bize gelip, olup, bitenlerden bahsetmeye c¢alisiyor, lakin bunlar bir kulagimizda giriyor,
diger kulagimizdan cikiyor, c¢unki gidisati kavrayamiyoruz, sadece kullandigimiz
catilara odaklanmis durumdayiz. Agaglara bakmaktan, ormani géremiyoruz. Sadece bir
evrenin olabilecegine inaniyoruz. Paralel evrenlerin farkinda degiliz. Ama iginde
yasadigimiz evren yok olma tehlikesi altinda.

Biz kendi evrenimizde frontend, backend programciliginin ayrimini tartisa duralim,
fullstack developer bize ¢ok radikal bir fikir gibi gelsin, her seyi catilarin Gzerine insa
etmeye devam edelim, olusmakta olan paralel evrende adamlar hizli yazilm gelistirme
filozofisini frontend den alip, backende tasimak Uzereler. Bizim 5 giinde yaptigimiz isi 2
saat iginde yapacak seviyeye geldiklerinde, bizim evrendeki issizlik orani ¢ok
ylUkselecek gibi.

Maksadim icginize korku salmak degildi. Sadece yorumlamaya calismaya calistigim
gidisati sizlerle paylasmaya c¢alisiyorum. Daha 6nce kendisine goénderilen is ilanlarinda
Javascript ibaresini gérdiginde burun kiviran bir yazilimci olarak, kafamizi kaldirip,
etrafimizda olup, bitenleri takip etmemiz, onlara kulak vermemiz gerektigi
distncesindeyim. NodedJS, AngularJS, BackbonedS ve ReactJS yolculugun nereye
gittigine isaret ediyorlar. Daha simdiden bizim bildigimiz backend teknolojilerine gerek
kalmadan Javascript ile katmanli mimariler olusturmak mumkin. Javascript artik
ogrenilmesi mecburi bir dil haline geldi. Javascript olusmakta olan paralel evrenlerin
sadece bir tanesinde kullanilan bir dil. Daha b&yle birgok paralel evren olusmadigi ne
malum.
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Raspberry Pl Router Olarak Nasil Kullanilir?

http://smarthomeprogrammer.com/tr/2015/11/01/raspberry-pi-router-olarak-nasil-kullanilir/

Bir resim bin kelimeye bedeldir deyimiyle ne yapmak istedigimi bir resim ile aciklayarak,
baslamak istiyorum. Asagida evimdeki ag yapisini gérmektesiniz.

192.168.1.151

192.1 2.168.1.1

Ic af switch
192.168.1.0/24

Dig ag switch
192.168.2.0/24

DSL Router

Internet

Resimdeki Raspberry mini bilgisayari g6z ardi edecek olursak, evimde birbirinden bagimsiz iki
bilgisayar agi bulunmakta. Bu aglari ic ag ve dis ag olarak isimlendiriyorum. |Ic ag Uzerinden ev
otomasyonu bilesenleri birbirleriyle iletisim icindeler. Dis agi internete erismek icin kullaniyorum.
Bu iki agin birbirlerinden fiziksel olarak ayrilmalari benim icin mihim, ciinkll disardan kimsenin ic
aga eriserek, ev otomasyonuna mudehale etmesini istemiyorum. Bu durumda iki ag
birbirlerinden izole bir sekilde hayatlarini surdurtyorlar.

Ev disinda iken VPN lzerinden ev otomasyonu uygulamasini erisebilmek icin ic aga giris
saglamam gerekiyor. Bu amacla iki agi birbirine baglayacak ve router vazifesi gérecek bir
bilesene ihtiyacim var. Bu gdrevi Raspberry Ustleniyor. Bu yazimda kullandigim Raspberry nin
router olarak nasil konfiglre edildigini sizlerle paylasmak istiyorum.

Bir bilgisayarin iki ag arasinda router olarak gérev yapabilmesi icin iki agdada ayagi olmasi
gerekiyor. Bilindigi Uzere Raspberry sadece bir LAN girisine sahip. lkinci bir LAN girisi
olusturmak icin Delock USB LAN adapter moduliini kullandim. Bu adapter Raspian tarafindan
otomatik olarak taniniyor ve sisteme ekleniyor.
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| upy [ RouTER |
192 1€, A4 |

P | RouTER
% 492 ApL.A.1

Kullandigi LAN girisleri su sekilde:
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pi@raspberrypi ~ $ ifconfig

ethO Link encap:Ethernet HWaddr b8:27:eb:b8:£7:b0
inet addr:192.168.2.3 Bcast:192.168.2.255 Mask:255.255.255.0
UP BROADCAST RUNNING MULTICAST MTU:1500 Metric:1
RX packets:1024520 errors:0 dropped:12 overruns:0 frame:0
TX packets:517855 errors:0 dropped:0 overruns:0 carrier:0
collisions:0 txqueuelen:1000
RX bytes:1483958463 (1.3 GiB) TX bytes:35039591 (33.4 MiB)

ethl Link encap:Ethernet HWaddr 00:13:3b:12:0e:c6
inet addr:192.168.1.1 Bcast:192.168.1.255 Mask:255.255.255.0
UP BROADCAST RUNNING MULTICAST MTU:1500 Metric:1
RX packets:520568 errors:0 dropped:16 overruns:0 frame:0
TX packets:1020428 errors:0 dropped:0 overruns:0 carrier:0
collisions:0 txqueuelen:1000
RX bytes:26963211 (25.7 MiB) TX bytes:1498010285 (1.3 GiB)

lo Link encap:Local Loopback
inet addr:127.0.0.1 Mask:255.0.0.0
UP LOOPBACK RUNNING MTU:65536 Metric:1
RX packets:47 errors:0 dropped:0 overruns:0 frame:0
TX packets:47 errors:0 dropped:0 overruns:0 carrier:0
collisions:0 txqueuelen:0
RX bytes:4068 (3.9 KiB) TX bytes:4068 (3.9 KiB)

Raspberryi router haline getirebilmek icin nce gerekli kurumlari gerceklestiriyorum:

sudo apt-get update && sudo apt-get install ca-certificates

Ikici LAN girisini su sekilde /etc/network/interfaces dosyasinda olusturdum:

pi@raspberrypi ~ $ cat /etc/network/interfaces
auto lo
iface lo inet loopback

auto ethO
allow-hotplug eth0
iface eth0 inet manual

#USB LAN ethl

auto ethl

iface ethl inet static
address 192.168.1.1
netmask 255.255.255.0
network 192.168.1.0
broadcast 192.168.1.255
gateway 192.168.2.1
pi@raspberrypi ~ $

Yeni ag girisinin aktif hale gelmesi icin yapilmasi gereken islem su sekilde:

sudo /etc/init.d/networking restart

Benim istegim, ic aga baglanan cihazlarin dis ag Uzerinden internete baglanabilmesi ydninde.
Ornegin bu yaziyi yazdigim bilgisayar Raspberryi router olarak kullanarak, internete erisebiliyor.
Ag ayarlari su sekilde:
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C:\Users\acar>ipconfig
Windows-IP-Konfiguration
Ethernet-Adapter LAN-Verbindung:

Verbindungsspezifisches DNS-Suffix: local

Verbindungslokale IPv6-Adresse . : fe80::e08a:4c9d:28d5:2blc%11l
IPv4-Adresse . . . . . . . . . . : 192.168.1.151

Subnetzmaske . . . . . . . . . . : 255.255.255.0
Standardgateway . . . . . . . . . : 192.168.1.1

Gorlldigl gibi kullandigim bilgisayarin IP adresi 192.168.1.151 ve default gateway olarak
192.168.1.1 tanimli. 192.168.1.1 Raspberry nin IP adresi. Raspberry bir bacagi ile ic agda
oldugu icin bu agin da bir parcasi. Ic aga baglanip, internete erismek isteyen bilgisayarlarin bir
DHCP sunucusundan IP adresleri almalari gerekiyor. Ic ag icin DHCP servisini de Raspberry
Ustleniyor. Bu yiizden bir sonraki adimda Raspberry tizerinde bir DHCP sunucusu olusturmamiz
gerekiyor. Sunucuyu sdyle kuruyoruz:

sudo apt-get install isc-dhcp-server

Simdi /etc/dhcp/dhcpd.conf icinde asagidaki ayarlari yapiyorum:

# If this DHCP server is the official DHCP server for the local
# network, the authoritative directive should be uncommented.

authoritative;

subnet 192.168.1.0 netmask 255.255.255.0 {
range 192.168.1.150 192.168.1.250;

option broadcast-address 192.168.1.255;
option routers 192.168.1.1;
default-lease-time 600;

max-lease-time 7200;

option domain-name "local";

option domain-name-servers 8.8.8.8, 8.8.4.4;

}

DHCP sunucusu aga baglanan yeni bilgisayarlara IP adresi atama goérevine sahip. Bu IP
adreslerinin hangi aga ait oldugu bilgisini subnet ile tanimliyorum. Range ile hangi IP adreslerinin
bilgisayarlara atanabilecegi netlestiriliyor. Buna gére yeni bilgsayarlar 150 ile 250 arasinda bir IP
adresi alabilirler.

Bu ayarlarin ardindan DHCP sunucusunu restart ediyorum:
sudo /etc/init.d/isc-dhcp-server restart
Eger hata olmazsa ekranda asagidaki satirlarin gérinmesi kuvvetle muhtemel:

[ ok ] Stopping ISC DHCP server: dhcpd.
[ ok ] Starting ISC DHCP server: dhcpd.

Simdi sirada iki ag arasinda IP forwarding 6zelliginin aktive edilmesi var. Sadece bu sekilde
Raspberry iki ag bacagi arasinda paketlerin gecisine izin vermektedir.

sudo echo 1 > /proc/sys/net/ipv4/ip_forward

Bu tanimlamanin kalici olmasi icin /etc/sysctl.conf dosyasinda asagidaki satirin yer almasi
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gerekiyor:

# Uncomment the next line to enable packet forwarding for IPv4
net.ipv4.ip_ forward=1

Ic agda bulunan bilgisayarlarin internete cikabilmeleri icin NAT (Network Address Translation)
6zelliginin aktivlestiriimesi gerekiyor.

iptables -t nat -A POSTROUTING -o ethO -3j MASQUERADE

Bu islemlerin ardindan ic ag switch bilesenine baglanan her yeni bilgisayar Raspberry den bir IP
adrese alarak, internete erisebilecektir. Raspberry mini bilgisayarlari router yani sira NAS ve ev
otomasyonunu yoneten sunucu olarak da kullaniyorum. Bir sonraki yazimda VPN ile disardan ic

5
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aga erisimin nasil yapilabilecegini aktarmaya calisacagim.
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Neden Frontend ve Backend Programcisi Tarihe
Karigiyor

http://www.pratikprogramci.com/2015/10/15/neden-frontend-ve-backend-programcisi-
tarihe-karisiyor/

Oncelike backend/frontend nedir, backend/frontend programcisi ne yapar sorularina
cevap vermeye calisarak baslamak istiyorum.

Bir tiyatro oyununu distnelim. Sahnede goérduklerimiz uygulamanin 6n yizi yani
frontend, sahne arkasinda olup bitenlerin hepsi arka taraf yani backend dir. Katmanli
mimarilerde her uygulamanin bir arka tarafi, bir ya da daha fazla 6n tarafi olur.
Uygulamanin goérsel tarafinda calisan programcilara frontend, sahne arkasinda olup,
bitenlerden sorumlu olan programcilara backend programcisi denir.

Uygulamanin goérsel kismini gelistrmek igcin bu konuda uzmanlasmis frontend
yaziimcilan ile ¢alismaniz gerekiyor. Bu yiizden her ekip icinde frontend/backend
programcisi diye ayrim yapilir. Bunun baslica sebebi, her iki katmanda ayr teknoloji ve
catilarin (framework) kullanilmasi ve degisik tirde programci yeteneklerine ihtiyag
duyulmasidir. Backend karmasik isletme mantigina ev sahipligi yaparken, frontend daha
ziyade son kullanicilarin uygulama ile olan interaksiyonlarini mimkun kilan katmandir.

Yapi itibari ile backend daha karmasik (complex) gibi gérinse de, bu karmasa
uygulamanin gorsel katmaninda da mevcut. Aradaki tek farklilik, kisa bir zaman
Oncesine kadar frontend programcilarinin bu karmasa ile bas edebilmek icin gerekli
arag, gere¢ ve teknige sahip olmamalariydi. Ama bu konuda bir déniim noktasina
gelmis bulunuyoruz. Oyunun kurallari degisiyor. Bunun hem frontend hem de backend
programcilar farkinda mi acaba? Bu sorunun cevabini bulmaya ¢alisalim.

Backend programcilari ne yapar? Backend programcilari kendilerini yazilimci ve
yazilim mimari olarak gérurler. Uygulamanin tim mimarisinden yazilimci olarak onlar
sorumludurlar ya da bundan sorumlu olmak isterler. Frontend kismini pek kaleye
almadan, hayatlarini strdartp giderler. Tipik bir backend programcisina Javascript kodu
yazdiramazsiniz. O sadece backend bilir, orada kalir, kendini orada rahat hisseder.
Buna karsin bir backend programcisinin kelime hazinesinde tasarim sablonlari (design
patterns), tasarim prensipleri, bagimliliklarin enjekte edilmesi (dependency injection),
katmanli mimari, test gudimli yazilim, esnek bag, nesneye yoénelik programlama,
refactoring, tekrar kullanilabilirik ve temiz kod gibi terimler bulabilirsiniz. ideal bir
backend programcisi ¢evik yazilim metotlari yardimi ile bakimi ve gelistiriimesi kolay bir
backend olusturabilir. Uygulama ne kadar karmasik olursa olsun, backend programcisi
bu karmasa ile bas edebilecek yetileri sahiptir (ya da olmaldir, aksi taktirde backend
programcisi Unvanini hak etmez). Ya frontend programcilari nasil ¢aligiyor?

Bu sorunun cevabini vermeden 6nce sunu belitmek isterim. Maksadim frontend
programcilarini kiigimsemek degil. Yanlis anlasiimak istemem. Onlar da benim gibi
yazilimcilar. Ben de birgok projede frontend programcisi olarak ¢alistim. Neticede ayni
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meslekten olup, uzmanlik alanlari degisik olan programcilar bir araya gelerek, musterinin
gereksinimlerini tatmin etmesi beklenen bir uygulama ortaya koyuyorlar. Lakin bir
backend programcisi olarak son 15 yilda 6grendigim ve uyguladigim yéntem ve
tekniklerin yeni yeni frontend programcilar tarafindan kesfedildiklerine sahit oluyorum.
Bugin frontend yazilimcihdina baktigimizda, MVC (Model View Controller) ¢atilarinin
‘state of the art’ olduklarini gérmekteyiz. Bundan 6nce ne vardi? Bilimum modern
yazilim teknikleri g6z ardi edilerek olusturuimus, prosedirlerden olusan Javascript
ambarlari! Ayni sey PHP ya da benzeri catilarla gelistiriimis uygulamalar igin de gecerli.
Hangi cati olursa, olsun bir controller yapisini agip, icine baktiginizda, tim isletme
mantiginin orada oldugunu goérebilirsiniz. JSP sayfalarina gémilmis JDBC kodlar
g6rmisligim bile mevcut. Frontend programcilidi giinimiizde ¢ok iptidai yontemlerle
yapiliyor. Genis ¢apl bir yazim metodolojisinin uygulandigii gérmek mimkin degil.
Sadece MVC tasarim sablonunu kullanarak, modern bir frontend yazilimi yapiyorum
demek dogru olmaz. Yazilimin bilinmesi ve uygulanmasi gereken birgok boyutu
bulunmaktadir. Backend programcilari bunun c¢ok iyi bilincindeler, ama uygulayip
uygulamadiklari tartisilir.

Uygulamanin goérsel katmaninin frontend programcilari tarafindan sadece bir katman
olarak degil, orada katmanl bir mimarinin uygulanabilecegdi bir saha olarak gérilmesi
zaruri. Aksi taktirde frontend katmaninda olusan karmasa ile bas etmeleri imkansiz. Bunu
nasil yapabilirler?

Klasik katmanli bir mimaride goérsel, servis ve veri katmani olarak en az G¢ katman
mevcuttur. Backend genellikle servis ve veri katmanini altinda bulunduran bir REST,
Webservis ya da EJB katmaniyla kullanima agilir. Bu yapi olusturulurken birgok yazilim
teknigi, prensibi ve metodolojisinden faydalanilir. Bunlarin hepsinin frontend
programciliginda da 6ne ¢ikan 6geler olmasi gerekmektedir. Backend programcisi
yazilim yapmak icin gereken hangi bilgiye sahipse, frontend programcisinin da ayni
bilgiye sahip olmasi gerekmektedir. Backend yazilim tekniklerini frontend binyesinde
uygulamaya c¢alisan AngularJS gibi c¢atilar olusmaya basladi. Peki frontend
programcilari bu gegise hazirlar mi?

Simdi bunun tam tersini irdeleyelim. Egder yakin zamanda frontend yazilimcihigini
backend yazilimciliinda uygulanan teknik ve ydntemlerle yapmayr mumkin kilan
seviyeye gelecek isek, frontend programcilarina ihtiyag var mi? Bu durumda ihtiyag
ortadan kalkti gibi gérunlyor. Peki bu boslugu kim doldurmak zorunda? Bu boslugu
backend programcisi doldurmak zorunda! Peki backend programcisi bu gecise hazir
mi?

Yillarca Javascript ve tlrevlerine sicak bakmayan bir backend yazilimcisi olarak, bir
backend programramcisini frontend programcisina dénistiremeyeceginizin garantisini
verebiliim. Backend programcisi frontend blnyesinde uygulanan programciligi
programcilik olarak gérmez. Bu onun kibirli oldugunun gd&stergesi degildir. Bu
standartlarda frontend programciliyi backend programciliginin 15 sene gerisinden
gelmektedir. Backend programcinin eline frontend yazilimi yapabilmesi icin gerekli
arag, geregleri vermeniz gerekiyor. Bu araglar olugmaya bagladi. Ornek mi?
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GUnumizde kullanilan web tarayicilart EcmaScript 5 spesifikasyonunu destekliyor.
EsmaScript Javascript programlama dilini  olusturmak icin  kullanilan  dil
spesifikasyonudur. EsmaScript 5 binyesinde nesneye ydnelik programlama konseptleri
yok. Bu ylizden JavaScript blinyesinde funksiyonlar ya da degisken referanslari yardimi
ile sinif vari bir seyler tanimlayabiliyorsunuz. Ornegin sdyle:

var car = {
brand: "ford",
model: "fiesta",

getCarInfo: function () {
return this.brand + " - " + this.model;

}
// ya da

function car (brand, model) {
this.brand = brand;
this.model = model;
this.getCarInfo = getInfo;
}

function getInfo() {
return this.brand + " - " + this.model;

}

EcmaScript 5 bazli Javascript ne sinif, ne interface, ne soyutluk ne de kalitim taniyor.
Prototype degiskeni Uzerinden kalitim olusturmaya calismayr kalitim olarak
gbérmuyorum. Boyle teknikler kodun daha da kot okunur hale gelmesini saglyor.

Simdi EcmaScript 6 y1 baz alan TypeScript 6rnegine bir g6z atalim:
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class Tire{

}

class Vehicle {

private tires:Tire;

class Car extends Vehicle {

private brand:string;
private model:string;

constructor (brand:brand, model:model) {
super () ;

public getBrand() :string {
return this.brand;

public getModel () :string {
return this.model;

interface Driver({
isDriving:bool;
startDriving:void;
stopDriving:void;

class Person implements Driver{
public isDriving:bool;

constructor () {
this.isDriving = false;

public startDriving() :void {
console.log("now driving....");
this.isDriving = true;

public stopDriving() :void {
console.log("stopping the car....");
this.isDriving = false;

TypeScript in safkan nesneye yonelik programlama dili oldugunu goériiyoruz. Bu altyapiyi
kullanarak goésterim (model, view, controller), servis ve veri katmanini siniflardan
yararlanarak olusturabiliriz. Bunu yapmamizi mimkin kilan gatilarin baginda AngularJS
geliyor. Yazilimda karmasay! 6nlemenin tek yolu bdl ve yonet tekniginin uygulanmasidir.
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Burada moddiler yapilar ve tek sorumluluk prensibi 8ne gikiyor.

AngularJS bir Javascript MVC catisi. 1.x surlmi EcmaScript 5 destekleyen web
tarayicilarinda galisiyor. AngulardS 2.x TypeScript bazl olacak. AngulardS binyesinde
MVC konsepti yani sira isletme mantiginin yer aldigi servisler, bagimhliklarin enjekte
edilmesi (dependency injection) ve moduler yapilar mevcut. AngulardS in temelinde
yatan asil arzunun frontend yazilimciligina backend yazilimcihdindan tanidigimiz
konseptleri getirmek oldugunu gérebiliyoruz.

Bunun yani sira igsveren de frontend bdliminde modern yazilim tekniklerinin
uygulanmasi gerekliliginin farkina varmis durumda. Uygulamalar i¢in yapilan yatirimlar
uygulamalarin gelistirilebilirliklerinin ylksek tutulmasi sayesinde korunabilir. Artan misteri
gereksinimleri ile blylk bir karmasa ve kargasa icinde batip gitmis bir frontend
katmaninda yapilan yatinmin korunabilecegi sdylenemez, ¢linkii bu durumda
uygulamanin ileri versiyonlarinin olusturulamamasi tehlikesi mevcuttur. Bu sebepten
dolayi frontend icin modern yazilim tekniklerinin uygulanmasi gerekliligi dogmaktadir.

Benim gorisim kisa bir zaman sonra backend, frontend programcisi ayriminin ortadan
kalkacagi yoninde. Frontend programcilari ileri yazihm tekniklerini uygulamaya
basladiklari andan itibaren, backend programciligi igin gerekli yazihmci yetilerini
kazanmaya baslayacaklar. Frontend programcisi igin bu bilgi ¢itasinin yikselmeye
basladigi anlamina geliyor. Bu duruma ayak uydurmak zorundalar, aksi taktirde onlari
biyuk bir tehlike bekliyor: backend programcilari onlarin yerlerini aimak zorundalar!

Ayni durum backend programcilari icin de gecerli. Frontend icin ileri seviye teknikler
uygulanmaya baslandiginda, isverenler bu tekniklere sahip programcilarla c¢alismak
isteyecekler. Bu durumda sadece backend programciligi yapabiliyorum demek yeterli
olmayacaktir. Teknoloji olarak birbirine yakinlasmis backend ve frontend yazilimcihgi
icin her iki sahada aktif olabilecek yazilimcilara ihtiya¢ duyulmaktadir. Tek bir tarafa
hakimiyet yeterli olmayacaktir. Gidisat artik terim olarak pek sevmesemde fullstack
development ydniindedir. Bu frontend programciligini ortadan kaldiran bir akim olacak.
Programci olarak hayatlarini strdirmek istiyorlar ise, frontend programcilari arkaya,
backend programcilari da 6ne dogru uzanmak zorundalar. Piyasa bunu istiyor gibi
gorunuyor.

Yazillm sektérinde yine taslar yerinden oynamaya, bilinen seyler eskimeye ve
yeniliklere olan gebelik artmaya basladi. Marifet bu gidisata ayak uydurabilmekte. Ben
olsam yavas yavas Javascipt 6 6grenmeye baglardim :)
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Yazilimcilarin Performansi Nasil Olgiiliir?

[http:/Aww.pratikprogramci.com/2015/09/28/yazilimcilarin-performansi-nasil-olculur/]
3/4/2016  8:47:13 PM (http://www.pratikprogramci.com/2015/09/28/yazilimcilarin-
performansi-nasil-olculur/)

BTSoru.com da yazilimcilarin performansi nasil 6lgulir seklinde bir soru soruimus. Bu
konudaki nagizane fikirlerimi bu blog yazimda sizlerle paylasmak istedim. Bu yazimda
performans ile verimliligi es tutuyorum. lyi bir performans verimli bir calisma anlamina
gelmektedir.

Yazilimcinin is glcl olarak ortaya koyduklarinin timind performansi olarak
tanimlayabiliriz. Performans Olgiminde sorulmasi gereken bazi sorular su sekilde
olabilir:

isini severek yaptigi séylenebilir mi?

Musteri gerensinimlerini hangi hizda kavriyor?

Programci hangi zaman diliminde ne kadar is ortaya koyuyor?
Yaptidi isin kalitesi nedir?

Etrafi ile iletisimde ne kadar basarihi?

Yapilan tahminler (estimates) ¢cergevesinde isi tamamlayabiliyor mu?
Yazdid1 kodun hata orani nedir?

Yazdigi kodun dogruluk orani nedir?

Yazdi§1 kodun dokiimansyon orani nedir?

e © o o o o o o o

Bu sorularin cevaplarini aramadan 6nce, su sorunun cevabini aramamizin daha dogru
olacagini disunuyorum: “iki programci kendilerine verilen bir is icin ayni c6zimi mu
Uretirler?” Bu sorunun cevabinin hayir oldugunu biliyoruz. Her yigidin yogurt yiyis tarzi
degisik oldugu gibi, her programcinin da kod yazis ve ¢6zim Uretis sekli farkli olacaktir.
Peki bu durumda programcinin performansini élgmek igin kag satir kod yazdigi ya da isi
hangi zaman diliminde bitirdigi dnemini yitirmiyor mu? Her progragramcinin sectigi
yontem farkli olacagi icin perfomans 6lgimuni ayni terazi ile tartmamiz imkansiz hale
geliyor. Bu ylUzden yukarida verdigim sorularin cevaplar performans élgimleri igin ya
yetersizdir ya da subjektif cevaplarin olusmasini tesvik ederler. Ornegdin mudirin
sepmatik bulmasindan dolay iyi bir programci oldugunu disindigu programci benim
icin iyi olmayabilir. Yazilimda peformans 6lgimlerinin stibjektif bir dogasi oldugunu kabul
etmemiz gerekiyor. Peki ama programcilarin performansini nasil élgebiliriz? Zor ig
dogrusu!

Bir ekibin iginde yer alan bir programciya “bu ekibin en iyi programcisi kimdir” diye
sorun, size hemen kim oldugunu ya da olmadigini sdyleyecektir. Iyi ama objektif
yontemlerle performansini 6lgemedigimiz bir programci hakkinda nasil olur da béyle bir
kanaat ortaya atilabilir? Diyorum ya, burada yine subjektif algilar ortaya ¢ikiyor. Eger
objektif performans 6lcimi mimkin degil ise, o taktirde subjektif performans
SlgUmlerini kullanmak zorundayiz. Subjektif performans 6lgcima nasil yapilabilir, simdi bu
sorunun cevabini aramaya galisalim.
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Bir ekip igcinde kimin iyi yazilimci oldugunu ekip icinde herkes bilir demigtim. Bu
gergekten de bodyle. Bu kani subjektif algilarla oluguyor. Bir progamci hakkinda bu
algilarin olusabilmesi igin programcinin iki yetenek gurubunda faal olmasi gerekiyor.
Bunlar:

e Somut teknik yetenekler (hard skills)
o Sosyal yetenekler (soft skills)

ilki programcinin nasil kod yazdidi, yaziim sireclerine ne derecede hakim oldugu,
muUsteri gereksinmlerini kavrama ve koda dénustirme kabiliyetinin gelismisligi ile, ikincisi
duygusal zekasi, ekip calismasina yatkinligi, bilgisine bilgi katma azmi, calisma
arkadaslan ile iletisimi, hayata bakis agisi, hobileri ve programci kimligi ile ilgilidir. Simdi
bu yeteneklerin programciyi nasil 6ne ¢ikardigini ve subjektif performans 6lgiminde
kullanilabilir veriler sagladigini yakindan inceleyelim.

(lyi programci == iyi kod yazan ve en basit ¢oziimii olusturan programci)
denklemi her zaman gegcerlidir. Buradaki yazimda basit ¢6zUm olusturma yetisinin nasil
gelistirilebilecedi konusuna deginmistim. Geriye iyi kod yazma teknikleri kaliyor. Bu konu
basli basina bir bilim dali. Bu ylzden uzun sire ihtisas gerektirir. Bu konuda
sayilabilecek yuzlerce konu basligi mevcut. Aklima gelen bazi konu basliklarini sizlerle
paylasmak isterim. Soyle ki: temiz kod (clean kod) akimi, tasarim prensipleri, tasarim
sablonlari, ¢evik yazilim siregleri, test gudimli yazilim (TDD/ATDD = Test Driven
Development, Acceptance Driven Development), kod katalari, versiyon ve surim
yonetimi, versiyon kontrol yénetimi, moduler yapilar, yapilandirma araglar (build tools),
performans 6lgimleri, dijital elektronik, mikro denetleyiciler, 10T (Internet of Things)
isletim sistemleri, donanim, alana has diller (DSL = Domain Specific Languages), UML,
XML/XSL, surekli entegrasyon (continuous integration), derleyici (compiler) mimarileri,
webservice/microservice/SOA/rest/bulut mimarileri, biyidk veri (big data), index ve
arama teknolojileri, mobil programlama, katmanli mimariler, yeniden yapilandirma
(refactoring) teknikleri, nesneye yoénelik programlama (OOP = Object Oriented
Programming), fonksiyonel programlama, aspekt tabanli programlama (AOP = Aspect
Oriented Programming), alan bazli programlama (DDD = Domain Driven Development),
davranis gudimli programlama (BDD = Behavior Driven Development), yazilim ustaligi
(software craftsmanship)... Daha sayabilecegim birgok konu mevcut, lakin yazilima yeni
baslayanlarin g6ziini korkutmak istemiyorum :)

Bu vermis oldugum her bir konu baglidi icin aylarca ya da yillarca ihtisas yapmak
gerekebilir. Yazilim bir dmir araliksiz sirebilecek bir ihtisas alani gibi goériniyor.
Nitekim iyi programci olarak gérdigimiz meslektaslarimiz bu konularin hepsine hakim
olmasalar bile, her konuda bilgi sahibidirler ya da ¢ok kisa bir zaman diliminde otodidakt
(kendi kendine bir konuyu 6grenebilme yetisi) olmalarindan dolayi istedikleri konuyu
6grenebililer. Bu bilgilere sahip olunmasi, bilgi dahilinde kodun sekillendiriimesi ve
uygulanan metot ve ydntemlerin timi sonug itibari ile somut teknik yetenekler olarak
tanimladigim programci yetenekleri gurubunu olugsturmaktadir. Bu yetenekleri gelismis
bir programcinin yazdigi koda bakarak dahi hangi seviyede oldugunu gérmek
mUmkinddr. Tabi kod yazmak madalyonun bir yiizii. Gelelim diger yizine.
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Yazilim bir giris/cikis (10 = Input/Output) transformasyonunda baska bir sey degildir.
Kullanici veri girer, uygulama bu verileri baska verilere dénusturar. Ayni sekilde
programci icin de 10 kurami gegerlidir. Programci yapacagi is konusunda veri alir ve
bunu koda dénusturir. Bu dénisim surecinin en mihim safhasi, programcinin kendisi
yonunde gerceklesen veri akisini nasil algiladigidir. Burada soft skills olarak
tanimladigimiz sosyal yetiler devreye giriyor. Sosyal yetiler olmadan bir programcinin
ne kadar mikemmel kod yazdidi hi¢cbir Snem tasimamaktadir, ¢linkli madalyonun diger
kismi kendisinde eksikiir.

Sosyal yetilerin subjektif performans 6lgtimlerini nasil etkiledigini birkag 6érnek Uzerinde
aktarmak istiyorum. Zaman zaman ekip toplantilari olur. Bu toplantilarda fikir aligverisine
dahil olunus seviyesi iletisim ve s6z sahibi olma yetisinin ne kadar gelismis olduguna
isaret eder. Fikir sahibi olanlar ve toplanti i¢erigine ydn verebilenler 6ne ¢ikar ve géze
batmaya baslarlar. Bir bagka 6rnek vereyim. Moduler yazilim sistemleri arayiizlerden
(interface, facade, rest api) olusur/olusmalidir. Bu programcilari birlikte calismaya
zorlayan bir durumdur. Ekip isi denilen durum buradan dogar. Ekip isine yatkinlik bir
sosyal yetidir. Bu konudaki beceriklik subjektif performans Olgimini saglayici
niteliktedir.

Genel olarak sosyal yetilerin programci igin bir stizgec vazifesi gordigini sdyleyebiliriz.
Programci bu stizge¢ sayesinde ekiple birlikte neyi nasil yapmasi gerektigine karar verir
ve bu karari somut teknik yetenekleri ile hayata gegirir. Madalyonun én yizini sosyal
yetiler, arka ylzini somut teknik yetiler olusturur. Programciyl programci yapan bu
ikisinin birlesimidir. Birisinin eksikligi karsimizdaki sahsin programci olmak icin yeterli
donanima sahip olmadigi anlamina gelir. Ama bu eksiklik onun higbir zaman programci
olamayacag! anlamina gelmez. Séyle ki...

Bahsetmis oldugum somut ve sosyal yetenekler pratik yapilarak gelistirilebilecek
cinstendir. Higbir sahis programci olarak dogmadigi gibi, bu yeteneklere de emek
sarfetmeden sahip olamiyor. Bu yazimda pratik yapmanin énemine degindim. insanlar
arasi iligkiler icin gerekli sosyal yeteneklerin gelistiriimesi icin de degisik tirde pratikler
yapilabilir. Burada 6nemli olan niyet ve sorumluluk bilincidir. Iyi bir programci olmak gok
caba sarfetmeyi gerektirir ve bireyin bu sorumlulugu alip, alamadigi dogrudan subjektif
performans 6lgtimlerine yansir.

Programcilik sadece kod yazmaktan ibaret degil. Aslina bakarsaniz kod yazma
programciligin gok kiguk bir b&limuni olusturuyor. Oraya gelene kadar programcinin
diger yeteneklerini kullanmasi gerekiyor. Bu yetenekler olmadan dogrudan kod yazma
safhasina gelinemeyecegi asikar. Bu durumda geriye programcinin kendisini isine olan
saygisi ve sorumluluk bilincine istinaden bahsetmis oldugum yetenekleri gelistirmeye
adamasi kaliyor. Bu sadece yapilan ise duyulan tutku ile saglanabilecek bir durum.
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Nasil Usta Programci Olunurmus

http://mww.pratikprogramci.com/2015/09/09/nasil-usta-programci-olunurmus/

Geng yazilimcei okurlarimdan gelen sorularin baginda nasil usta yazilimci olurum sorusu
geliyor. Nasil usta yazilimci olunurmus, kendimce agiklamaya calisayim.

Usta bir yazilimci olmanin tek bir yolu var: ¢gok okumak, ¢cok pratik yapmak, daha ¢ok
okumak ve daha ¢ok pratik yapmak. Yazilimci ustalasmaya dogru yuridiginde, bunu
hisseder, 0 zamana kadar oku ve pratik yap!

Ustalagma sireci kendini tamamen yazilima vermek anlamina gelmez. Bu sireci birgok
kanaldan beslemek yerine, neden tek bir kanal agik tutulsun ki! Nitekim bir konuda
ustalasmak igin insanin kendisini yan dallarda da gelistirmesi gerekiyor. Sadece bu
sekilde bircok sey sentezlenerek, ustalik igcin gerekli kivam yakalanabilir. Yazilimci
Ornegin yan dal olarak elektronik ya da mizik ile ugragmali. Buradan aldigi impulslar
daha iyi bir programci olmasi i¢in gerekli ilhami yakalamasini saglayacaktir. Zaten amag
daha iyi bir programci olmak olmali, usta yazilimci diye bir sey yok! Gelinen her
kademenin bir Ust kademesi var, bunu ¢arptigimiz duvarlarda zaten hissetmiyor muyuz?
O yizden nihayi usta statlisiine erismek mimkin degil, sadece daha da iyi olma
potansiyeli mevcut.

Peki usta olmak gerekli mi ki? Gézlemledigim bir sey var: isinde ¢ok iyi olanlar, genelde
yaptiklari isi cok seven insanlar oluyor. insan yaptigi is icin zaman icinde heyecanini
kaybedebilir. Bu durumda da o iste ustalasma fikri absurdlesiyor, ¢linkii zevk almadigin
bir iste usta olmussun, sana ne faydasi var! Ekmek teknesi diyorsan, hayata o
pencereden bakmaya devam et. Bu durumda zaten ustalasmiyorsun, uzmanlasiyorsun.

Ustalasmanin mayasi tutkudur. Ustalasmak istiyorum diye yola dismeden &nce bu
tutkuyu kesfetmek gerekir. Onu kesfetmek icin kalbinizi dinleyin. En ¢ok neyi yapmayi
seviyorsaniz, tutku onun i¢inde gizlidir. Onu kesfettikten sonra hedefleriniz sizi bulur.

O ylzden iginizden gelen sesi dinleyin ve zevk aldiginiz islere ydnelin, bu programlama
olmak zorunda degil.
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Programcilarin Besleyip, Biiyiittiikleri Canavar

http://www.pratikprogramci.com/2015/09/03/programcilarin-besleyip-buyuttukleri-
canavar/

Sizce bir yazilm projesinde en ¢ok kimin s6zi gecer? Programcilarin mi yoksa proje
yéneticisinin mi? Kimin izin verdigi kadar is yapilir? Kim ne derse, o olur? Kim en ¢ok
yazilimcilarin gézund korkutur? Kim “istemem” deyip, masaya yumrugunu vurdugunda,
herkesin yUreg@i agzina gelir? Kim olabilir ki bu demeyin. Her projede bdyle bir diktator ya
da bir canavar var. TUm proje ekibi el ele vererek, onu ekibe dahil olmasi icin ¢aligirlar.
Bu sahsiyeti simdi yakindan taniyalim.

Ekip olusturulur, basina bir Scrum master ya da proje yodneticisi konur, sirtlar sivazlanir
ve projeye baslanir. Bahsettigim canavar o giin dogdar ve ekibin bir pargasi haline gelir.
Sonraki evrelerde onun agirligi hissedilir, onun istedigi, izin verdigdi sekilde hareket edilir,
ondan ¢ekinilir, hatta korkulur.

Projenin ilk birkag haftasi lay, lay, lomlar esliginde geride birakilir ve aniden bir seyin
farkina varilir: o da ne, hi¢ hesapta olmayan birisi toplantt masasinda oturuyor! Kim
davet etti ki bunu diye sorulmaz, ¢iinkii o sessizce ekibin bir parcasi haline gelmistir. i1k
haftalarda pek sesini ¢gikarmaz o sahsiyet. Yanasmadir, fazla ses ¢ikarmadan hayatini
surdirmeye, yani blyimeye calisir. Blytdiginde ekibe ne zulimler yapacagini planlar,
ama bundan kimseye bahsetmez. Maksadi caktirmadan blyumektir. Henlz kugik
oldugundan kimse onu kale almaz.

Proje ilerledikge bir kenarda yanasma gibi duran canavarcik blylr ve yavas yavas
agirhgini ortaya koymaya baslar. Artik proje bunyesinde agirhdi hissedilir hale gelmistir.
Yazilimcilar onun istedigi sekilde hareket etmeye baslarlar. O kirbaci eline alir ve
herkesi istedigi sekilde terbiye etmeye baslar. Yavas yavas kafa koparma
operasyonlarina da baslamistir. istedigini projeden attirir, ¢linkii o kadar biytmstir ki
artik, ona kimse yan gozle bile bakmaya cesaret edemez. Onu adam etmek isteyen
herkes ya isinden olur ya kendiliginden geker gider, ¢inkii adam olma sansi ¢ok
dUsiktur. Cok asabi oldugundan, ona yaklasmak mimkin degildir. Artik ofiste herkes
ondan korkusundan fisildasarak konusmaya baslanir. Herkes onun zulminden korkar.
Fazla mesailerin yegane sebebi odur. Herkes ondan nefret eder, ama onunla yagsamak
zorundadirlar, ¢iinkd projenin canavari o dur.

Yoo! Bilim kurgu yazilar yazmaya baslamadim. Ben gerceklerden bahsediyorum, kendi
ellerimizle buyuttiguimiz o canavardan. Su kadar yildir yazilimla ugrasiyorum ve o
canavarin olmadigi proje gérmedim. isin komik tarafi, programcilarin o canavari kendi
elleriyle beslemeleri ve blylduginde ona ellerini kaptirmaktan korkmalaridir, ¢inki onu
elleriyle beslemeye devam etmek zorundadirlar. O bdylece biyimeye devam eder ve o
kadar blyr ki tim ofisi kaplar. O canvarin ismi yazilim riind, software, program vs. dir.

Olusturdugu seyden korkan tek meslek grubu sanirim programcilar. En iyi niyetlerle
projeye baglar programcilar, ama bir zaman sonra bakarlar ki kargilarinda onlari surekli
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Isiran, tartaklayan bir canavar olugsmus. Bunun bdyle olduguna “bu igin ustasiyim,
¢evigim, acayip bir Urlin ortaya koyacagim” diyen programcilarda bile sahit oldum. En
cevik programci olsaniz bile, bir zaman sonra nedense olugan program iginden
ctkilamaz hale geliyor. istediginiz kadar design pattern, design principle, integration
pattern ya da test driven development kullanin, sonug hep ayni olacaktir, ¢clinki yapisi
itibari ile cevik olmayan bir seyi yogurmaya calisiyorsunuz. Sizin degil, onun ¢evik olmasi
gerekiyor ki sizi geviklestirebilsin.

Projenizdeki bahsettigim canavari bir aslan olarak diginun. Onunla karsi karsiya
gelindiginde, kimin kaybedecedi malum. Peki karginizda bir aslan yerine 10 tane kedi
olsaydi, durumu nasil degerlendirirdiniz? Kedilerden korkmayacaginiz gibi, onlarla bas
etmeniz daha kolay olacaktir. Onemli olan yazilim Urininin aslana dénigmesini
engellemek ve kedi olarak kalmasini saglayabilmektir. Bunu nasil yapabiliriz?

Agac yasken egilir atas6zini hatirlayalim. Kodu hamur olarak dusunirsek,
yogrulabilmesi igin yas olmasi gerekir. Hamura su kattigimiz sirece, hamuru istedigimiz
sekle sokabiliriz. Ayni sey kod parcalan icin de gegerlidir. Testleri olan bir kod pargasini
istedigimiz sekilde yeniden yapilandirabiliriz. Yazilim GrinG hamur, testler ise hamuru
yogurdugumuz sudur. Kuruyan hamuru yogurmak mimkin degildir, ayni sekilde testleri
olmayan bir uygulamayr musteri gereksinimleri dogrultusunda yeniden yapilandirmak
imkansizdir. Bu ylizden programcilar bir zaman sonra uygulamayi degistirmeye cesaret
edemezler. Ellerinde kaskati olmus bir hamur pargasi vardir. O zamanla buyir ve
bahsettigim canavar haline gelir.

Testler mistakbel canavari ehlilestimek ya da olugsmasini  engellemek igin
kullanilabilecek yontemlerin basinda gelmektedir, lakin tek baslarina canavarin
olusmasini engelleyemezler. Bu canavarin Gzerine birka¢ koldan gitmemiz gerekir ki
olusmasi 6nlenebilsin. Hangi ydntemleri kullanabiliriz?

Bol ve yonet taktiginden bahsettim. Bir aslan yerine on tane kedi ile karsi karsiya kalmayi
tercih ederim. Aslanin benim yaptiklarimdan beslenmesini énlemek igin olusmasini
engellemem gerekir. Yazilimda bunun karsiligi moddler yapilardir. Koca bir gékdelen
insa etmek yerine, birgok villadan olusan bir site insaati gibi disinebiliriz yazilimi.

Canavarin olusmasini engelleyecek diger bir yontem ise, ona verilen zihnin ya da aklin
(intelligence) sinirlandiriimasidir. Bunu KISS yontemiyle saglayabiliriz. C6zim ne kadar
basit ise, kod o oranda daha az karmasik olacaktir. Karmasik olan kod bahsettigim
canavari guclendirir, onun zekasini ve bize hikmetme kabiliyetini artirir. Bu canavarin
kodun icindeki karmasadan beslendigini sdylemek yanlis olmaz. Bunun éniine gegmek
icin mimkin olan en basit ¢6zUmU segmemiz gerekmektedir.

Simdi kisa bir 6zet yapalim. Canavarin olusmasini ya da blyimesini engellemek igin
yapmamiz gerekenler:

e Bol bol test yazmak.
e Gokdelen tasarlamak yerine, uygulamayi pargalara yani modillere bdlmek ve tek
katl konutlar yapmak. Uygulama bu moddillerin birlesiminden bir araya gelen bir triin
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olmali.
e MUmkin olan en basit ¢6zUmU uygulamak.

Bu yazdiklarim ne yazik ki canavarin olusmasini engelleyen bir recete degil. Bu listeye
bir kalem daha eklememiz gerekiyor:

e Kodun ne durumda oldugunu bize gdsteren araglar kullanmak

Orta ve blyiuk capli projelerde ne kadar iyi niyetli olursaniz olun, yazdiginiz testlerin
kapsama alani (code coverage) %100 de olsa, test gidimli yazilim bile yapsaniz, kod
karmasa (complexity) seviyesi kasla, g6z arasinda artabilir. Bu proje canavarini hemen
hortlatir. Bunun 6nline ge¢gmek icin kodun ne durumda oldugunu gésteren metriklerin
surekli g6z 6niinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bunlardan bazilari:

e Cyclomatic complexity degeri (6rnegin i¢ ice gecmis kag if dali bulunmakta? Bu
deger ne kadar yuksekse, kod o oranda problemlidir.)

o Paketler arasi déngu (Kodun bagimlilik oranini artirir.)

e Moddller arasi déngu (Moddillerin tek baslarina is yapmalarini ve tekrar kullanimi
engeller)

o Sinif basina disen kod satir sayisi (ne kadar disikse, kod o kadar az sorumluluga
sahiptir.)

e Kod tekrar adedi (Ne kadar yiiksekse, kod o oranda kirilgandir.)

o Kalitim derinligi (Kalitim hirarsisi derin kodun bakimi ve gelistiriimesi zordur.)

Bahsetmis oldugum bu metrikler kodun hangi statiksel yapida oldugunu gosterir
niteliktedirler ve sirekli g6z éniinde bulundurulmalari gerekmektedir. Bunu Sonar gibi bir
arag yardimi ile yapabiliriz. Sonar FindBugs, PMD, Checkstyle, JaCoCo gibi araglarin bir
araya geldigi bir kod statik analiz aracidir. Gerrit ve Jenkins gibi araglarla birlikte
kullanildiginda, kodun ne durumda oldugu bilgisi ekip icinde sirekli paylasilan bir bilgi
haline gelecektir.

Ne yazik ki kod yapisi itibari ile blyimeye egilim gdsteren bir sey. Her yeni musteri
istegi ile bu blyime sireci desteklenmektedir. Bu gidisata dur demenin tek yolu, kod
blyumeden parcalarina bdlmek ve dikey degil, yatay blyumesini saglamaktir. Dikey
blylyen kod zamanla bahsettigim canavara dénusecektir. Kod yatay blylyorsa, o
zaman bahsettigim kediler ortaya ¢ikar ki onlarla bas etmek daha kolaydir.

Kod ne yazik ki biylmek zorunda, ¢lnku her yeni musteri istediginin hayata gecirilmesi
gerekiyor. Kodun yatay blyimesini mimkin kilmak icin SRP, OCP ve DIP gibi tasarim
prensiplerinden faydalanabiliriz. Eger test yazilimi ihmal ediimezse, yatay biylme
desteklenirse ve gidisat Sonar ile gbz 6ninde tutulursa, ortaya g¢ikan seyin gevik bir
yazillm Grind oldugunu soéyleyebiliriz, ¢lnkl her yeni musteri istedi ile yeniden
yapilandiriimasi mimkanddir.

Benim bu noktada aklima bir soru geldi, sizinle paylagayim. Yazilim Grinlnu ¢evik yapan
cevik yazilimecr midir yoksa yazilimciyl gevik olmaya zorlayan g¢evik bir yazilim Urdnd
mudir? Bu konuda biraz disunelim...
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Ben vyazilimciyr c¢eviklestiren durumun yazillm GUrindnin ¢evik olmasindan
kaynaklandigini digtntyorum. Yazilimcilar ne kadar gevik olurlarsa, olsunlar, Uzerinde
cahstiklar yazilim Grind yogrulmaya izin vermiyorsa, yani ¢evik olma 6zelliklerine sahip
degilse, bir zaman sonra cevik yazilimcilar gidisata uyak uydurarak, canavarin
hakimiyetine boyun egerler. Buna karsin bahsettigim ¢evik 6zelliklere sahip bir yazilim
Urtind programcisini ¢evik olmaya zorlayacaktir, ¢linkii programcinin gevik olabilecegi
ya da olmak zorunda oldugu bir ortam mevcuttur. Onemli olan iste béyle bir ortami
olusturabilmek. Gelistirilen uygulama da ekibin bir par¢asidir. Bu tiizel kisinin nasil bir
karakterde olacagini geri kalan yazilimcilar belirler.

Canavarla kargilasmamaniz dilegiyle..
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Programcinin Evrimi

http://mww.pratikprogramci.com/2015/06/25/programcinin-evrimi/

Son zamanlarda kendimi “programci olarak hedefim nedir, nereye dogru yol aliyorum,
kendimi nasil gelistirmeliyim, neler 6grenmeliyim” gibi sorularin cevaplarini ararken
yakaliyorum. Yaslaniyorum ve bu beni mesleki evrimsel gelisimimin nasil olmasi
gerektigi konularina itmeye basladi. Bu konular hakkinda kafa yorarken, bu blog yazisini
yazma fikri dogdu ve dusilincelerimi sizlerle paylasmak istedim.

Bir programcinin evrimi nasil olmali? Cevabini aradigim soru bu. Bu ve buna benzer
konularda daha énce bir takim yazilar kaleme almisim:

20 Yas, 30 Yas, 35 Yas ve Bugunki Programci Ben

Hangi Programlama Dilini Ogrenmeliyim?

Bagkalarinin Kodu Okunarak Daha lyi Programci Olunabilir mi?
Cok Gezen mi Bilir, Gok Okuyan mi?

Aci Cekmeden Ustad Olunmaz

Kisisel Gelisim

Kod Kata ve Pratik Yapmanin Onemi

e e o o o o o

Kisaca 6zetlemek gerekirse, bir programci yaptigi isin hakkini verebilmek igin bir
6grenme makinasi olmak zorunda. Yeniliklere adapte olabilmek igin sirekli 6grenmek
gerekiyor. Benim aklima burada ilk olarak “neyi 6grenmeliyim” sorusu geliyor.
Ogrenilmeyi bekleyen o kadar cok konu var ki, saymakla bitmez. Karsimiza cikan her
seyi 6grenmek zorunda miy1z? Bu sorunun cevabinin evet oldugunu disinecek olursak,
6grenme sirecini nasil sekillendirmeliyiz? Eder her seyi 6grenmek zorunda degilsek,
hangi konulara odaklanmaliyiz? Soru stiine soru. isin icinden gikmak kolay degil. Bu
sorular ve sagladigimiz cevaplar programci olarak evrimimizin nasil gergeklesmesi
gerektigi konusuna isik tutuyorlar. Bu sorularla yizlesmek ve cevaplarinin pesine
dismek zorundayiz. Aksi taktirde ortada ne programci kalir, ne de onun evrimi.

isterseniz dogadaki canlilar kapsiyan evrimsel sirecin nasil isledigine bir géz atalim.
Belki oradaki tespitlerimiz kendi mesleki evrimimizin nasil olmasi gerektigine i1sik
tutabilirler.

Dogadaki haliyle evrim, iyilestirme ve bulunulan ortama daha iyi adapte olma ¢abasidir.
Bu yasadigimiz gezegende milyonlarca yillardir cereyan eden bir sirectir. Her tarlt
canli evrimsel gelisime tabidir. Evrimi gerekli kilan Gzerinde yasadigimiz gezegenin
dinamikleridir. Ormegin dinyanin kuzey kutbunda yasayan canlilar oradaki soguklara
dayanikli iken, benzer tirdeki canlilarin ekvator yakinlarinda sicaklarla yasamayi
becerdiklerini gdzlemleyebilmekteyiz. Bir deney kapsaminda bu canlilarin yerleri
degistirilse, ¢ok kisa bir zamanda telef olurlardi, ¢inkli sahip olduklari yetenekler
karsilastiklar yeni durumla bas edici seviyede degildirler. Yeni yeteneklerin gelismesi ve
bulunan ortam igin gerekli adaptasyon zaman gerektirmektedir. Evrim zamanla isleyen
bir slrectir ama hayatta kalabilmek igin zaruridir.



http://www.pratikprogramci.com/2015/06/25/programcinin-evrimi/
http://www.kurumsaljava.com/2015/02/06/20-yas-30-yas-35-yas-ve-bugunki-programci-ben/
http://www.pratikprogramci.com/2014/11/18/hangi-programla-dilini-ogrenmeliyim/
http://www.pratikprogramci.com/2014/09/30/baskalarinin-kodu-okunarak-daha-iyi-programci-olunabilir-mi/
http://www.pratikprogramci.com/2014/09/11/cok-gezen-mi-bilir-cok-okuyan-mi/
http://www.kurumsaljava.com/2012/08/12/aci-cekmeden-ustad-olunmaz/
http://www.kurumsaljava.com/2012/07/26/kisisel-gelisim/
http://www.kurumsaljava.com/2012/04/07/kod-kata-ve-pratik-yapmanin-onemi/
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Kuzey kutbunda c¢alisan bir programciyi ekvatorda galismaya zorlasaydik durum nasil
olurdu? Programcinin sicaklardan sikayet edecegi asikar, ama telef olmayacagini da
biliyoruz. Neden? Clnki insan yiksek derecede bulundugu ortama adapte olabilme
yetisine sahiptir. Bu insanlar igin evrimsel gelisimin bir getirisi. Ama bu konuyu
derinlestirmeden, dogadaki diger canllarin evrimsel gelisimlerine bir gz atalim.
Asagida gezegenimizde vicut bulan yasami temsil eden evrim agacini gérmektesiniz.

merkez cizgi

Evrim agacinin en alt bélimiinde tek htcreli amipler yer almaktadir. Aga¢ yikseldikge
tek hicreli canlilardan tireyen diger canlilan gérmekteyiz. Agacin tepesinde yasadigi
ortamin bilincinde ve zekasiyla karar alabilen canlilari gérmeteyiz. Bu kesimde insanlar
da yer almaktadir. Dallara ve bu dallardaki yapraklara dogru gidildiginde, bulundugu
ortama yiksek derecede adapte olmus ve uzmanlasmis canlilari gérmekteyiz. Buna
¢blde yasayan kertenkele ya da eksi elli derecede yumurtadan yavrusunun ¢ikmasini
bekleyen, kulugkaya yatmis pengueni érnek verebiliriz. Bu canlilar bulunduklari ortama
adapte olmus ve orada yasayabilmek igin gerekli beceri ve biyolojik yapiyi
gelistirmislerdir. Yasadiklar ortamlarin bir anda degismesiyle birlikte bu tir uzmanlasmis
canlilar da yok olmaktadirlar, ¢cinkii meydana gelen degisiklige karsi kolayabilecek
donanimda degildirler. Burada sadece insanlar biyUk bir istisna olusturmaktadirlar.
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Alaninda uzmanlagsmis yani bulundugu ortama adapte olmus bir canliy! bir insan ile
kiyasladigimizda, en blydk farkliligin uzmanlik seviyelerinde yattigini gérmekteyiz.
insan dogas! itibari ile hicbir seyi iyi derecede yapamayan bir canlidir. Bir yunus
baligindan daha iyi ylzemez, bir panterden daha iyi kosamaz, bir pireden daha iyi
ziplayamaz, ama iyi oldugu bir alan var: ¢cok hizli édrenir ve adapte olur. Gerekirse
ylzmeye baglar ve ¢ok iyi bir ylziici olma yetilerini gelistiri. Ugcamaz ama, ugak icat
edip, en hizli ugan canlidan bile hizli ugar. Kuzey kutbundan alinip, ekvatora
kondugunda, bunu dert etmez, hemen adapte olur. Bir yolunu bulur ve ayakta kalir.

insanlarin evrimleri sirecinde uzmanlktan uzaklasip, her tirlii durum ve ortama adapte
olabilen canlilar olmayi tercih ettiklerini gérmekteyiz. insanlarin hayatta kalmalarini
saglayan, bir konuda uzman olmamalari yani generalist olmalaridir. Sahip olduklari zeka
onlarin gerekli yetileri kisa slrede gelistirmelerini ve bulunduklar ortama adapte
olmalarini  saglamaktadir. Goruldigl gibi uzmanlik ortam degistiginde yok olmayi
beraberinde getirmektedir. insanlar hayatta kalabilmek igin uzmanhg: terk etmislerdir.
Dinya ismini tasiyan bu gezegenin insanlarin kontrolinde olmasinin tek sebebi,

uzmanlik nedir bilmeyen bir canli tiriinin siregelen evrimidir.

Yukarida yer alan agdaca tekrar bir gbz atalim. Orada bir merkez ¢izgi gérmektesiniz.
Merkez cizgisine olan uzaklik uzmanlagsma derecesini ifade etmektedir. Merkez gizgiye
en uzakta olan canlilar bulunduklari ortamda ayakta kalabilmek igin uzmanlasmis
canlilardir. En ufak bir ortamsal degisiklikle bu canlilar yok olurlar. insanlar agacin en
tepesinde ve merkez cizgisinin Uzerinde bulunmaktadirlar. Bu onlarin en gelismis
canlilar olmalari yani sira uzmanlik alanlar olmayan, lakin her ortama ayak uydurabilen
canlilar olduklari anlamina gelmektedir. Peki bunlarin bir programcinin evrimi ile ne ilgisi
olabilir. Agiklamaya calisayim.

Gergek hayatta da oldugu gibi uzmanlasma belli sartlar altinda yok olma tehlikesini
beraberinde getiriyor. Yazilimin bir dalinda uzmanlasmis bir programcinin akibeti uzman
oldugu alanin yasam siresiyle dogru orantilidir. Bu alanin yok olmasi ile birlikte uzman
yaziimci da yok olur. Bu yok olma bagka bir alana kayma ya da tamamen yazilim
disinda kalma anlamina gelebilir. Uzman yazilimcinin burada buydk bir riziko ile
yasadigini gérmekteyiz. Yazilimcinin bunun éniine ge¢cmek icin uzmanhigi terk edip,
ustaligr secmesi gerekmektedir.

Sadece bir programlama dilini kullanmak bir uzmanlagsma belirtisidir. “Hangi
Programlama Dilini Ogrenmeliyim?” baslikli yazimda aktarmaya calistim. Tek bir dile
olan hakimiyet, o dilin revagtan dismesi ile programcinin zora girmesi anlamina
gelecektir. Bu yuzden dil 6grenim sireci tek bir dile degil, birgok dile ydnelik olmahdir.
Bircok dil bilen bir programci belki kullandigi dillerin higbirinde uzman degildir, lakin
ortama gore dil secerek, yok olmaya kargi koyabilir.

Programci olarak nihayi amacimiz merkez ¢izgisine yakin bir yerlerde konuslanma
olmalidir. Bir yaprak oldugumuz taktirde, gelen giiz rlzgarlan ile evrim agacindan
koparilacagimiz slphesizdir. Ana dallara ne kadar yakin olursak (merkez ¢igzi), daldan
dala atlayarak, riizgarlardan korunmamiz mimkin olacaktir. Onemli olan daldan dala
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atlayabilecek konumda olabilmemizdir.

Programci 6grenme makinasidir demistim. Uzmanlasma fikrini bir kenara birakmamiz,
bilgi edinme ¢abalarimizi durdurabiliiz anlamina gelmemektedir. Aksine, usta bir
yazilimci olmak i¢in daha ¢ok alanda faal olmamiz gerekmektedir. Bu sadece yazilim
konulariyla sinirli degil. Programcinin mizik, elektronik ya da sportif faaliyetleri
programci yeteneklerini pekistirmede faydali olacaktir. Bir siir kitabindaki tek bir
misranin programcinin dinya goéristini degistirme glclne sahip olabildigini
disindigumuzde, birgok cicekten bal almanin mesleki basari icin de ne kadar dnemli
oldugunun kaniti olarak kabul edebiliriz.
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Merkezi Versiyon Yonetim Sistemlerinde Siiriim Almak igin is Akisi Nasil Sekillendirilir?

http://www.pratikprogramci.com/2015/06/09/merkezi-versiyon-yonetim-sistemlerinde-surum-almak-icin-is-akisi-nasil-sekillendirilir/

Bir 6nceki yazimda versiyon ve sirim numaralarinin nasil olusturuimasi gerektigi konusuna deginmistim. Bu yazimda sirim olusturma
surecinde is akisinin Subversion, CVS ve ClearCase gibi merkezi versiyon kontrol sistemleri idaresindeki kaynak kodlari tzerinde nasil
gerceklestigini ve surim ve versiyon numaralarinin nasil ydnetilmesi gerektigine deginmek istiyorum.

Subversion ve CSV gibi merkezi versiyon yonetim sistemlerinde programcilar tarafindan yapilan degisiklikler main/trunk/head/master olarak
bilinen ana kod dalina (branch) eklenir (commit). Strim bu daldan olusturulur. Strimin olusturulabilmesi igin strim yonetici tarafindan
codefreeze (ana kod dalinda yapilan degisikliklerin durdurulmasi) ilan edilmesi gerekmektedir. Codefreeze ile programcilar belli bir zaman
dilimi i¢in tzerinde calistiklari uygulama 6zelliklerini (feature) commit edemezler. Béylece siriim 6ncesi ana kod dali mevcut hatalar
giderilerek (bugfix), stirim alinabilecek olgunluga getirilir.

Surtim yoneticisinin strim olusturmak igin sirayla yapmasi gereken islemleri su sekilde siralayabiliriz:

« iterasyon sonuna gelindiginde sirim yoneticisi codefreeze ilan eder. Programcilar ne zaman codefreeze ilan edilecegini bilirler ve

calismalarini bu yénde sekillendirirler. Codefreeze strecinde programcilar yaptiklar kodsal degisiklikleri ana kod dalina eklemezler.

Tespit edilen hatalarin giderilmesine izin verilir.

Surim yoneticisi strekli entegrasyon sunucusunda (6rnegin Jenkins) projeyi yapilandirir (build). Yapilandirma esnasinda birim ve diger

testler kosturulur. Olusan hatalar programcilar tarafindan giderilir.

Ana kod dali strtim olusturmak igin hazir hale gelmistir. Stirim ana kod dalindan alinmaz. Bu amagla bir strim dali (release branch)

olusturulmasi gerekmektedir. Strim yoneticisi ana kod dalini baz alarak yeni bir strim dali olusturur. Olusturulan strim dali ilerde

strimde tespit edilen hatalari gidermek igin de kullanihir.

Surim dalinin olusturuimasiyla birlikte codefreeze sonlandirilir. Bu sekilde programcilar ana kod dali tizerinde galigsmalarina devam

edebilirler. Programcilarin bloke olmalarini engellemek amaciyla codefreeze araliginin kisa tutuimasi gerekmektedir.

Surim yoneticisi sahip oldugu sirim olusturma araglari yardimi ile strim dalini baz alarak strimi (release) olusturur. Olusan striim bir

jar, war, ear, gz, tar, zip ya da so dosyasidir. Olusturulan stirimiin bagka bir proje biinyesinde kullanilmasini mimkin kilmak igin strtim

Nexus gibi bir sirim deposuna (release repository) eklenir.

e Surim dall Gzerinde yapilan tim degisikliklerin tekrar ana kod dalina dénmesi gerekmektedir. Bu amagla strim yoneticisi ya da bir
programci tarafindan iki dalin birlestirildikleri merge islemi gerceklestirilir.

Simdi klasik is akiginin nasil uygulandigini somut érnekler tizerinde inceleyelim:
Kiiciik Degisiklikler (Minor Changes)

Bu senaryoda programcilar kiiglk versiyon numarasinin degistiriimesine sebep olan degisiklikleri ana kod dalina (master branch)
eklemektedirler.

0.1.0 Numarah Siiriimii Olusturmak igin Yapilmasi Gerekenler

surim 0.1.0

release-branch-0.1.0

merge

master branch

0.1.0-SNAPSHOT 0.2 0-SNAPSHOT

Ana kod dalinda kullanilan versiyon numarasi 0.1.0-SNAPSHOT seklindedir. Burada SNAPSHOT ibaresi strime dogru gidilirken kodun
degisklige ugrayabilecegi ve bu versiyon numarasinin nihai olmadigi anlamina gelmektedir.

Surim yoneticisi programcilardan kod tizerinde yaptiklar degisiklikler hakkinda bilgi edinir. Stirtim yoneticisi yapilan degisikliklerin sadece
kuguk versiyon numarasini etkileyecek tiirde oldugunu tespit eder. Bu strim numarasinin 0.1.0 seklinde olmasi gerektigi anlamina
gelmektedir.

Surim yoneticisi release-branch-0.1.0 ismini tasiyan ve 0.1.0-SNAPSHOT ana kod dalini (master branch) baz alan yeni bir strim dall
olusturur. Bunun 6ncesinde uygulamayi yapilandirarak, tim testlerin ¢alisir durumda oldugunu kontrol eder.

Olusturulan strim dali release-branch-0.1.0 stirim 6ncesi ve strimde meydana gelen hatalari gidermek igin kullanilacak kod dalidir.
Surtim dalinin olusturulmasiyla codefreeze kaldirilir.

Surim yoneticisi ana kod dalinin versiyon numarasini 0.2.0-SNAPSHOT, strim dalinin versiyon numarasini 0.1.0 olarak degistirir.
Versiyon numaralarinin adapte edilmesi kullanilan strtim araglar tarafinda da saglanabilir.

Surim yoneticisi release-branch-0.1.0 dalina gegerek, 0.1.0 versiyon numarasini tagiyan strimd olusturur. Strim, strim deposuna
yerlestirilir.

Surtm dali release-branch-0.1.0 tzerinde yapilan tim degisiklikler ana kod dali 0.2.0-SNAPSHOT ile senkronize (merge) edilir.

0.2.0 Numarali Siiriimii Olusturmak igin Yapilmasi Gerekenler
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stram 0.1.0 stram 0.2.0

release-branch-0.1.0 release-branch-0.2.0

[T

master branch

0.1.0-SNAPSHOT 0.2.0-SNAPSHOT 0.3.0-SNAPSHOT

Ana kod dalinda kullanilan versiyon numarasi 0.2.0-SNAPSHOT seklindedir.

Surtm yoneticisi programcilardan kod tizerinde yaptiklari degisiklikler hakkinda bilgi edinir. Stirim yoneticisi yapilan degisikliklerin sadece
kuguk versiyon numarasini etkileyecek tiirde oldugunu tespit eder. Bu strim numarasinin 0.2.0 seklinde olmasi gerektigi anlamina
gelmektedir.

Surim yoneticisi release-branch-0.2.0 ismini tasiyan ve 0.2.0-SNAPSHOT ana kod dalini (master branch) baz alan yeni bir strim dall
olusturur. Bunun 6ncesinde uygulamayi yapilandirarak, tim testlerin ¢aligir durumda oldugunu kontrol eder.

Olusturulan stirim dali release-branch-0.2.0 stirim éncesi ve strimde meydana gelen hatalari gidermek igin kullanilacak kod dalidir.
Surtm dalinin olusturulmasiyla codefreeze kaldirilir.

Surim yoneticisi ana kod dalinin versiyon numarasini 0.3.0-SNAPSHOT, stirim dalinin versiyon numarasini 0.2.0 olarak degistirir.

Surim yoneticisi release-branch-0.2.0 dalina gegerek, 0.2.0 versiyon numarasini tagiyan strimi olusturur. Strim, sirim deposuna
yerlestirilir.

Surim dali release-branch-0.2.0 tizerinde yapilan tim degisiklikler ana kod dali 0.3.0-SNAPSHOT ile senkronize (merge) edilir.

0.3.0 Numarah Siiriimii Olusturmak igin Yapilmasi Gerekenler

stram 0.1.0 stram 0.2.0 stram 0.3.0

release-branch-0.1.0 release-branch-02.0 release-branch-0.3.0

[T L

master branch

0.1.0-SNAPSHOT 0.2.0-SNAPSHOT 0.3.0-SNAPSHOT 0.4.0-SNAPSHOT

Ana kod dalinda kullanilan versiyon numarasi 0.3.0-SNAPSHOT seklindedir.

Surtm yoneticisi programcilardan kod tizerinde yaptiklar degisiklikler hakkinda bilgi edinir. Stirtim yoneticisi yapilan degisikliklerin sadece
kuguk versiyon numarasini etkileyecek tiirde oldugunu tespit eder. Bu strim numarasinin 0.3.0 seklinde olmasi gerektigi anlamina
gelmektedir.

Surtm yoneticisi release-branch-0.3.0 ismini tasiyan ve 0.3.0-SNAPSHOT ana kod dalini (master branch) baz alan yeni bir strim dall
olusturur. Bunun 6ncesinde uygulamayi yapilandirarak, tim testlerin ¢alisir durumda oldugunu kontrol eder.

Olusturulan strim dali release-branch-0.3.0 stirim 6ncesi ve strimde meydana gelen hatalari gidermek igin kullanilacak kod dalidir.
Surtim dalinin olusturulmasiyla codefreeze kaldirilir.

Surtm yoneticisi ana kod dalinin versiyon numarasini 0.4.0-SNAPSHOT, stirim dalinin versiyon numarasini 0.3.0 olarak degistirir.

Surim yoneticisi release-branch-0.3.0 dalina gegerek, 0.3.0 versiyon numarasini tagiyan strimé olusturur. Strim, strim deposuna
yerlestirilir.

Surtm dali release-branch-0.3.0 tzerinde yapilan tim degisiklikler ana kod dali 0.4.0-SNAPSHOT ile senkronize (merge) edilir.

Biiyiik ve Kiiciik Degisiklikler (Major, Minor Changes)

Bu senaryoda programcilar hem kiigiik hem de buy(k versiyon numarasinin degistiriimesine sebep olan degisiklikleri ana kod dalina (master
branch) eklemektedirler.
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saram 0.1.0 sram 1.0.0 srim 1.1.0

release-branch-0.1.0 release-branch-1.0.0 release-branch-1.1.0

/ ‘mesge / ‘ merge merge

master branch

0.1.0-SNAPSHOT 0.2 0-SNAPSHOT 1.1.0-SNAPSHOT 1.2.0-SNAPSHOT

0.1.0 Numarali Siiriimii Olusturmak igin Yapilmasi Gerekenler

Ana kod dalinda kullanilan versiyon numarasi 0.1.0-SNAPSHOT seklindedir.

Surim yoneticisi programcilardan kod tizerinde yaptiklari degisiklikler hakkinda bilgi edinir. Strim yoneticisi yapilan degisikliklerin sadece
kuguk versiyon numarasini etkileyecek tiirde oldugunu tespit eder. Bu strim numarasinin 0.1.0 seklinde olmasi gerektigi anlamina
gelmektedir.

Surim yoneticisi release-branch-0.1.0 ismini tasiyan ve 0.1.0-SNAPSHOT ana kod dalini (master branch) baz alan yeni bir strim dall
olusturur. Bunun éncesinde uygulamayi yapilandirarak, tim testlerin ¢alisir durumda oldugunu kontrol eder.

Olusturulan stirim dali release-branch-0.1.0 stirim éncesi ve sirimde meydana gelen hatalari gidermek igin kullanilacak kod dalidir.
Surim dalinin olusturulmasiyla codefreeze kaldirilir.

Surim yoneticisi ana kod dalinin versiyon numarasini 0.2.0-SNAPSHOT, stirim dalinin versiyon numarasini 0.1.0 olarak degistirir.

Surim yoneticisi release-branch-0.1.0 dalina gegerek, 0.1.0 versiyon numarasini tagiyan surimi olugturur. Strim, sirim deposuna
yerlestirilir.

Surim dali release-branch-0.1.0 tzerinde yapilan tim degisiklikler ana kod dali 0.2.0-SNAPSHOT ile senkronize (merge) edilir.

1.0.0 Numaral Siiriimii Olusturmak igin Yapilmasi Gerekenler

Ana kod dalinda kullanilan versiyon numarasi 0.2.0-SNAPSHOT seklindedir.

Surtm yoneticisi programcilardan kod tizerinde yaptiklar degisiklikler hakkinda bilgi edinir. Strim yoneticisi yapilan degisikliklerin btytk
versiyon numarasini etkileyecek tiirde oldugunu tespit eder. Bu strim numarasinin 1.0.0 seklinde olmasi gerektigi anlamina gelmektedir.
Surim yoneticisi release-branch-1.0.0 ismini tasiyan ve 0.2.0-SNAPSHOT ana kod dalini (master branch) baz alan yeni bir strim dall
olusturur. Bunun 6ncesinde uygulamayi yapilandirarak, tim testlerin ¢alisir durumda oldugunu kontrol eder.

Olusturulan strim dali release-branch-1.0.0 stirim 6ncesi ve strimde meydana gelen hatalari gidermek igin kullanilacak kod dalidir.
Surtm dalinin olusturulmasiyla codefreeze kaldirilir.

Surtm yoneticisi ana kod dalinin versiyon numarasini 1.1.0-SNAPSHOT, stirim dalinin versiyon numarasini 1.0.0 olarak degistirir.

Surim yoneticisi release-branch-1.0.0 dalina gegerek, 1.0.0 versiyon numarasini tagiyan strimé olusturur. Strim, strim deposuna
yerlestirilir.

Surtm dali release-branch-1.0.0 tzerinde yapilan tim degisiklikler ana kod dali 1.1.0-SNAPSHOT ile senkronize (merge) edilir.

-

.1.0 Numarali Siiriimii Olusturmak igin Yapilmasi Gerekenler

Ana kod dalinda kullanilan versiyon numarasi 1.1.0-SNAPSHOT seklindedir.

Surim yoneticisi programcilardan kod tzerinde yaptiklari degisiklikler hakkinda bilgi edinir. Stirim yoneticisi yapilan degisikliklerin kiigik
versiyon numarasini etkileyecek tiirde oldugunu tespit eder. Bu strim numarasinin 1.1.0 seklinde olmasi gerektigi anlamina gelmektedir.
Surim yoneticisi release-branch-1.1.0 ismini tasiyan ve 1.1.0-SNAPSHOT ana kod dalini (master branch) baz alan yeni bir strim dall
olusturur. Bunun éncesinde uygulamayi yapilandirarak, tim testlerin ¢aligir durumda oldugunu kontrol eder.

Olusturulan strim dali release-branch-1.1.0 stirim éncesi ve sirimde meydana gelen hatalari gidermek igin kullanilacak kod dalidir.
Surim dalinin olusturulmasiyla codefreeze kaldirilir.

Surim yoneticisi ana kod dalinin versiyon numarasini 1.2.0-SNAPSHOT, stirim dalinin versiyon numarasini 1.1.0 olarak degistirir.

Surim yoneticisi release-branch-1.1.0 dalina gegerek, 1.1.0 versiyon numarasini tagiyan surimi olugturur. Strim, strim deposuna
yerlestirilir.

Surim dali release-branch-1.1.0 tzerinde yapilan tim degisiklikler ana kod dali 1.2.0-SNAPSHOT ile senkronize (merge) edilir.

Eger API degisiklikleri yapilmazsa, bir sonraki surimde strimin tasiyacadi versiyon numarasi 1.3.0, ana kod dalinin versiyon numarasi
1.4.0-SNAPSHOT seklinde olacaktir. API degisikleri yapiimasi durumunda strim numarasinin 2.0.0 seklinde olmasi gerekmektedir, glinki
yapilan degisiklikler bir 6nceki stirimle API seviyesinde uyumlu degildirler ve bu durumun versiyon numarasi araciligi ile ifade edilmesi
gerekmektedir. 2.0.0 stirim akabinde ana kod dalinin versiyon numarasi 2.1.0-SNAPSHOT olur.

Siiriim Hatalarinin Giderilmesi (Bugfix)

Bu senaryoda t¢linctl surim ile olusturulan ve 1.1.0 versiyon numarasina sahip sirimde meydana gelen hatalarin giderildikten sonra yeni bir
surimiin nasil olusturuldugu incelenmektedir.
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bugfix sirim 1.1.1  bugfix surom 1.1.2

bugfix-branch-1.1.x

sarim 0.1.0 strom 1.0.0 stirim 1.1.0 pm— p—

release-branch-0.1.0 release-branch-1.0.0 release-branch-1.1.0

’ ‘merge , ‘ Tege merge merge merge

master branch

0.1.0-SNAPSHOT 0.2 0-SNAPSHOT 1.1.0-SNAPSHOT 1.2.0-SNAPSHOT

Bugfix Siiriimii igin Yapilmasi Gerekenler

Surtm yoneticisi release-branch-1.1.0 strim dalini baz alarak bugfix-branch-1.1.x ismini tagiyan yeni bir kod dali olusturur. 1.1.0 strGmu
bunyesinde yer alan hatalarin bugfix-branch-1.1.x kod dalinda giderilmesi gerekmektedir. release-branch-1.1.0 kod dali degistirilemez.
Degistirilmesi durumunda 1.1.0 versiyon numarasina sahip bir strimin tekrar olusturuimasi mumktn degildir.

bugfix-branch-1.1.x blinyesinde hatalar giderilir.

bugfix-branch-1.1.x kullanilarak giderilen hatalari ihtiva eden 1.1.1 1.1.2 versiyon numarali bugfix striimler olusturulur.

bugfix-branch-1.1.x kod dalindaki diger hatalar giderildikge

bugfix numarasi bir artirilir ve yeni bugfix strimt olusturulur.

bugfix-branch-1.1.x kod dalinda yapilan tim degisiklikler ana kod dalina (master branch) geri aktarilir. Bu degisiklikler release-branch-
1.1.0 kod dalina aktariimaz.

Bir sonraki yazimda versiyon ve sirim numaralarinin Git is akisinda (gitflow workflow) nasil yonetildigi konusuna deginecegim.
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2015 Yilina Geldik, Hala Spring’le Birlikte interface sinif
mi Kullanmak Zorundayiz?

http://www.pratikprogramci.com/2015/05/19/2015-yilina-geldik-hala-springle-birlikte-
interface-sinif-mi-kullanmak-zorundayiz/

Ada, C#, D, Dart, Delphi, Java, Logtalk, Object Pascal, Objective-C, PHP, Racket,
Seed7, Swift. Bu dillerin ortak bir yani var. Hepsinde interface vari sinif yapilarini bulmak
mimkin. interface siniflarin ne olduklarini ve nasil kullanildiklarini bu yazimda
agiklamaya calistim. interface siniflar benim igin iyi bir tasarimin vazgegilmez égeleri.
Bu yazimda neden daha aktif kullaniimalari gerektiginden bahsetmek istiyorum.

Bu yazi bir sahsin “2015 yilina geldik, hala Spring’le birlikte interface sinif mi kullanmak
zorunday1z?” sdylemine cevaben olustu. interface siniflardan faydalanmak icin birgok
neden var. Bunlarin en basindan tartismasiz DIP (Dependency Inversion Principle —
Bagimhliklarin Tersine Cevrilmesi Prensibi) gelir. Simdi asagidaki Java kod 6rnegine
bakalim:

ArrayList list = new ArrayList();

Bu sekilde kod yazan DIP prensibini anlamamis demektir, ¢tinki olusturulan bagimlihgin
yonu somut bir sinifa dogru. list degiskeni somut bir sinif olan java.util. ArrayList sinifina
isaret etmektedir. Denklemin her iki tarafinda da somut bir sinif yer almaktadir. DIP
prensibini uygulamak icin denklemin iki tarafini da soyutlastirmamiz gerekiyor. ilk adimi
sOyle atabiliriz:

List list = new ArrayList();

Degiskenin veri tipini bir interface olan java.util.List olarak degistirdim. Bir interface
sinifinin kullanildigr kodun ifade etmeye calistigi bir sey bulunmaktadir. Bunun ne
oldugunu gergek hayattan bir 6rnek vererek, agiklamak istiyorum. Markete alisverise
gidiyorsunuz. Bir zaman sonra édeme yapmak igin kasada beklemeye basliyorsunuz.
Sira size geldiginde, kasiyer sadece 10 TL banknotlar ile 6deme yapabilirsiniz diyor. Siz
dogal olarak “neden ayrim yapiyorsunuz, her tirlii para ile édeme yapabilmeliyim”
diyorsunuz. Haklisiniz.

Burada para terimini soyut bir yapi olarak kullandiniz. Sizin igin 10, 50 ya da 100 TL'lik
banknotlarin hepsi birer para. Para terimi sizin i¢in birgok banknot tlriine isaret eden
soyut ve genel bir kavram. Cizdaninizda bulunan paranin ne tiirde oldugu sizi
ilgilendirmiyor. Onemli olan miktari ve paray ne igin kullanabileceginiz. Lakin karsinizda
sadece 10 TLlik banknotlarin gegerli oldugu bir market ¢iktiginda, bunu anlamli
bulmuyorsunuz, ¢iinkd sahip oldugunuz para kavrami her cinsten parayi kapsiyor. Market
sadece 10 TL'lik banknotlari kabul ederek, ddeme seklini daraltmis durumda. Neden bir
market her tirden parayi kabul etmek varken, 10 TL’lik banknotlari tercih ediyor olsun?
Simdi marketi bir programci olarak disunelim. Programcilarin gogu kod yazarken 10



http://www.pratikprogramci.com/2015/05/19/2015-yilina-geldik-hala-springle-birlikte-interface-sinif-mi-kullanmak-zorundayiz/
http://www.kurumsaljava.com/2008/11/19/javada-interface-ve-soyut-abstract-sinif-kullanimi/
http://www.kurumsaljava.com/2009/10/29/dependency-inversion-principle-dip-bagimliliklarin-tersine-cevrilmesi-prensibi/

Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 68

TL'lik banknot kabul eden market gibi davranir. Asagidaki koda bakalim:

class Market{
10TLBanknot para = new 10TLBanknot ();
}

Market sinifi sadece ve sadece 10TLBanknot veri tipinde olan bir yapi kullanabiliyor. Bu
markete gidip sadece 10 TL'lik banknotlarla 6deme yapmaktan farksiz bir durum. Para
degiskeni somut bir yapiya isaret etmektedir. Somut bir sey elle tutulur, gézle gorilir bir
yapidir. 10 TLlik banknot somut bir yapidir. 10 TLlik banknot 10 TL'lik banknot
anlamina gelmektedir. Buna karsin para terimi her tirden banknot anlamina gelmektedir.
10 TL'lik banknot gecerli dendiginde, baska hicbir tirden banknot gegmez denmis olur.
Para gecerli dendiginde, her turli banknot gecerli denmis olur. Somut yapilar
kullanildiginda hedef gosterilmis olunur. Soyut yapilar kullanildiginda hedefin ne
oldugunu tam olarak gérmek mimkin degildir, ¢linkii clizdandan para olarak 10 TL'lik
banknot da ¢ikabili, 100 TL'lik banknot da. Somut kavramlar kullanildiginda sec¢im
yelpazesi daraltilir, soyut kavramlar kullanildiginda sec¢im yelpazesi genisletilir. Kod
yazarken somut kavramlar kullanildiginda, kod dogrudan segilmis olan somut yapiya
baglanir ve degistriimesi zora girer. Buna karsin soyut yapilar kullanildiginda, kodu
soyut yapinin degisik tarlerini kullanmak suretiyle degistirmek kolaylasir. Buna esnek
bag olusturma ismi verilmektedir.

Simdi tekrar asagida yer alan koda g6z atalim. Bu kod ne ifade etmektedir?

class Listeler{
List list = new ArraylList();

}

Denklemin sol tarafi soyut olan List sinifini kullanarak burada soyut listeler kullanilir
demekle birlite, denklemin sag tarafindanki ArrayList “sol taraf istedigini sdylesin, burada
somut bir liste sinifi kullaniimaktadir” demektedir. Sag tarafin agirhgr daha fazladir ve
onun dedigi gegerlidir. Bu durumda kod biinyesinde somut bir yapi kullanmaya baslamis
oluruz. Somut vyapilarin kullaniimalarindaki en buylk sikinti, zor degistirilebilir
olmalaridir. ArrayList yerine LinkedList kullanmak isteseydik, yukarida yer alan sinifi
degistirip, yeniden derlememiz gerekirdi. Bunun yani sira yukarida yer alan sinifi nereye
gobnderirseniz génderin, yaninda ArrayList sinifini da olmak zorundadir. Bu sebeplerden
dolayi Listeler sinifi DIP ile uyumlu degildir. Bu sinifi DIP ile uyumlu hale getirebilmek
icin new ile yeni nesne olusturma islemini sinifin digina almamiz gerekmektedir. Bu
isleme bagimliliklarin enjeksiyonu (dependency injection) ismi verilmektedir ve asagida
yer alan Market sinifinda uygulanmaktadir.

Simdi asagidaki sinifa bir g6z atalim:
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class Market({
private Para para;

Market (Para para) {
this.para = para;
}
}

Konstruktor aracilidi ile herhangi bir Para implementasyonunu Market sinifina enjekte
edebilir hale geldik. Artik bu markette her tiirlii banknot kullanilabilmektedir. Market sinifi
her turli Para implementasyonunu kabul eden soyut bir yapiya kavustu ve bdylece test
edilebilirligi de artmis oldu.

Tekrar “2015 yilina geldik, hala Spring’le birlikte interface sinif mi  kullanmak
zorunday1z?” sorusuna geri dénmek istiyorum. Spring catisinda teknik olarak bu
zorunluluk ortadan kalkti. Spring somut siniflardan nesneler olusturup, baska siniflara
enjekte edebiliyor. Kiiglk ¢apl uygulamalarda belki interface siniflarin kullanimi o kadar
da ¢cok muhim olmayabilir. Lakin musteri gereksinimlerinin surekli degisiklige ugradigi
dinamik bir ortamda interface siniflarin kullanimi uygulamanin gelecegdi agisindan hayati
olabilir. Burada uygulamanin yeni misteri gereksinimleri dogrultusunda yeniden
yapilandirilabilmesi ve yogrulabilmesi énem tasimaktadir. Bunu saglayabilmenin tek
yéntemi uygulama testlerinin olusturulmasidir. interface siniflarin agirlikli kullanildig
uygulamalar mock, stub implementasyonlari ve bagimliiliklarin enjekte edilmesi
teknigiyle kolay test edilebilir hale gelmektedirler.

interface siniflari arkasina gizlenmis kod birimlerini kara kutu gibi gérebiliriz. Kendi
iclerinde nasi| igledikleri 5nem tagimamaktadir. Onemli olan nasil bir kullanim arayiiziine
sahip olduklaridir. Kendi mock ve stub implementasyonlarimiz araciligi ile ayrica kara
kutunun davranis bicimini degistirerek, uygulamayi istedigimiz sekilde test edebiliriz.
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Bir Mahrumiyetin Sonu

http://mww.mikrodevre.com/2015/01/18/bir-mahrumiyetin-sonu/
Gecenlerde geng bir yazilmci arkadasimizdan bir mail aldim. Séyle yazmis:

int MAX_SOCK NUM=4;
for (int sock=0; sock < MAX SOCK NUM; sock++) {

}

4 icin int yapmanin anlami ne? Bu kod Arduino agik kaynak kodu, sock degiskeni igin
neden short tipini segmemisler? Bunlari neden 6nemsemiyorlar?

Yazima devam etmeden, arkadasimizin ne demek istedigine acgiklama getirmek
istiyorum. Int genelde 32 bitlik bir veri tipidir, yani unsigned bir int ile 0 — 4294967295
(4.3 milyar) arasinda bir rakami adresleyebiliriz. Eger bir biti negatif rakamlari da tutmak
icin ayiracak olursak, int veri tipindeki bir degiskende +- 2.1 milyarlik bir rakami tutabiliriz.

Yukarida yer alan kod 6rneginde 4 rakamini tutabilmek icin int veri tipinde olan ve
MAXSOCKNUM ismini tagiyan bir degisken olusturulmus. Bu kod Arduino gibi bir mikro
denetleyici binyesinde kosturuldugunda, bu degiskenin isgal ettigi bellek miktar
asagidaki sekilde olacaktir:

Atmega Bellek

00000000
00000000
00000000
00000100

int MAX_SOCK_NUM = 4

T I U O

Koddan anlasildigi gibi, uygulamanin ihtiyaci olan dediskenin bUyukligu 4 rakamini
temsil edebilecek bir bit kombinasyonudur. Bu bit kombinasyonu bir byte olarak su
sekilde yazabiliriz:

00000100

Eger ihtiyacimiz tek bir byte ise, bu durumda degisken icin gerekli bellek alani su
sekilde olacaktir:
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Atmega Bellek

1 00000100 byte MAX_SOCK_NUM =4

Byte veri tipi ile bir rakami temsil etmek mimkin olmadig icin bir yiksek veri tipi olan
short veri tipini kullanabiliriz. Short 16 bit uzunlugunda olup, 0-65535 arasi bir rakami
temsil edebilmektedir ki bu da bizim igimizi gérmektedir. Sonug itibari ile degisken
bunyesinde tutmak istedigimiz deger 4 rakamidir.

Bu kadar laf salatasina ne gerek var, ha int, ha short, ne fark eder diyebilirsiniz. Arada
¢ok ince bir fark var. Bunu anlatmaya c¢alisacagim. Bu fark bizim yazilimci olarak
donanima ne kadar uzak ya da yakin oldugumuzu gésteriyor.

Buradaki yazimda ifade etmeye calistim. Biz yazimcilar ne yazik ki donanimdan ¢ok
uzaklastik. Bunun ¢ok cesitli sebepleri var. Baglica sebebi donanimcilarin son yillarda
bas dondirict hizda donanimda kat ettikleri yol ve biz programcilarin her seyi
soyutlama meraki. Soyutlaya, soyutlaya 6yle bir seviyeye geldik ki, artik en altta, yani
mikro islemci bunyesinde olup bitenlerden bihaberiz. Bunun en gizel érnegini yazimin
basinda verdigim kod 6rnegi teskil ediyor. Programcinin birisi kisith bellek alanina sahip
olan bir mikro denetleyici igin short veri tipini kullanmasi gerekirken, int veri tipini
kullanmis ve en az 2 byte genislikteki bellek alanini kullaniimaz hale getirmistir.

isterseniz burada ufak bir analiz yapalim. Programci muhtemelen 32/64 bitlik mikro
islemciler icin kod yazmaktadir. Ayni programci 8 bitlik bir mikro denetleyici icin kod
yazmaya basladiginda 32/64 bitlik kod yazma aliskanliklarina devam etmekte ve kod
yazdigi donanimin sahip oldugu o6zellikleri g6z ardi etmektedir. Eger kullandigi
donanimin yapisal 6zelliklerini géz éninde bulundursaydi, gerekli degiskeni su sekilde
tanimlard:

short MAX SOCK NUM=4;

Bu bence donanimdan kopmuslugun en belirgin ibaresidir. Ben buna en ¢ok Java
dinyasinda rastliyorum. Java sanal makinesinin var olusu (JVM) ve yazilan Java
kodunun her platformda kosturulabilir olmasi, Java programcilarini tamimiyle
donanimdan koparmis ve matrixde yasayan programcilar haline getirmistir.

“Ben programciyim, donanimla ilgilenmem” yaklagimini dogru bulmuyorum. Ne icin kod
yazdigimizi bilmemiz gerekir. Soyutluk seviyesi yikseldikge ne yazik ki donanimdan
biraz daha uzaklagiyor ve kaportanin altinda ne olup bittigini bile kestiremez hale
geliyoruz. Bu gidigati degistirmek o kadar kolay degil, ¢cinki mikro islemci tasarimcilari
hiz sinirina yaklastiklarini anladiklari i¢in artik hicre bélinme ydntemiyle donanim
gelistirmeye basladilar. Cok kisa bir zaman sonra 512 ve 1024 ¢ekirdekli mikro
islemciler igin kod yazmak zorunda kalacagiz. Cumanin gelisi persembeden belli degil
midir?
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Bence burada bir mahrumiyet s6z konusu. Donanimdan ve donanimi anlamaktan
mahrum kaldik ya da edildik. Bilgisayarin basina oturdugumuz zaman sadece Eclipse ya
da baska bir IDEyi gbruyoruz, bagka bir sey bizi ilgilendirmiyor. Kod yaziyoruz, nasil
cahstigini anlamiyoruz. Ama kanimca artik bu mahrumiyetin sonu geldi.

Dunyada olup, biten olumsuzluklan g6z ardi edebilecek olursak, teknik anlamda dyle
muazzam, 6yle glizel bir gagda yasiyoruz ki, bu giizelligi kelimelerle anlatmam mimkin
degil. Yazilmci olarak donanima yaklasma ya da geri ddnme kapilari bize agiimis
durumda. Artik bir yazihmci agigindan donanim ve yazilima es degderde hakimiyetin
mUmkin olacag! ¢gagda yasiyoruz. Bunun bir 6rnegi asagida yer aliyor.

FRDM-KB4F: F la Freedom D pment Platform

Bu bir mikro denetleyici. 120 MHZ hizinda ve 256KB bellek ve 1024KB flash bellek
ihtiva ediyor. Biliyorum! Tas devrinde gibi hissettiniz kendinizi. Benim 20 sene &nceki
386DX bilgisayarim bile bundan hizliydi ve daha fazla bellegi vardi. Ama mevzu bu
degil.

Burada goérdikleriniz, donanim ile ilgilenen ve donanim diinyasinda giris yapmak isteyen
yazilimcilar igin giris biletleri. Bakin bunlarda var:
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Arduino
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Raspberry PI

GlnUmiizde popller olmaya baslayan bazi mikro denetleyici ve mikro islemcilerden
o6rnekler vermeye calistim. Bu avug igine sigacak buyuklikteki donanimlar igin Java, C
ve Assembly gibi dillerde program yazmak muimkin. Bu tir donanim igin kod yazan
programcilar donanima ¢ok yakin bir seviyede c¢alisiyorlar ve islemcilerin biinyesinde
olup, bitenleri daha iyi kavrayabiliyorlar. Bu onlarin daha iyi programci olmalarini
saglhyor.

Programcilikta daha derin bir anlayis seviyesine gelebilmek igin donanima yaklagsmanin,
onun nasll isledigini anlamanin dnemli bir rol oynadigini diigtinenlerdenim. Programcilar
donanimdan uzaklasarak degil, ona yaklasarak 512, 1024 ya da 2048 cekirdekli
sistemler igin paralel kosturulabilen uygulamalar gelistirebilirler.

Tarihte yeni bir dénemin basindayiz. Bizi teknolojik agidan gok giizel gelismeler bekliyor.
Bu gelismelerin bir pargasi olabilirsiniz.
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isin inceliklerini Sadece Ustasi Bilir

http://mww.mikrodevre.com/2015/04/15/isin-inceliklerini-sadece-ustasi-bilir/

Kor, topal, kendi cabalarimla elektronigi 6grenmeye caligirken, bunun pek verimli
olmadigini anladim. Eger bir sahada temelleriniz varsa, yeni bir seyler 6grenmek kolay.
Lakin konu ile alakaniz yoksa, sifirdan bir seyler 6grenmeye calismaniz, her zaman
kafanizi duvara vurarak, motivasyon kaybetmenize neden olur. Benim iginde
bulundugum durum bu. Bu durumu degistirmenin tek yolu, bir bilene sormaktir dedim ve
online elektronik dersleri almaya basladim.

Bir isin inceliklerini sadece o isin ustasi bilebilir. Yazimin bashdi bu. Bu sonuca diz
mantikla varmak kolay. Bir de yasayarak anlamak var. Bir 6rnek vereyim.

Elimizde 24 volt ile ¢alisabilen ve 0.4 amper akim ile yanan bir lamba olsun. Bu lambayi
230 volt ile calistirabilir miyiz? Bir dizenek kurmadan bu mimkin degil, yani alip
lambayl 230 volta baglarsak, lamba bozulur. Ama 230 voltluk gerilimi 24 volta
dUsdurebilirsek, 0 zaman lambayi 230 voltluk dizende c¢alistirabiliriz. Yapmamiz gereken
tek sey, fazlalik olan 206 voltu yok etmek. Bunu 6rnegin bir direng kullanarak yapabiliriz.
Bu direncin buyikligi ne olmali, simdi onu hesaplayalim:

U = Gerilim

I = Akim
R = Direng
U=Rx1I

Yok etmek istedigimiz gerilim miktari 206 volt, lambanin ihtiya¢ duydugu akim ise 0.4
amper. Bu durumda direng biiyUkligu séyle olmahdir:

206 =R x 0,4
R =206 / 0.4 = 515 ohm

515 ohm degerine sahip bir direng 206 voltu 1siya donUstirebilecek kabiliyetteymis
demek ki. Elektronik ile ugrasanlar, asagidaki resimde yer alan direncleri tanirlar.

T
“hum

Ben de arasira kurdugum devrelerde kullaniyorum. Eger bdyle bir direnci 206 voltu
eritmek icin kullanirsaniz, sansiniz varsa sadece hayal kiriklidina ugrarsiniz, sansiniz
yoksa, eliniz, oraniz, buraniz yanar, ¢inki bu direng sadece 0.5 watt glice dayanabilir.
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Benim direncgler hakkinda bilmedigim parametre de buydu. Simdi 206 voltu bu direng ile
g6turmenin neden mimkin olmadigini inceleyelim. Bunun igin ne kadar bir glicin séz

konusu oldugunu tespit etmemiz gerekiyor.
P Glg

Gerilim

Akim

I

P

Ux1I

Hesaplayalim:

P =206 x 0.4 = 82,4 watt.

Evet, 206 voltu yok etme islemi esnasinda olusan gi¢ tam, tamina 82.4 watt. Oturma
odanizdaki lambada 80 ya da 100 wattir. Sadece bir kiyas yapabilmeniz icin
sOyliyorum. 82.4 watti 515 ohm giicinde ama 0,5 watt kaldiran bir dirence verdiginizde,
nasil bir sonug alabileceginizi disunebilirsiniz. Ortaligi ¢ok kisa zamanda duman kaplar.
Denemeyin bence :)

Direncin sahip olmasi gereken ohm degeri 515 lakin kaldirdigi gt¢c 80-85 watt civarinda
olmasi gerekiyor. Béyle bir direnci asagidaki resimde gérmektesiniz:

tﬂ 500 Q

ilk direncle aradaki farki gérebiliyor musunuz? Birisi karinca boyunda, digeri ele
sigmayan bir metal pargasi. Birisi 10 kurus, digeri 30 lira.

Ben bu bilgiyi belki bir kitapta okudum ya da okurdum, belki deneme, yaniima yéntemiyle
kesfederdim. Her ikisi de benim igin zahmetli bir 6drenim sireci olurdu. Anlayip,
anlayamayacagimin garantisi de olmazdi. Bu yizden diyorum ki: bir noktadan bagka
bir noktaya gitmenin en kisa yolu bir ustay ziyaret etmekten gegiyormus. isin
inceliklerini sadece ustasi bilebilir.
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Java Sampiyonlugu Nedir ve Nasil Olunur?

http:/mww.kurumsaljava.com/2014/11/17 /java-sampiyonlugu-nedir-ve-nasil-olunur/

Ben 2009 senesinde Java sampiyonu olarak secildim. Bilisim sohbetleri séylesimde
Java sampiyonlugu hakkinda bilgi vermeye c¢alisttm. Bu yazimda kisaca Java
sampiyonlugunun ne oldugunu tekrarlamak ve nasil Java sampiyonu olunabilecegi
konusuna deginmek istiyorum.

Dunya g¢apinda yiz otuza yakin Java sampiyonu bulunuyor. Bu rakam aslinda yuz altmis
civarinda, lakin bazi Java sampiyonlari Oracle firmasi icin ¢alismaya basladiklarindan
dolayi, bu unvani birakmak zorunda kaldilar.

Java sampiyonlari proje sayfasina baktigimizda, Java sampiyonu olabilmek igin bir
adayda aranan 6zellikleri gérmekteyiz. Bunlar:

o Liderlik vasfi: Java sampiyonlari JUG (Java User Group) kurucusu ve yoneticisidirler
ya da Javaile ilgili projelere katkida bulunurlar.

o Teknik bilgi: Java sampiyonlari senior seviyesinde yazilimci ya da mimardirlar. Java
platformu hakkinda genis kapsamli bilgi ve tecriibeye sahiptirler.

e Bagimsiz ve guvenilir: Java sampiyonlarinin Oracle firmasina bagimlihdr yoktur.
Bagimsiz bir sekilde fikirlerini beyan ederler. Séyledikleri ciddiye alinir ve topluluk
binyesinde guvenilir sahislar olarak taninirlar. Yazarlik ve egitmenlik: Java
sampiyonlart Java ve diger yazihm konularinda kitap ya da blog vyazarlar,
konferanslara konusmaci olarak katilip, Universitelerde Java egitimleri verirler.

o Omek olma: Java sampiyonlari yaptiklari calismalar araciligi (consulting, egitmenlik,
yazarlik ve konferans konusmaciligi) ile sektor calisanlarina érnek olurlar.

Tarkiye’de bu 6zelliklere sahip birgok yazilimci taniyorum. Bunlardan bir tanesi Mert
Caliskan. Kendisi AnkaraJUG kurucusu ve bir senior Java developer. Daha énce Mert ile
birlikte bircok konferansa konusmaci olarak katildik. Kendisi “bana Java sampiyonu
olmak igin sponsor olur musun” diye sordugunda, tereddit etmeden evet dedim. Bu
sekilde Mert'in Java sampiyonu olma sireci basladi ve kisa bir zaman 6nce Java
sampiyonu olarak segildi.

Simdi kisaca bu sirecin nasil islediginden bahsetmek istiyorum. Yeni kurallara gére bir
sahsin Java sampiyonu olabilmesi icin mevcut bir Java sampiyonun bu sahsa sponsor
olmasi gerekiyor. Sponsorun goérevi Java sampiyonu adayini Java sampiyonlar
topluluguna tanitmak ve adaya bu slrecte destek olmak. Sponsor olan Java
sampiyonunun bu destegi dnemli, ¢linkl topluluk kendi iglerinden birisinin bu sahsa kefil
oldugunu gormek istiyor. Eger aday gerekli vasiflara sahip ise, yapilan oylama
sonucunda adayh@i kabul gériyor ve Java sampiyonu olarak segiliyor ya da adayligi
reddediliyor. Reddedilmenin baslica sebebi, aranan vasiflarin adayda olmamasi. Ama
aday olarak gésterilip de, Java sampiyonu segilmeyeni gérmedim.

Java sampiyonlugunu Microsoft firmasinin MVP programi ile kiyasladigimizda, bu iki
programin farkliliklar tagidigini gérmekteyiz. Java sampiyonu unvanini alan bir sahis, bu
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unvani Oracle firmasi i¢in ¢alismadigl ve Java alaninda aktif kaldigi strece bir dmur
boyu tasiyabili. MVP ler her sene yeniden secilmektedirler. MVP ler daha ziyada
Microsoft firmasinin Urtinlerine konsantre olurken, Java sampiyonlari Java platformunun
tUmUni kapsayabilecek ¢alismalar yaparlar. 2014 senesi itibariyle diinya ¢apinda 4000
e yakin MVP bulunuyor. Ayni rakam Java sampiyonlari i¢in 130 civarinda ve bu rakamin
1000 ile siniffanmasi planlaniyor. iki program arasindaki en belirgin 6zellik ise su: MVP
leri dogrudan Microsoft firmasi secerken, Java sampiyonlarini bu unvani tasiyan topluluk
Uyeleri segmektedir. Oracle firmasinin Java sampiyonu secimlerinde s6z hakki
bulunmamaktadir. Ayrica Oracle firmasi igin ¢calismaya baglayan bir Java sampiyonunun
Java sampiyonlugu son bulmaktadir.

Buraya kadar Java sampiyonlugunun ne oldugu konusunda degindim. Yazimin bundan
sonraki béliminde nasil Java sampiyonu olunur sorusuna cevap vermek istiyorum.

Java sampiyonluguna giden yol uzun olabilir. Bu yolu ¢ok kisa bir zamanda kat etmenin
tek yolu, Java ve yazilim konusunda tutku sahibi olmaktir. Bu ve asagidaki 6zellikler bir
araya geldiginde, Java sampiyonu aday olmak igin fazla bir engel kalmamis demektir.

e Java sampiyonu adayr mutlaka Java konularini isleyen bir blog sahibi olmalidir. Bu
adayin bilgi paylasimina deger verdigini gosteren en belirgin 6zelliktir. Aday dizenli
araliklarla blog yazarak, bilgi paylasimini istikrarli bir sekilde strdirmelidir.

e Aday edindigi tecribeleri bir kitap haline getirip, yayimlanmasini saglamalidir. Bu
onun uzmanlik alanina isaret eden ve tecriibe seviyesini gdsteren bir durumdur.

e Aday bulundugu sehirde bir JUG (Java User Group) kurmali ve dizenli araliklarla
toplantilar diizenleyerek, topluluga énderlik etmelidir. Bu onun Java’nin tanitilmasi ve
yayillmasina verdigi 6nemi gosterir. Eger bulundugu sehirde bir JUG varsa, aday yeni
toplantilarin  dizenlenmesine yardimci olarak, toplulugun blyimesine katkida
bulunmahdir.

e Aday konferans ve Universite toplantilarina konusmaci olarak katilarak, Java’nin
tanitilmasina katkida bulunmalidir. Sadece bir toplum &niinde bir konuyu sunabilen,
bu konu hakkinda derin bilgi sahibi olabilir.

e Aday okul ve Universitelerde seminerler dizenleyerek, ilgi duyanlara Java dilini ve
platformunu 6gretmelidir. Adayin Java ve yazilim konusunda egitime verdigi destek,
onun bu konuda ne kadar tutku sahibi oldugunun géstergesidir.

e Aday herhangi bir agik kaynakli Java projesine yazilimci olarak katkida bulunmalidir.
Bu onun agik kaynakli Java projelerine verdigi 6énemi gésterir. Bu listede yer alan
kriterleri yerine getirmek icin bes ila on senelik bir ¢alisma s6z konusu olabilir.
Kanimca usta bir yazilimci olmak icin gerekli sire de on sene gibi bir zaman
dilimidir.

Yazimin baginda da belirttigim gibi, aday olabilmek i¢in bir Java sampiyonunun sponsor
olarak adayi desteklemesi gerekmektedir. Simdi bana yuzlerce “bana da sponsor olur
musunuz” e-postasi gelmeden 6nce, benim bir adayda aradigim ozelliklere kisaca
deginmek istiyorum.

Benim igin en 6dnemli kriterden birisi, benim adayi sahsen taniyor olmamdir. Sadece bu
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sekilde aday hakkinda bir fikir sahibi olabiliim. Diger énemli bir kriter, adayin Java ve
yazilim konusunda ne kadar Uretken oldugu konusudur. Bir adayin Uretkenlik seviyesini
dlzenli olarak yazdigi bloglarda gérmek mimkindir. Ayrica adayin bir ya da birden
fazla kitap yazmis olmasi, adayin yazilmi ne kadar ciddiye aldiginin gostergesidir.
Diger 6nemli bir kriter, adayin hangi yazilim projelerinde yer aldig1 ve hangi pozisyonda
kariyerine devam ettigidir. Adayin genis capl yazim projelerinde yer almis olmasi,
yazilim konusunda genis tecriibe sahibi olmasi anlamina gelir. Adayin benlik gitmeyen
yazilimci olmasi da diger énemli bir konu.

Java sampiyonu olmak zor degil. Bu konudaistikrarli bir calisma gerekiyor. Java
sampiyonlugunu Ustadlik ya da ustalik olarak gérmemek lazim. Java sampiyonlari daha
ziyada yazilima tutkuyla bagh kisilerdir. Bu tutku onlarin tretken ve topluluga iyi 6rnek
olmalarini saglayan en belirgin 6zellikleridir.

Ben sahsen Turkiye’den ¢ok daha fazla Java sampiyonu ¢ikmasini istiyorum. Bu konuda
Uzerime dUseni yapacadim. Aklimda destek vermek istedigim birkag isim var. Geng
yaziimcilarin da gelisim sureglerine katkida bulunarak, gelecegin Java sampiyonlari
olmalarini saglayabilirsek, ne mutlu bize...

Gincelleme (16.4.2015):

Mert'in sponsor ve benim oylamada destek oldugum Murat Yener 5.4.2015 tarahinde
Java Champion olarak segildi. Kendisini tebrik ediyorum.
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Neden Kafam Bu Kadar Rahat?

http://mww.kurumsaljava.com/2014/11/30/neden-kafam-bu-kadar-rahat/

Kisisel Gelisim baglikll yazimda kullandigim metot ve araglardan bahsetmistim. Bu
yazimda ¢ok faydali buldugum bir araci daha tanitmak istiyorum.

Yazinin devamini okumadan 6nce sizden sunu yapmanizi rica ediyorum: Kagit kalem
kullanarak ya da bilgisayarinizda bir editér acarak yapmaniz gereken seylerin listesini
cikarin. Bu liste icinde mesai bitiminde sonra bakkaldan alacaginiz ekmekten, iki hafta
sonraki dis hekimi randevunuza kadar her sey yer alabilir. Onemli olan aklinizda tutmaya
calistiklariniz: listeye dékmenizdir. Siz listenizi olustururken, ben bekliyor olacagim.....

Listenizi gérmedim, lakin listenizde en az 5, en kétu ihtimalle 20 bashgdin oldugunu
tahmin edebiliyorum. Ayni seyi ben de Ug¢ giin 6nce tekrar yaptim ve kafamda 15 degisik
seyin yapiimak Gzere bekledigini gérdim ve sok oldum.

Her insan kafasinda ortalama 10-15 seyle gin icinde yapmasi gereken islerin
Ustesinden gelmeye calisiyor. Bunun ne kadar verimsiz bir girisim oldugunu kendi
edindigim tecribelerden biliyorum. Kafalarin béyle yapilacak islerle yikli olmasi, verimli
bir sekilde bir ise odaklanilmasinin 6nindeki en blyik engellerden birisi. Cogu zaman
nedense akla gelen daha énemli bir isten dolay Uzerinde ¢alisilan is yarida birakiliyor.
Bunun tek sebebini kafada yapilacak islerin cirit atmasi olarak gériiyorum.

Her aktiviteyi akilda tutmak, ne zaman neyin yapilmasi gerektidini organize etmeye
calismak beyin igin ¢ok yorucu bir islem. Beyin devamli boyle yarim kalmis aktivitelerle
hasir nesir ve onlarin nasil Ustesinden geleceginin planini yapiyor. Bundan kurtulmanin
ve beyni rahatlatmanin en verimli ydntemi, yapilacak islerin bir listesini olusturmak ve
beyinden bu organizasyon yUkini uzaklastirmak.

Ben bu islem icin daha 6nce Kanban panonsu kullaniyordum. Gegenlerde Any.do
isminde yeni bir uygulama kesfettim. Bu yazimda bu uygulamay! size tanitmak istiyorum.

Today

Finish wesite design

Get milk

B % B % | B A
Tomorrow

Pick up dry cleaning

= 1128008

Later
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Any.do hem web Uzerinden hem de akilli telefonda app olarak kullanabileceginiz basit
bir “yapilacak seylerin listesi” uygulamasi. Olusturdugum listeye internet erisimi olan
herhangi bir bilgisayardan ulagabiliyorum. Bu sekilde listemi bir bilgisayardan bagka bir
bilgisayara tasimam gerekmiyor. Ozellikle cep telefonlar icin hazirlamis uygulamanin
¢ok faydal oldugunu gérdim. Kanban panosunu kullanirken bunun eksikligini
hissetmistim. Cep telefonumda bir app olmadigdi i¢in kanban panomda olup, bitenleri
takip etmem zor oluyordu. Gézden irak olan, génilden i1rak olur misali bir zaman sonra
kanban panosunun bir kopyasini kafamda olusturup, islerimi yine eski yontemlerimle
takip etmeye c¢alisiyordum. Taaki Any.do ile tanisana kadar.

Aklima yapmam gereken bir seyler geldiginde, hemen cep telefonum aracihgi ile
aktivite listemde yeni bir kayit olusturuyorum. Cep telefonum devamli yanimda oldugu
icin olup, bitenleri takim etmem kolaylasiyor. Any.do gerekli uyarilari yaparak, isleri takip
etmemi kolaylastiriyor.

Any.do nun birde Chrom eklentisi mevcut. Ozellikle gelen e-postalarin bagliklarini
yapilacak is listesine kaydetmek birgok yazismadan dogan isleri takip etmeyi ¢ok
kolaylastiriyor.
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Bahee Isiklandirmisi icin Y apilmasi

TOmorraw

Aklimda artik yapmam gereken seyler konusunda higbir kayit yok. Yapmam gereken
islerin izini beynim degil, cep telefonum ve kullandidim bilgisayarlar striyor. “Kafam ¢ok
rahat* s6zindn tam olarak ne anlama geldigini simdi anlamis oldum :)

Kendinize bir iyilik yapmak istiyorsaniz, Any.do uygulamasana bir gdz atmanizi tavsiye
ederim. Bu konudaki tecriibelerinizi bizimle paylasin.
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Java Dilinde Neden Gostergecler (Pointer) Yok?

Java’da gostergecler var, ama C dilinde oldugu sekilde islemiyorlar. Bu yazimda Java’'da
gostergeclerin neden olmadigini aktarmaya ¢alisacagim.

C dilinde asagidaki sekilde bir gostergec tanimlamasi yapilabilmektedir:

int 1, *ptr;
ptr = &i;
*ptr=10;

Bu 6rnekte i isminde ve int veri tipinde bir degisken ve yine int veri tipine sahip ve ptr isminde
bir gosterge¢ tamimladik. C dilinde gostergecler bir hafiza alanma isaret ederler. Yukaridaki
ornekte ptr in sahip oldugu deger i degiskeninin hafizadaki adresidir. ptr tizerinde yapilan her
islem i degiskenini etkileyebilir, ¢linkii ptr dolayli olarak i degiskeninin sahip oldugu degere
isaret etmektedir. Gostergeg aritmetigi sayesinde hafiza alanlarimi dogrudan adreslemek ve o
hafiza alanlarinda yer alan degerler iizerinde islem yapmak mimkiindiir.

Java’da gosterge¢ tanimlamalar1 ve hafiza alanlari tizerinden dogrudan iglem yapmak miimkiin
degildir, ¢linkii:

o Java sanal makinesi (Java Virtual Machine) hafiza alanini kendisi yonetir.

e Java’da array ve list nesnelerinin uzunluklar1 JVM tarafindan kontrol edilir. Olmayan array
elemanlar1 iizerinde islem yapmaya calismak ArraylndexOutOfBoundsException hatasin
olusturur.

e Java dilinde array dilin bir parcasidir ve string islemleri i¢in String sinifi kullanilir. C dilinde
gostergecler araciliy ile bu yapilar olusturulur ve dilin bir pargas: degildirler.

e Java nesne referanslarini JVM biinyesinde yer alan garbage collector aracilipy ile yonetir.

Java dilinde gostergecler sadece nesnelere isaret eden degisken isimleri olarak kullanilirlar, ama:

e Bu degiskenler Uzerinde gostergeg aritmetigi yapilamaz
e Sadece nesnelere isaret ederler, adres alanlarina degil
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Java C

referans pointer

nesne jvm hafiza

Garbage collector

hafiza

Java’da bu nesne gostergeclerine referans ismi verilmektedir.
Asagidaki Java kodunu kosturdugunuzda NullPointerExceptin olugsmaktadir:

Nesne nesne = null;
nesne.birMethod() ;

Peki neden olugsan hatanin ismi NullPointerException seklindedir de NullReferenceException
degildir? Bu sorunun cevabini bende bilmiyorum. Java’da NullReferenceException olmaliydi.
NullPointerException sinifinin kaynak koduna baktigimizda, sinifin kim tarafindan gelistirildigi
gorememekle birlikte, JDK1.0 dan beri Java'nin bir pargast oldugunu gormekteyiz. Bu sanirim
Java dilini olusturanlarin C/C++ kokenli olmalarindan kaynaklaniyor. Ama C# dilinde
NullReferenceException isminde ve ayni vazifeyi goren bir simif mevcut. C# dil gelistiricileri ayni
hatay1 yapmamus.

/‘k*
* Qauthor unascribed
* @version %I%, %G%
* @since JDK1.0
2/
public
class NullPointerException extends RuntimeException {

}

Stiphesiz Java dilinde gostergeclerin ve gostergeg aritmetiginin olmamasi Java’'da gelistirilen
kodun daha kolay anlagilir olmasim saglamaktadir. C kodu ¢ok kisa zamanda gostergeclerin
yerli, yersiz kullanilmalarindan dolayr kaotik bir yapiya biiriinebilir. Ama bunun kargilifinda
gostergecler yardimi ile donamima ¢ok yakin kalinarak, uygulama gelistirmek miimkiindir.
Java’da bu ne yazik ki miimkiin degil. Sizinle donanim arasmda her zaman JVM olacak.
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20 Yas, 30 Yas, 35 Yas ve Bugiinki Programci Ben

http://www.kurumsaljava.com/2015/02/06/20-yas-30-yas-35-yas-ve-bugunki-programci-ben

Bu yaziy1 kaleme alirken Can Yiicel'in o giizel yazisindan esinlendim. Onun yaptig gibi yirmi,
otuz ve otuz bes yasinda olan benleri coding dojo ya davet ettim. Maksat biraz yazilim {izerine
sohbet etmekti. Ortaya ¢tkan bu oldu.

Birlikte kod kata yapalim, esli programlama stiper dedim.

35 yasimdaki ben iyi olur, ben varim dedi.

30 yasimdaki ben, ilgi alanima giriyor, 6grenmek isterim dedi.

20 yagimdaki ben, ilgimi ¢ekmiyor, oyun oynayabilir miyiz diye sordu.

Eslesdik ve birlikte stack katay: yapmaya bagladik.

35 yasimdaki ben, 20 ve 30 yasindaki benlerin yazdigi kodlar1 hi¢ begenmedi. Kendisi interface
bazli programlamayi ve temiz kod (clean code) yazmayi yegliyormus. Baktim kimse test
yazmamig. Test giidimlii yazilim nasil yapilir, gosterdim. 35 yasgimdaki ben, biliyorum, ama her
zaman mimkin degil iste dedi. Her zaman miimkin oldugunu gostermeye calistim. 30
yagindaki ben, uygulama kodundan daha ¢ok test kodu yazdin diye bana ¢ikisti. Miisterinin bunu
istediginden emin degilim dedi. 20 ve 30 yasindaki benler kim daha uzun metot yazar yarigina
girdiler. 35 yagindaki ben onlarin yazdiklar1 kodlar1 yeniden yapilandirma metotlariyla okunur
hale getirdi. 20 ve 30 yagindaki benlerin yeni kodu okuduklarindan agizlar: a¢ik kaldi.

Ogle arast verdik, lafliyoruz. 20 yagindaki ben sabahlara kadar kod yazdigini, bundan biiyiik
zevk aldigini soyledi. Duzenli bir hayatinin olmadig: belliydi. 30 yasindaki ben ¢ok oturmaktan
dolayr sirt agrilarindan sikayet etmeye bagladi. 35 yagsindaki ben sirt agrilarma 6gle arasi
yuriiytslerinin iyi geldigini, yiirtyiisleri diizenli olarak yaptigini séyledi. Bana da diizenli olarak
spor yapip, yedigime, ictigime, diizenli uyumaya dikkat ettigimi soylemek kaldi. 20 sene 6nce
bilgisayar baginda sabahlardim. Bunun yaglanmca siirdiirilebilir bir durum olmadigini, mesai
saatlerinde verimli olmak igin igin ve 6zel hayatin ayrilmasi gerektigini belirttim. Saglam
kafanin saglam viicutta oldugunun bilincine varmigtim.

20 yasindaki ben en kral dilin Java oldugunu iddia etti. Yeni, yeni 6grenmeye baglamisti. Bagka
bir dil bilgigi de yoktu. 30 yasindaki ben de isi Java dili ile gotiiriyorum dedi. Bagka bir dil
ogrenmenin gerekli oldugunu diisinmiiyorum dedi. 35 yasindaki ben ikisine de kizdr Iyi bir
programct olmak i¢in birden fazla dili bilmek lazimdir dedi. Ben 35 yagsindaki bana katildigimi
soyledim. 20 yagindaki ben ¢ok biliyorsunuz dedi. Olene kadar Java ile program yazabilecegimi
size gosterecegim dedi. Bundan bu kadar emin olma dedim. ilgi alanlarin degisebilir.

20 yasindaki ben kitapligimdaki kitaplar1 ve masamdaki diizenekleri goriince, sen programci
musin, yoksa elektronik¢i misin diye sordu? Bu sorunun cevabini 20 sene sonra alacaksin dedim.
O kendisinin programci oldugunu ve 6yle kalacagini séyledi. Kod yazmaktan bagka higbir seyin
onu ilgilendirmedigini soyledi. Iyi bir programeci olabilmek icin programecilik haricinde ilgi
alanlar gelistirmesi gerektigini heniiz bilmiyordu.

Kim donamimdan anlar diye sordum. 30 yasindaki ben, isim olmaz, ben programciyim dedi. 35
yagimdaki benin bu konuda fikri degisikti. fyi bir programci olabilmek icin donamimdan ve
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ozellikle mikro iglemcilerin icinde olup, bitenlerden haberdar olunmali fikrindeydi, ama nereden
baslayacagi konusunda fikri yoktu. Onlara mikro denetleyicilere goz atmalari tavsiyesinde
bulundum. Iclerinde elektronige kars: bir ilgi varsa, micro denetleyiciler onlara cok bagka bir
diinyanin, programciligt da icine alan bir diinyamn kapilarim acacakti Igeri girip,
girmeyeceklerine kendilerine kadar vereceklerdi, ama simdi en azindan kapimn nerede oldugunu
biliyorlardi.

35 yagim kendisini mithendis gibi degil, daha ¢ok zanaatkar gibi gordiigiini soyledi. Bir usta-
cirak iligkisinden gelmemenin ezikligini ¢ektigini soyledi. 30 yagim ben bilgisayar mithendisiyim,
bir mithendisim, bosuna okumadim ben dedi. 20 yagim ben bilgisayar mithendisi olmak
istiyorum dedi. Iyi bir maas alabilmek ve kariyer yapabilmek icin bu sart dedi. Yazilim hem
mithendislik, hem zanaat, ¢6ziim tireterek mithendis, ¢oziimii koda dokerek zanaatkar oluyoruz
dedim. Programci olarak usta-cirak geleneginden gelmedigimiz igin zanaatkar tarafimizin eksik
oldugunu, bu yilizden koti programlar yazdigimizi, ama pratik yaparak, bu sorunun tstesinden
gelebilecegimizi soyledim.

Programci yeteneklerinizi nasil gelistiyorsunuz diye sordum. 35 yasim kod katalarimi kesfettigini
ve bu gekilde mesai diginda pratik yaptigini séyledi. 30 yasim mesai gercevesindeki aktivitelerinin
iyi bir programci olmak icin yeterli oldugu goriisiindeydi. Katalardan ve pratik yapmaktan
bihaberdi. Kodkata.com a bakmalarmi tavsiye ettim. Pratik yapmanm daha iyi bir programci
olmak i¢in gerekli oldugunu biliyordum.

35 yasima diger ikisini nasil buldugunu sordum. Caylak bunlar, bir seyden anlamiyorlar dedi.
Kendisini nasil buldugumu sordu. Olacak, dogru yoldasin, ilgi alanlarmi ¢ogaltmaya bak, her sey
program yazmak degil dedim. Iyi bir programei olabilmek icin edebiyat kitaplar1 okumanin,
kendi ana diline hakim olmanin, elektronikte ugragmanin, spor yapmanm ve bunun gibi
programcilikla ilgisi olmayan birgok aktivitenin gerekli oldugunu anlamaya baglamistim.
Bunlar1 20 ve 30 yagindaki benlere anlatmanin faydasi olmayacagi biliyordum, ¢iinkii onlar
tek bir programlama dilinin insanlariydi.

Ben ne diisiiniiyordum onlar hakkinda;

35 yasim yazilimda bir st seviyeye c¢ikmak igin ¢aba sarfediyor, ama lazim gelen kapilari
kesfetmekte zorlaniyordu. Ama programciligin diger yonleriyle de ilgilenmeye baglamisti. Er ya
da geg o kapilar1 kegfedecekti. Bunun i¢in ¢ok ¢aligmasi gerektigini biliyor muydu?

30 yasim yazilimm sadece kod yazmaktan ibaret oldugunu zannediyordu. Tek bir dille isi
gotiirebilecegini digiinmesi, onu sadece uzmanliga m1 gotiirecekti?

20 yagim programcilifa en uzak mesafede olandi. Bu kafayla iyi bir programci olabilecek miydi?
Peki kendi hakkimda ne diiginiiyorum;
Bildigim bir sey varsa o da hig bir sey bilmedigimdir (Sokrates).

Cok degisik diisiincelere sahip dort insan bir araya gelmisti. Programcilimm ne oldugu
konusunda herkesin fikri farkliyd:. Onlar: ¢agirdigima pisman mi olmustum. Belki de....

Bende kabahat.
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Ne ¢agiriyorsun tanimadigin adamlari evine ...

(Not: Son iki cimle Can Yiicel ustanin siirinden alintidir.)
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Kod Kalitesi Denince Akla Gelenler

http://www.pratikprogramci.com/2015/04/14/kod-kalitesi-denince-akla-gelenler

Son zamanlarda temiz kod (clean code) teriminin kod kalitesi terimi ile es anlamli kullanildigina
sahit olmaktayiz. Kod kalitesini sadece tek bir boyuta indirgemenin dogru olmadigini
diigtiniyorum. Temiz kod ya da testler ¢cok boyutlu olan kod kalitesinin sadece iki boyutunu
olusturmaktadirlar. Kod Kkalitesinin gorebildigim boyutlarini asagidaki resimde bir araya
getirmeye calistim.
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I Code

Kod kalitesini i¢ ve dis kod kalitesi olarak ikiye ayirabiliriz. i¢ kod kalitesi daha ziyada yazilimer
ve testcilerin dogrudan sahit olduklari ve daha da iyi olmas: i¢in ¢aba sarf etmeleri gereken
objektif olgudur. Buna karsin dis kod kalitesi kullanici ve miisterinin uygulamay: kullanirken
sahip olduklar1 subjektif hislerden olugan algidir. Burada subjektif kelimesini kullandim, ¢iinki
kullanicidan kullaniciya kalite algisi sahip olunan kalite tanimina gore degismektedir.

Resimde yer alan ve kod kalitesini olusturan boyutlar: su sekilde tanimlayabiliriz.

Testler

Kod kalitesini 6l¢ilebilir hale getiren faktorlerin bagimnda yazilim testleri gelmektedir. Yazilim
testleri olmadan uygulamay: miisteri gereksinimleri dogrultusunda yeniden sekillendirmek ya da
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gelistirmek miimkiin degildir.

Bir yazilm sisteminin kalitesi soz konusu oldufunda, sistemin misteri gereksinimlerini ne
oranda tatmin ettigine bakmak gerekmektedir. Uygulama ne kadar ¢ok miisteri gereksinimine
cevap verebiliyorsa, o oranda disartya dogru Kkaliteli olma imajma biirinir. Bu imajm
stirdiriilebilir olmasim saglamak i¢in uygulamanin yeni miisteri gereksinimlerine cevap
verebilecek yapida kalmasini saglamak gerekmektedir. Bunun tek yolu refactoring yontemi ile
uygulamanin  yeni  gereksinimler  dogrultusunda yogrulabilir  olmasindan  gecmektedir.
Refactoring islemi igin testleri varligt mecburidir. Testlerin olmadig1 yerde rafactoring igleminin
guvenli bir sekilde yapilmasi miimkiin degildir. Bu yiizden kalitenin en 6nemli boyutlarindan
birisini ya da kalitenin temelini uygulama testleri olusturmaktadir. Testlerin olmadigi bir
uygulamada uzun vadede kaliteden 6diin vermemek ¢ok zor hale gelmektedir.

Kodun test edilebilir yapida kalmasi 6nem tagimaktadir. Kodun test edilebilir yapida olmasi yan
sira testlerin gesitligi de gereklidir. Birim, entegrasyon ve onay/kabul test tirleri ile uygulamay:
cok degisik perspektiflerden test etmek miimkiindiir. Uygulamanin hangi tiir testler ve ne oranda
test edilmesi gerektigine ekip karar vermelidir.

Temiz Kod

Okunabilir ve kisa kod birimlerinden olugan bir uygulamay: anlamak ve gelistirmek kolaydir.
Lakin testlerin yeterli olmadigi bir ortamda kodun ne kadar temiz yazildifi onem
tagitmamaktadir, ¢iinki testler olmadan uygulamay: yeniden yapilandirmak miimkin degildir.
Uygulamay: yeniden yapilandirma gerekliligi her zaman miusterinin yeni isteklerinden
dogdugundan, kodun temiz yazilmig olmasi yani sira test edilebilir ve test edilmis durumda
olmasina dikkat edilmelidir. Sadece test edilmis temiz kod uygulamanm gelistirilebilir olmasin
miimkiin kilabilir.

Tasarim

Tasarimi uygulamanin temeli, sekli ve isleyis tarzi olarak tamimlayabiliriz. Yeni miisteri
gereksinimleri tasarimm adapte edilmesini zorunlu kilabilir. Yeni miisteri gereksinimleri ile
adapte edilmeyen uygulama tasarimi zaman icinde siki bir korzet haline geldiginden, yeni
miigteri isteklerinin gelecekte implemente edilmesi zorlasir. Bu sebepten dolayir esnek bir
tasarimin olugturulmasi ve korunmasi zaruridir. Esnek bir tasarim olusturmak i¢in SOLID
tasarim prensipleri uygulanabilir. Tasarim prensiplerinin hepsini 6nemli bulmakla birlikte, tek
sorumluluk prensibinin nesneye yonelik programlama teknikleri kullanildiginda, kendi iginde bir
biitin ve kirillgan olmayan kod birimlerinin olusmasini sagladig sdylenebilir.

Iyi bir tasarimi iyi kilan uygulanms olan tasarmm prebsipleri degil, uygulamanm sahip oldugu
testlerdir. Testler olmadan mevcut yapimin adapte edilmesi miimkiin degildir. Bu yiizden
kalitenin bu boyutu diger bir boyutu olan testlere dogrudan bagimlidir. Testler olmadan
surdiirtlebilir bir tasarimin var olma sanst dugiiktiir.

Maodiiler Yapi

Bir modiilii tek bir isten sorumlu, test edilmis ve etrafl ile iletisimi kendi biinyesinde tanimli olan
araytizler aracilify ile gerceklestiren kod birimi olarak tanimalayabiliriz.
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Modillerden olusan bir uygulamada genel tasarim esnek kalma egilimi gosterir. Bu
uygulamanin gelistirilebilir olma 6zelligini korumasi anlamina gelmektedir. Uygulamanin hizla
yeni musteri gerensinimlerine adapte edilebilmesi disariya kalite artisi olarak yansir.

Performans

Kullanici perspektifinden bakildiginda, bir uygulamanm kalitesini tamimlayan en belirgin
faktorlerin baginda uygulamanin cevap verme hizi gelir. Tasarimin iyi, testlerin yeni
gereksinimleri implemente etmek igin yeterli kodun temiz olmasi, performansin neden
beklenenin altinda oldugunu kullaniciya anlatmak icin yeterli argiiman degildirler. Bu sebepten
dolay1 kullanic1 goziinde kaliteli bir uygulama kullandig: hissini uyandirabilmek i¢in uygulama
performansinin  hak ettigi diizeyde olmasma dikkat edilmelidir. Bu amagla uygulama
gelistiricileri performans ve ytik (load) testleri yapabilirler.

Giuvenlik

Girig yaptiktan sonra kendi kullanici ismi yerine baska bir sahsin ismini géren kullaniciya
uygulamanin kaliteli oldugu hissini vermenin tek yolu, bu hatayr gidermektir. Uygulamanin
ihtiya¢ duydugu giivenlik gemberini olusturma goérevi yazilim ekibine diigsmektedir. Guvenligi
saglamak icin tasarimin bu aspekt goz oninde bulundurularak olusturulmasi gerekmektedir.
Yeni miisteri gereksinimleri ile adapte edilen tasarim giivenlik tedbirlerini kapsama 6zelligini de
yitirmemelidir. Bu digariya kalite kaybi olarak yansir.

Dogruluk

Yapilan iglemin dogrulugu, kullanicilarin sahip olduklari kalite algisi ile dogru orantilidir.
Beklenenin diginda bir islem sonucunun alinmasi, uygulamaya kullanicilar tarafindan kalitesiz
yaftasinin yapistirilmasi igin ¢ok gecerli bir nedendir. Uygulama i¢ kod kalitesi bakimindan ¢ok
biiyiik eforlar sarf edilerek hazirlanmis olsa bile, giin sonunda kalite seviyesini yapilan islemlerin
dogrulugu belirler. Uygulamanm dogru calistigini garanti etmek i¢in yazilim testlerine ihtiyag
duyulmaktadir. Testler sayesinde isletme mantig1 iizerinde istenmeden yapilan degisiklikler ve
buradan dogacak yanlis islem sonuglar: kisa siirece tespit edilebilirler.

Yazimda kod kalitesini koruyabilmek i¢in kullanabilecek bazi araclardan bahsettim. Bunlarin
baginda siiphesiz yazilim testleri geliyor. Siirekli entegrasyon (continuous integration)
aktiviteleri biinyesinde otomatik kosturulabilen yazilim testleri sayesinde hizli geri bildirim
dongiisii olugturulabilir. Bu déngiiniin varligr kod kalitesinin ne seviyede oldugu bilgisinin her
daim gozler 6niinde olmasini saglayacaktir.

Kalitenin ne seviyede oldugunu tespit edici geri bildirim dongiilerinin olmamasi, gozden irak,
goniilden 1rak misali kalite olgusunun ekip tarafindan géz ardi edilmesine sebep verecektir. Bunu
bir nebze 6nleyebilmek i¢in kod inceleme (code review) seanslarinin yapilmasi, Sonar gibi statik
kod analizi yapan araglarin kullanilmasi ve baglama ve bitirme kriterlerinin kod kalitesini goz
oniinde bulunduracak sekilde yapilandirilmas: gerekmektedir.
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Kod Redaktorliigii

http://www.pratikprogramci.com/2015/03/18/kod-redaktorlugu/

Programecilar yazar olsalardi keske! yazimi bugiin tekrar okudum ve bir sey aklima geldi; Bunu
sizinle paylagmak istedim.

Kod kalitesi deyince akla hemen yazilim testleri gelir. Kod kalitesinde madalyonun bir yiizii
testler ise, diger yiizii kodun okunabilirlik seviyesidir. Ikisi bir araya geldiginde miisteri
gereksinimleri dogrultusunda hamur gibi yogrulan uygulamalar gelistirilebilir.

Programci olarak hepimizin ortak yani, yazdigimiz kodun zaman iginde okunamaz hale
gelmesidir. Bunun birgok nedeni var. Nedenlerin hepsini ¢ok iyi biliyoruz, ama ne yazik ki kétii
kod yazmaktan da vazgegemiyoruz, ¢iinkii artik bu bir aliskanlik haline gelmis. Bu durumun
kolay, kolay da degisecegini zannetmiyorum.

Programcilar yazar olsalardi kegke! baghkli yazimda programcilari kitap yazarli ile
kiyaslamigtim. Simdi tekrar digiiniiyorum da, belki bir kitabin olugma siirecini 6rnek alarak,
daha okunur kod yazmanin yollarini bulabiliriz, séyle ki ...

Bir kitap kitap olarak piyasaya siiriilmeden once kalite kontroliinden gecer. Bunu kitabmn
icerigini kontrol eden redaktorler yapar. Redaktorler imla hatalarini diizeltirler, icerigi anlagilir
hale getirir ve yazarin konu disina tagsmasini engellerler. Redaktérler yazarlardan bagimsizdirlar.
Genelde kitabin ¢ikacagi yaymnevinde ¢aligirlar ya da hatta bu yayinevinden bile bagimsizdirlar.
Bu bagimsizlik onlarin yazarin goziiniin yasina bakmayacak derecede gerekeni yapmalarii
kolaylagtirir.

Simdi kendimizi yazar olarak digiinecek olursak, yazdiklarimizi kontrol eden ve bizi hizaya
sokan redaktorlerden yoksun oldugumuzu gorebiliriz. Bakin, her yazilim ekibinde mutlaka
testciler, gereksinim analizcileri, proje yoneticileri vs. vardir ama kodu gozden gegiren bir
redaktor yoktur. Bunun cesitli sebepleri var. En 6nemli sebep, bizlerin progrmact olarak kodun
incelenmesine verdigimiz deger ve bu konuya bakis tarzimizdir. Programei olarak bu konuya

degisik sekillerde bakariz. Ornegin:

e Yazdigimiz kodun bagkalari tarafindan incelenmesi ve diizeltilmesini gerekli gormeyiz,
¢iinkil yazdigimiz kod olmasi gerektigi sekildedir.

e Kod incele seanslarim (code review) angarya olarak goriiriiz, ¢iinkii en iyi kodu
yazdigimizdan boyle seyler gereksizdir.

e Kod inceleme seanslarimin 6nemine inaniriz, ama bir kod incele seansinda kritize edilmeyi
kaldiramay1z. Bu yiizden kod incele seanslarindan miimkiin mertebe uzak dururuz.

Klasik kod incele seanslar1 ¢ok verimsiz geger, ¢inkii bir tarafta “aman ha, karg: tarafi yanls bir
sey soyleyerek kirmayayim” diger tarafta “ne olursa olsun, yazdiklarimin arkasinda durup,
savunmaliyim, degistirilmesine izin veremem!” prensibine gére uygulanirlar. Mevzu burada
karg: tarafi kirmamak degil, kodu kirllmayacak hale getirmektir. Ama bunun anlagilmasi ¢ogu
zaman kolay degildir, ¢iinkii programcilar arasindaki kanka kiltiirii, kars: tarafa yilklenememe
yetersizligi ve koda gereginden fazla sahip ¢ikma icgiidiisii kod inceleme isini verimsiz ve
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gereksiz kilar.

Ay ekip i¢inde calisan ve birlikte kod yazan programcilarm birbirlerini kod incele seanslarimda
kontrol etmeleri miimkiin degildir, ¢iinkii bunun igin yeterli otoriteye sahip degildirler. Istenilen
verimin almabilmesi i¢in ekipten bagimsiz bir redaktériin bu isi eline almasi gerekmektedir. Kod
inceleme seanslarinda “redaktor ne derse o gegerlidir, o yapilir” prensibi gecerli olmalidir.
Redaktoriin okey vermedigi kod birimleri uygulamanmin bir parcast haline gelemez ve geri
cevrilir.

Evet biliyorum, kod redaktérlerinden faydalanmak ucuk bir fikir, ama artik bagimizi kaldirip,
bazi sorunlari ¢dzmek icin yeni ¢oziimlerin pesine diismemiz gerekiyor. Kod redaktorligi de
béyle bir ¢oziim olabilir. lla sadece kod radaktérliigii yapacak birisinin ise alinmasi gerekmiyor.
Ekip iginde yeterli otoriteye ve bilgiye sahip birisi bu isi yapabilir, 6rnegin ekip lideri. Ama bu
neye benziyor biliyor musunuz? Bu yaymnevi patronunun piyasaya siirecegi kitaplar1 kendisinin
kontrol etmesi gibi bir sey. Ekip liderinin de kendine has sorumluluklar: ve ¢alisma alanlar: var.
Ekip liderine kod redaktérliigii sorumlulugunu da vermek ne kadar dogru olur, bilemiyorum.
Bana dogru gibi gelmiyor. Nasil Scrum’da bir Scrummaster, projede bir proje yoneticisi,
stirtimleri olugturan stiriim yoneticisi varsa, proje biinyesinde kod kalitesini kontrol eden bir kod
redaktorit de olmali. Biliyorum, béyle bir pozisyon yine liks olarak algilanacak, ama o zaman
proje batty, kalite yerlerde serzenislerini de hazirlikli olunmali.

Kod redaktort ekip icinde huzursuzluga neden olabilir. Programcilar sadece kod redaktoriini
tatmin edebilmek i¢in kod yazmaya baglayabilirler. Ama istedigimizde zaten tam da bu degil mi?
Programcilar kafalarina gore takilmasinlar, belli standartlarda kod yazsinlar ve bunun
kontrolctisi ve beke¢isi de kod redaktorii olsun. Patronunun sdylediklerini yapmakta
zorlanmayan bir programcinin moralinin kod redaktoriiniin itirazlart sonucu bozulacagmi bir
safsata olarak gériyorum. Nihayetinde programeci olarak amacimiz ileriye gitmek ve daha iyi
kod yazabilmek ise, birilerinin yaptigimiz yanliglar1 dizeltmesinde ne gibi bir sakinca olabilir?
Bu durumdan sadece benlik giiden programecilarin sikayet edecegi malum!

Kod redaktériniin sorumlulugu ¢ok biiyiik. Bu yiizden yazilim yapma konusunda da ¢ok biiyiik
bir bilgi birikimine sahip olmasi gerekiyor. Bu birikim yazilim mimarilerinden tasarim
sablonlarina, tasarim prensiplerinden ¢evik yazilim yontemlerinin uygulanisina kadar ¢ok genis
bir yelpazeyi kapsamak zorundadir. Bu durumda en az son on yilim aktif programci olarak
gecirmis bir sahsin kod redaktorliigii gorevini layikiyla yerine getirebilecegini diigtiniiyorum.
Kod redaktori de aslinda bir programci oldugu igin ¢alisma zamaninm belli bir kismini ekip
icinde programeciliga, belli bir kismini da kod redaktorliigiine ayirabilir. Bu durumda sadece kod
redaktorii roliine sahip bir programciyr ise almak vyerine, tecriibeli bir yazilimcidan
faydalanilabilir.

Er ya da ge¢ her projede kod birimleri okunamaz hale geliyor, ¢iinkii birden fazla programci
kontrolsiiz bir gekilde kod birimlerini degistiriyorlar. Projeler her zaman hizli ilerlemeli
filozofisiyle yonetiliyor. Okunurluk seviyesi diigiik bir proje benzini bitmig bir araba gibidir. Ne
kadar o arabayi itmeye caligsaniz da, benzin koymadifiniz siirece hizli ilerleme 6zelliginden
faydalanamazsimz. Ay sekilde okunurluk seviyesi diigiik kodun da ¢ok hizli bir gekilde
degistirilmesi miimkiin olmadigidan, projenin hizli ilerlemesi belli bir zaman sonra imkansiz
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hale gelebilir. Yazimin baginda da belirttigim gibi, hizli ilerleyebilmek i¢in madalyonun iki
yliziinii de goz 6niinde bulundurmamiz gerekiyor.

Programcilarin kodun okunurluguna ¢ok onem vermedikleri bir diinyada kod redaktérlerine
ihtiyag bityiik. Oniimiizdeki zamanlarda projelerde bdyle bir roliin olusmasi iimidiyle...
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Yazilimda Otopilot

http://www.pratikprogramci.com/2015/02/27/yazilimda-otopilot,

Alkalli ev projem gercevesinde lavabolara sensérlii musluklar taktim. Dogal olarak kisa bir zaman
sonra, muslugu a¢madan, sadece ellerimi muslugun altina tutatak, el yikama islemi beynimde
rutinlesti. Evin i¢inde oldugum siirece bu bir sorun tegkil etmiyor. Lakin is yerinde iken ellerimi
lavaboda yikamak istedigimde, garip bir durumla karsilasiyorum ve beynimin bu durumu
anlamasi saniyeler aliyor. Oylece saniyeler boyunca muslugu agmadan, suyun akmasmi
bekliyorum, ta ki evde olmadigimi anlayana kadar! Bu gercekten garip bir durum.

Beyin siirekli iglemleri rutin hale getirmeye, yani onlari otomatize etmeye calisiyor. Bu
otomasyon sayesinde giinliik islerimizin iistesinde kolaylikla gelebiliyoruz, ¢iinkii ne yapmamiz
gerektigini uzunca diiginmemiz gerekmiyor. Bu bir nevi otopilot. Bu rutinlesme olmadan
ornegin mutfaga gidip, bir bardak su i¢mek bile bizim i¢in tahammiilii zor bir prosediir haline
gelebilirdi. Diisiinsenize, su igmek istediginizde her defasinda mutfagin nerede oldugunu, sizin
evin neresinde oldugunuzu, bulundugunuz yerden mutfaga gitmek icin gerekli yol planlamasini
nasil yapacagimizi, bardagi bulup, suyu bardaga nasil koyacaginizi ve suyu ictikten sonra tekrar
geriye nasil doneceginizi her defasinda diisiinmek zorunda kalmaniz, beyninizi miithis derecede
zorlardi. Mutfaga giderek, bir bardak suyun nasil i¢ildigini daha 6nce en az bir kere yaptigimiz
ve bu iglemin nasil yapildigint 6grendigimiz icin, daha sonraki su i¢gme seanslarini diisiinmeden
gergeklestirebiliyoruz. Bunun beynin otopilota baglamasi neticesinde basarabiliyoruz.

Yazilimda da bu s6z konusu. Program yazarken yapmamiz gereken islemleri ¢ok fazla diigiinmek
zorunda kalmadan beynimizde yer alan rutinler araciligs ile gergeklestiriyoruz. Beynimizde yer
alan bu rutinlerin ¢ogu bazi problemleri ¢6zmek i¢in ilk 6grendigimiz bilgilerden ve
uyguladigimiz ilk yontem ve davramis bi¢imlerinden olusuyor. Beyin bir iglemi rutinlestirmek
icin gerekli bilgileri topladigi andan itibaren otomasyon i¢in gerekli kodu olusturup, gerekli
gordigi anlarda bu kodu kogturmaya bagliyor.

Buna ornek olarak switch komutunu verebiliriz. Switch komutunu ilk defa uygulayan bir
programci, daha sonra hi¢ diisinmeden bu yapiy1 kullanmaya megil gosterecektir, ¢iinkia beyni
onu aligtk oldugu bir rutin kullanmaya tegvik edecektir. Oysaki if/else ya da switch yapilarim
nesneye yonelik programlama teknikleri ile ortadan kaldirilabilir. Ama énce switch kullanmak
i¢in beyinde yer alan rutinin silinmesi ve yeni bir rutin olusturulmasi gerekmektedir. Bunu
miimkiin mii? Miimkiin ise, nasil yapilabilir?

Benim musluk problemini ¢6zmem mumkiin degil. Biyiik bir ihtimalle beynim mevcut musluk
kullanma rutinlerini bulundugu ortama gore zaman iginde adapte edecektir. Aktif olarak benim
bir sey yapmam gerekmiyor. Ama beynim bir seyler yapmasi gerektigini kisa zamanda anladi ya
da anlayacak, ¢iinkii muslugun baginda durup, a¢ilmasini beklemek sadece beni degil, onu da
zaman i¢inde rahatsiz edecektir. Bu gerekliligi gordiigi icin meveut musluk rutinlerini adapte
edecegini distiniiyorum.

Lakin bu durumu switch kullanan bir programci ile kiyasladigimizda, durumun ¢ok farkl
oldugunu gormekteyiz. Programci switch komutunu kullandiginda, benim gibi anormal bir
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durumla kargilasmiyor. Programeci igin bir iritasyon s6z konusu degil. Bu yiizden switch
komutunu kullanmay1 6grenmis bir programci 6mrii boyunca switch komutuna sadik kalacaktir.
Ama programcinin beynide switch komutunu kullanma rutininin olugmasi, bu komutun
kullaniminin dogru oldugu anlamma gelmez. Burada, ne yazik ki programci goziini ilk
actiginda switch komutunu gordigiinden, switch komutunu ilk uygularken beyni gizlice olup,
bitenlerin fotografini ¢cekmis ve hemen gerekli rutinleri olusturmustur.

Iste daha iyi bir programci olamamanin baslica sebebi budur. Ne yazik ki bircok programei ilk
ogrendiklerinin esiri olarak kalirlar. Bu durumu sorgulamadiklar: siirece, mevcut kod yazma
rutinlerinin kullanimi devam eder. Onlarin da ne kadar iyi olduklar ortadadir.

Bu durumu sorgulamaya baslamis ve daha iyi kod yazmak isteyen bir programeci ne yapmalidir?
Bu sorunun cevabi ¢ok kolay olmakla birlikte, uygulama zorluk derecesi kisiye gore degisecektir.
Kisaca cevap vermek gerekirse, eski rutinleri silip, beynimizi yeni rutinler olusturmaya tesvik
etmemiz gerekmektedir. Bunu saglayan tek bir yontem taniyorum: pratik yapmak! Bu konuda
daha 6nce yazmis oldugum yazilara asagidaki linkler tizerinden ulasabilirsiniz.

Kod Kata ve Pratik Yapmanin Onemi
Aligkanliklarin Guct
KodKata.com

Katalarin Esli Programlanmasi

e o o o o

Deneme Yamlmanin Bedeli

Mevcut rutinleri silip, yenilerini olugsturmak miimkiin. Ama bunun bir bedeli var.
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Mevcut Bir Uygulama Koduna Nasil Adapte Olunur?

http://www.pratikprogramci.com/2015/02/11/mevcut-bir-uygulama-koduna-nasil-adapter-

olunur,

Mevcut bir yazilim projesine dahil oldunuz ve sizden kisa zamanda koda adapte olmaniz ve yeni
gereksinimleri implemente etmeniz bekleniyor. Nasil en kisa zamanda, kendinizi evinizde
hissedecek sekilde sisteme adapte olabilirsiniz? Bu ve buna benzer sorular bana ulastyor. Bu
yazimda bu tiir sorularin cevabini vermeye ¢alisacagim.

Iki tiir programei vardir:

e Degisikligi arayan
e Degisikligi istemeyen

Degisikligi kabul etmeyenlerin biinyeleri yeni projeleri kaldirmakta zorlanabilir, lakin degisikligi
arayanlar igin yeni projelerin ganimet oldugunu biliyorum. Korkunun ecele faydasi yoktur
misali yeni projeyi cesur bir sekilde gogiislemeye hazir olmak, degisikliklere adapte olmak i¢in en
6nemli kosullarin baginda gelmektedir.

Cesaret programcinin ismi ise, resmin genelini gérmek soyismidir. Programci yeni bir projede
gidisat1 anlayabilmek icin genel resmi gormeye caba sarfetmelidir. Genel resmi gérmenin
faydalari su gekilde siralanabilir:

e Genel resmi gormek insani rahatlatir, ¢linkii resmin neresinde oldugunu bilmek insana
giiven verir.

e Genel resmi gormek ¢oziim iretme siirecini hizlandirir, ¢linki insan nasil ilerlemesi
gerektigini kestirebilir.

e Genel resmi gormek detaylar1 anlamay1 kolaylastirir. Bir uygulamada genel resim ile tabir
ettigim sey nedir?

Genel resim:

Musterinin ne istedigidir.
Mimaridir.

Testlerdir.

Kod degildir.

e o o o

En son nokta ile baglamak istiyorum. Genel resim kod degildir dedim. Buradaki yazimda
aktarmaya calisgtim. Bagkalarinin yazdigi kodu okuyarak, olup, bitenleri kavramak ¢ok giigtiir.
Bu yiizden salt kod analizi ile genel resmi goérmeye ¢alismak, agma ipi olmayan parasiit ile
ucaktan atlamak gibidir. Bakarsin acilir ihtimalinin olmamasi gibi, bakarsin olup, bitenleri
kavrarim ihtimalinin olmas1 da ¢ok diigiiktiir.

Genel resmi gorme kabiliyetine erisebilmek i¢in miigterinin ne istedigini bilmek gerekir.
Musterinin vizyonunu tanimadan ve hangi gereksinimlere sahip oldugunu bilmeden genel resme
bakilsa bile, anlagilmasi ¢ok zordur.
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Yazilim projelerinde genel resim iki bélimden olugur:

e Misterinin vizyonu
o Projenin teknik yapisi

Teknik yapr oncelikle uygulamann sahip oldugu mimaridir. Her uygulamanmn bir mimariye
sahip oldugu séylenemez. Cogu zaman ilk miisteri gereksinimlerine gore olusturulan mimari,
zaman iginde yeni gereksinimler ile adapte edilmedigi icin, uygulamanin altinda ezilir ve
varligini gosteremez. Bu genel resmi gormek i¢in mimariyle ilgilenmenin faydali olmayacag:
anlamina gelmektedir.

Testler teknik yapinin bir parcasidir. Bircok projede testler varliklariyla degil, yokluklariyla goze
batalar. Testlerin olmamasi, herhangi bir teknik yapmin varligma engel olmamakla birlikte,
teknik yapinin kendi ifade giiciinii azaltir. Genel resmi gorememekteki en bilyiik zorlugun eksik
olan testlerden kaynaklandigini disiiniiyorum. Yazimin ilerleyen bélimlerinde bu konuya
aciklik getirmeye calisacagim.

Bir uygulamanmn nasil yaplandirldigi (build), striimlendigi (release) ve yiiklendigi de
(deployment) teknik yapinin bir parcasidir ve genel resmi gérmek igin anlagilmasi gereken
unsurlardandir.

Projenin teknik yapisina ekibi, projenin yonetilis tarzini ve yazilim gelistirme siirecini de dahil
edebiliriz.

Yazilimer olarak yeni bir uygulamaya adaptasyon igin genel resmi gormenin Onemini
vurgulamaya calistim. Genel resmi gérmeye caligmak yine de soyut bir kavram. Bu soyutlugu
teknik yapidan bahsederek, somutlastirmaya ¢alistim. Konuyu daha da somutlagtirmak adina
projeye adapte olmak i¢in atilmasi gereken adimlardan bahsetmek istiyorum.

Bir uygulamanin nasil ¢alistigini anlamanin en kolay yolu, uygulamanin kullanicilar tarafindan
nasil kullanildiginmi gérmekten ge¢mektedir. Kullanici uygulamay: bir kara kutu olarak gorir.
Kullanicr uygulama ile interaksiyona girer ve girdigi bilgiler (input) dogrultusunda,
uygulamadan belli davranis bi¢imleri (output) bekler. Ama ne yazik ki bir kullanicinin yanma
oturarak, uygulamanm nasil kullanildigini gérmek, yeni yazilimeiyr projeye hazirlamak icin
yeterli degildir. Bunun baslica sebebi uygulamanin kullanici igin bir kara kutu gibi ¢alismasi ve
yazilmemin  kullanicr — interaksiyonlarmin  kodsal — kargihigini  gérememesidir. Buradan
uygulamanmn nasil kullanildiginmi  gosteren kod birimlerine ihtiyacimiz oldugu sonucunu
cikarabiliriz. Asagida boyle bir kod birimini gérmektesiniz:
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@Test
public void verifyThatCustomerCanBeFound () {
HomePage home = new HomePage (driver) ;
SearchResultPage searchResult = home.searchFor ("6zcan acar");

CustomerPage page = searchResult.clickOnTopSearchResultLink();

String expected = "Ozcan Acar HomePage";
String actual = page.getHeadLine () ;
assertTrue (actual.contains (expected)) ;

Bu web bazli bir uygulamay test etmek i¢in Selenium ile yazilmis bir onay/kabul (acceptance)
testi. Onay/kabul testleri uygulamayi en st seviyede ve ¢alisir haldeyken test eden entegrasyon
testleridir. Testde gortildigl gibi misteri arama sayfasmna gidilerek, aranan misgteri ismi
giriliyor ve gelen bilgiler kontrol ediliyor. Ayni islemi kullanici da muhtemelen yapiyor olacaktir,
lakin kullanict iglem esnasinda HomePage, SearchResultPage ve CustomerPage gibi siuflari
gormez. Yazilimer igin testlerin avantaji burada baglamaktadir.

Testler genel olarak bir uygulamanin nasil kullanildigint gésterir niteliktedir. Testler uygulama
icin kullamici (client) konumundadir. Testlere bakarak, uygulamanin nasil calistiging,
uygulamanin giris ve ¢ikig noktalarini kesfedebiliriz. Bu sebepten dolay1 yeni bir projeye dahil
olan yazilimcilar icin testler uygulamanm kullanma rehberi olma 6zelligini tasirlar. Testler
incelendigi ve calistirildigi zaman, uygulamanin nasil calistign hakkinda ¢ok kisa bir zamanda
fikir sahibi olmak miimkiindiir.

Testler aracilifi ile uygulamayi ¢alistirdiktan sonra durdurmak (debugging) ve adim, adim takip
de etmek mimkiindiir. Bunu yapabilmek de uygulamayi anlama adina atilabilecek en onemli
adimlardandir. Bunu nasil calistigini bilmedigimiz ya da g¢alistiramadigimiz kod birimlerini
sadece okuyarak anlama yontemiyle kiyasladigimizda, testlerin uygulama biinyesindeki mevcut
davranig bicimlerini dokiimente etmeleri yam sira, uygulamay:r ¢aligir hale getirmek icin de
kullanilabilecek araglarin baginda geldigini soyleyebiliriz.

Degisik turde testler hazirlamak mimkiindiir. Kullanic1 interaksiyonlarmi simiile etmek icin
onay/kabul, uygulamay1 entegre ederek, calistiran entegrasyon ve isletme mantigini test eden
birim (unit) testleri olusturulabilir.

En iyi testler uygulamanm dig diinyaya sundugu araytzlere karsi yazilmus testlerdir. Bu
arayiizlere API (Application Programming Interface) ismi verilir. APIyi uygulamanin giris kapisi
olarak diistinebiliriz. APlyi hedef alan testler, uygulamanin nasil ¢calistigina dair ipuglari verirler.
Asapidaki ornekte uygulamanin isletme katmaninin APIsine ait I[JobConfigurationService smifi
i¢in bir entegrasyon testi yer almaktadir.
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@Test
public void when property file is found then a valid jobconfiguration instance is returned
throws Exception {

// Given
IJobConfigurationService service =
new FileBasedJobConfigurationServiceImpl () ;

// When
final JobConfiguration configuration =
this.service.getConfiguration ("dummy") ;

// Then
assertThat (configuration.getConfig()
.getString ("ARTIFACT ID"), is(equalTo("test")));

}

< G

Bu Ornekte igletme katmani APIsinin bir parcasi olan IJobConfigurationService simifinin

getConfiguration() isimli metodunun nasil kullanddigini  gormekteyiz. Bu test bize
IJobConfigurationService smifinin nasi kullanilmasi gerektigini apacgik gostermektedir. Bu testi
caligtirarak, neler olup, bittigini gozlemleyebiliriz. Yaptigimiz gozlemler uygulamanin hangi
boyutta iglem yaptigimmi ve hangi parcalardan olustugunu anlamamizi yani genel resmi
gormemizi kolaylastiracaktir.

Hakli olarak her projede test olmayabiliyor diyebilirsiniz. Bu konuda size hak veriyorum. Ne
yazik ki teknolojik gelismelerin en hizli yasandigi cagda olmamiza ragmen, yazilim projeleri
halihazirda iptidai yontemlerle gotiiriilmeye c¢alisilmaktadir. Bunlarin baginda da testlerin
eksikligi gelmektedir.

Testler yoksa, uygulamayr anlamak igin yeni testlerin yazilmasi gecerli bir segenek olabilir.
Sadece bu gekilde uygulamanin nasil ¢alistigini deneme, yanilma yontemiyle anlayabiliriz.
Testler dogalari itibari ile belli arayiizleri kullanma egilimi gosterirler. Yeni testler yazarak, bu
arayizleri kesfedebilir ve uygulamanin APIsi hakkinda fikir sahibi olabiliriz. Mevcut kod i¢in
sonradan test yazmak zahmetli bir ig olabilir, ama olusan yeni testlerin uygulamanin nasil
calisdiina dair ipuglar verecegi gergegini unutmamak lazim.

Uygulamay: anlamanin diger bir yontemi, uygulamayi calisir hale getirerek, olusan log
kayitlarinmi incelemek ve yeni log kayitlart olusturmaktir. Bu debugging yontemiyle kombine
edildiginde, uygulamanin nasil isledigi ve hangi pargalardan olustugu konusunda fikir sahibi
olmayi kolaylastiracaktir.

Yeni bir projeye adapte olmak i¢in teknik beceriler yani sira sosyal becerilerin de rol oynadig1 bir
gergek. Buraya kadar bahsetmis oldugum yontemler teknik anlamda bireyin kendi bagina
uygulayabilecegi yontemlerdir. Bunun yami sira proje hakkinda bilginin ekip i¢inde g¢aligan
bireylerde de oldugunu unutmamak gerekir. Ekip bireyleri ile siki bir iletigim, uygulamanin nasil
calistigin1 anlamayi kolaylastiracaktir. Ekip biinyesindeki bilgiyi bir siinger gibi ¢ekebilmek i¢in,
ekip calisanlari ile diyalog icinde olmak ve ekibin bir parcasi haline gelmek 6nemli bir adimdir.
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Guniimiizde bir¢cok projede Scrum, XP (Extreme Programming) ve FDD (Feature Driven
Development) gibi ¢evik siirecler kullanilmaktadir. Bu tarz yonetilen bir projeye dahil olmadan
once, cevik siireglerin isleyisi hakkinda 6n bilgiye sahip olmak gereklidir. Bu yiizden projeye
hazirlikls olarak dahil olmak, projeye teknik hakimiyetin kolaylagsmasini saglayacaktir.
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Neden Spring, JPA ve Diger Catilar OgrenilmeMEli

http://www.pratikprogramci.com/2014/12/12/neden-spring-jpa-ve-diger-catilar-ogrenilmemeli/

Bu basgligin ¢ok provokasyon yiikli oldugunu biliyorum. Ama zaman ayiurip, yazimin geri
kalanini okuyabilirseniz, ne demek istedigimi aciklamaya ¢alisacagim.

Yazilimda bagimliliklarin tersine ¢evrilmesi (DIP — Dependency Inversion Principle) isminde bir
tasarim prensibi var. Burada yer alan yazimda bu tasarim prensibinin ne oldufunu ve nasil
uygulandigin gostermeye ¢alistim. DIP kullanilmadigy taktirde kirilgan kod birimleri olusur.
Bunun baglica sebebi, bagimliliklarin sikca degisiklige ugrama potansiyeline sahip olan somut
siniflar yoniinde olmasidir.

DIP yazilimda iki kavramin varligina isaret ediyor. Bunlar:

e Soyutluk
e Somutluk

Yazilimda soyut yapilar hangi islemin yapilmasi gerektigini tanimlarlar, ama nasil yapildiklarimi
gostermezler. Ornegin Java dilinde interface smiflari yardimi ile soyut iglemler tanimlanir.
Asagida bunun bir 6rnegini gérmekteyiz:

public interface Logger({

void log(String msg);
}

Bu ornekte Logger isminde soyut bir sinif tanimladik. Bu siif biinyesinde yine soyut olan ve log
ismini tagiyyan bir metot yer aliyor. Logger smifi loglama islemini soyut bir sekilde
tanimlamakta. Simif biinyesinde loglama isleminin somut olarak nasil yapildigini géremiyoruz.
Simdi Logger sinifinin somut bir halini gorelim:

public class Logger{

void log(String msg) {
System.out.println (msg);
}
}

Yukarida yer alan Logger smufi somut bir simuftir, ¢iinkii loglama iglemi i¢in somut bir
implementasyona sahiptir. Bu implementasyon degisiklige ugrayabilir. Ornegin log4j bazli bir
loglama yapilmak istendiginde, somut olan Logger sinifinin adapte edilmesi gerekmektedir. Bu
adaptasyon Logger smufim1 kullanan diger smmflar iizerinde etki yaratir ve onlarin da
degistirilmesine sebep olabilir. Bu yiizden somut smflara olan bagimliliklar uygulamanin
kirilganligini artirir. Bunun 6niine gegmenin yolu DIP tasarim prensibini uygulamaktan geger.
Ama bu yazimda maksadim DIP tasarim prensibini tanitmak degildi. DIP’i 6rnek vererek, ¢ok
daha degisik bir konuya deginmek istiyorum.

DIP ve diger tasarim prensipleri uygulamalarin nasil yapilandirilmalar1 gerektigi konusunda
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fikir beyan eden soyut yapilardir. Kendilerinin nasil implemente edilmeleri gerektigi konusuna
deginmezler. Kullanilan programlama dilini gére somut implementasyonlar1 degismektedir. Bu
yuzden tasarim prensiplerini bir yazilim felsefesi olarak diisiinebiliriz. Bu felsefeyi tamidigimiz
siirece onlart istedifimiz bir dilde uygulayabiliriz. Onlardan faydalanabilmek icin nasil
uygulandiklarini degil, ne icin var olduklarmi bilmemiz, yani bu felsefeye hakim olmamiz
gerekmektedir.

Diin geng bir yazilmer arkadagimizdan bir e-posta iletisi aldim. “Spring ¢atisim 6grenmeye
calistyorum, ama ne amacla kullanddigini bir tirli anlayamiyorum” demis. Spring’i yeni
ogrenen herkesin bu sikintiyr gektiginden eminim. Bu gercek problemin ne oldugunu érten bir
semptom. Spring ve diger catilar1 6grenmek isteyenler bu acilar1 ¢ekiyorlar, lakin asil sorunun ne
oldugunu bilmiyorlar.

Yazimin baginda yazilimda var olan iki kavramdan bahsetmistim: soyutluk ve somutluk. Eger
DIP soyutluk ise, Spring ve var olan diger tim yazilim ¢atilar1 somutluktur. DIP soyut bir felsefe
ise, Spring somut bir teknolojidir.

Spring’in temelinde su felsefeler yatiyor:

o interface bazli programlama: Spring bagimliliklarin soyut siniflara dogru olmasin tegvik
ediyor. Spring somut bir DIP implementasyonudur.

e Bagimliliklarin enjekte edilmesi: Spring ile bir sinifin ihtiya¢ duydugu tiim bagimliklar o
siifa digsaridan enjekte edilebilir. Bu somut implementasyonun altinda Hollywood prensibi
(dont call us, we call you) ya da felsefesi yatiyor. Bu felsefeye gore bir sinuf ihtiya¢ duydugu
seyleri toplamak yerine, bu seyler sinifa disaridan enjekte ediliyor.

e Nesnelerin olusturulmasi: Spring singleton ve prototype tasarim sablonlarini kullanarak,
nesneleri olusturur ve ihtiya¢ duyan nesnelere enjekte eder.

e Transaksiyon yonetimi: Spring bir veri tabami transaksiyonunu yonetmek i¢in vekil
tasarim sablonunu implemente eder.

Tasarim prensipleri ve sablonlar1 konularinda hig ihtisas yapmamus birisinin Spring ¢atisinin ne
oldugunu ve neden kullanilmasi gerektigini anlamasi imkansizdir. Bir teknolojinin nasil
kullanildigini bilmek ile neden kullanilmasi gerektigini bilmek arasinda biiyiik farkliliklar vardur.
Nedenin cevabi verebilmek i¢in altinda yatan felsefeyi kavramig olmak gerekmektedir. Bir
seyin nasil kullanildiginmi 6grenmek igin neden kullanilmasi gerektigini bilmek zorunlulugu
yoktur. Lakin neden kullanilmasi gerektigi bilinmeyen bir seyin nasil kullanildigini bilmekte ¢ok
faydasizdir. Yazilim piyasasinda ne yazik ki bir takim catilarin nasil kullanildigini bilen ama
neden kullanilmalar1 gerektigi konusunda fikir sahibi olmayan yazilimcilar mevcuttur, ¢iinki
temelde yatan felsefe ve soyutluktan bihaberdirler.

Giintimiizde, ozellikle yazilim sektoriinde somutluk soyutlugun yani teknoloji felsefenin oniine
geemis durumda. Yazilimeilar igin temelinde yatan felsefeyi anlamadan somut teknolojilere
yonelmektedirler. Bir¢ok yazilimemm Spring ve Hibernate gibi bir takim catilar1 6grenme
cabasinda olduklarmmi gozlemliyorum. Bana gelen sorular da genelde “hangi catiy1
ogrenmeliyim” seklinde oluyor. Bu konuda benim cevabim ayni oluyor: “teknolojiyi degil, bu isin
felsefesini 6grenmeye gayret edin”. Ne oldugu kavranamayan bir ¢atiyr kullanmaya ¢alismak
beyhude bir istir. Isin felsefesine degil de teknolojisine yonelen yazilimeilar daha iyi programei
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olamama yolunda istikrarli bir sekilde ytirimektedirler.

Simdi tekrar yazimm baghgina geri donmek istiyorum. “Neden Spring, JPA ve diger catilar
ogrenilmemeli” demigtim. Bu baslifi “Neden teknoloji yerine énce felsefesi dgrenilmeli” seklinde
degistirmek istiyorum.

Teknolojiler gelip, gecicidir, felsefeler ise her zaman daim...
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Versiyon ve Siiriim Numaralari Nasil Olusturulur?

http://www.pratikprogramci.com/2014/11/22/versiyon-ve-surum-numaralari-nasil-olusturulur/

Bir yapilandirma (build) isleminin ardindan derlenen kodu ve kodla ilgili diger dosyalar1 ihtiva
eden bir dosya olusur. Bu dosyaya yap1 (artifakt) ismi verilir. Yap: biinyesinde uygulamanimn
calisir sekli yer alir. Java dinyasinda yapilar jar, war, ear gibi ZIP kékenli dosyalar icinde yer
alir. Microsoft diinyasinda yapilar dll, Linux diinyasinda rpm, tar ya da gz formatindadir.

Bu yazimda olusturulan yapilarin nasil versiyonlandirildigini ve bunun neden gerekli oldugunu
ornekler iizerinden gostermek istiyorum. Oncelikle yapmin ne oldugunu ve ne ihtiva ettigini
inceleyelim.

Java dilinde asagidaki siufi olusturdugumuzu diisiinelim:

import java.io.File;
public class FileUtils {

public static void copy(File file, File dir) {
70 coo
}
}

FileUtils simifinda yer alan copy metodunu bir dosyayi bir dizine kopyalamak i¢in kullanabiliriz.
Bu ¢ok temel bir fonksiyon gibi goriiniiyor, yani bu fonksiyonu projemizde ya da bagka bir proje
biinyesinde dosya kopyalama iglemleri yapmak i¢in kullanabiliriz. Bagka bir projede bu smifi
kullanmak istedigimizde, bu smnufi ihtiva eden bir jar dosyasi olusturmamiz gerekiyor. Jar dosyasi
asagidaki formatta olacaktir:

fileutils.jar

Eger Net diinyasinda olsaydik, olusturdugumuz kiitiiphaneyi su sekilde baskalarina verirdik:

fileutils.dll

Linux dinyasinda bu kiitiphaneyi su sekilde bagkalariyla paylasirdik:

fileutils.so

fileutils.jar/dll/so dosyasim tekrar kullamilabilir yapida bir kod birimi olarak diistinebiliriz. Bu
kiitiphaneyi kendi projemize ekledikten sonra, FileUtils sinifinda yer alan copy fonksiyonunu
dosya kopyalama iglemleri icin kullanabiliriz. Bagka birisi tarafindan olusturulan fonksiyon
kiitiphanelerini bu sekilde tekerlegi tekrar icat etmek zorunda kalmadan kullanabiliriz. Nitekim
bir Java uygulamasinin ¢ok biyiik bir bolimii (Hibarnete, Spring, Jdbe...) tekrar kullanilabilir
fonksiyon kiitiiphanelerinden olusmaktadir.

Simdi su senaryoyu hayal edelim. fileutils.jar fonksiyon kiitiiphanesini kullanilmak tizere bagka
projelerle paylastik. Bize copy ya da sundugumuz baska bir fonksiyon biinyesinde bir hata
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oldugu bilgisi ulasti. Bu durumda hatayr giderdikten sonra, fileutilsjar dosyasim tekrar
olusturup, kullanic1 projelerle tekrar paylagsmamiz gerekiyor. Bu ¢ok zahmetli bir is gibi goriinse
de, Maven ya da Ivy yapi araglariyla kiitiiphane dagitimini otomatize edebiliriz.

FileUtils sifmni olusturup, fileutils.jar dosyasinda dagitmaya bagladigimiz andan itibaren bir
uygulama arayiizii (API — Application Programming Interface) olusturmus olduk. FileUtils
simifinda yer alan her public fonksiyon bu arayiiziin bir parcasidir. Herkes bu arayiizi
kullanarak, mevcut kodun ve kiitiiphanenin tekrar kullanilmasini saglayabilir. Bunun yani sira
fileutils.jar biinyesinde yer alan her public fonksiyon ya da metot olusturdugumuz bu uygulama
arayiiziine dahildir.

Bagka programcilar kendi projelerinde fileutils.jar kiitiiphanesinde yer alan herhangi bir
fonksiyon ya da metodu kullanmaya bagladiklarinda, olusturdufumuz uygulama arayiiziine
bagimli hale gelirler. Bu noktadan itibaren fileutils.jar kiitiiphanesinden sorumlu programci
olarak, bu kiitiiphane biinyesinde yer alan public fonksiyon ya da metotlar Gzerinde istedigimiz
sekilde degisiklik yapamayiz. Bunu yaparsak, calismaz hale gelen diger projelerdeki
yazilimcilarm ne kadar sinirlenecegi sanirim tahmin edilebilir. Ornegin copy fonksiyonunu
asagidaki sekilde degistirmemiz miimkin degildir. Eger bunu yaparsak, yeni fileutils.jar
stirimiini alan ve copy fonksiyonunu kullanan her uygulama calismaz hale gelecektir, ¢tinki
copy fonksiyonunun eski haline gore derlenmiglerdir.

import java.io.File;
public class FileUtils {

public static void copy(File[] files, File dir){
/).
}
}

Bu noktada su sonuclar1 ¢ikarmak miimkiin:

e Programci public fonksiyon ya da metot olusturmamaya dikkat etmelidir. Public olan bir
fonksiyon ya da metodu herkes kullanabilir. Bu fonksiyon ya da metot sahibinin olusturdugu
fonksiyon ya da metodu yasam siiresi boyunca desteklemesi gerektigi anlamina gelmektedir.
Java metotlara erisimi public ve private gibi direktiflerle desteklemektedir. Bu destegi
saglamayan dillerde tanimlanan tim fonksiyon ve metotlar public konumundadir. Bu
durumda kiitiphane olusturularak, bu kod birimlerinin dagitilmasi, programcisimin destek
saglamast anlamina gelmektedir.

e Kod birimlerinin tekrar kullanilabilir yapida olmalarmimi ya da kullanici ile kullamilan
arasindaki iligkiyi tanimlamak i¢in bir uygulama arayizii (API) olugturulmalidir. Bu ¢ogu
zaman fonksiyon ve metotlarin public olmalari gerektigi anlamina gelmektedir. Bir
uygulama arayiizii olusturma niyeti, bu araylziin bakimi ve gelistirilmesi igin gerekli
destegin saglanmasini da kapsamalidir.

e Olugturulan APT'nin bagka uygulamalar binyesinde kullanilmasi saglamak amaciyla jar
ya da herhangi bagka bir formatta bir kiitiiphane dosyasina yerlestirilmesi gerekmektedir.
Sadece bu sekilde derlenmis kod baska projelerde dogrudan kullanilabilir.

Uygulama araytizleri olusturulmasi goruldigi gibi beraberinde bazi sorumluluklar
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getirmektedir. Bu araytizleri kullanict ile kullanilan arasinda bir nevi anlasma metni olarak
diigtinebiliriz. Kullanilan taraf neyin, nasil kullanilacagimi olusturdugu arayiizler araciligy ile
ifade etmektedir. Kullanici taraf bu arayizleri kullanarak, bagimli hale gelmekte birlikte,
anlagma metnine dayanarak anlasmanin bozulmamasini arzu etmektedir. Bu anlasma metnine
gore kullanilan taraf kullanim seklinde arayiizde tanimlananin haricinde degisiklik yapamaz.
Simdi hangi durumlarda boyle degisikliklerin yapilabilecegini inceleyelim.

Bir fonksiyon kiitiiphanesin versiyon kullanilmadan dagitilmast durumunda, APT’lerde meydana
gelen degisikliklerden dolay:r kullanicilarini olumsuz etkileyebilecegini gordiik. Bunun oniine
gecmek icin versiyon numaralari kullanilabilir. Ornegin FileUtils simifini ihtiva eden bir
fonksiyon kiitiiphanesinin su sekilde bir siiriimiinii olusturabiliriz:

fileutils-0.1.0.jar

fileutils-0.1.0.jar FileUtils simfimn ilk siirimiini ihtiva etmektedir. Herhangi bir kullanict
fileutils-0.1.0.jar kiitiiphanesini alarak, kendi projesinde kullanabilir. Simdi FileUtils siufi
iizerinde bir degisiklik yaptigimizi diigiinelim. Ornegin copy fonksiyonunu degistirmis ya da
bagka bir fonksiyon eklemis olalim. Bu durumda asagidaki siiriimii olusturmamiz gerekmektedir:

fileutils-0.2.0.jar

Bu durumda iki degisik fonksiyon kiitiphanesi siirimiine sahip olduk:

fileutils-0.1.0.jar
fileutils-0.2.0.jar

Isteyen 0.1.0 ya da 0.2.0 siiriimiinii kullanabilir. Bu yéntemin sagladig1 avantajlar sunlardur:

e fileutils-0.1.0.jar kullanicisi fileutils-0.2.0.jar biinyesinde meydana gelen degisikliklerden
etkilenmez, ¢linkii fileutils-0.1.0.jar siirimiine sahiptir. Eger duydugu bagimlilik fileutils.jar
formatinda olsaydi, yeni bir fileutils.jar siiriimii ile degisikliklerden etkilenebilirdi. Bu gekilde
fileutils-0.1.0.jar isimli stirimi kullanarak, hayatini siirdiirebilir ve diger degisikliklerden
etkilenmez.

e Kullanici istedigi zaman bagka bir siirime ge¢cme avantajina sahiptir. Ornegin fileutils-
0.1.0jar kullanicist fileutils-0.2.0.jar ile gelen yeni copy metodunu kullanmak isterse,
bagimliligini fileutils-0.2.0.jar seklinde degistirerek, yeni copy fonksiyonunu kullanmaya
baglayabilir.

e fileutils-0.1.0.jar kiitiiphanesini olusturan programeci, fileutils.jar kullanicilarini olumsuz bir
sekilde etkilemek zorunda kalmadan olusturdugu API {izerinde degisiklik yapabilir.

e Versiyon numaralari sayesinde ayn1 API’'nin degisik striimlerini kullanmak miimkiin hale
gelmektedir.

Versiyonlamus siirimlerin sagladifi avantajlar1 gordiik. Sturtimlerin neden versiyonlanmalar
gerektigine Tekrar Kullanim ve Sturiim Esitligi (REP — Reuse-Release Equivalence Principle)
tasarim prensibi igaret etmektedir. Buna gore tekrar kullanimi kolaylagtirmak icin paket
striimlerinin olusturulmas: sarttir. REP’e gore tekrar kullanilabilirlik (reuse) siiriim (release) ile
direk orantilidir. Siiriim ne ihtiva ediyorsa, o tekrar kullanilabilir.
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Simdi siirim numaralarinin nasil yonetilmesi gerektigi konusuna deginmek istiyorum. Simdiye
kadar verdigim orneklerde li¢ rakamdan olusan bir versiyon numarasi kullandim. Versiyon
numarasi su boliimlerden olugmaktadir:

MAJOR.MINOR.BUGFIX

e MAJOR: Biyiik versiyon numarasidir. Sadece API iizerinde degisiklikler yapildiginda
artirilr.

e MINOR: Kiiciik versiyon numarasidir. Uygulamaya yeni ozellikler (feature) eklendigini
artirthir

o BUGFIX: Giderilen hatalar1 gosteren versiyon numarasidir. Her bugfix iglemi ardindan
artirilir.

Versiyon numaralarinm nasil artirildigini bir 6rnek tizerinde birlikte inceleyelim. Kisa bir zaman
once fileutils-0.1.0.jar siiriimiinii olusturdugumuzu diisiinelim. Isteyen her proje fileutils-0.1.0.jar
dosyasin1 bagimlilik olarak kullanmaya baglamis olsun. Kisa bir zaman sona kullanicilarimizdan
birisi bir hata kesfeder ve bize durumu bildirir. Bu durumda hatay: giderdikten sonra, yeni bir
stirim olusturmamiz gerekmektedir. Sadece yeni siiriim ile kullanicilarimiz hatanm giderilmis
haliyle calisabilirler. Hatay1 giderdikten sonra olusturmamiz gereken siiriim su sekilde olmalidur:

fileutils-0.1.1l.jar

Tekrar bir hatanin kesfedildigi haberini aliyoruz. Bu durumda yeni siirim séyle olur:

fileutils-0.1.2.jar

Goruldugi gibi hatalar giderildiginde sadece BUGFIX numaras: artirilmaktadir. Kiitiiphanemize
yeni bir fonksiyon ekledigimizde, siirim numarasi su sekilde olmalidur:

fileutils-0.2.0.jar

Kitiiphanemize yeni bir ozellik (6rnegin yeni bir copy fonksiyonu) ekledikten sonra, MINOR
numarasin artirdik ve BUGFIX numarasim sifirladik. Olusturdugumuz bu yeni siiriimde bir
hata olursa, bu hatay diizelttikten sonra asagidaki stiriimi olusturmamiz gerekir:

fileutils-0.2.1.jar

Yeni bir fonksiyon ile siiriim agagidaki versiyon numarasini tagimaya baglar:

fileutils-0.3.0.jar

Simdi MAJOR versiyon numarasinin ne zaman degistirilmesi gerektigi konusunu inceleyelim.
Eger mevcut bir APT’yi bir onceki siiriimiinde yer aldigi hali ile uyusmaz hale getirirsek, yani
APT’yi degistirirsek, bu durumdan kullanicilarimizi haberdar etmemiz gerekir. Bunu MAJOR
versiyon numarasini yiikselterek yapabiliriz. fileutils-0.1.0.jar siirimiinde copy fonksiyonu su
sekilde yer almaktadir:
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import java.io.File;
public class FileUtils {

public static void copy(File file, File dir) {
/...
}

Ne yazik ki bagka alternatifimiz olmadify i¢in copy fonksiyonunu su sekilde degistirmemiz
gerekiyor:

import java.io.File;
public class FileUtils {

public static void copy (File[] file, File dir) {
7] oo
}

Gorildigi gibi API'mizi olusturan FileUtils.copy() metodunun parametre listesi degisti. Bu
durumda siiriim numarasi su sekilde olmamalidir:

fileutils-0.2.0.jar

fileutils-0.1.0.jar siirimiindi kullanan bir proje fileutils-0.2.0.jar siiriimine baktiginda,
kiitiphanenin sahip oldugu API'de bir degisiklik olmadigini, kiitiphaneye sadece yeni bir
ozelligin eklendigini diigiinecektir. Proje fileutils-0.2.0.jar siiriimiine gectigi zaman yazilimcilar
copy fonksiyonunun diisiindiikleri gibi ¢alismadigini gorirler, ¢iinkii bu fonksiyon degisiklige
ugramugtir. AP degismistir. kullanicilarimiza API degisikliklerini gostermek igin MAJOR
numarasin artirmamiz gerekmektedir. API degisikliginden sonra siirim numarasi ku gekilde
olmalidur:

fileutils-1.0.0.jar

Bu durumda fileutils-0.1.0.jar kullanicis1 fileutils-1.0.0.jar siiriimiine baktiginda, kullandig:
APP'nin degismis olabilecegini gorebilir. Eger isterse fileutils-1.0.0.jar siirimiine gegebilir. Ama
bu durumda gerekli degisiklikleri yaparak, uygulamasini yeniden derlemesi gerekmektedir. Eger
bu degisiklikleri yapmak istemezse ya fileutils-0.1.0.jar siiriimiinde kalabilir ya da bu siriim ile
uyumlu olan baska bir stiriim bakar. fileutils-0.1.0.jar ile asagidaki stirimler uyumludur:

fileutils-0.1.1.jar
fileutils-0.1.2.jar
fileutils-0.1.3.jar
fileutils-0.2.1.jar
fileutils-0.2.2.jar
fileutils-0.3.0.jar
fileutils-0.4.0.jar
fileutils-0.5.0.jar
fileutils-0.6.0.jar
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Bu siiriimlerin hepsinde fileutils-0.1.0.jar biinyesinde yer alan copy fonksiyonu degismemistir.
Kiitiiphaneye sadece yeni ozellikler eklenmistir. Siiriim numarasina bakarak, yapilan
degisiklikleri kabaca gormek mimkiindir. fileutils-1.0.0jar dosyasina baktigimizda,
kullandigimiz APT'nin degismis olabilecegini goriiyoruz. Bu degisiklik dogrudan kullandigimiz
copy fonksiyonu ile iligkili olmayabilir. Ornegin Java dilinde interface siniflar: izerinde yapilan
degisiklikler API degisikligi olarak siuflandirilir ve yeni siirtimlerde mutlaka MAJOR siiriim
numarast artirilir.

Simdi kisaca siirim olusturulurken dikkat edilmesi gereken konulara deginmek istiyorum.
Bunlar:

o fileutils-1.0.0.jar seklinde yeni bir siirim olugturulduktan sonra, bu siiriim dosyasinin
degisiklige ugramamasi igin gerekli tiim tedbirler alinmalidir. Ornegin birisi fileutils-2.1.0.jar
stirimiint alip, fileutils-1.0.0.jar seklinde degistirdikten sonra, bu siiriimi fileutils-1.0.0.jar
olarak deklare edememelidir. Kullanicilar ilk etapta versiyon numarasina bakarak, hangi
striimi kullanmalar1 gerektigine karar verirler. Siiriim numarasmm siirim iginde olan
fonksiyonlar1 ve degisiklikleri yansitmamasi durumunda, kullanicilar potansiyel API
degisikliklerinden dolayi ¢calismaz hale gelebilirler.

e Yeni bir kiitiphanenin siiriim numarasi 0.1.0 ile baglamalidir. 0.0.1 siirtim numarasi olusan
yeni kiitiiphane i¢in bugfix yapildig1 anlamina gelir ki bu dogru degildir.

e Bir fonksiyon kiitiphanesinin degisik versiyonlar1 bir yazilim deposu (repository) biinyesinde
kullanim i¢in tutulmalidir. Bu gekilde kullanicilar API degisikliklerinde yeni siiriimi
kullanmak zorunda birakilmazlar. Hangi stirimi  kullanacagma kullanicr  karar
verebilmelidir.

Bir siirim dosyasma baktigimizda, i¢inde neler oldugunu ilk bakigta géormek miimkiin degildir.
Versiyon numaralar1 kullanilarak, hangi striim dosyasmm kullanilabilecegini kestirmek
miimkiin hale gelmektedir.
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Hangi Programlama Dilini Ogrenmeliyim?

http://www.pratikprogramci.com/2014/11/18/hangi-programla-dilini-ogrenmeliyim
Bana su tarz mailler son zamanlarda ¢ok gelir oldu:

“C# biliyorum, kariyerime Java ile devam etmek istiyorum. Sizce is bulabilir miyim?‘, “PHP
programcisiyim, Java'ya gecmemi tavsiye eder misiniz?, “Java Ggrenirsem, is bulma sansim
artar mi?%; “Gelecegi aydinlik olmayan ActionScript ile yurt disinda mi, yoksa Tiirkiye’'de kalip
Android programciligi ile mi devam etmeliyim?“..

Ben bunlar1 nasil algiladigimu Java kodundan bir 6rnek vererek agiklamak istiyorum.

public static final String kullandigimDil ="Java";

Yukarida yer alan 6rnekte kullandigimDil ismini tagiyan ve String veri tipinde olan bir degisken
tanimladim. Final direktifi ile bu degiskene Java haricinde baska bir deger atanmasini engellemis
oldum. kullandigimDil her zaman Java degerine sahip olacak. Ben ¢ogu programcinin da
programlama dillerini segerken, bu secimin final oldugunu distindiklerini diisiniiyorum.

Her programlama dilinin giiclii ve zayif oldugu alanlar bulunmaktadir. Ornegin Java dili her
platformda calisir olma o6zelligi ve zengin kiitiphanesi sayesinde c¢ok giiclit bir dil olarak
gorulebilir. Zayif oldugu nokta ise bir problemi ¢ozmek icin gereginden fazla kod yazmak
zorunlulugudur. Bunun asagida bir 6rnegini gérmekteyiz:

// Java
List<String> list = new ArrayList<String>();
list.add("1");
list.add("2");
list.add("3");
List<Integer> ints = new ArrayList<Integer>();
for (String s : list) {
ints.add (Integer.parselnt (s));

}

Ayni kodu Scala dilinde bu sekilde yazabiliriz:

// Scala
val list List("1", "2", "3")
val ints = list.map(s => s.tolnt)

Java 8 ile yeni gelen dil 6zellikleri sayesinde daha kisa kod yazmak miimkiin. Lakin verdigim
ornekte de goriildigi gibi Scala dilinde bazi seyleri yapmak ¢ok daha kolay. Bunun basglica
sebebi Scala dilinin hem fonksiyonel hem de nesneye yonelik programlama paradigmalarin
destekliyor olmasidir. Scala dilinin fonksiyonel programlamay1 desteklemesi sayesinde daha az
kod yazarak, ¢oziime daha kisa zamanda ulagsmak miimkiin.

Bir as¢1 ustast mutfaginda degisik islemler igin degisik araclar kullanir. Ornegin bir patatesi
soydugu bicak ile eti kestigi bicak aym degildir. Kemikli eti kesebilen bir bigak ile patates soymak
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miimkiin olmakla birlikte, akillica bir se¢im degildir. Bir patatesi soymak icin kullanilan bigak
daha kiiciik ve ele sigacak sekildedir. O bigak kullanilarak, biiyiik bir et bigagina kiyasla patates
¢cok daha az bir zamanda soyulabilir. Ayni sey programlama dilleri i¢in de gecerlidir.
Programlama dili yapilan igleme uygunluguna gére segilmelidir.

Duvara bir resmi asmak i¢in kullanacagimiz civinin {izerine balyozla da vurabiliriz, ufak bir
cekicle de. Akiler olan, elde edilmek istenen neticeyi en az eforla elde edebilecegimiz araci
kullanmaktir. Programlama dilleri de aractirlar. Problem sahasina gére kullanilan programlama
dili degisir/degismelidir.

Buradan ben tek bir sonu¢ cikarabiliyorum: Programcinin takim taklavat cantasinda
birden fazla programlama dili olmalidir. Birden fazla programlama diline hakim bir
programct hem programecilik konusundaki yetkinligini ortaya koymaktadir, hem uygun arac
secerek, kisa zamanda ¢oziim Uretmektedir, hem de daha iyi programci olmak icin gerekli
altyapiy1 olusturmaktadir.

Tek bir programlama dili ile bir 6miir programci olarak ¢alismanin miimkiin olmadig1 bir
devirde yagiyoruz. Bilginin yar1 dmriiniin giinlerle dl¢lildigii zamanimizda yeni programlama
dilleri mantar gibi yerde bitiyorlar. Onlar1 programci olarak biz géz ardi etmeye caligsak da,
icinde bulundugumuz sektor ve uygulama sahipleri stirekli daha az zamanda, daha ¢ok isin nasil
yapilabilecegi sorusunun cevabini ariyorlar. Hangi dilin kullanilacagii onlar belirliyorlar. Biz
programci olarak onlar: takip etmek zorundayiz.

Cok Gezen mi Bilir, Cok Okuyan mi? baghkli yazimda programcilarin neden belli bir zaman
sonra is yerlerini degistirmeleri gerektigi konusuna aciklik getirmeye caligtim. Cok uzun bir
zaman ayni firma igin ¢alismak programcinin yeni bir seyler 6grenmesinin 6niinde engeldir.
Yeni bir seyler 6grenmeyen programcinin piyasa degeri sirekli diiser. Belli bir zaman sonra
piyasa kullanilan yeni programlama dilleri ve araglar nedeniyle ¢ag atlamistir ve programeci bu
gelismelerden bihaberdir. Elektrik ¢aginda elektrikle ¢alisan lokomotifler varken kimse su buhari
ile ¢alisan lokomotifi kullanmak istemez.

Benim 6grenilmelerini tavsiye ettigim diller s6yle:

e Java, c¢lunkii nesneye yonelik programlama ozelligi, platform bagimsizlig, zengin
kiitiphanesi ve kurumsal projelerin gézdesi oldugu i¢in,

Clojure, ¢linkii LISP tarzi fonksiyonel programlamay1 6grettigi i¢in,

Groovy, ¢linki daha kisa Java kodu yazmay1 miimkiin kildig igin,

Python, ¢iinki 6grenmesi ¢ok kolay oldugu ve birgok is i¢in kullanilabildigi i¢in,

C, ¢inkii donanima yakin alt seviye (low level) programlamayr miimkiin kildig: i¢in,

C#, ¢linkii .Net diinyasina girisi kolaylastirdig: icin,

e o o o o o

Javascript, ¢iinkii web bazli uygulamalarin gézdesi oldugu i¢in.

Sonugta hangi dili 6grendiginiz énemli degil. Onemli olan yeni diller $grenebilme kabiliyetine ve
azmine sahip olmaniz. Yeni programlama dilleri 6grenmeyi iki sebepten dolayr gerekli
goriyorum. Bunlar:

o Daha iyi bir programeci olabilmek i¢in



http://www.kurumsaljava.com/2012/09/17/uzman-ve-usta-yazilimci-arasindaki-fark/
http://www.kurumsaljava.com/2010/10/23/kim-daha-iyi-programci/
http://www.pratikprogramci.com/2014/09/11/cok-gezen-mi-bilir-cok-okuyan-mi/

Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 110

o Piyasadaki rekabete ve teknolojik doniisiimlere gogiis gerebilmek icin

Daha iyi programeci olmayi bir kenara birakalim. Ama piyasanin talebine programeci olarak
cevap veremiyorsak, o zaman bittik demektir. Umarim simdi bu konunun ne kadar onemli
oldugunun altini ¢izebilmisimdir. Eger iki lisan iki insan ise, iki programlama dili, iki
programcidir. Bir backup olusturun derim.
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Kokan Kod - 1. Bolum

http://www.pratikprogramci.com/2014/11/15/kokan-kod-1-bolum

S6z konusu yemek oldugunda, insanlar kot kokular: yemegin formda olmadiginn ibaresi olarak
algilarlar. A¢ kalmadik¢a kotii koku sacan bir yemegi kimse yemez. Kotii kok yemegin hangi
durumda oldugunu gosteren bir isarettir. Insanlar kotii kokan bir yemegin yenmemesi
gerektigini bilirler.

Yazilimda da koku (smell) metaforu yeniden yapilandirlmaya ihtiya¢ duyan kodlar igin
kullanilmaktadir. Kent Beck tarafindan ilk kullanilan koku terimi Martin Fowler tarafindan
yazilan Refoctoring kitabiyla yazilim camiasinda yapisal deformasyon iginde olan ve
programcilar tarafindan anlasilmasi zor kod birimleri i¢in kullanilir hale gelmisgtir.

Kokan kod ilk etapta program hatalarina isaret etmez. Daha ziyada kokan kod terimi caligir
durumda olmasma ragmen anlagilmasi ve gelistirilmesi ¢ok zor kod birimleri i¢in kullanilir.
Kokan kod birimlerinde yapilan her yeni ekleme ile hata (bug) ihtimali ytikselir. Kokan kod
genelde kodun daha derinlerdeki yapisal problemlerini perdeler. Bu problemleri kesletmek i¢in
kodun yeniden yapilandirilmasi zaruridir.

Tasarim sablonlarinda (design patterns) oldugu gibi kod kokularina isim vermek, bu konuda
ortak bir kelime hazinesi olusmasin kolaylastiracaktir. Kod kokusunun olustugu durumlari su
sekilde siralayabiliriz:

Kopyala/yapistir yontemiyle olusmus kod tekrarlar: (Duplicated Code)

Uzun metotlar (Long Method)

Bir¢ok seyden sorumlu biiyiik siniflar (Large Class)

Uzun metot parametre listeleri (Too Many Parameters)

Temel veri tiplerine egilim (Primitive Obsession)

I¢ ice gecmis karmagik if/else/for/do/while direktifleri (Cyclomatic Complexity)
Her seyi yapmaya caligan callback metotlar1 (Ubercallback)

Ayni siuf biinyesinde farkli degisiklikler yapma zorunlulugu (Divergent Changes)

e © o o o o o o o

Bir smuf i¢in diger smiflar biinyesinde farkli degisiklikler yapma zorunlulugu (Shotgun
Surgery)

L[]

Bir metodun kendi sinifindaki degiskenler yerine bagka bir sinifin degiskenleri ile ilgilenmesi
(Feature Envy)

Switch komutunun kullanilmasi (Switch Statements)

Paralel kalitim hiyerarsileri olusturulmasi (Parallel Inheritance Hierarchies)

Siuf olmay hak etmeyen siuflar (Lazy Class)

Birgiin belki igsimize yarar sendromu (Speculative Generality)

Belli sartlarda kullanilan sinif degiskenleri (Temporary Field)

e o o o o o

Kendisine gelen metot ¢agrilarinm bagka sinif metotlarma delege eden aract siiflar (Middle
Man)
Cok siky, fiki olan siflar (Inappropriate Intimacy)

L[]

e Aymi seyi yapan, ama degisik arayiizlere sahip olan simflar (Alternative Classes with
Different Interfaces)
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Isini yapabilmek icin degisiklige ihtiya¢ duyan kiitiiphane (3rd library) siiflar1 (Incomplete
Library Class)

o Demeter kuralia ters diigen smiflar (Message Chains)
o Fonksiyon sahibi olmayan ve sadece veri tutan siniflar (Data Class)

L[]

e © o o o o o

Miras aldiklar1 metot ve degiskenlerin tiimiine ihtiya¢ duymayan alt smiflar (Refused
Bequest)

Kot durumdaki bir kod birimini agiklamak i¢in olusturulmus yorumlar (Comments)

I¢ diinyasini arayiiziiniin (interface) parcasi olarak disa acan simflar (Indecent Exposure)
Bir sey ifade etmeyen siuf, metot ya da degisken isimleri (Uncommunicative Name)
Uzun siuf, metot ya da degisken isimleri (Long name)

Kisa siuf, metot ya da degigken isimleri (Short name)

Gereksiz tasarim sablonu (design pattern) kullanimi (Contrived complexity)

Grup halinde sinuf degiskeni ya da metot parametresi olarak kullanilan nesneler (Data
Clumps)

Kod kokular: ilk etapta teknik bor¢lanmaya igaret ederler. Kod kokularini yok etmek ve teknik
bor¢lanmayr azaltmak igin kullanilabilecek yontemleri bu yazi dizisinde sizlerle paylagmak
istiyorum. Oniimiizdeki giinlerde listede yer alan her koku tiiriinii inceleyen bir blog yazisi

hazirlayacagim. Bu yazi dizisine giris noktasi olarak birinci bolim niteliginde olan bu blog
yazisint kullanabilirsiniz.
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Akillr Ev Projem

http://smartev.im/2014/04/30/akilli-ev-projem/

Bir yazilimecmm aklina ingaa edilen evi igin ilk gelen soru hangisidir? Bu evi nasil
programlarim? :-)

Ve boylece akilli evim projesi dogmus olur.

Bir ev hayal edin, sizinle konugan: “Ozcan bey, banyonun isig1 bir saattir agtk ve banyo
kullanimda degil. Isig1 kapatmamu ister misiniz?“. “Ozcan bey, evinize hos geldiniz. Saat 18:45.
Bugiin siz evde yokken ii¢ ziyaret¢iniz vardi. Resimlerini cekip, cep telefonunuza gonderdim.,
“Saat 22:00 ve istediginiz gekilde evin tiim kepenklerini kapatiyorum. Kapilar kilitlendi ve alarm
sistemi aktif hale getirildi. Size iyi uykular dilerim”, “Giinaydin, saat 06:45. Tiim kepenkleri
isteginiz tzere kaldiriyorum....”

Bunlarin hepsi biraz bilim-kurgu gibi kulaga gelse de, teknik olarak bir evi bu sekilde otomatize
etmek miimkiin. Bu blog sayfasini, insaati siiren yeni evimi akilli bir eve doniistirmek icin
yaptigim ¢aligmalari bu konuya ilgi duyanlarla paylagmak icin olusturdum.

Ingaat yakinda bitiyor ve ilk kablolari ¢ekmeye ve ilk programlari yazmaya baslayacagim.
Yakinda gorusmek iizere...
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Akilli Evlerde Kablo Kullanimi Neden Onemli?

http://smartev.im/2014/11/08/akilli-evlerde-kablo-kullanimi-neden-onemli

Blog sayfamda akilli ev projem hakkinda bilgiler paylasmaya basladiktan sonra, okurlarimdan
genelde su soruyu almaya basladim: Neden bu kadar kablo kullandiniz? Bu blog yazimda bu
soruya cevap vermeye caligacagim.

Guniimuizde lanse edilen akilli ev ve ev otomasyonu ¢oziimlerinin buytik bir kismi (%99.9)
kablosuz sistemlere dayaniyor. Bunun ¢ok basit bir agiklamas: var: Kimseye mevcut bir binada
kablo dosetemezsiniz! Bu sebepten dolay1 akilli ev ¢oziimleri sunan firmalar triinlerini kablosuz
ag sistemlerine dayandirtyorlar. Bu tiir sistemlerin kurulmasi ve yonetilmesi ¢ok kolay.

Cogu akilli ev ¢oziimiinde yer alan komponentler arasindaki iletisimi saglamak icin olusturulan
kablosuz ag givenli degil. Kullanicinin hangi protokoliin nasil kullanildigi bilmesi miimkiin
degil, ¢iinkii ¢6ziim sahibi firma bu bilgileri sir gibi saklama egilimi gosterebiliyorlar. Bunun
baglica sebebi, popiiler olmug bir otomasyon iiriinii i¢in baska firmalarin komponent ve servis
sunmalarini engellemek. Bu sekilde ev otomasyonu ¢oziimii treten firmalar bu alandaki
yatirimlarini korumak istiyorlar.

Internet erigimi gibi konularda kablosuz ag kullanmak bir yere kadar sorun tegkil etmiyor.
WPA2 (Wi-Fi Protected Access) gibi standartlar givenli kablosuz aglar olusturmak igin
kullanilabilir. Lakin ev otomasyonu gibi giivenlik acisindan ¢ok kritik olabilecek uygulamalarda
WPA2’ye bile giivenmem. Birilerinin, sistemin bir a¢igi bularak, oturma odamdaki lambay1
acip, kapatmalarmi istemiyorum! Bu verebilecegim en basit 6rnekti. Teoride kablosuz ag
olugturarak ev otomasyonu yapan ¢oziimlerde evin her yerinde otomasyonu dahil olmusg aletlere
erismek ve onlar1 yonetmek miimkiin. Artik gerisini siz diigiiniin!

Bu sebepten dolay1 akilli ev projemde tamamen kablo bazli bir otomasyon ¢6ziimi olusturma
niyetindeyim. Sistem biinyesindeki aletlere erigsebilmek icin 6ncelikle evin iginde yer alan yerel
kablolu aga erismek, yani sistemi sabote edebilmek i¢in evin i¢inde olmak gerekiyor. Yerel aga
bir sekilde erigtiginizi diiginelim. Daha sonra yerel agin bir pargasi haline gelmeniz gerekiyor.
MAC adresi iizerinden yabanc bilgisayarlarim yerel agm bir pargasi olmasi engellenebilir. Hadi
fake bir MAC adresi ile yerel aga dahil oldugunuzu disiinelim. Bu durumda sistemin yonetildigi
merkezi sunucuyu bulmaniz gerekiyor. Hadi bu sunucuyu da buldunuz diyelim. Yo6netim
paneline erismek i¢in kullanict ismini ve sifresini bilmeniz gerekiyor. Goriildigi gibi kablolu bir
ag sistemine dayali ev otomasyonuna erisim izni olmayan sahislarin miidahale etmesi o kadar

kolay degil.

Bu sebepten dolayr bu tiir ev otomasyonu yapmak isteyen okurlarima mutlaka kablonu
sistemleri tavsiye ediyorum. Bu da ne yazik ki yeni inga edilen binalarda miimkiin. Mevcut bir
evde bu ¢apta kablo dosemek ne yazik ki miimkiin degil.
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Java String Nesnelerinin Hafiza Kullanimi Nasil Azaltilir?

http://www.pratikprogramci.com/2014/09/18/java-string-nesnelerinin-hafiza-kullanimi-nasil-

azaltilir/

Bir Java uygulamast i¢in Java sanal makinesi (JVM) tarafindan olusturulan ve yonetilen hafiza
alaninin (heap) ortalama %25’ini String nesneleri kaplar. Bir heapdump olusturdugumuzda,
String nesneleri ve String nesnelerini olusturan char[] arraylerin ilk swralarda oldugunu

gorebiliriz. Su sekilde ornegin ¢alisan bir Java uygulamasimin hafiza resmi alinabilir.

jmap -dump:live, format=b,file=<filename> <PID>

Eclipse MAT ile heapdump ¢iktisini inceledigimizde, su sekildeki bir resimle kargilasmamiz

muhtemel:

i Overview Nl Histogram 2

Class Name

IO java.lang.String

@ charl]

@ javautil HashMapSEntry
@ javalang.Object(]

@ java.util HashMapSEntry(]
[c] java.util.HashMap

@ java.util. TreeMapSEntry
@ java.util.LinkedHashMapSEntry
@ javalang String]]

[c] java.util. ArrayList

@ javalang Integer

[c] EDU.oswego.cs.dl.util.concurrent.Concurrent...

O java.util. TreeMap

@ java,util HashtableSEntry

© org.jboss.el ValueExpressionlmpl

[c] com.sun.facelets.el. TagValueExpression

[c] javax.management.modelmbean. DescriptorS..

@ java.util.LinkedHashMap

@ javalang.Class(]

[c] java.lang.ref WeakReference
[c] java.sql.Time

@ java.lang.Class

@ int[]

@ java.sql.Date

Objects

681.024

615.791
374989
361.036
167,708
138.819
134.435
126422
105.081
85.729
&1.247
37872
31193
20429
29.074
29,068
28.734
28,623
21317
25997
23226
21013
20401
20.213

Bu ornekte hafiza alaninin yaklagik olarak %25’inin String nesneleri ve String sinifinda yer alan

char[] array nesneleri tarafindan kullamildifimi gérmekteyiz. Uygulamanin yapisina gére bu
deger %40’lara kadar ¢ikabilir.

Java 8, 20 update siirimii ile String nesnesi kullamim oranlarini asagiya ¢ekmek miimkiin. Bu

sirim ile G1 garbage collector tarafindan kullanima
mekanizmasindan faydalanarak, String nesne kullanim oranim diisiinebiliriz.

sunulan String deduplication

String deduplication ile ayni yapida olan (s1.equals(s2) == true) birden fazla String nesnesi aym

char[] array nesnesini ortak kullanacak sekilde garbage collector tarafindan yeniden
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yapilandirilmaktadirlar. String sinifinin asagidaki sekilde iki degiskeni bulunmaktadir:

private final char valuel[];
private int hash; // Default to 0

Bir String nesnesini olusturan harfler value[] array nesnesi icinde yer alirlar. Her harf icin 2
byte degerinde hafiza alanina ihtiya¢ duyulmaktadir. Disaridan value[] nesnesine erismek
miimkiin degildir. Bu yiizden String nesneleri degistirilemez. Lakin String simifina baktigimizda,
siif biinyesinde de value[] arrayi tizerinde islem yapilmadigini gérmekteyiz, yani value[] arrayi
ne icten, ne de distan degisiklife ugramaktadir. Bu durumda birden fazla String nesnesini ayni
value[] array nesnesini kullanacak sekilde yeniden yapilandirmak miimkiindiir. Ornegin ayni
icerige sahip olan on degisik String nesnesi sadece bir char[] array nesnesine isaret edecektir. Bu
hafizada on yerine sadece bir adet char[] array nesnesi olusturulmast anlamina gelmektedir. Bu
sekilde hafiza alanindan tasarruf yapilabilir.

String deduplication G1 garbage collector tarafindan yapilabilen bir iglemdir. Programei olarak
disaridan bu mekanizmaya miidahil olmamiz miimkiin degil. Sadece gerekli JVM ayarlarin
yaparak, bu islemi baglatabiliriz. G1 garbage collector String nesnelerinin hash degerlerini
olusturur ve zayif bir referans (weak reference) ile String nesnesi ile char[] array arasindaki
iligkiyi yeniden yapilandirir. G1 hafiza alanini temizlerken String nesnelerinin hash degerlerini
kiyaslar. Eger iki String nesnesinin hash degerleri ayni ise, ayn icerige sahip olma ihtimalleri
yuksektir. Bu durumda G1 iki nesnenin value[] array iceriklerini kiyaslar. Eger iki value[] array
ayni degere sahipse, G1 elinde tuttugu String nesnesinin value[] arrayini kiyasladigi valuel[]
arrayi gosterecek sekilde yeniden yapilandirir. Bu durumda ilk String nesnesinin value[] nesnesi
bosta kalir. Zayif bir referansa sahip olan bu nesne bir sonraki garbage collection isleminde
hafizadan silinir.

Simdi bu mekanizmann nasil igledigini bir 6rnek iizerinde inceleyelim.
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package com.pratikprogramci.string;
import java.util.LinkedList;
public class StringDeduplicationTest {

private static final LinkedList<String> STRING LIST =
new LinkedList<>();

public static void main (String[] args) throws Exception {
int iteration = 0;

while (true) {
for (int 1 = 0; i < 10; i++) {

for (int j = 0; j < 10000; j++) {
STRING LIST.add(new String("Test String " + Jj));

}

iteration++;

System.out.println ("Iterasyon sayisi: " + iteration);
Thread.sleep (100) ;

Yukarida yer alan kodu -Xmx128m -XX:+UseG1GC JVM parametreleri ile kosturdugumuzda, su
ekran ¢iktisini aliriz:

Iterasyon sayisi:
Iterasyon sayisi:
Iterasyon sayisi:
Iterasyon sayisi:
Iterasyon sayisi:
Iterasyon sayisi:
Iterasyon sayisi:

@ J oUW N

Iterasyon sayisi:

©

Iterasyon sayisi:
Iterasyon sayisi: 10
Iterasyon sayisi: 11
Iterasyon sayisi: 12
Iterasyon sayisi: 13

Exception: java.lang.OutOfMemoryError thrown from the
UncaughtExceptionHandler in thread "main"

Uygulamay1 128 MB hafiza alani ile baglattik. Sonsuz bir dongii iginde binlerce String nesnesi
olusturuyoruz. Uygulamamiz 13 iterasyondan sonra OutOfMemoryError hatasi ile son buldu,
ciinkii kullanabilecegimiz hafiza alani kalmadu.

Simdi uygulamayr String deduplication mekanizmas: ile ¢aligtiralm. Asagidaki JVM
parametreleri kullaniyoruz:
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-Xmx128m -XX:+UseGlGC -XX:+UseStringDeduplication
-XX:+PrintStringDeduplicationStatistics

Uygulamamuzi tekrar ¢alistirdigimizda, soyle bir ekran ¢iktisi aliriz:

Iterasyon sayisi: 24
[GC concurrent-string-deduplication, 1998,8K->0,0B(1998,8K), avg 99,5%, 0,0101200 secs]
[Last Exec: 0,0101200 secs, Idle: 0,1232091 secs, Blocked: 3/0,5220587 secs]

[Inspected: 42641]
[Skipped: 0( 0,0%)]
[Hashed: 42641 (100,0%) 1]
[Known: 0( 0,0%)]
[New: 42641 (100, 0%) 1998, 8K]
[Deduplicated: 42641 (100, 0%) 1998, 8K (100, 0%)
[Young: 0( 0,0%) 0,0B( 0,0%)]
[Old: 42641 (100, 0%) 1998,8K(100,0%)]
[Total Exec: 17/0,7226112 secs, Idle: 17/2,6424357 secs, Blocked: 16/1,4228223 secs]
[Inspected: 2112793]
[Skipped: 0( 0,0%)]
[Hashed: 2111921 (100,0%) 1
[Known: 767( 0,0%)]
[New: 2112026 (100,0%) 96, TM]
[Deduplicated: 2101850 ( 99,5%) 96,2M( 99,5%)
[Young: 21( 0,0%) 1008,0B( 0,0%)]
[Old: 2101829(100,0%) 96,2M(100,0%) ]
[Table]

[Memory Usage: 320, 5K]
Size: 8192, Min: 1024, Max: 16777216]
Entries: 10803, Load: 131,9%, Cached: 140, Added: 10943, Removed: 140]
Resize Count: 3, Shrink Threshold: 5461 (66,7%), Grow Threshold: 16384 (200,0%)]
Rehash Count: 0, Rehash Threshold: 120, Hash Seed: 0x0]
[Age Threshold: 3]
[Queue]
[Dropped: 0]

[
[
[
[

Exception: java.lang.OutOfMemoryError thrown from the UncaughtExceptionHandler in thread "r

< G

Iterasyon sayismin 13’den 24’e yiikseldigini gormekteyiz. Aym sartlar altinda uygulamamiz

daha uzun soluklu ¢alisti. Bunun yani sira -XX:+PrintStringDeduplicationStatistics parametresi
ile deduplication istatistiklerini gérmekteyiz. Son iterasyonda G1 42641 adet String nesnesini
0,0101200 saniyede analiz etti. Bu analiz sonucunda 1998,8 KB hafiza alanini tekrar kullanilmak
tizere temizlendi. Lakin bu uygulamanin OutOfMemoryError ile son bulmas: igin yeterli olmadi.
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Calisan Bir Java Uygulamasinda Bytekod Nasil Degistirilir?

http://www.pratikprogramci.com/2014/11/02/calisan-bir-java-uygulamasinda-bytekod-nasil-
degistirilir,

Calisan Bir Java Uygulamasinda Bytekod Nasil Degistirilir?

Java uygulamalar1 bytekoduna derlendikten sonra Java sanal makine (JVM - Java Virtual
Machine) biinyesinde kogturulur. Bu yazimda ¢alisan bir Java uygulamasinda mevcut bytekodun
nasil degistirilebilecegini bir 6rnek tizerinde gostermek istiyorum.

Hangi durumlarda ¢alisan bir uygulama i¢in bytekod degistirme islemi gerekli olabilir? Benim
aklima gelenler:

o Kaynak dosyalar1 olmayan yabanci kiitiphaneler tizerinde degisiklik yapilmak istendiginde,

e Loglama ve transaksiyon yonetimi gibi isletme mantiginin dogrudan parcast olmayan
islemlerin yapilmasi gerektiginde,

e Performans 6l¢timleri igin,

e Kodu tekrar derlemek miimkiin olmadiginda,

e Uygulama hakkinda istatistiksel bilgiler toplanmak istendiginde.

Bytekodun nasil degistirilebildigini simdi kiigiikk bir 6rnek uzerinde inceleyelim. Asagida
bytekodunu degistirmek istedigimiz HelloWorld sinif1 yer aliyor.

package com.pratikprogramci.jvm.agent;

public class HelloWorld {
public static void main(final String args[]) {

new HelloWorld() .run();

}

public void run() {
System.out.println ("Merhaba Dinya");
}
}

run() metodunun hangi zaman diliminde kostugunu tespit etmek istedigimizi ve bu siifin
koduna sahip olmadigimiz1 diigiinelim. Eger bu sinifin kaynak dosyasina sahip olsaydik, soyle bir
kod degisikligi ile run() metodunun hangi zaman diliminde kosturuldugunu 6lgebilirdik:
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package com.pratikprogramci.jvm.agent;

public class HelloWorld {
public static void main(final String args[]) {

new HelloWorld() .run();

public void run() {

long executionTime = System.currentTimeMillis();
System.out.println ("Merhaba Diunya") ;

executionTime = System.currentTimeMillis () - executionTime;

System.out.println("Metot " + executionTime + " ms icinde tamamlandi");

Yukarida yer alan kod drneginde gorildigi gibi run() metoduna executionTime isminde yeni bir
degisken ekledik. System.currentTimeMillis() ile metoda girdigimizde mevcut zamani tutarak,
metot son bulmadan 6nce gecen zamani hesapladik.

Kodsal seviyede yaptigimiz bu degisiklikleri, bytekod seviyesinde yapabilir miyiz? Evet! Bunun
icin iki seye ihtiyacimiz var:

e Java Instrumentation API

e Bytekodunu degistirmek i¢in kullanilabilecek Javasist ya da ASM catist

Once Java Instrumentation API ile baglayalim. Bir sinifin sahip oldugu bytekodu degistirebilmek
icin bu smufa JVM binyesinde erismemiz gerekmektedir. Bu iglem icin bir agent smufi
kullanabiliriz. JVM biinyesindeki bir siuf bir classloader tarafindan yiiklendigi zaman, asagida
yer alan agent sinifinin premain() metodu devreye girer.

package com.pratikprogramci.jvm.agent;

import
import
import
import

public

java.
java.
java.
java.

lang.instrument.ClassFileTransformer;
lang.instrument.IllegalClassFormatException;
lang.instrument.Instrumentation;
security.ProtectionDomain;

class LoggerAgent implements ClassFileTransformer ({

public static void premain(final String agentArguments,

final Instrumentation instrumentation)

instrumentation.addTransformer (new LoggerAgent());

public byte[] transform(final ClassLoader classloader,

final String className, final Class<?> clazz,
final ProtectionDomain domain, final byte[] bytes)
throws IllegalClassFormatException {

return null;

{

Mevcut bir simifin sahip oldugu bytekodu degistirebilmek icin Java Instrumentation APT’sinin bir
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parcasi olan ClassFileTransformer interface siifimi implemente etmemiz gerekiyor. Yukarida
yer alan LoggerAgent smifi hem bir JVM agent olma ozelligine sahiptir hem de
ClassFileTransformer interface smifini implemente ederek, bytekodu degistirme isleminden
sorumlu siuf haline gelmektedir.

ClassFileTransformer interface siifinda transform() isminde, yiiklenen siuf tizerinde gerekli
degisikliklerin yapildigt bir metot bulunmaktadir. Bu metodun parametrelerine goz attigimizda,
ClassLoader tipinde bir parametrenin oldugunu gormekteyiz. Bu degistirmek istedigimiz smifi
yiukleyen siuf yiikleyicisidir. Bunun yani sira transform() metoduna yiiklenen smifin ismi ve
Class nesnesi olarak kendisi parametre olarak verilmektedir. ProtectionDomain smufi belli
siniflardan ve bu siiflara olan erigim haklarinin tanimlandigi bir uygulama alanini (domain)
temsil etmektedir. byte[] parametresi yiiklenen Java smnifinin bytekodunu byte formatinda ihtiva
etmektedir. transform() metodu degisiklige ugrayabilecek siifi yine byte[] veri tipinde geriye
vermektedir.

Simdi Javasist bytekod degistirme catis1 yardimi ile HelloWorld smuifi tizerinde distindigiimiiz
degisiklikleri yapalim. Bu amagcla transform() metodunu asagidaki sekilde implemente ediyoruz:

public byte[] transform(final ClassLoader classloader, final String className,
final Class<?> clazz,
final ProtectionDomain domain, final byte[] bytes)
throws IllegalClassFormatException {

if (className.equals ("com/pratikprogramci/jvm/agent/HelloWorld")) {
try {

System.out.println (">>Bytecode enjeksiyonu basliyor..... W e

final ClassPool cp = ClassPool.getDefault () ;

final CtClass cc cp.get ("com.pratikprogramci.jvm.agent.HelloWorld") ;
final CtMethod m cc.getDeclaredMethod ("run") ;

m.addLocalVariable ("executionTime", CtClass.longType);

m.insertBefore ("executionTime = System.currentTimeMillis();");
m.insertAfter ("{executionTime = System.currentTimeMillis() - "
+ "executionTime;"
+ "System.out.println (\">>Metot \" + executionTime + "
+ "\" ms icinde tamamlandi.\" );}");

final byte[] byteCode = cc.toBytecode();
cc.detach() ;
return byteCode;

} catch (final Exception ex) {
ex.printStackTrace () ;

}

return null;

transform() metodunda degistirmek istedigimiz simufi if komutu ile tespit ettikten sonra,
degistirmek istedigimiz metodu getDeclaredMethod() ile lokalize ediyor ve run() metoduna
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addLocalVariable() ile executionTime isminde yeni bir degisken ekliyoruz. insertBefore() ile
metoda giris yapilmadan o6nce executionTime degiskenine icinde bulundugumuz zamam
atiyoruz. insertAfter() ile run() metodu son bulduktan sonra gecen zamani hesaplayacak kodu
olusturuyoruz. Bu degisikliklerin ardindan bytekodunu degistirdigimiz smifi byte[] olarak
cc.toBytecode() metodu yardimiyla geri veriyoruz. Bu noktada itibaren JVM olusturdugumuz
yeni sinifl kosturmaya bagliyor.

LoggerAgent smuf1 i¢in bir MANIFEST.MF dosyast olusturmamuz gerekiyor. Asagida yer alan
MANIFESTMF dosyasinda Main-Class parametresi ile kosturmak istedifimiz siufi
tamimliyoruz. Premain-Class parametresi agent sinuifini tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Boot-
Class-Path parametresi ile agent tarafindan kullanilan kiitiiphaneleri tanimlamak mimkin.
Bizim 6rnegimizde kullanilan tek kiitiiphane Javasist kiitiiphanesidir.

Main-Class: com.pratikprogramci.jvm.agent.HelloWorld
Premain-Class: com.pratikprogramci.jvm.agent.LoggerAgent
Boot-Class-Path: lib/javassist-3.18.2-GA.jar

Simdi olusturdugumuz tiim smuflarm ve MANIFEST.MF dosyasmin yer aldigi bir Jar dosyasi
olusturmamiz gerekiyor. Jar dosyasini olusturmak ve gerekli bagimliliklar1 yonetmek icin bir
Maven projesi olusturdum. Pom.xml su yapida:
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<project xmlns="http://maven.apache.org/POM/4.0.0"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://maven.apache.org/POM/4.0.0

http://maven.apache.org/xsd/maven-4.0.0.xsd">

<modelVersion>4.0.0</modelVersion>
<groupId>com.pratikprogramci</groupId>
<artifactId>jvm.agent</artifactId>
<version>0.0.1-SNAPSHOT</version>
<dependencies>
<dependency>
<groupld>org.javassist</groupId>
<artifactId>javassist</artifactId>
<version>3.18.2-GA</version>
</dependency>
</dependencies>
<build>
<plugins>
<plugin>
<groupId>org.apache.maven.plugins</groupId>
<artifactId>maven-jar-plugin</artifactId>
<configuration>
<archive>
<manifestFile>src/main/resources/
META-INF/MANIFEST.MF</manifestFile>
</archive>
</configuration>
</plugin>
<plugin>
<artifactId>maven-dependency-plugin</artifactId>
<executions>
<execution>
<phase>install</phase>
<goals>
<goal>copy-dependencies</goal>
</goals>
<configuration>
<outputDirectory>${project.build.directory}/
lib</outputDirectory>
</configuration>
</execution>
</executions>
</plugin>
</plugins>
</build>
</project>

Proje yapist asagida gortldiigi sekilde olacaktir. Projenin ana dizini iginde mvn clean install ile
uygulamayi derleyerek, bir Jar dosyasi haline getirebiliriz.
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acar@acarnb:~/Development /workspace/jvm.agent> dir
-rw-r--r-- 1 acar users 1205 31. Okt 16:15 pom.xml
drwxr-xr-x 4 acar users 4096 31. Okt 15:07 src
drwxr-xr-x 7 acar users 4096 31. Okt 16:23 target
acar@acarnb:~/Development/workspace/jvm.agent>

Jar dosyast target dizininde yer almaktadir. cd target ile bu dizine gegiyoruz:

acar@acarnb:~/Development/workspace/jvm.agent/target> dir

acar users 4096 31. Okt 16:23 classes

acar users 4476 31. Okt 16:23 jvm.agent-0.0.1-SNAPSHOT.jar
acar users 4096 31. Okt 16:23 lib

drwxr-xr-x 4
1
2
drwxr-xr-x 2 acar users 4096 31. Okt 16:23 maven-archiver
2
2

AT T

drwxr-xr-x

acar users 4096 31. Okt 16:23 surefire
acar users 4096 31. Okt 16:23 test-classes
acar@acarnb:~/Development/workspace/jvm.agent/target>

drwxr-xr-x
drwxr-xr-x

jvm.agent-0.0.1-SNAPSHOT jar olusturdugumuz Java smiflarmi ihtiva eden Jar dosyasidir.
Bunun yani sira lib dizini iginde javassist-3.18.2-GA jar kiitiphanesi yer almaktadir. Maven
maven-dependency-plugin araciligi ile bu kiitiiphanenin target/lib dizinine kopyalanmasii
sagladik. MANIFEST.MF dosyasina tekrar goz attigimizda, Boot-Class-Path parametresinin lib
dizininde bulunan javassist-3.18.2-GA.jar dosyasina isaret ettigini goérmekteyiz. LoggerAgent
siifinin bytekodu islemlerini yapabilmesi icin javassist-3.18.2-GA.jar kitiiphanesine ihtiyag
duymaktadir.

Agent siufinin JVM tarafindan yiiklenebilmesi i¢in -javaagent parametresi kullanilmaktadir. -
javaagent parametresi deger olarak icinde agent smifinin ve MANIFEST.MF dosyasinin yer
aldig1 Jar dosyasini almaktadir. MANIFEST.MF dosyasi biinyesinde premain() metodunu tagiyan
siif tanimlandigidan, JVM hangi agent sinifim yiiklemesi gerektigini bilmektedir.

HelloWorld uygulamasini su sekilde kosturabiliriz:

acar@acarnb:~/Development/workspace/jvm.agent/target> java -jar jvm.agent-0.0.1-SNAPSHOT.j¢
Merhaba Dilinya
acar@acarnb:~/Development/workspace/jvm.agent/target>

| |

Gortldugi gibi sadece Merhaba Diinya c¢iktisini aldik. Simdi uygulamamizi  bytekod
manipiilasyonu i¢in olusturdugumuz LoggerAgent sinif1 ile kosturalim:

acar@acarnb:~/Development/workspace/jvm.agent/target> java -javaagent:jvm.agent-0.0.1-SNAP
>>Bytecode enjeksiyonu basliyor.....

Merhaba Diinya

>>Metot 2000 ms icinde tamamlandi.

acar@acarnb:~/Development/workspace/jvm.agent/target>

| | o

Gortldugi gibi LoggerAgent smufinin transform() metodu devreye girdi ve ¢alisan bir
uygulamada gerekli bytekod degisikligini yapti. Ekran ¢iktisinda metodun kogsma zamanini 2000
ms olarak gérmekteyiz. HelloWorld siifinin run() metoduna uygulamay1 2 saniye durduran
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Thread.sleep(2000); eklentisini yaptim. Bu eklenti olmadan 0 ms degerini goriiliiriiz, ciinki run()
metodu JVM tarafindan bir milisaniyenin bile altinda bir zaman diliminde kosturulmaktadir.

Maven projesini asagidaki linkten indirebilirsiniz:

Link
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Teknik Bor¢ Nedir ve Nasil Odenir?

http://www.pratikprogramci.com/2014/10/19/teknik-borc-nedir-ve-nasil-odenir

Her bor¢lanmanin sonu, bedeli 6denmedigi zaman iflastir. Ayni sey yazilim projeleri i¢in de
gegerli. Teknik borcu 6denmeyen projelerin basariyla tamamlanmalari ya da siirdiiriilebilmeleri
miimkiin degildir. Bu yazimda projelerde yasanan teknik bor¢lanmalardan ve bu borg¢larm nasil
odenebileceginden bahsetmek istiyorum. Once teknik borcun tanimini yaparak baglayayim.

Teknik bor¢lanma uygulamanin kalitesinden 6diin vermektir. Gelistirme siirecinde kalitesi diisen
uygulamada teknik bor¢lanma artar. Teknik bor¢lanma kotii kaliteye sahip bir uygulamanin, iyi
kaliteye sahip bir uygulama haline dontistirtilmesi i¢in planlanmasi gereken ¢alismalarin neden
oldugu maliyettir.

Teknik bor¢lanmanin ana sebepleri sunlardur:

Stiriim olusturma baskisi

Projenin sahip oldugu kalite kontrol mekanizmalarinin yetersiz olmasi.

Ekibin teknik yetersizligi.

Kodun yeni miisteri isteklerini tatmin edecek gekilde yeniden yapilandirilmamasi
(refactoring).

Uygulamanin siirekli entegre edilmemesi.

e o o o

L[]

iki teknik bor¢lanma tiirii vardir. Bunlar:

e Bilingli olarak teknik bor¢lanma
e Bilingsiz olarak teknik bor¢lanma

Stiriim olugturma baskist bilingli teknik bor¢lanmaya gidilmesini beraberinde getirebilir. Stiriimi
yetistirmek igin her sey mubahtir filozofisi teknik bor¢lanmayr kolaylagtirir. Siirim
olusturulduktan sonra teknik bor¢lanmalar gerekli yapisal degisikliklerle G6denebilir. Bu
yapilmadig1 taktirde teknik bor¢lanmanin faizi islemeye baslar. Cogu projede teknik bor¢lanma
bilingli olarak gerceklesir. Bu bilincin var olmasma ragmen birgok projede teknik borglarin
6denmesi konusunda bilingli bir ¢aligma yapilmaz.

Bilingsiz olarak gerceklesen teknik bor¢lanmanin temelinde teknik yetersizlik yatar.

Teknik Borclanma Ornekleri

Orta ve biyik capli projelerde tasarim prensipleri uygulanmadigi taktirde, dogrudan teknik
bor¢lanma olusur. Bunun en giizel 6rnegini tek sorumluluk prensibi olugturmaktadir.

Tek sorumluluk prensibine gore bir siuf ya da bir metot sadece bir isten sorumlu olmalidir. Bu
prensibe uyulmadigy taktirde, birden fazla isten sorumlu olan siif ve metotlar olusur. Birden
fazla sorumlulugu olan siif ve metotlar kirillgandir. Mevcut bir sinifa ikinei bir sorumluluk
ytklendigi andan itibaren teknik bor¢lanma baslar, ¢iinkii siifin sahip olmasi gereken teknik
yapidan taviz verilmistir. Burada tek sorumluluk prensibine uygun bir yapmm olusturulmasi
icin gerekli zaman dilimi teknik borcun miktarim belirlemektedir. Eger bu anomaliye aninda
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miidahale edilmezse, teknik bor¢lanma olusur ve sinf bu teknik borcu gelecege dogru sirtinda
tasgimaya baslar. Suuf i¢in gerekli teknik yapi diizeltilmedigi siirece teknik bor¢lanma devam
eder. Bu sinifa yeni bir sorumluluk verildiginde, teknik bor¢lanma artar.

Yazilim projelerinde en biiyiik sikintilar uygulama entegrasyonlarinda yasanir. Yazilim
gelistirme siirecinde ileriye atilan entegrasyon caligmalari i¢in her an teknik bor¢lanma
gerceklesir. Simdi bu ve buna benzer teknik bor¢lanmalarm nasil denebilecegini inceleyelim.

Teknik Borclar Nasil Odenir?

Gelisim siirecinde bulunan bir uygulama siirekli degisiklige maruz kalir. Bunun baslica sebebi,
miisteri gereksinimlerinin piyasa kosullar1 dogrultusunda degismesidir. Yazilimer olarak
oncelikle degisimin kendisini sabit ve degismeyen bir parametre olarak kabullenmemiz
gerekiyor. Buradan uygulamanin siirekli yeni 6zellikler eklenerek, yogrulabilir yapida olmas:
gerektigi sonucu ¢ikarabiliriz.

Bir uygulamanin istenildigi sekilde yogrulabilmesi icin bazi teknik ozelliklere sahip olmasi
gerekmektedir. Bir uygulamay1 yeniden yapilandirmada kullanilabilecek en giiglii silah testlerdir.
Birim ya da entegrasyon tiirlinde testleri olmayan bir uygulamay1 yeniden yapilandirmak yani
hamur gibi yogurmak miimkiin degildir, ¢iinkii yapilan degisikliklerin yan etkilerini 6l¢mek
miimkiin olmaz.

Teknik bor¢lanmay1 6demek demek, uygulamay: hak ettigi teknik seviyeye getirmek demektir.
Teknik borglarin  6denebilir  olmalarini  saglamak i¢in uygulamanin her an yeniden
yapilandirilabilir yapida olmasi gerekmektedir. Bunu mimkin kilan uygulama testleridir.
Testlerin olmadig1 ya da yetersiz oldugu bir uygulamada teknik bor¢larin 6denmesi imkansizdir.
Bu er ya da ge¢ uygulamann belli bir bityiiklilkten sonra bu borcun altinda ezilmesi ile kendisini
gosterecektir.

Tasarim prensiplerinin uygulanmasi teknik borclarin  6denmesini  kolaylagtirir ya da
olugmalarim engeller. Tek sorumluluk prensibine uyulmamasinin teknik bor¢lanmay: nasil
cabuklastirdigini daha 6nce inceledik. Ayni sekilde 6rnegin acik, kapali prensibinin (Open Closed
Principle) uygulanmasi, uygulamanm teknik borclanmaya gerek kalmadan, gelecekteki
degisikliklere acik olmasini saglar.

Teknik bor¢lar1 6demenin en kolay yolu, olusmalarini engellemektir. Extreme Programming gibi
cevik yazilim siirecleri bu amagla uygulanabilecek teknik metotlar ihtiva etmektedirler. Ornegin
stirekli entegrasyon (continuous integration) yontemiyle entegre etmemekten dogan teknik
borglarin olugmast engellenir. Test gidiimli (test driven development) yazilim testlerin
olugmasini, kod kapsama alanmmin genis olmasimi ve bu gekilde uygulama icin gerekli
adaptasyonlarin ¢ok daha kolay yapilabilmelerini beraberinde getirir.

Teknik bor¢lanma kodun bakimi ve gelistirilebilirligini dogrudan etkiler. Ciddiye alinmadig:
taktirde projenin basarisiz olmasini beraberinden getirir. Yazilim ekibi teknik bor¢lar siirekli
gozetlemekle yiukiimlidiir. Bu amagla 6rnegin Sonar kullanilabilir. Sonar aracilig: ile kodun
teknik analizi yapilir. Bilingsizce yapilan teknik bor¢lanmalar: Sonar ile kesfetmek miimkiindiir.
Ornegin modiiller aras1 dongiisel baglar sik¢a olugan teknik bor¢lanmalarin baginda gelir. Koda
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bakarak, bu tiir teknik bor¢lanmalar: kesfetmek kolay degildir. Bu yiizden Sonar gibi bir aracin
kullanilmasi, teknik bor¢lanmanin 6niine gecebilmek ya da artmasini engellemek igin zaruridir.

Teknik bor¢lanmanin siirim baskis: gibi digsal sebepleri olsada, teknik bor¢lanmaya sebep veren
kodun vyazaridir. Bu sebepten dolayr kodu yazanlarin bu konuda hassas davranmalari
gerekmektedir. Ornegin izci kuralina uyuldugu taktirde, teknik borglarin denmesi yazilimin bir
parcasi haline gelir.

Teknik bor¢lanma yazilimda kullanilan ve uygulamanmn icinde bulundugu teknik duruma isaret
eden bir metafordur. Bu metafor ekip icinde bu konu hakkinda fikir aligverisini saglar ve yapisal
degisikliklerin her zaman gerekli oldugu bilincinin oturmasini kolaylagtirir.
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Baskalarinin Kodu Okunarak Daha lyi Programci
Olunabilir mi?

http://www.pratikprogramci.com/2014/09/30/baskalarinin-kodu-okunarak-daha-iyi-programci-

olunabilir-mi

Son zamanlarda programcilara sik¢a verilen bir 6giit var: Bol, bol bagkalarinin yazdiklar:
kodlar1 okuyun. Bu sizin daha iyi programci olmaniz saglayacaktir.

Bagkalarinin kodunu okumamiz séylenir, ama bu okumanin bizi programeci olarak neden ileri
goturdigine agiklik getirilmez.

Benim savim: Bagkalarinin kodunu okumak bizi daha iyi bir programci yapmak icin
yeterli bir aktivite degildir. Ben bir noktadan sonra baskalarmin kodunu okumanin zaman
kaybr oldugunu diisiiniiyorum. Bunun neden oldugunu bu yazimda aciklamaya calisacagim.

Ben ¢ok nadir programcinin kodu baska programcilar okuyabilsin diye yazdigina sahit oldum.
Cogu programci kodu dogrudan mikro islemci igin yazar. Sadece bu sebepten dolay:r bile
bagkasinin kodunu okumak anlaml degildir, ¢iinkii okunmak i¢in yazilmamis kodun i¢inde olup,
bitenleri kavramak imkansiz ya da zordur. O kod karmasasini okumaya ¢alismak programciya
bir sey katmaz, daha ziyade bosuna kafa patlatarak, yorulmasina sebep olur ve demotive eder.

Zaman icinde bazi kod béliimleri optimize edilir. Bu iglemin sonucunda kullanilan algoritmalar
optimizasyon kurbani olur ve botokslanmig bir surat gibi tanmmaz hale gelirler. Programci
olarak kodun bazi sartlarda gerekli davranisi sergileyebilsin diye optimize edildigini ilk bakista
goremeyebiliriz. Sekil degistirmis olan algoritmalari da tanimamiz artik miimkin degildir.
Optimizasyon neticesinde taninmaz hale gelen algoritmalar: anlamak ve nasil kullanildiklarini
kavramak miimkiin degildir. Bu yiizden ne oldugunu bile kavrayamadigimiz bir algoritmanin
nasil kullanildigini anlamaya ¢alismak beyhude bir is olabilir.

Ayni sey deneme, yanilma usuliiyle ortaya ¢ikmis algoritma-vari yapilar icin de gegerlidir.
Programci biiyiik bir ihtimalle kendisinin de bir zaman sonra anlamakta zorluk ¢ektigi bir yapiy1
deneme, yanilma usuliiyle olusturmus olabilir. Kodun calistyor olmasi, ortada bir algoritmanin
oldugu anlamina gelmez. Gelistiricisinin bile biiyiik bir ihtimalle bir zaman sonra anlamakta
gugcliik ¢ektigi bir kod birimini bizim okumaya ¢alismamiz, bize ne kadar fayda saglayabilir?

Uygulamanin nasil ¢alistigini anlamanin en kolay yolu, once birim/entegrasyon/onay-kabul
testlerini incelemek ve bu testleri kogturmaktir. Bu gekilde kullanic1 goziiyle uygulamanin nasil
isledigini anlamak miimkiin olacaktir. Testler programcinin uygulamanin belli noktalarindan
giris yaparak, uygulamanm nasil ¢aligtigini anlamasini kolaylagtirir. Birgok projede bir can
simidi degil de, liks olarak goriilen testlere rastlamak neredeyse miimkiin degildir. Testler
olmadan kodu okuyup, anlamaya ¢alismak, rastgele birka¢ kod dosyasini agip, i¢ine bakmadan
oteye gidemez. Kod okurken nihai amacimiz if, while, switchlerin nasil kullanildigimi gérmek
degil, belli bir problemin hangi modele dayandirillarak ¢ozuldigini anlamaya caligmak
olmalidir. Testler bu genel resmi gormemizi saglarken, testleri olmayan bir uygulamay1
incelemeye ¢alismak, programlama dilinin nasil kullanildigin1 anlamaktan 6teye gitmeyecektir.
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Kodun okunamaz hale gelmesinin bir baska nedeni de, zaman icinde degisik tiirdeki hatalarin
(bug) degisik programcilar tarafindan yamalanmasidir (bugfix). Kod biinyesinde olup, bitenleri
anlamay1 engellemenin en emin yolu bu yamalarm olugturulmasidir.

Kod okuyarak daha iyi programei olma konusuna bu kadar olumsuz baktigimi diisiinmeyin. Bu
aktivitenin yapilig tarzina gore programciya katkida bulunmasi miimkin. Buraya kadar
verdigim ornekler pasif kod okumayla ilgiliydi.

Kod okuma seanslarindan kazang saglayabilmek i¢in kodun aktif bir sekilde okunmasi
gerekmektedir. Aktif kod okuma seanslarinda testler ¢aligtirilir ve uygulamanin giris noktalari
kesfedilir. Bu giris noktalarii uygulamanin temelinde yatan prensipleri anlamak icin
kullanabiliriz. Biyiik bir ithtimalle gordiiklerimizi ilk etapta anlamamiz miimkiin olmayacaktir.
Gordiiklerimize anlam verebilmek i¢in kodu sahip oldufumuz tarza gore yeniden
yapilandirabiliriz (refactoring). Ornegin degisken ve metot isimlerini o anki diisiindiiklerimizi
yansitacak sekilde degistirebiliriz. Uzun metotlar1 da parcalara bolmeye c¢alismak (extract
method) kodun bizim a¢imizdan daha anlasilir hale gelmesini kolaylagtiracaktir. Goniil rahatlig
ile kodu yeniden yapilandirabiliriz, ¢linkii testler bu siireci destekleyici nitelikte olacaktir. Bu
sekilde yeniden yogurmaya basladigimiz kodu anlamamiz daha kolaylasacaktir. Kendi tarzimizi
yansitan kodu anlamak daha kolay olacaktir.

Aktif kod okuma seanslari icin testlerin olmasi bir gereklilik degildir. Kod iizerinde istedigimiz
tirde degisiklikleri yaparak, kodu adim, adim daha iyi anlamaya c¢alisabiliriz. Yeterince kod
okudugumuzu, degistirdigimizi ve anladigimizi diisiindiigiimiiz noktada, edindigimiz tecriibeler
bizde kalacak sekilde kodu ¢ope atabiliriz.

Kod ne yazik ki okunmak i¢in yazilmig bir roman degildir. Ne kadar okunabilir kod yazmaya da
gayret etsek, kodu konusulan bir dilin kelimeleri kullanilarak olusturulmus bir roman gibi
yazmamiz ve okumamiz miimkiin olmayacaktir. Okudugumuz kodu anlayabilmek i¢in onu bakig
acimizi yansitacak sekilde degistirmemiz zaruridir. Aktif kod okuma olarak isimlendirdigim bu
aktivite programcinin kodu yeniden yapilandirma yetilerini gelistirici niteliktedir. Aktif kod
okuma seanslarinda programci hem kodu anlayarak hem de kodu yeniden yapilandirma
tecriibesi edinerek, bir tasla iki kus vurulmus olur.
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Cok Gezen mi Bilir, Cok Okuyan mi?

http://www .pratikprogramci.com/2014/09/11/cok-gezen-mi-bilir-cok-okuyan-mi

Bu soru birgok tartismaya yol agacak cinsten ve ilk bakista cevabr goreceli gibi goriiniiyor.
Verecegim 6rnekte ise bu sorunun cevabi ¢ok gezenin lehinde olacak.

Maasl c¢alisgan bir programcin caligtign  firma biinyesinde yaptiklarinin  haricinde
ogrenebileceklerinin timi ti¢ yil ve daha az bir zaman dilimine sigdirilabilir. Bu zaman
diliminden sonra programei bildiklerini tekrar eder ve yeni bir seyler 6grenemez. Buradan soyle
bir sonug ¢ikarabilir miyiz? “Her programc ii¢ yilda bir is yerini degistirmelidir”.

Eger firmaya bir giin miidiir olma planlariniz yoksa, her ti¢ yilda bir is degistirmeniz programeci
olarak sizin yarariniza olacaktir. Bilginin giniimiizdeki yar1 6mriinii géz 6niinde bulunduracak
olursak, on sene ayni firmada c¢aligmig bir programecimmn sahip oldugu bilgi ve tecriibe, i¢inde
calistify piyasa igin degerini kaybetmistir. Bunu 6nlemenin en kolay yolu, sik araliklarla is
degistirmek ve at gozluklerinden kurtulmaktir. Ayni seyleri siirekli tekrar etmek, tecriibe
kazanmak anlamma gelmez. Ornegin birinci sene dgrenileni sonraki dokuz sene tekrar etmek, bu
konuda on sene tecriibe sahibi olmak degildir. Sahip oldugunuz tecriibeyi tekrar ederek yeni
tecriibe sahibi olamazsiniz, yani tecriibe tecritbeyi dogurmaz. Sadece yeni bir seyler
yaptiginizda, yeni tecriibe edinme sansini yakalayabilirsiniz.

Programcimn  daha iyi bir programci olmasmi saglayan edindigi tecriibelerdir. Iyi bir
programciyl tanimlamak i¢in su formilil kullanabiliriz: Bir programcinin iyilik seviyesi edindigi
tecriibelerle dogru orantilidir. Burada tecriibe kelimesi ile programcinmn goriip, 6grendigi yeni
metot, teknoloji ve bilgiyi kastediyorum.

Her ¢ senede bir is degistirme fikri size ¢ok radikal gelebilir. Bu goriindiigii kadar radikal bir
durum degil. Yilda bir, alt1 ayda bir ya da ay basi is degistiren programcilar var. Serbest ¢calisan
(freelancer; Burada freelancer terimini serbest programciligin Avrupa’da icra edilis seklini
yansitacak sekilde kullandim. Tiirkiye'de freelancer terimi daha baska bir anlama sahip!)
programcilar sirekli is degistirmeye mecburlar. Cok sik is degistirmek zorunda kaldiklarindan,
cok degisik tiirde tecriibeleri ¢ok kisa bir zaman diliminde yapma firsat: buluyorlar. Bu onlarin
her yeni proje ile daha da degerli hale gelmelerini sagliyor. Tercih edilmelerinin ana
sebeplerinden birisi sahip olduklar: tecriibeler.

Simdi yazimm baghiina tekrar bir goz atalim. Yazim ¢ok gezen mi bilir, ¢ok okuyan mi?
baghigini tasiyor. Serbest calisan programcilar yanmi sira belli araliklarla is yerini degistiren
programcilarin, yillarca aym seyleri tekrar etmek zorunda kalan programcilara nazaran
yaptiklar isten uzun yillar ekmek yeme sanslari ¢ok daha ytiksektir. Bunun nedenleri:

e Geldikleri her yeni ortamda olup, bitenleri kavrayabilmek i¢in belli bir siire learning ve panic
zone iginde kalirlar. Bu onlarin zamanla learning ve panic zone gegisine i¢giidiisel karst
koyma bariyerlerini kirar ve ¢ok daha kolay yeni seyler 6grenmelerini saglar.

e Siurekli yeni diller 6grenmek zorunda kalirlar. Daha iyi programci olabilmenin basglica
sartlarindan birisi ¢ok degisik tiirde bilgisayar programlama dillerini tammak ve
kullanmaktir.
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o Bagka ekiplerde calisma firsatina sahip olmalari cicekten, cicege gecen ar1 misali birgok
degisik seyi gorme ve adapte etmelerini kolaylastirir. Bu onlarin zaman iginde basit coziim
olusturma yetisini pekistirir ve zamanla senior developer olmalarini saglar.

o Siirekli degisik calisma alanlarina ait (working domain) sorunlari ¢ézmek zorunda
kalmalari, sorunlar: degisik perspektiflerden analiz etmelerini kolaylastirir.

o Degisiklikten korkmazlar, ¢linkii onunla yasamayi 6grenmislerdir.

o Yeni seyler grenmeye agiktirlar, ¢linkii bu sekilde is giicti olarak daha da kiymetlendiklerini
kavramiglardir.

Yazilimda iyi olmanin sirr1 siirekli degisiklife maruz kalmakta gizlidir. Bunun da yolu
kanimca belli araliklarla yeni projelere talip olmaktan gegiyor.
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Yazilimda Gevis Getirme Taktigi Nasil Uygulanir?

http://www .kurumsaljava.com/2014/09/05/yazilimda-gevis-getirme-taktigi-nasil-uygulanir/

Koyun, kegci, deve gibi hayvanlar otlar1 ¢ignemeden yutarlar. Daha sonra dinlenme esnasinda
yuttuklar: otlar1 agizlarina getirerek, ¢ignerler. Buna isleme gevis getirme denir.

Gevis getirme hayvanlarin evrim siirecinde diismanlarina karsi gelistirdikleri bir savunma
mekanizmasidir. Bu tiir hayvanlar diigmanlarindan kagabilmek icin bulduklari besinleri
¢ignemden yutarlar. Daha sonra kendilerini giivende hissettikleri bir yer ve anda ¢ignemeden
yuttuklar1 bu besinleri gevis getirme yontemiyle tekrar ¢ignerler.

Bu yazimda gevis getirme mekanizmasmmn yazilimda nasil kullanilabilecegini gostermek
istiyorum.

Oncelikle yazdigimiz kodlarin yazicidan ¢iktisint almamiz gerekiyor. Daha sonra kagitlart kiigitk
parcalara bolerek, ¢ignemeden, yutuyoruz..... :)

Isin sakasim yaptiktan sonra, gevis taktigine tekrar geri donelim. Gevis getirme mekanizmasi iki
kademeli islemektedir. Birinci kademede hayvan ¢ok hizli bir sekilde otlar1 digleriyle kopararak,
cignemeden yutar. Ikinci kademede hayvan gevis getirerek, daha once cignemeye zaman
bulamadig: besinleri ¢igner.

Simdi kod yazma siirecini de bu iki kademeyle sekillendirmeye caligalim. Birinci kademenin
gevis getirme mekanizmasma gore hizli bir sekilde, kodun hangi yapida oldugu diigiiniilmeden
yazilmasi gerekiyor. Ben bu kademede test giidimlii yazilim yaparak, kodu olusturmayi tercih
ediyorum. Amacim ¢alisir durumda olan testleri ve kodlar1 olugturmak. Birinci kademede kodun
hangi durumda oldugu beni ilgilendirmiyor. Ot yiyen hayvanin yaptigi gibi kodu yaziyor ve
kagiyorum. Kagiyorum, clinkil ikinci kademede kodu tekrar ¢igneyerek, yani kodu yeniden
yapilandirarak (refactoring), tekrar elden gegirecegim. Kacabilmem i¢in testlerin ve kodun ¢aligir
durumda olmasi gerekiyor.

Simdi bunun nasil yapildigim bir 6rnek tzerinde inceleyelim. Bir dosyada yer alan tim
kelimeleri, ka¢ kez kullanildiklarini gérecek sekilde bir dosyaya eklememiz gerekiyor. Ornegin
dosyamuz igerisinde su satir olsun:

bu bir test

Elde edecegimiz dosyanin igerigi su sekilde olmali:

test: 1
bir: 1
bu: 1

Her kelimenin dosya iginde ka¢ kez kullanildigini goriiyoruz. Bu kodu test giidiimli su sekilde
yazdim:

package test.the.west;
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import java.io.File;
import java.io.IOException;

import java.util.HashMap;

import java.util.List;

import java.util.Map;

import java.util.Map.Entry;

import java.util.Set;

import org.apache.commons.io.FileUtils;
import org.hamcrest.CoreMatchers;

import org.junit.Test;

import static org.hamcrest.CoreMatchers.is;
import static org.junit.Assert.assertThat;

public class WordSorterTest {
private class FileNotFound extends RuntimeException {

private static final long serialVersionUID = 1L;

private class FileIsEmpty extends RuntimeException {

private static final long serialVersionUID = 1L;

private class SortError extends RuntimeException {
public SortError (final Exception e) {

super (e) ;

private static final long serialVersionUID = 1L;

private class WordSorter {
public void sort (final File file) {

if (!file.exists()) {
throw new FileNotFound() ;

List<String> lines = null;

try {
lines = FileUtils.readLines (file);

if (lines.size() == 0) {
throw new FileIsEmpty();
}
} catch (final IOException e) {
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throw new Sortkrror(e);

final Map<String, Integer> values = new HashMap<>();
for (final String line : lines) {

final String[] words = line.split("™ ");

for (final String word : words) {

Integer value = values.get (word);
if (value == null) {

values.put (word, new Integer(l));
} else {

values.put (word, ++value);

final StringBuilder newContent = new StringBuilder();

final Set<Entry<String, Integer>> entrySet =
values.entrySet () ;
for (final Entry<String, Integer> entry : entrySet) {
newContent.append (entry.getKey () + ":\t" +
entry.getValue()) .append ("\n") ;

System.out.println (newContent) ;

try {
FileUtils.write(file, newContent);
} catch (final IOException e) {
throw new SortError (e);

@Test (expected = FileNotFound.class)
public void when file does_not_exits error_ is_thrown ()
throws Exception {

final WordSorter sorter = new WordSorter();
sorter.sort (new File ("xx"));

QTest (expected = FileIsEmpty.class)
public void when file is emptry error_ is_thrown ()
throws Exception {

final File file = File.createTempFile ("myfile",
"Rt ;

final WordSorter sorter = new WordSorter();
sorter.sort (file);
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@Test

public void words_are sorted by count and written to_the same file()

throws Exception {

final File file = File.cre

FileUtils.write(file, getD

final WordSorter sorter =
sorter.sort (file) ;

final List<String> lines =

assertThat (lines.size (), i

assertThat (lines.get (0), is(CoreMatchers.equalTo ("test:\tl")));
assertThat (lines.get (1), is(CoreMatchers.equalTo ("bir:\tl")));
assertThat (lines.get (2), is(CoreMatchers.equalTo ("bu:\tl")));

private String getDummyContent
return "bu bir test";

ateTempFile ("myfile", ".txt");

ummyContent () ) ;

new WordSorter () ;

FileUtils.readLines (file);

s(3));

0 {

Isletme mantigi WordSorter sifinin sort() isimli metodunda yer aliyor. ilk bakista bu metot
biinyesinde ne olup, bittigini anlamak miimkiin degil, ¢linki kod testleri tatmin edecek seviyeden
ileri gitmiyor, yani metot temiz kod (clean code) prensiplerine uygun degil. Tim testlerimiz
calisir durumda ise, o zaman birinci kademeyi tamamlamig oluyoruz. Bu kademede gerisi bizi
ilgilendirmiyor. Simdi tekrar gevig getiren hayvani hatirlayalim. O da ilk kademede disleriyle
otlar1 koparip, yuttuktan sonra gevis getirebilecegi bir yere gider. Hayvan ilk kademede otun
cignenmesi ile ilgilenmez. Biz de ilk kademede kodun ¢ignenmesi, yani yeniden yapilandirilarak,

daha okunur hale gelmesi ile ilgilenmiyoruz.

Simdi gevis getirme zamani. ikinci kademede kodu yeniden yapilandirarak (cigneyerek), daha

okunur hale getiriyoruz. Kodun yeni hali asagida yer almaktadir.

private class WordSorter {

public void sort (final File fi

checkFile (file);

final List<String> lines =

final Map<String, Integer>

sortWords (lines, sortedKey:

final String newContent = buildSortedContent (sortedKeys) ;

le) {

getlines (file);

sortedKeys = new HashMap<>();

s) i




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 137

logSortedContent (newContent) ;

writeSortedContentToFile (file, newContent) ;

private List<String> getLines (final File file) {
List<String> lines = null;

try {
lines = FileUtils.readLines (file);
checkLines (lines) ;

} catch (final IOException e) {
throw new SortError(e);

}

return lines;

private void checkLines (final List<String> lines) {
if (noLines (lines)) {
throw new FileIsEmpty () ;

private void checkFile (final File file) {
if (!file.exists()) {
throw new FileNotFound() ;

private void writeSortedContentToFile (final File file,
final String newContent) {
try {
writeFile (file, newContent);
} catch (final IOException e) {
throw new SortError (e);

private void writeFile(final File file, final String newContent)
throws IOException {
FileUtils.write(file, newContent);

private void logSortedContent (final String newContent) {
System.out.println (newContent) ;

private String buildSortedContent (final Map<String, Integer>
values) {
final StringBuilder content = new StringBuilder();

final Set<Entry<String, Integer>> entrySet = values.entrySet();
for (final Entry<String, Integer> entry : entrySet) {

content.append (entry.getKey () + ":\t" +
entry.getValue()) .append ("\n") ;
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I
return content.toString();

private void sortWords (final List<String> lines, final Map<String,
Integer> values) {
for (final String line : lines) {

final String[] words = line.split (" ");
handleWords (values, words) ;

private void handleWords (final Map<String, Integer> values,
final String[] words) {
for (final String word : words) {

handleWord (values, word);

private void handleWord(final Map<String, Integer> values,
final String word) {
Integer value = values.get (word) ;
if (valueNull (value)) {
putWith (values, word, new Integer(l));
} else {
putWith (values, word, ++value);

private boolean valueNull (final Integer value) {
return value == null;

private void putWith (final Map<String, Integer> values,
final String word, final Integer value) {
values.put (word, value);

private boolean nolLines (final List<String> lines) {
return lines.size() == 0;

Yeni yapilandirma kademesinde metotlarin 3-5 satirdan fazla olmamasina dikkat ediyorum. Bir
metot biinyesinde ne kadar az satir varsa, kodu kavrama oram o oranda artacaktir. sort()
metodu simdi okuyucusuna hangi islemi gerceklestirdigini daha iyi anlatmaktadir.

Birinci kademede igletme mantigim galigir hale getirmeye caligsirken, ikinci kademede kodu
refactoring yontemleriyle daha okunur hale getirmeye odaklaniyorum. Eger birinci kademede
kodu yazarken aymi zamanda okunur hale getirmeye caligsaydim, o zaman tek sorumluluk
prensibine ters diigmiis olurdum. Ayni zamanda sadece bir islemle ilgilenmeliyim. Gevis getiren
bir hayvan da gevis getirirken kalkip, tekrar ot yemiyor. Hayvan gevis getirirken sadece bu ise
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konsantre oluyor ve bagka bir isle ugrasmiyor. Bu onun ikinci kademede yuttugu otlar1 verimli
bir sekilde c¢ignemesini sagliyor ki bizde aym sekilde her iki kademede yapilan islemleri
birbirlerinden ayirt ederek, belli safhalarda belli isleri yapmaya odaklaniyoruz. Bu bizim
yaptigimiz iste verimliligimizi artirict bir durum.

Ben bu sekilde alismay tercih ediyorum. iki kademeli ¢alismak, ¢ok hizli bir sekilde isletme
mantigini kodlamami sagliyor. Tkinci kademede testlerin bana verdigi 6z giivenle birlikte kodu
istedigim sekilde yeniden yogurabiliyor ve istedifim sekle sokabiliyorum. Buradan da
anlagilabilecegi gibi yazilimda gevis getirme taktigini uygulayabilmek icin ikinci kademede
yeniden yapilandirmak istedigim kodun tiimiini kapsayan birim testlerine ihtiya¢ duymaktayim.
Eger testlerim yoksa, ikinci kademede kodu yeniden yapilandirmaya cesaret etmem miimkiin
degil, ¢iinkil elden yapilan yeniden yapilandirma islemleri testler olmadan rus ruletinden
farksizdir. Nasil bir netice alacagmizdan emin olamazsiz ve yapilan degisikliklerin yan
etkilerini 6l¢meniz miimkin degildir. Bu yizden gevis getirme taktigi test yazma zorunlulugunu
beraberinde getirir.
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Yazilimciligin Ne Oldugunu Anlamamis Bilgisayar
Miihendisi

http://www .kurumsaljava.com/2014/09/03/yazilimciligin-ne-oldugunu-anlamamis-bilgisayar-

muhendisi

Bu yaziyr okudugumda, “yazilim kimlere kalmig” dedim ve bu yaziy1 kaleme almaya karar
verdim.

Simdi bu yaziy1 alintilar vererek, analiz etmek istiyorum. Kendimi bunu yapmak zorunda
hissediyorum, ¢linkii yazi tam bir kargasa ve tutarsizliklar abidesi.

Amacim kimseyi rencide etmek degil. Bu arkadasgimizin yazmis oldufu tezlerin mevcut ve
miistakbel yazilimcilara ve yazilim sektériine zarar verdigini ya da verecegini diisiiniiyorum. Bu
isi severek yapan birisi olarak, buna izin vermem diisiiniilemez. Bunun yani sira yaziyr okuyan
birisi olarak, cevap verme ve yanligliklar1 diizeltme hakkimi kullaniyorum.

Yazinin ana konusu miihendlislik okumadan, yazilimer olunup, olunamayacag: seklinde. Yazi
sahibinin goértisii bu isi sadece bilgisayar ya da yazilim mithendisi olanlarin yapabilecegi
yoniinde ve s6yle bir celigki ihtiva ediyor:

Yazilim Uretmek bir sanattir, aksi iddia edilemez. Sizin bu sanata
yatkin olup olmadidinizi ortaya ¢ikartacak ¢ok kolay bir testi
asagida ag¢ikladim.

Yazar ne yazik ki burada sanati kastetmekle birlikte sanat ile zanaati karigtirmig durumda.
Kurmus oldugu ciimle geligkili, ¢iinkii savundugu mithendislik olgusu ile sanatn yakindan ve
uzaktan hicbir ilgisi olamaz. Yazilim miithendislik igidir kanisini savunurken, yazilim sanattir
diyor. Programcilik sanat mi, zanaat mi? baglikli yazimda bu konuya degindim. Programcilik
sanat degildir. Programciligin bir kismi mithendislik bir kismi da zanaattir. Uygulamalar bir
mithendis kafasiyla tasarlanir, bir zanaat ustasi gibi koda dokiiliir.

Yazar bir yazilimer olup, olamayacagimizi anlayabilmemiz igin bir test hazirlamig. Testi
inceleyelim:

Tek yapmaniz gereken baslamak istediginiz programlama veya uygulama
dilinin kitabini alip okumaya ve uygulamaya baslamak. Sayet okududunuzu
anlayabiliyor ve uygulayabiliyorsaniz, gayet gilizel! Sayet okudugunuzu
anlayamiyor, kiiciik uygulamalar gelistirirken dahi kitabi agip bakma
ihtiyaci hissediyorsaniz, bu durumda sizden yazilimci olmaz.

Programci olmaya hevesli ama bu konuda higbir bilgisi olmayan bir sahsin bu testi gegmesi
imkansiz, ¢iinkii test ¢ok absiird. Yeni bir alana ayak bastiimzda, o alana has dili bilmediginiz
i¢in baglangicta bocalamaniz ¢ok dogal. Her ¢alisma sahasinin kendine has zorluklar1 olur ve bu
zorluklar ¢alisma sahasma asina olundukga agilir. Eger herkes yeni bir sahaya adim atarken
béyle bir test yapmak zorunda kalsaydi, o zaman bu diinyada kalifiye bir eleman bulmak
miimkiin olmazdi.
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Iste cok cesur ortaya atilmus bir tez daha...

Mihendis ile yazilimci arasindaki fark, maas konusunda keskinlesir.

Yazar burada ne yazik ki genel degil, yerel bir bakis sergilemektedir. Tiirkiye ¢ok geng bir niifusa
sahip olan bir tilke. Bunun yani swra yazilim sektérii Tirkiyemizde cocuk ayakkabilariyla
geziniyor. Yazilimin gercek anlamda nasil yapilmasi gerektigi konusunda bilgili insan sayisi
parmakla sayilacak kadar az. Cogu bilgisayar mithendisi de bu isi bilmiyor, sonradan bu isi
ogrenmis sahislar da.

Bilgisayar ya da yazilim mithendisi ile alayli yazilimer arasindaki fark kesinlikle maag olamaz.
Tirkiye kiiciik bir piyasa oldugundan ve ¢ok sayida yazilimer bu piyasada is bulmaya caligtig
i¢in firmalar secici olma ayricalifina sahipler. Dogal olarak arz edilen is gilicliniin talep
edilenden fazla olmasi, firmalarin mithendis sifatini tagiyan yazilimeilar: tercih etmesini
kolaylastirtyor. Almanya gibi bir piyasada Tirkiye'ye nazaran arz talep dengesi tam tersine
oldugundan, miihendis ile alaylt yazilimer arasinda higbir fark yok. Fark olsa bile bu farklilik
tecriibe bazindadir. Kim daha tecriibeli ise, daha ¢ok maag alir. Hesap bu kadar kolay. Mithendis,
mithendis oldugu i¢in daha ¢ok para kazanir ya da kazanmalidir demek, abesle istigalden bagka
bir sey olamaz. Ayrica bu bazi kafalari nasil ¢calistiginin da ¢ok iyi bir ispatidir. Bir ig giiciini
kiymetli kilan, is konusunda ne kadar kalifiye oldugudur. Universite bitirerek hicbir kimse
kalifiye elemanim diye ortalikta gezinemez. Insan is baginda, 6grendiklerini uygulayarak pekisir
ve kalifiye bir eleman haline gelir. Bu acidan bakildiginda bir bilgisayar mithendisi ile kendini
cok iyi yetistirmis bir alayll yazilimecr arasinda higbir fark yoktur. Nice fizik ve kimya
mithendisleri taniyorum. Yillarca programeci olarak ¢alismiglar ve benim diyen bir¢ok bilgisayar
ya da yazilim mithendisini ceplerinden ¢ikartirlar.

Yazarn bir sonraki tezine bir goz atalim:

Mihendisler, kurumsal yapili sirketlerde daima yazilimcilarin
patronu olarak c¢alisir (baslangig¢ta bdyle olmayabilir,

ama yazilimcinin 5 yildir bekledidi terfiyi mihendis en ¢ok

2 yilda alir.

Ben yazilimci olsam ve bu sekilde hakkim yense, boyle bir firmada bes dakika bile durmazdim.
Caliganlarina sarf ettikleri emege gore degil de, sahip olduklar: bir takim mithendislik sifatlarima
gore oncelik taniyan firmalar, bu hallerini piyasada eleman bulamayacak hale geldiklerinde ¢ok
cabuk degistirirler. Yazarm tezinden de anlasildigy gibi Tirkiye’de yazilim sektorti yok kadar
kiigtiktiir ve bu durumu kendi avantajlar1 yoniinde kullanan kurumsal firmalar, simdilik alayli
programcilarin haklarini yemektedirler. Yarin, bir giin piyasa biiyudiigiinde ve programcilara
olan talep arttiinda, kim daha ¢abuk terfi aliyormus, gorecegiz. Kim daha ¢ok ¢alisiyor ve
tecriibe sahibi ise, terfiyi o almali. Mithendisi alaylinin 6niinde goren zihniyet, is giiciine ihtiyag
duydugunda, o alaylmm 6niinde egilir. Bu kaypaklik zaten mithendisler onceliklidir zihniyetinin
ne kadar kokusmus oldugunun ve dikkate ve ciddiye alinmamasi gerektiginin ibaresidir.

Devam edelim:
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Bazen kurumsal sirketler de "uzman" alabilir, ama bu durumda
"mihendisin" yaninda takilan bir eleman gibi olursunuz, tavsiye etmem.

Yazar ne yazik ki miihendis dedigi sahislari cebinden c¢ikaran alaylilarla caligma firsati
bulamamus. Alayli konumu itibari ile zaten mithendisin bildiginin iki katin, calistiginin iki
katini, 6grendiginin iki katini 6grenme egilimi gosterir, ¢linkil kendisini mithendis tinvani
olmadan ispatlamak zorundadir. Bu sartlar altinda boynuz kulagi ¢ok ¢abuk gecer.

Ingilizce olmadan siradan “programci” olmanin Stesine gegemezsiniz.

Yazara bu konuda haklhdir. Tirk¢e kaynaklarin artmasi ile ingilizce bilmenin de onemini
yitirecegini diiginmekle birlikte, ingilizce bilmenin yazilimda simdilik bir gereklilik oldugunu
dustiniiyorum.

Universite okumadan, "yazilim uzmani" olmaktan dteye gecemezsiniz...
Bu isin en dodru yolu mihendis olmaktir.

Eger kendim de bir bilgisayar miithendisligi okumus bir yazilime1 olmasaydim, bu tiniversitede ne
opretildigini gercekten ¢ok merak ederdim. Ben size iniversitede ne ogretildigini kisaca
Ozetleyeyim: biraz matematik, biraz algoritma, biraz ondan, biraz bundan ve dért sene sonra
diplomasini alip, mithendis oldum diye bobiirlenen, ama gercek yazilimim nasil yapildigindan g1k
yillar1 uzaklikta sahislar. Bu mithendislik olayini biiylitmenin gercgekten bir anlami yok. Makine
ve elektronik miihendisleri bile biz bilgisayar mihendislerinden mezun olduklarinda ¢ok daha
donanimli mithendisler. Bunun yani sira en dogru yolu kavrami géreceli bir kavramdir. Yollarin
hepsi Roma’ya ¢ikar diye bir séz vardir. Iyi bir yazilimer olmak igin bilgisayar ya da yazilim
mithendisi olma zorunlulugu var diye bir sey olamaz.

Su anda bir isveren olarak da "yazilim uzmani" hicbir arkadasimizi
ise almadim, hep "yazilim veya bilgisayar mithendisi" ise aldim.
Clinki bizim Urettigimiz yazilimlarda, analiz ve matematiksel
yetenekler gerekiyor.

Eger uzay mekigi ya da bilgisayar oyunlar1 igin program yazmiyorsamz, yazdigimz kodun
%99'unda toplama, ¢ikarma gibi basit matematiksel islemler yaparsimz. En son yaptigim
matematiksek iglem x++ idi.

Programciligin matematikle ¢ok ilgisi yok. Soyutlayabilme yeteneginiz varsa, programci olmak
icin en Onemli yetenege sahipsiniz demektir. Geriye kalan her seyi kitaplardan ve bu isin
ustalarina bakarak, 6grenebilirsiniz.

Bu isi kendi kendine veya kursta &drenen hic¢ kimse de kalkip,
"Yahu ben cebir, analiz, algoritma vb. de &3reneyim" demiyor.

Mihendislerin ¢ogu ilerde mithendis tinvamim ile daha iyi bir yere gelir, daha fazla para
kazanirim diye mithendis olurlar. Alayli programcilarin ¢ogu bu ise gergekten gonil verdikleri
i¢in programct olurlar. Bu ise goniil veren bir insan Java gibi mainstream olan diller haricindeki
dilleri de 6grenir, ¢inkii kendini gelistirme yolunda her tiirlii bilgiyi siinger gibi emer. Kim Daha
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Iyi Programci? baghkli yazimda bu konuya degindim. Verdigim egitimlerde bazi alayli olan
katilimcilarin mithendislere nazaran daha genis bir teknik altyapiya sahip olduklarina, kendi
uzmanlik alanlar1 haricindeki alanlarla da ilgilendiklerine ve yenilikleri yakindan takip
ettiklerine sahit oldum. Bunun sebebi bu ise gergekten goniil vermis olmalar1 ve severek yapryor
olmalaridir. Ben bu tiir adamlari ige alirdim, ¢iinkii projeyi ucuracak olanlar bu tiir
yazilimcilardir. Eger bir yazilim mithendisi de bu tiir ozelliklere sahip ise, o zaman onun da
basimizin tizerinde yeri var.

Hindistan’da insanlar1 siniflandirmak ve toplumu ayrigtirmak icin kutu sistemi olusturulmus.
Bir kutuya ait insanlarin baska bir kutuya ge¢meleri miimkiin degil. Yazar da yazilimcilar igin
boyle bir kutu sistemi olusturmaya caligmaktadir. Bunun kimseye bir faydasi olmadig ortadadir,
clinkii olusturulan bu kutu sistemi maddi olarak daha fazlasini hak eden alaylilarm kotii
sartlarda somiriilmelerine sebep vermektedir.

Bir isin Universite egitimini almis olmak siiphesiz iyi bir teknik altyapinin olusturulmasinda
faydalidir. Lakin tniversitelerin ne kadar kolay ve uyduruk bir sekilde bitirilebilecegini hepimiz
biliyoruz. Hele hele Tiirkiye gibi ezbercilige dayanan bir egitim sisteminin oldugu bir tilkede
alinan Universite egitimini bir ayricalik olarak satmaya kalkmak, bu isin hakkini vererek
calismaya calisanlara yapilmig biiytik haksizliktir. Gergek 6grenim siireci iiniversite bittikten
sonra baglar. Alayli olsun, mihendis olsun, iyi bir programci ile vasat bir programcinmn
arasindaki farklilik da burada belirir. Kim her daim yeni bir seyler 6grenme egilimi gosterirse,
one gecer. Yazihm tutku igidir. O tutkuya sahip olmayani mithendis iinvani bile kurtaramaz.
Benlik giitmeyelim.

Yazar bu yazima su yorumu birakmustir. Yazar 5.9.2015 tarihinde benim yazima cevaben su
yaziy1 kaleme almugtir.
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Birim Testlerinde Beklentilerimi Daha Net Nasil ifade
Edebilirim?

http://www.pratikprogramci.com/2014/06/05/birim-testlerinde-beklentilerimi-daha-net-nasil-
ifade-edebilirim/

Kodkata.com biinyesinde hazirladigim Kosullu Mantigim Komut Ile Degistirilmesi isimli katada
asagida yer alan birim testlerinden yola ¢ikilarak, uygulama yeniden yapilandiriliyor.

package com.kodkata.kata.replaceConditionalDispatcherWithCommand.orig;
import junit.framework.Assert;

import org.junit.Test;

public class PriceCalculatorTest {

private static final String LOCALE TURKISH REPUBLIC = "tr TR";
private static final int DEFAULT NETTO PRICE = 100;

private static final String LOCALE GERMANY = "de DE";

private static final String LOCALE AUSTRIA = "at AT";

@Test
public void shouldCalculatePriceForGermanLocale ()
throws Exception {
Assert.assertTrue (new Order () .calculatePrice (
LOCALE_GERMANY, DEFAULT NETTO_PRICE) == 119);

@Test
public void shouldCalculatePriceForTurkishLocale ()
throws Exception {
Assert.assertTrue (new Order () .calculatePrice (
LOCALE_TURKISH_REPUBLIC, DEFAULT NETTO_ PRICE) == 118);

@Test
public void shouldCalculatePriceForAustrianLocale ()
throws Exception {
Assert.assertTrue (new Order () .calculatePrice (
LOCALE_AUSTRIA, DEFAULT NETTO_PRICE) == 120);

Uygulamadan olan beklentilerimi ifade etmek icin assertTrue() metodunu kullandim. ik bakista
bu beklentilerin neyi ifade ettigini anlamak kolay degil. Assertj ¢atisim kullanarak, DSL
(Domain Specific Language) bazli bir assert olusturabiliriz. Bu DSL bazli assert simifim
kullandigimiz taktirde testleri asagidaki sekilde yapilandirmak miimkiin olacaktir.
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package com.kodkata.kata.replaceConditionalDispatcherWithCommand.orig;
import static com.kodkata.kata.replaceConditionalDispatcherWithCommand.

orig.OrderAssert.assertThat;
import org.junit.Test;
public class PriceCalculatorTest {
private static final String LOCALE TURKISH REPUBLIC = "tr TR";
private static final int DEFAULT NETTO PRICE = 100;
private static final String LOCALE GERMANY = "de DE";
private static final String LOCALE AUSTRIA = "at AT";
private final Order order = new Order();
@Test
public void shouldCalculatePriceForGermanLocale () throws Exception {
assertThat (order)
.inCountry (LOCALE GERMANY)
.withPrice (DEFAULT NETTO_ PRICE)
.hasTotalPrice (119);
}
@Test
public void shouldCalculatePriceForTurkishLocale () throws Exception {
assertThat (order)
.inCountry (LOCALE_TURKISH REPUBLIC)
.withPrice (DEFAULT NETTO_PRICE)
.hasTotalPrice (118);
}
@Test
public void shouldCalculatePriceForAustrianLocale () throws Exception {
assertThat (order)
.inCountry (LOCALE_AUSTRIA)
.withPrice (DEFAULT_NETTO_PRICE)
.hasTotalPrice (120) ;
}
}
Simdi ilk bakigta testlerin daha kolay okunur yapida oldugunu diiginiyorum. Olusturdugum

OrderAssert sinif1 su yapida:
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package com.kodkata.kata.replaceConditionalDispatcherWithCommand.orig;
import org.assertj.core.api.AbstractAssert;
import org.assertj.core.api.Assertions;

public class OrderAssert extends AbstractAssert<OrderAssert, Order> {

private String locale;
private int price;

private OrderAssert (final Order actual) {
super (actual, OrderAssert.class);

public static OrderAssert assertThat (final Order actual) {
return new OrderAssert (actual);

public OrderAssert hasTotalPrice(final int total) {
isNotNull () ;

Assertions.assertThat (actual.calculatePrice (locale, price)).isEqualTo (total);
return this;

public OrderAssert inCountry(final String locale) {
this.locale = locale;
return this;

public OrderAssert withPrice(final int price) {
this.price = price;
return this;
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Baslama ve Bitirme Kriterleri

http://www.pratikprogramci.com/2014/08/08/baslama-ve-bitirme-kriterleri

Bir yolculuga ¢ikilmadan once gerekli hazirliklar yapilir. Bu hazirliklar yolculuga ¢ikabilmek
icin atilmas1 gereken zorunlu adimlardir. Bu adimlar atilmadif taktirde, yolculugun basarisiz
olmasi, yolculugun iptali ya da planlanan zamanda tamamlanamama rizikosu dogabilir.

Yolculuga cikildiktan sonra nihai amag varis noktasma planlanan zamanda erismektir. Varis
noktasia planlanan zaman diliminde erisildiginde, yolculuk tamamlanmis olarak kabul edilir.

Bir yolculugun baslamasi ve bitisi hakkinda 6zetle sunlar1 soyleyebiliriz:

o Yolculuga cikabilmek icin bazi kosullarin yerine gelmesi gerekmektedir. Bu kogullara
baslama kriterleri ismini verebiliriz.

e Yolculugu tamamlanmis olarak kabul edebilmek icin bazi kosullarmn yerine gelmesi
gerekmektedir. Bu kosullara bitirme kriterleri ismini verebiliriz.

Bir yolculuk igin tammmladigimiz baslama ve bitirme kriterlerini yazilima aktarabiliriz.
Yazilimda yolculuk bir kullanic1 senaryosunu koda dokmekle baglar. Bu senaryo kodlandiginda
yolculuk tamamlanmis olur. Ama ne zaman bir kullanici senaryosunun kodlanmak igin hazir
oldugunu anlayabiliriz? Yani ne zaman yola c¢ikmak ic¢in haziriz? Aymi sorulari kullanici
senaryosunu tamamladigimizda da sorabiliriz: Ne zaman bir kullanici senaryosunu gerektigi
sekilde koda doktugiimizden emin olabiliriz? Yani ne zaman yolculugumuzu tamamladik?

Cevik siireclerde yolculuga ¢ikabilmek ve yolculugun tamamlandi olarak goriilebilmesini
saglamak ic¢in baglama ve bitirme kriter tanimlamalari kullanilir. Yolculuga ¢ikabilmek icin
kullanilan kriter tanimlamasina Definition Of Ready (DOR), yani hazir kriterleri tanimlamasi,
yolculugu tamamlandi olarak adlandirmak igin Definition Of Done (DOD), yani tamamland:
kriterleri tanimlamasi olusturulur. Simdi DOR un ve DOD un ne olduklarini ve ne amacla
kullanildiklarm: yakindan inceleyelim.

Hazir Kriterlerinin Tanimlanmasi (DOR)

Musgterimiz asagida yer alan kullanict senaryosunun tarafimizdan implemente edilmesini
istemektedir:

"Kullanici e-posta adresini ve sifresini kullanarak, login islemini gerceklestirir."

Hangi sartlar altinda bu kullanici senaryosunu koda dokmeye baslayabiliriz? Bu yolculuga
¢ikabilmek i¢in ihtiya¢ duydugumuz her seye sahip miyiz? Her seye sahip oldugumuzu nasi
kontrol edebiliriz?

Yazilim deterministik sonuglar dogurmakla yiikiimliidiir. Bunlar misterinin uygulamadan olan
beklentileridir. Bu yiizden bir kullanici senaryosunun yazilimer olarak sorumlulugunu
ustlenerek, yola ¢ikmadan once objektif bir sekilde yolculuga hazir olup, olmadigimizi
kestirebilmemiz gerekmektedir. Subjektif algilara dayali bir analiz, yolculugumuzun basarisiz
sonug vermesine sebep olabilir. Sonug itibari ile bir yerden baska bir yere giderken, kendimizi



http://www.pratikprogramci.com/2014/08/08/baslama-ve-bitirme-kriterleri/

Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 148

kort, koriine yola vermiyor ve yolculuga ¢ikabilmek igin gerekli sartlar1 goz oniinde
bulunduruyoruz. Ayni sey bir kullanici senaryosu igin yola ¢ikarken de gecerlidir.

DOR bir listedir ve kullanict senaryolarinin implementasyon igin hazir kriterlerini ihtiva eder.
Bir kullanict senaryosu sadece DOR uyumlu ise, implemente edilebilir konumundadir. DOR
uyumlu olan bir kullanici senaryosu yolculuk igin tiim sartlarmn yerine geldigi ve yolculugun
baslayabilecegi anlamina gelmektedir.

DOR uygulama biinyesinde yer alacak tiim kullanicr senaryolart igin gegerli bir tanimlamadir ve
su kriterleri ihtiva edebilir:

o Kullanici senaryosunun 6ncelik sirast ve 6nemliligi miisteri tarafindan tanimland.

o Musteri kullanici hikayesi hakkinda detayli bilgiyi ekip ile paylagti.

o Kullanic1 senaryosu i¢in gerekli implementasyon siiresi tiim ekip tarafindan tahmin edildi.
o Musteri tarafindan onay/kabul (acceptance) kriterleri tanimland.

Simdi tekrar tizerinde ¢alistigimiz kullanict senaryosunu hatirlayalim:

"Kullanici e-posta adresini ve sifresini kullanarak, login islemini gergeklestirir."

Bu kullanict senaryosunu alip, yola ¢ikabilmek icin DOR listesinde yer alan kriterlerin yerine
gelmis olmast gerekir. Oncelikle miisterinin bu kullanici senaryosuna ihtiyact oldugundan emin
olmamiz gerekmektedir. Musteri icin ilk etapta Onemli olmayan kullanici senaryolarmnmn
implemente edilmeleri, zaman ve kaynak kaybidir. Zaman icinde musteri gereksinimleri
degisebileceginden, hangi 6neme sahip oldugunu bilmedigimiz bir kullanici senaryosu tizerinde
calismanin nasil bir netice doguracagi malum. Bu yiizden DOR kriterlerinden ilki, miisteri
tarafindan kullanici senaryosuna oncelik sirast verilmesi gerektigini soylemektedir. Miisteri
olusturdugu kullanici senaryolar: igin oncelik sirasi vermekle yiikimlidiir. Degisik planlama
toplantilarinda miisteri bu bilgiyi programcilarla paylasir. Bu gekilde programecilar kullanici
senaryolarinin hangi oncelige gore implemente etmeleri gerektigini bilirler.

Musgteri tarafindan olugturulan kullanici senaryosu bir ciimleden olugmaktadir. Misterinin ne
istediginin tam olarak anlagilabilmesi i¢in misterinin ne istedigini ekiple paylasmasi gerekir.
Eger ekip icinde kullanici senaryosu hakkinda yeterinde bilgi mevcut degilse, kullanici senaryosu
hazir kriterlerinden birisini ihlal ettiginden dolayr implemente edilemez. Misteri kullanici
senaryolar1 hakkinda detayl bilgiyi ekip ile paylagmakla yikimliidiir.

Diger bir hazir kriteri, kullanic1 senaryosu igin gerekli implementasyon siiresinin tahmin edilmig
olmasidir. Siire tahmini planlama toplantilarinda ekip tarafindan yapilir. Bu 6zellige sahip
olmayan kullanicr senaryolar1 implementasyon icin hazir degildir. iterasyon bazli ¢alisan ekipler,
iterasyon sonunda miisteri igin kullanilabilir bir uygulama siiriimii olusturmakla yiikimlidiir.
Iterasyonlar belli bir zaman dilimini kapsar. Implementasyon siiresi tammli olmayan bir
kullanict senaryosu, iterasyon gidisatini olumsuz etkileyebilir. En kot ihtimalle kullanict
senaryosu tamamlanamadig i¢in siirim olusturulamaz.

Onay/kabul kriterleri miisteri tarafindan tammlanan ve misteri ve programci arasmnda
yapilacak is hakkinda detaylar: ihtiva eden bir sézlesmedir. Bu yazimda onay/kabul kriterlerinin
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nasil olmalar1 gerektigi konusuna degindim. Onay/kabul kriterleri miiterinin uygulamadan olan
beklentilerini ifade ederler. Her kullanici senaryosunun tanmmli onay/kabul kriter listesi
olmalidir. Aksi taktirde miisterinin ne istediginden emin olmamiz mimkin olmayabilir.
Programci olarak onay/kabul kriterlerinden yola ¢ikarak, onay/kabul testleri olusturabiliriz.
Tanimli olan tiim onay/kabul kriterlerini yansitan ve ¢alisir durumdaki onay/kabul testleri,
programct olarak miisterinin  beklentilerini tatmin eden bir kullanici senaryosu
implementasyonu yaptigimiz anlamina gelir. Onay/kabul kriterleri tanimli olmayan bir kullanici
senaryosu tizerinde ¢aligmak, senaryoyu tamamladigimizi diigiinsek bile, miisterinin “istedigim
sey bu degildi” soylemiyle karst karsiya kalma rizikosunu artirir. Oysaki misteri tarafindan
tanimlanmis olan onay/kabul kriterleri dogrultusunda yaptigimiz ¢alisma, misterinin yaptigimiz
caligmaya itiraz etme ihtimalini digiiriir, ¢linki olusturdufumuz ve calisir durumda olan
onay/kabul testleri kendisi tarafindan tanimlanan onay/kabul kriterlerini baz almaktadir. Bu
“programci olarak miisteri ne istiyorsa, onu implemente ettim” anlamina gelmektedir.

DOR genel anlamda miisteri ile ekip arasinda is baglangicini tanimlayan bir s6zlesme metnidir.
Bu sozlesmede yer alan kriterler yerine gelmedigi siirece, programct olarak kullanici senaryolari
icin sorumluluk altina girmeme hakkimiz bulunuyor. Eger DOR olmadan ise basliyorsak, hem
programct olarak biz tutamayacagumiz bir s6z vermis olmaktayiz, hem de miisteri
gereksinimlerini anlagilir bir sekilde ifade etme zahmetine katlanmamustir.

Bircok projenin en zorlandig alanlardan birisi, yapilan planlamaya uygun bir sekilde strtimlerin
olusturulamamasidir. Bunun baglica sebeplerinden birisi DOR un eksikligidir. DOR un eksikligi
sirim planlamasinm1 zora sokar ve ekip icindeki programcilarin deterministik netice
olusturmalarimi engeller. Siirim planinda yer alan her kullanici senaryosunun (user story) DOR
uyumlu olmasi demek, test edilebilir, agik ve net anlagilir ve 6lciilebilir yapida olmasi demektir.

Bitirme Kriterlerinin Tanimlanmasi (DOD)

DOR yola ne zaman ¢ikabilecegimizi sdyleyen dokiiman ise, DOD hedefe ne zaman vardigimiz
anlamamizi saglayan dokumandir. DOD projenin saglikli ilerlemesi i¢in DOR kadar énemlidir.
DOD biinyesinde bir kullanici senaryosunun tamamlanig kriterleri yer alir. Ornek bir DOD su
sekilde tanimlanabilir:

e Miisteri tarafindan tanimlanan onay/kabul kriterleri i¢in onay/kabul testleri olusturuldu ve
hepsi ¢aligir durumda.

e Kod hatasiz derleniyor ve tiim testler ¢calisir durumda.

e Ekip i¢inden bir programci ile kod inceleme (code review) seansi yapildi. Bunun yani sira
Sonar gibi araclar yardimu ile kodun statik analizi ve gerekli diizeltmeler yapildi.

e Gerekli dokiimentasyon olusturuldu.

e Kullanic1 senaryosunu ihtiva eden kod versiyon kontrol sunucusuna eklendi.

e Kullanici senaryosunu ihtiva eden kod siirekli entegrasyon sunucusu (Jenkins) tarafindan
uygulamanin diger boliimleri ile entegre edildi. Tiim testler ¢alisir durumda.

Caligtigim bir projede kullanici senaryolarini miimkiin olan en iyi standartlarda implemente
ettigime dair imza atmam istenmisti. Imza atmam, ama isterseniz yemin edeyim demistim :)
Saka bir yana bunun gibi durumlar DOD eksikligi ve programciya olan giivensizligin
ibareleridir. DOD olusturuldugu taktirde, programci yolculugunu tamamlamak i¢in hangi
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adimlar1 atmas: gerektigini bilir ve ¢alismalarini bu yonde siirdiiriiz. DOD yolculugun nerede
son bulmasi gerektiginin habercisidir.

DOD biinyesinde olmasi gereken en énemli kriter, onay/kabul kriterlerinin yerine getirildiginin
ispatin1 tegkil eden onay/kabul testlerinin varligimin mecburiyetidir. Aksi taktirde kullanic
senaryosundan sorumlu olan programci musteri tarafindan ifade edilen gereksinimleri tatmin
eden kodu yazdigindan emin olamaz. Bu durumda programci misterinin her tirli itirazina
maruz kalabilir. Bunun 6niine gegmenin ve misterinin ifade ettii gereksinimleri tatmin eden
kodu olusturmanin en saglikli yoéntemi, onay/kabul kriterlerini baz alan onay/kabul testleri
olugturmaktir. Onay/kabul testleri olmayan bir kullanici senaryosunun tamamland: olarak
gorulmesi imkansizdir.

Diger 6nemli bir DOD kriteri de, kullanici senaryosunu gelistiren programcinin yaptig
caligmalart bir ekip arkadasiyla paylasmasidir. Bu egli programlama (pair programming)
yontemi ya da implementasyon sonunda kod inceleme seansi (code review) biinyesinde
gergeklegebilir. Bu sekilde programcinin olusturdugu ¢éziim ekip icinde paylagilir ve varsa
mevcut hatalarin giderilmesini saglanur.

DOD un eksikligi miisteri gereksinimlerini tatmin etmeyen ve hata ihtiva eden kod birimlerinin
olugsmasini hizlandirir.

DOR ve DOD statik dokiimanlar degildirler. Zaman iginde ekibin ihtiyaglari dogrultusunda
degisiklige ugrayabilirler. Onay/kabul kriterlerinin programcilar tarafindan tanimlandig
projeler de gordiim, misteriler tarafindan tanimlandigy projeler de. Giin sonunda kimin, neyi
tanimladigy degil, ¢alisir ve miusteri gereksinimlerini tatmin eden bir uygulamanin olusmasi
onemlidir. DOR ve DOD da bu amaca hizmet eden araglardir. Bu sekilde algilanmalar1 ve
uygulanmalari projelerin gidisatlarini olumlu yonde etkilemektedir.
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500 Beygir Giiciuiniin Hazin Sonu

http://www.kurumsaljava.com/2014/03/08/500-beygir-gucunun-hazin-sonu

Ideal sartlar altinda bir programcimin savas verdigi tek bir cephe vardm, o da miisteri
gereksinimlerini 6nemlilik sirasina gore kodlamak.

Cevik siireclerde miisteriye 2-4 hafta siiren ¢aligmalar ardindan calisir bir uygulama prototipi
sunulur. Bu prototip miisteriye uygulamanin hangi seviyeye geldigini, isteklerinin dogru
uygulanip, uygulanmadigini ve hangi degisikliklerin gerekli oldugunu anlama firsati verir.
Buradan change request olarak bilinen ve misteri gereksinimlerine daha yerinde cevap
verebilmek i¢in atilmasi gereken adimlar1 tanimlayan degisiklikler dogabilir. Bu degisiklikler bir
sonraki 2-4 haftalik ¢caligma siirecinde kullanict hikayesi (user story) olarak programciya yansir.
Bu degisikliklere ragmen programcinin savasi hala bir cephede devam etmektedir.

Eger proje bunyesinde kodun kalitesine dikkat edilmiyorsa, programci igin ikinci bir savag
cephesi daha acilir: olusan hatalari gidermeye calisma cephesi. Bu ¢ok kisir bir dongiiniin
olugmasina sebep verebilir, ¢linkii miigteriye verilen prototiplerde hata sayis1 ¢ok yiiksek
oldugunda, programci zamanimn biyiik bir boliimiini acilan ikinci cephede savagarak harcar.
Ikinci cephe birim ve entegrasyon testleri yazilarak kapatilabilir ya da acilmas: engellenebilir.

Buraya kadar tanimladiim yazilim gelistirme streci bagin, ayaklarin ve kollarin nerede
oldugunu belli olan bir siirectir. Ekip neyin, ne zaman yapilmas: gerektigini bilir ve ¢alismalarin
ona gore yonlendirir. Bagin, ayaklarin ve kollarm nerede oldugu bilinmeyen ve en kotii ihtimalle
bu uzuvlarin yerlerinin devamli degistigi projelere de rastlamak miimkiindir. Bu tiir projelerde
programct bircok cephede savas verir. Programcinin kendisini en c¢aresiz hissettigi ve
cephanesinin ve motivasyonunun en ¢abuk azaldig1 projeler bu tir projelerdir.

Bu tiir projelerde change request ¢ok baska bir kimlige biiriinerek programcilara musallat olur:
acil is!

Proje yonetimi acil is olarak gelen talepleri hemen ekibe delege ederek, sonug almak ister. Hadi
gelin birlikte acil is olarak gelen bir isin programci igin nelere sebep verdigine bir goz atalim.

Acil isi 6ncelikle olagan istii hal olarak tanimlayabiliriz. Normal proje akist yani sira programei
bu olagan usti hali normale doniistiirebilmek i¢in bir¢ok adim atmak zorundadir. Genel olarak
acil degisiklik isteklerinin trunk olarak isimlendirilen ana kod dalinda yapilmasi miimkin
degildir. Bu yiizden programci yan dal, yani branch olusturmak zorundadir. Acil is i¢in gerekli
kod degisikligi bu yan kod dalinda yapilir ve degisiklikler daha sonra ana kod dali ile birlestirilir.
Bu isleme merge ismi verilmektedir. Her gecen giin ile merge islemi daha komplike bir hal alir.
iki hafta branch iizerinde cahstiktan sonra muazzam emek ve dikkat sarf etmeden kodun ana
dal ile birlegtirilebildigini hi¢bir projede gormedim. Branch ve merge islemleri bagh basina agir
isler olup, programciy1 ¢ok yorarlar.

Bunun yam sira yapilan degisikliklerin staging olarak isimlendirilen degisik tiirdeki test
sunucularinda test edilmesi gerekmektedir. Bu da tiim ekibi rehin alabilecek tiirde bir iglemdir.
Test siirecinden sonra yeni bir siirim olusturulup, bu siriimiin misteri i¢in calisir hale
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getirilmesi gerekir.

Simdi ¢ok acil is, ¢ok acil is diye devamli ekibin ¢alisma sepetine dokiilen bu incilerin,
programcilar1 ruhen ve bedenen ne kadar ¢ok tikadiklarmi anlayabiliyoruz sanirim.

Ben programcilar1 500 beygir giliciinde yaris arabalari ile kiyasliyorum. Verin kullanic
hikayelerini programcinin eline ve bir zamanlar Formel 1 yariglarmin oldugu Istanbul Parka
salim. Nasil son speed turladigini goreceksiniz.

Temcit pilavi gibi programcinin devaml acil is, acil ig diye basina eksirseniz, o zaman 500
beygirlik bu giicti birinci viteste parkurda kosturuyorsunuz demektir. Bu programci bir giin
ikinci vitese takar ve Istanbul Park’mn arka ¢ikis kapisindan kagar gider.

Programcilar sahip olduklar1 potansiyeli kullanarak, islerini diizenli bir gidisat cercevesinde en
iyi sekilde yapmak isterler. Rahatsiz edildikleri bir ortamda tam randimanli c¢alisamazlar.
Dogrusunu soylemek gerekirse, canlari ¢ok sikildiginda cekip giderler.

Bunun oniine ge¢mek icin su acil is ismi altinda deklare edilmis kime ne faydasi oldugu belli
olmayan anormal durumlarin bir son bulmasi gerekiyor. Aksi taktirde 500 beygir giiciindeki spor
arabalar Edirme-Kars arasinda birinci viteste gidip, gelmeye devam ederler. Istediginizin bu
oldugunu zannetmiyorum.
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Dagin Ayagina Gelmesini Bekleyen Birisi

http://www .kurumsaljava.com/2014/04/09/dagin-ayagina-gelmesini-bekleyen-birisi

Bir varmis, bir yokmus. Evvel zaman i¢inde, kalbur saman iginde birisi varmus. Bu birisi ¢ok
inat¢ymis. Birgiin bir arkadagi ile “ben daga gitmem, dagi ayafima getiririm” diye iddiaya
girmis.

Baglamis dagin ayagma gelmesini beklemeye. Bir zaman beklemis, bakmis dagin geldigi falan
yok. Bu eninde sonunda ayagima gelecek diye beklemeye devam etmis. Yine aradan bir zaman
ge¢mis. Bu durum dagmn umurunda bile degilmis. Birisi o zaman ben dafa biraz daha
yaklagayim, bakarsin dag fikrini degistirir ve ayagima gelir demis. Daga dogru biraz ilerlemis ve
beklemeye baglamis. Gel zaman, git zaman dagdan ses yok, ne gelen varmis, ne giden. Galiba
birisi dag1 hala beklemeye devam ediyor...

Bu kisa hikayecikte dagin insanin ayagina gelmesini beklemeyi hayattan olan beklentilerimizi
simgeleyen metafor olarak sectim. Insanlar hayattan her zaman biiyiik beklentiler icindedirler.
Beklentinin fiil hali beklemektir. Beklemek pasif bir durumdur. Oturup pasif olarak bir seyleri
bekleriz, hikayedeki birisi misali.

Zamanla beklenti icinde olmakla hedef sahibi olmak durumsal olarak birbirine karisabilir. Birey
beklentilerini diisiinerek hedef sahibi oldugunu zanneder. Ornegin okulu bitirdikten sonra ig
hayatina atilarak iyi bir gelecek sahibi olma beklentisine sahip oluruz. Bu beklenti zaman i¢inde
hedef kiligia biirtinir ve iyi bir gelecek sahibi olmay1 hedefledigimizi zannederiz. Oysaki pasif
bir sekilde her seyin bekledigimiz gsekilde yolunda gitmesini timit ederiz. Bu kendimize
koydugumuz bir hedef degil, bir beklentidir. Pasif bir sekilde bir seylerin olmasini bekleriz. Pasif
olmak faydalidir, ¢iinkii bogsuna enerji harcanmasini engeller. Tek faydas1 da budur.

Dag1 ayagina getirmeye calismak ya da iyi bir gelecege sahip olmak beklentiden bagka bir sey
olamaz. Beklemek ve pasif olmak yerine hedef giidimlii olmak gerekir. Hedef bireyi miknatis
gibi ¢ekerken, beklenti hedefi miknatis gibi cekmeye ¢aligir. Hedefi kendine ¢ekmenin timitsiz bir
vaka oldugunu hikayede gordiik. Koca dagi kendine ¢ekmeye calisan birisi bu iste pek basarili
olamadi. Bagarili olmak i¢in bir yerlere dogru, yani hedefe dogru ¢ekilmemiz gerekir.

Hedef bireyi kendine dogru gekebilmek icin bir seye daha ihtiya¢ duyar. Bu motivasyonun
kendisi ya da motive edici sozler degildir. Bu daha ziyade hedefe dogru giderken nitrojen vazifesi
goren, bir an once hedefe ulagilmayi isteyen bir seydir. Bu sey tutkudur (passion).

Hedefe ulagsmak daga tirmanmak gibi zahmetli bir ugragtir. Diser, yara aliriz. Tutku aldigimiz
yaralardan dogan acilari dindirir ve bizi tekrar ayaga kaldirir. Yola devam etmemizi saglar.
Tutku olmadan hedefe giden yollar kat edilemez, yollar yarida birakilir. Hedefe ulagilsa bile
yolda alman darbeler o kadar biiyiiktiir ki insan yola ¢iktifina bin pigsman olur. Tutku ile yola
¢ikan ilacini yanma almugtir. Aldig1 darbelerden gelen acilart hissetmez. Tutku bize bir zaman
sonra bir seyi daha gosterir. Bu sey bize bir zaman sonra gidilecek yerin aslinda hedef degil,

hedefe giden yolun kendisi oldugudur.

Beklenti motoru olmayan bir gemi gibidir. Buna karsimn tutku insani rotasinda tutar. Yolculugun
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nereye gittigine o karar verir, sahibini de pesinde stirtikleyip gotiiriir. Pesinde siiriiklenme de
pasif bir durumdur. Demek oluyor ki tutku gemisine binen belki biiyiik emekler sarf ederek
hedefine ulasir, ama yolculuk ona elini, kolunu sallayip, 1slik ¢alarak yaptigi bir sabah yiiriiyiisii
gibi gelir. icinde tutkunun oldugu is ashnda is degildir, eglencedir. Bu yiizden hedefe ulagmak
kolaydir. Emegi eglenceye donustiiren tutkudur.

Demek ki hedefi kesfetmeden tutkuyu kesfetmek gerekiyor. Onu kesfetmek icin kalbinizi
dinleyin. En ¢ok neyi yapmay seviyorsaniz, tutku onun i¢inde gizlidir. Onu kegfettikten sonra
hedefleriniz sizi bulur.
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En Basit Coziimii Olusturma Yetisi Nasil Kazanilir?
http://www.pratikprogramci.com/2014/06/01/en-basit-cozumu-olusturma-yetisi-nasil-kazanilir/

Yillar i¢inde yazilimcinin beyni karmasik ¢oziimler Giretmek icin programlanir. Soyutlama yetisi
onun miigteri gereksinimi olarak tabir edilen o karmasanin iginde gabukga sablonlar ve veri
yapilar1 kesfetmesini saglar. Bu yiiksek derecede problem ¢ozme vyetisine sahip beyin,
kendisinden basit ¢oziimler beklendiginde, tokezleyip kalir, ¢linkii programcinm gézii yillarca
karmagik yapilarla ugrasmaktan ¢ok basit ¢oziimleri géremez hale gelmistir.

Programci olarak en sik karsilastigimiz problemlerin basinda karmasa nehrinin akintisinda
kendimizi kaybederek, dogrudan karsi kiyiya ¢ikmak yerine, akintiyla birlikte kilometrelerce
asagida karst kiyaya ¢ikmak, yani beklenenden ¢ok daha cetrefilli ¢oztimler tiretmek gelir. Hangi
programctya sorarsaniz sorun, iki nokta arasindaki en kisa mesafe nedir sorusuna diz ¢izgi
cevabin alirsiniz. Bu ¢izginin bir ucunun misteri gereksinimi, diger ucunun ise programci
tarafindan bu gereksinimi tatmin etmek icin olusturulan ¢ozim oldugunu disiintirsek,
programcilar tarafindan olusturulan c¢ogu ¢dziimiin bir ¢izgi degil, poligon veri bir yapi
oldugunu gorebiliriz.

Bu madalyonun bir yiizii. Diger bir ylizi de programcinin misteri gereksinimini anlamadig1
durumda nasil ¢oziimler trettigi ile ilgilidir.

Kulak misafiri oldugum bir beyin firtinasi seansindan oérnek vermek istiyorum. Ug senior
programct bir araya gelerek, muallakta kalmigs bir musteri gereksinimi hakkinda ¢6ziim
uretmeye calisiyorlar. Ortaya kapsamli bir ¢ézim ¢ikartiyorlar. Akla gelebilecek bilumum
senaryolar bu ¢oziimin bir parcasi. Kisa bir zaman sonra misteri ile iletisimi koordine eden
yonetici geliyor ve bu ¢éziimiin gereginden fazlasini kapsadigini, miisteri gereksiniminin ¢ok
daha basit bir ¢oziimle tatmin edilebilecegini soyluyor. Hatta if/else ihtiva eden sézde kod
(pseudocode) olusturarak, ¢ozimiin basitligine isaret ediyor. Akabinde programcilardan
gergekten boyle basit miymis gibi soylemler isitiyoruz.

Bu i{i¢ programcinin miisterinin ne istedigini tam olarak bilmemeleri ve miimkiin olan en
kapsamli ¢oziimii olusturmaya gayret etmeleri, onlarin gereginden ¢ok daha karmagik bir
¢Oziimil ortaya koymalarina neden oldu.

iki boolean degiskeni parametre olarak kabul eden bir metot diisiinelim. Programci olarak bu
metot govdesinde dort degisik kombinasyonla bas etmek zorundayiz. Parametre sayisi tige
ciktiginda, kombinasyon sayisi sekize ¢ikar. Programcilarin ¢oziim iretirken uyguladiklar:
dustince tarzi ne yazik ki metot drneginde parametre sayisini azaltmak yerine, metodun kabul
ettigi parametre sayisim artirma yoniindedir. I¢ giidiisel olarak miimkiin olan en genis kapsamli
¢oziime kavusabilmek i¢in her tiirlii degiskene deper atayarak, kullanmilirlar. Her degisken
miimkiin olan ama gerekli olup, olmadig1 tam olarak bilinmeyen bir senaryo ya da senaryonun
bir pargasidir. Degisken sayisi arttikca, olusturulmaya calisilan ¢oziimiin karmasasi ve kapsama
alani artar. Belli bir parametre sayisindan sonra beynin o karmagaya hakim olmasi ve ¢6ziim
tiretmesi miimkiin degildir. Daha az parametre kullanarak ¢6ziim bulmak zaruri hale gelir.
Daha az parametre demek, cok daha basit bir ¢6ziim ortaya koymak demektir. Basit ¢6ziim
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demek KISS prensibini uygulamak demektir.

KISS prensibi miimkiin olan en basit ¢dziimii uygulamanin gereklilifini ifade etmektedir. Bu
¢6ziimii olustururken miisterinin yerine kafa yormak yerine, onunla birlikte ¢ziime ulagmak
icin kafa yormak daha gercekci ve miisteri tarafindan kabul géren bir ¢éziimiin olusmasini
kolaylagtiracaktur.

KISS prensibi en basit ¢oziimil tercih etmemizi sdylemektedir. Bu ¢6ziime ulagmak igin
kullanabilecegimiz iki yontem bulunmaktadir. Bunlardan birincisi bol ve yonet yontemedir.
Biiytik bir problemle ugrasmak yerine, o problemi daha kiiciik parcalara bélerek, alt problemler
i¢in ¢oziimler olusturabiliriz. Bu ¢dziimler bir araya geldifinde biiytik problemin ¢6ziimiinii
olugtururlar.

Bir diger yontem ise g¢evik siire¢ olan Extreme Programming’in sahip oldugu Travel Light
prensibidir. Az yiikle yolculuga ¢ikmak, seyahat esnasinda yiike degil, yolculugun kendisine
konsantre olunmasmi kolaylastirir. Az yiik daha hizli yol katedilmesini saglar. Hizli yol
alabilmek, neticelerin somutlagmasimi ve miisteri ile olan diyalogun olusturulan prototipler
araciligl ile kiymetli geri bildirimler dogurmasini saglar. Hizli yol alabilmek i¢in miimkiin olan
en basit ¢oziim ile baglanarak, misteriden gelen geri bildirim yardimu ile bu genel ¢oziimi daha
spesifik hale getirmeye calisilmalidir.

Genel bir ¢6ziimil miisteri gereksinimleri dogrultusunda daha spesifik hale doniistiiriirken, kod
bakimi ve gelistirilmesinin her zaman kolay olmasi gerektigi konusundaki hassasiyet
yitirilmemelidir. Tasarim prensipleri bu konuda yol gésterici olma niteligini tasimaktadirlar.
Ornegin Open Closed prensibi (OCP) kod degisikligi yapmadan uygulamaya yeni davranis
bi¢imleri eklemeyi mimkiin kilmaktadir. Stratejik kapama yontemi uygulandiginda
uygulamanin gelecekte meydana gelebilecek degisikliklere kars1 direnci artirilabilir.

Mimkiin olan en basit ¢éziimii olusturmak icin kullanabilecegimiz metotlarin baginda test
giudimli yazilm gelir. Test giidimli yazilim programcidan her test igin en basit
implementasyonu olusturmasini ister. Her yeni test ile implementasyon yeniden yapilandirma
(refactoring) teknikleri kullanilarak yogrulur ve test icin gerekli yapinin olugmast saglanir.
Olusan yeni yapt da en basit ¢dziim prensibi ile uyumludur. Programeci sadece tizerinde calistig
testi tatmin edecek kadar kod yazar. Bu agidan bakildiginda programcilar en basit ¢6ziimi
olusturmak i¢in gerekli disiplini test giidiimlii yazilim yaparak edinebilirler.
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Sozde Lean!

http://www.pratikprogramci.com/2014/06/04/sozde-lean/
Super lean Grails Micro-Services diye bize sattiklar1 koda bir bakin:

@QGrab ("com.h2database:h2:1.3.173"
import grails.persistence.*

@Entity
@Resource (uri='/books")
class Book {
String title
}

Bu lean degil, patlamak tizere olan saatli bir bomba. Tek bir sinif biinyesinde nasil basardilarsa,
smifin hem veri tabani i¢in gerekli JDBC sirtcist konfigiirasyonunu, buradan bir
java.sql.Connection nesnesi edinme iglemini, JPA anotasyonlari ile bu simiftan olan nesneyi bir
veri tabaninda kalici hale getirmeyi ve @Resource anotasyonu ile bu sinifi /books adresi altinda
bir REST kaynag: olarak dig diinyaya agmay1 basarmuglar. Siif hangi veri tabani sisteminin
kullanildigin bile bilyor. Boyle bir seyin ¢ok serin (cool) oldugunu distinenler olabilir. Ben ayni
fikirde degilim! Neden mi?

e Bu siuf tek sorumluluk prensibine ¢ok aykiri bir yapida. Bu simifin en az dort degisik
sorumlulugu bulunuyor. Bu smuf dort degisik sebepten dolayr kirilabilir. Yazilim
sistemlerinin zamanla bakilamaz ve gelistirilemez hale gelmelerinin ana sebeplerinin
baginda tek sorumluluk prensibine uyumlu yapilarin olusturulmamasi gelmektedir.

e Gergek is mantigina sahip kodla, bu koda olan erigsim 6rnegin cephe ya da business delegate
tasarim sablonu ile birbirinden ayrilmalidir. Is mantigi kendisine nasil erisildigini
bilmemelidir. Aksi halde yukarida yer alan kod 6rneginde oldugu gibi erigsim teknolojisini
kendisi yonetmek zorundadir ki bu da sinifa ikinci bir sorumluluk yiikler. Erigsim teknolojisi
degistiginde sinifin buna gore adapte edilerek, yeniden derlenmesi gerekir.

e Uygulama biinyesinde yer alan alan nesneleri (domain objects) birebir dis diinyaya
acilmamalidir. Yukarida yer alan 6rnekte bir alan sinifi olan Book bir REST kaynag: olarak
dis dinyanin kullanimina sunulmugtur. Bu yazilim sistemini kullananlarmn yazilim
biinyesinde olup, bitenler hakkinda ¢ok fazla detay bilgiye sahip olmalarina sebep verebilir.
Bunun yani sira uygulama biinyesindeki alan nesnelerinde meydana gelen degisikler dig
dinyadaki kullanicilar1 dogrudan etkiler. Bunun yerine gerekli verileri tasimak amaciyla
request, response veri smiflar1 tamimlanmalidir. Bu smuflar kullanicilar ile uygulama
arasinda olusturulan kullanim kontratinin (contract) bir parcasidir.

e Uygulama hangi veri taban sistemini kullandigini bilmemelidir. Bu tiir bilgiler uygulamanin
degisik ortamlara gore ihtiya¢ duydugu konfigiirasyonun bir pargasidir. Kod degisikligi
yapmadan konfigiirasyon degistirilebilir yapida olmalidir. Ornegin Spring ve Dependency
Injection kullanilarak uygulama degisik ortamlara gore konfigiire edilebilir.

e Sadece ig mantifini ihtiva eden bir servis ya da smufi test etmek ¢ok daha kolaydir. Yukarida
yer alan siufi test edebilmek i¢in veri tabami baglantismin olusturulmasi, siifin beli bir
uygulama sunucusuna konmas: gibi iglemler programci olarak sadece entegrasyon testleri
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yazmamiza izin verecektir. Birim testleri yazamadifim icin yeniden yapilandirma
(refactoring) yetimi kaybetmis olabilirim. Sadece entegrasyon testleri kullanilarak kodu seri
bir sekilde yeniden yapilandirmak miimkiin degildir. Bu is i¢in birim testleri gerekmektedir.
Birim testleri yazabilmek icin de is mantiginin POJO (Plain Old Java Object) yapisinda
olmast gerekmektedir.

Bu super lean gibi sifatlarla kendilerini pazarlayan catilarla ciddi anlamda yazilim sistemleri
gelistirmek miimkin degildir. Bu catilar sadece hizli bir sekilde prototip yapmak igin
kullanilabilirler. Eger maksat her seyi monolitik bir smifta toplamaksa, bunu kendim de
yapabilirim. Bunun i¢in super lean bir ¢atiya ihtiyacim yok!
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Programcinin Hayatini Kolaylastiran 18 Aliskanlhk
http://www.pratikprogramci.com/2014/07/05/programcinin-hayatini-kolaylastiran-18-aliskanlik/

1. Her Bug icin Bir Test Yazilmasi

Bir hatayr gidermis olmak, o hatanmn tekrar etmeyecegi anlamima gelmez. Tekrar1 durumunda
kullanicilarin degil, programeci olarak bizim kisa bir siirede tekrar eden hatayr kesfetmemiz
gerekir. Bunun da en kolay yolu, kesfettifimiz her hata icin bir birim testi yazmaktir. Birim
testleri hatanin tekrari durumunda bize en kisa siirede geri bildirim saglarlar.

Ne yapilmali?
Kesfedilen her hata i¢in bir test yazilmalidur.

2. Commit Oncesi Testleri Calistirilmasi

Eger siirekli entegrasyon yapmiyorsaniz ve kod kirilmalari kimsenin umurunda degilse, bu
bolimii gecebilirsiniz ;-) Lakin projenizde ¢ok temel seylerin yanlis gittigini bilmelisiniz.

Stirekli entegrasyon mekanizmalarinin kullanildigi ortamlarda ¢alismayan kodun commit edilesi
tim simsekleri tzerinize gekebilir. Kodun calistigini kendimize ispat etmek igin commit
oncesinde mevcut testlerin yerel bilgisayarda calistirilmasi, mevcut hatalarin kesfedilmesi adina
faydali bir iglem olacaktir.

Ne yapilmal1?
Kodlarm versiyon kontrol sistemine eklenme isleminden o6nce, kirilmalar olup, olmadigi
anlamak i¢in tiim testler kosturulmalidir.

3. Degisikliklerin Bir Seferde Versiyon Kontrol Sistemine Eklenmesi

Yerel testlerin ¢alistyor olmasi, degisiklikler bir seferde commit edilmedigi siirece bir sey ifade
etmez, ¢iinkil eksiklerden oturil siirekli entegrasyon sunucusu uygulamay yapilandiramayacagi
i¢in hata verecektir. Bu durumda simsekleri yine tizerinize ¢ekersiniz.

Ne yapilmali?
Degisiklige ugrayan tim kaynak kod ve dosyalarin bir seferde versiyon kontrol sistemine
eklenmelidir.

4. Siirekli Entegrasyon Sunucusunun Kontrol Edilmesi

Yerel testlerin ¢alistyor ve tiim degisikliklerin bir seferde versiyon kontrol sistemine eklenmis
olmalari, yaptigimiz degisikliklerin uygulamanin diger parcalar ile bagarili bir gekilde entegre
edilecepi garantisini vermez. Commit etmeyi unuttufumuz mutlaka bir seyler vardir ve bu bir
sonraki entegrasyonun bagarisiz olmasina sebep vererek, tim simsekleri yine tizerimize
cekmemizi saglayacaktir. Simsekleri seviyorsaniz, bir sorun yok!

Ne yapilmali?
Her commit igleminden sonra siirekli entegrasyon sunucusu kontrol edilerek, uygulamanin
basarili bir sekilde entegre edilip, edilmedigi kontrol edilmelidir.
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5. Sonar Verilerinin Incelenmesi

Yazdigimiz kodun hangi durumda oldugunu anlamak icin statik kod analizi yapan araclardan
faydalanabiliriz. Bu araclarim basinda checkstyle, findbugs, jdepend ve pmd gelir. Bu araglardan
edindiimiz verileri Sonar sunucusu aracilifi ile inceleyebiliriz. Jenkins siirekli entegrasyon
sunucusunun Sonar plugini bulunmaktadir. Bu plugin aracilig ile her entegrasyon sonunda
kodun statik analizi otomatik olarak yapilir. Verilerin incelenmesi de bize kalir.

Ne yapilmali?
Her commit isleminden sonra Sonar araciligi ile kodun yapisal durumu incelenmeli ve
iyilestirmeye gidilmelidir.

6. Commit & Run Yapilmamasi

Oniimiizdeki cuma giinii mesai bitimiyle iki haftalik tatile ¢ikacagmizi farzedelim. Yapmamaniz
gereken bir sey varsa, o da cuma giinii mesai bitimine bes dakika kala tzerinde calistiiniz
dosyalar1 versiyon kontrol sistemine eklemektir. Murphy'nin kanunlarma gore ters gidebilecek
her sey ters gider ve yaptiginiz eklemelerle derleyemeyen bir uygulamay: arkanizda birakirsiniz.
Artik arkanizdan neler konusuldugunu siz diigiinin. En kétii ihtimalle tatilde sizi patronunuz
arayarak, bunun hesabini soracaktir.

Ne yapilmal1?
Tatile ¢ikilacaksa, yapilan islerin devredilebilecegi bir takim arkadasi aranmali ve yarim kalan
isler birkac giin 6ncesinden devredilmelidir.

7. Ne Yapilacaginin Bilinmemesi

Yeni bir gorev tistlendigimizde, ilk etapta kafamizda neler yapacagimizi canlandirmaya calisiriz.
Kafamizda bir zaman sonra bir takim sinif isimleri u¢usmaya baslar. Bir yerlerden baslayip, bu
siiflart implemente etmeye caligiriz. Musteri isteklerini tatmin edecek uygulama pargasin
gelistirmenin en verimsiz yontemlerinden bir tanesi budur. Sistematik bir sekilde ilerlemedigimiz
ve kafamizdaki bir takim hayallere bel bagladigimiz i¢in ne oldugu belli olmayan bir seyler
ortaya ¢ikar.

Bunun yerine bir birim testi yazarak uygulamay1 gelistirmeye baglamaliyiz. Bu test giidimli
yazilimda kullanilan bir yontemdir. Testler uygulamadan olan beklentileri ifade etmek igin
kullanilabilecek en uygun araglardir. Testler programciya ne yapmasi gerektigi hakkinda fikir
verirler. Cogu zaman testler uygulamayr kullanici goéziinden gorirler. Bu programcinin
yapilmasi gerekenleri daha ¢abuk kavramasini saglar.

Ne yapilmali?

Yeni bir goreve test yazarak baslanmalidir. Test giidimlii yazilm yapilmasa da, testler
biinyesinde ifade edilen beklentiler, programcimin hangi program arayizlerine (API -
Application Programming Interface) ihtiya¢ duyuldugunu anlamasimi kolaylagtirr.

8. Uygulamanin Neden Calismadiginin Anlamaya Calisilmasi

Java gibi dillerde program modiillerini paralel kosturmak i¢in threadler kullamilir. Reaksiyon
gostermeyen uygulamalarda genelde thread bazinda bir sorun vardir. Threadsel sorunlar
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anlamak i¢in thread dump yapilmalidir. Bir Java uygulamasindan “kill -QUIT pid” komutu ile
thread dump alinabilir.

Ne yapilmali?

Uygulamalar ¢ok degisik sebeplerden 6tiirii caligmaz hale gelebilir. Uygulama neden ¢aligmiyor
acaba sorusunu sormak yerine, bir thread dump alarak, uygulamanin neden ¢alismadig1 analiz
edilmelidir.

9. izci Kuralina Uyulmasi

Kot oldugunu diisiindiigiimiiz bir kod pargasi hakkinda sikayet etmek yerine, o kodu daha iyi
hale getirmeye caligmaliy1z. Bir izci kuralina gore izciler kamp yaptiklari yeri, bulduklari
halinden daha iyi bir sekilde geride birakirlar.

Ne yapilmali?
Izci kurali uygulanmali ve denk gelinen ve koti oldugu disiiniilen kod parcalart
iyilestirilmelidirler.

10. Eve is Tasinmamasi

Programci olarak yazdigimiz tim testlerin calisir durumda olduguna gayret gostermeliyiz.
Calisan ve yesil olan testler bize her zaman manevi rahatlik verir. Ozellikle mesai bitmeden énce
calistirilan ve yesil olduklar1 goriilen testler, 6z gliveni ve huzuru artirir.

Ne yapilmal1?

Mesai bitmeden 6nce tiim testler ¢alistirlmali ve yesil olduklar1 goriilmelidir. Yesil olan tiim
testler programcinin yaptigi isleri arkasinda birakarak, huzur i¢inde evine gitmesini saglar. Eve
is tasitmamanin en giizel yolu, her zaman yesil olmasi saglanan testlerdir.

11. NullObject Tasarim Sablonunun Kullanilmasi

Programci olarak bagimizi agritan hatalarin baginda NullPointerException gibi hatalar gelir.
Yazdigimiz kodlarin biiyiik bir boliimil null check yapar, ¢iinkii bagka bir programci tarafindan
yazilan metotlarin hangi degerleri geri verdiklerinden emin degilizdir. Object veri tipinde bir
nesneyi geri veren bir metodun null degerini geri verme ihtimali ¢ok ytiksektir.

Ne yapilmali?

Olusturulan metotlarda null degeri yerine bos bir nesne geri verilmelidir. Ornegin bir metot List
tipinde bir listeyi geri veriyorsa ve bu metot biinyesinde liste olusturulamadi ise,
Collections. EMPTY_LIST ya da new ArrayList() geri verilmelidir. Bu metot kullanicilarinin null
check yapmasini engeller ve kodun daha okunur olmasin saglar.

12. Tek Sorumluluk Prensibine Sadik Kalinmasi

Nesneye yonelik programlamada simif ve metotlarin ¢ok uzun olmalarinin baglica sebebi, kodun
tek sorumluluk prensibine sadik kalinarak, gelistirilmemis olmasidir.

Ne yapilmali?
Olusturulan her simf ve metot tek bir sorumlulugu yansitacak yapida olmalidir. Tek bir
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sorumlulugu olan bir siif ya da metot tek bir sebepten dolayr degisiklige ugrayabilir. Birgok
sorumlulugu olan bir sinif ya da metot bir¢ok sebepten dolay: degisiklige ugrayacaktir. Birgok
uygulamanmn en ufak bir degisiklikte caligmaz hale gelmelerinin baslica sebebi, uygulamalarin
temelini olusturan yapilarin biinyelerinde bir¢ok sorumlulugu barmdiriyor olmalarimda
yatmaktadir. Genel olarak programci kod yazarken SOLID prensiplerine sadik kalmaya
calismalidir.

13. En Basit Coziimii Olusturmaya Gayret Edilmesi

Zaman i¢inde uygulamalar zaten karmagik bir yapiya biirliniirler. Bu karmasanmn oniine
ge¢menin en kolay yolu KISS prensibini uygulamaktir.

Ne yapilmali?
Miimkiin olan en basit ¢oziim tercih edilmelidir. En karmagik ¢éziimii ortaya koyan degil, aym
sorunu en basit sekilde ¢6zen 1-0 dndedir.

14. Kod inceleme Seanslarinin Yapilmasi

Yazdigimiz kodun hangi durumda oldugunu anlamak icin bagka bir ¢ift géziin kodu incelemesini
saglamaliy1z. Biz programeci olarak yazdigimiz kodun iyi oldugunu diiginiiriiz. Bu subjektif bir
algidir. Bakalim takim igindeki arkadaslarimiz da ayni fikirde mi?

Ne yapilmal1?

Bir gorevi tamamladiktan sonra takim iginden bir programci secilerek, birlikte kod inceleme
seanst yapilmalidir. Kod inceleme seansindan alinan geri bildirim ile daha iyi bir programci olma
yolunda ilerlenir.

15. Test Yazarken Ekran Ciktilarinin G6z Ardi Edilmesi

Test yazarken ekran ciktilarina giivenmek ve test metotlarini ciliz birakmak, testlerin zayif ve
uygulamanin kirilgan olmasini sebep verir.

Ne yapilmali?
Test metotlar: test edilen senaryoyu en kapsamli sekilde test etme egilimi gostermelidir. Test
edilmedikleri stirece ekran ¢iktiklar1 uygulamanin dogru ¢alistyor oldugunun garantisi olamaz.

16. Temiz Kod Yazilmasi

Kodun bakimi ve genisletilebilirligi, okunabilirligi ile dogrudan orantilidir. Programci olarak
yazdigimiz metotlarin kisa olmasma dikkat etmemiz gerekir. Uzun olan metotlar1 otomatik
refactoring araclar ile kiiciiltebilir ve okunabilir hale getirebiliriz. ideal bir metot dért ya da en
fazla bes satirdan olugmalidir.

Ne yapilmali?
Kullanilan IDE’nin sundugu otomatik refactoring yontemleri ile metotlar daha okunabilir hale
getirilmelidir.

17. Soyut Siniflarin Kullanilmasi

Tasarim araci olarak soyut siflar kullanilmalidir. Somut siniflara nazaran soyut siniflar daha
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az degisiklige ugrama egilimi gosterirler.

Ne yapilmali?
Daha iyi bir tasarim i¢in DIP uygulanmalidir.

18. Pratik Yapilmasi

Biz programcilarmn hi¢ ya da ¢ok az pratik yaptigt bir gercek. Oysaki pratik yapmak daha iyi
programct olabilmek i¢in bir gerekliliktir.

Ne yapilmali?
Kod kata yaparak, programcilik becerileri gelistirilmelidir
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Miisteri Gereksinimlerini Anladigimizdan Nasil Emin
Olabiliriz?

http://www.pratikprogramci.com/2014/07/19/musteri-gereksinimlerini-anladigimizdan-nasil-
emin-olabiliriz

Tipik bir yazilimer kendisine verilen bir igi gorevlere (task) béler ve kod yazmaya baslar. Cogu
zaman bir isi parcalara bolme ve gorevler olusturma islemi ekip icinde de yapilir. Bir isin parcasi
olan gorevler ekip i¢inde paylastirildiktan sonra, herkes tizerinde diigseni yapmaya baglar.

Bir isi pargalara bolmek ve bu sekilde bir isi tamamlamaya ¢alismak secilebilecek en verimsiz
yontemlerden bir tanesidir. Bunun neden bdyle oldugu bu yazimda agiklamaya calisacagim.

Programci olarak bize séyle bir is verilmis olsun:
Kullanici e-posta ve sifresini kullanarak login yapabilir.
Simdi bu isten hangi gérevlerin ¢ikabilecegine bir goz atalim:

e Kullanici e-posta ve sifresini bir form aracilipy ile edin.

L[]

Kullanicinin girmis oldugu sifreyi MD5 yontemi ile donistiir, ¢iinkii veri tabaninda sifreler
MD5 yonetimi kullanilarak tutuluyor.

Kullanicinin IP adresini session isimli veri tablosunda tut.

Bu tablo yoksa, tabloyu olustur.

Kullanicinin hatali giriglerini login_failed tablosunda tut.

e o o o

Kullanicr ti¢ kez hatali giris yapti ise, hesabint dondur.

Yazilimcilar bol ve yonet prensibi ile biiyiik problemleri pargalarma boliip, parca ¢oziimlerini bir
araya getirerek, problemin genel c¢oziimiine ulasabileceklerini bilirler. Bunun yani sira
yazilimcilar bir isi gérevlere bolmeye egilimlidirler, ¢iinkii ne yapmalar1 gerektigini hemen
anlamak ve bilmek isterler. Bu gorev listesine baktigimizda ne yapmamiz gerektigini hemen
gorebiliyoruz degil mi?

Lakin goremedigimiz bazi noktalar bulunmaktadir. Bunlar:

e Bu gorev listesi bize isi bitirme konusunda ne kadar ilerleme kaydettigimizi séyleyebilme
kabiliyetine sahip mi?

e Gorev listesine bakarak, miisterimizin bizden ne istediini tam olarak anladigimiz
soyleyebilir miyiz?

e Miisterimiz gorev listesine baktiginda, sahip oldugu gereksinimin bizim tarafimizdan dogru
anlagildigin tespit edebilir mi?

e Bu gorevleri tamamladifimizda ne oranda miisterimizin sahip oldugu gereksinimi tatmin
ettigimizi kestirebilir miyiz?

Gorev listesine goz attifimizda, “su  veri tabani tablosunu olustur” gibi gorev
tammlamalarinin c¢ok teknik seyleri ifade ettigini gérmekteyiz. Bu gorev listesi bize isin nasil
yapilacag1 konusunda fikir verebilmektedir. Lakin bir gérevi tamamladigimizda, genel anlamda
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ne kadar ilerleme kaydettigimizi kestirmemiz ¢ok zordur. Gorev listesinde yer alan gorevlerin
tamamlanma oranlarindan yola ¢ikarak, ne kadar isimizin daha kaldigini sdylememiz miimkin
degildir, ciinkii gorev tanimlamalar1 bu bilgiyi yansitma yetisine sahip degildirler. Yazilimci
olarak gorev bazinda ¢aligtiimizda, isin neresinde oldugumuzu ve daha ne kadar zamana
ihtiyacimiz oldugunu kestirmemiz miimkiin olmayacaktr.

Bir miisteri gereksinimini tatmin edecek kodu yazmaya baslamadan once bu gereksinimin ne
oldugunu bir¢ok yoniiyle anlamig olmamiz gerekmektedir. Yukarida yer alan goérev listesi,
miisterinin sahip oldugu gereksinimi ne oranda anladigimizi yansitmaktan acizdir. Gorev listesi
cok teknik bilgi ihtiva etmektedir. Oysaki misterinin dile getirdigi gereksinimler, olusturulmak
istenen uygulamaya en tepeden bakar yapidadirlar. Miisteri i¢in onemli olan bir gorevin nasil
yerine getirildigi degil, uygulamanin sergiledigi davramg Dbigimlerinin sahip oldugu
gereksinimleriyle ne oranda ortiistiigiidiir. Bu ylizden miisterimiz bu gérev listesine baktiginda,
bizim onu ne kadar iyi anladigimizi kestirmesi miimkiin degildir. Ayni sey bizim i¢in de
gecerlidir. Gorev listesine bakarak, musteriyi ne kadar iyi anladigimizi kestiremeyiz, ¢iinki
gorevler bir takim teknik iglevleri ifade etmektedirler ve miisterinin ne istedigine dair bilgiden
bihaberdirler.

Bir misteri gereksinimini koda doniigtiirmeden 6nce, onun ne istedigini ve bizim programci
olarak ne anladigimizi gosteren bir araca ihtiya¢ duymaktayiz. Bu aracin ismi onay/kabul
(acceptance testing) testleridir.

Simdi miusteri gereksinimini tekrar hatirlayalim ve gorev listesi olusturmak yerine onay/kabul
test listesi olusturalim ve aradaki farki inceleyelim.

Bize verilen gorev su sekilde idi:
Kullanici e-posta ve sifresini kullanarak login yapabilir.

Simdi bu gereksinimden yola ¢ikarak, onay/kabul testleri olusturalim. Benim aklima ilk etapta
gelen testler su gekildedir:

e Kullanici e-posta ve sifresini girmeden login butonuna tiklar. Bu durumda uygulama
Kullaniciya “Liitfen e-posta ve sifrenizi giriniz” hatasini gosterir.

e Kullanici sadece e-posta adresini girer ve login butonuna tiklar. Bu durumda uygulama
kullaniciya “Lutfen sifrenizi giriniz” hatasini gosterir.

e Kullanici e-posta ve sifresini girer ve login butonuna tiklar. Gegersiz bir e-posta adresi
olmast durumunda, kullaniciya “Liitfen gegerli bir e-posta adresi giriniz” hata mesaji
gosterilir.

e Kullanici e-posta ve sifresini girer ve login butonuna tiklar. Sifrenin gegersiz olmasi
durumunda, Kullaniciya “Giris iglemi hatali” hata mesaji gosterilir.

e Kullanici e-posta ve sifresini girer ve login butonuna tiklar. E-posta adresi ve sifre gecerlidir.
Login iglemi gerceklesir ve Kullanici ana sayfaya yonlendilir.

Bu listeye baktigimizda hemen dikkatimizi geken birka¢ nokta bulunuyor. Bunlar:

o Gorevler teknik bazda degil, daha ziyada uygulama kullamicisi goziinden bakilarak




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 166

olugturulmus.

o Hem programci hem de misteri bu listeye bakarak, ne yapilmasi gerektigini anlayabilir.

o Caligir hale getirdigimiz her onay/kabul testi ile ne kadar ilerleme kaydettigimizi gorebiliriz.
Bunun yani sira ne kadar isimizin kaldigini kestirmemiz de kolaylagsmaktadir.

Biz programcilar ne yazik ki bize verilen gorevleri teknik acidan analiz etme egilimi
gosteriyoruz. Bir programciya bir ev yap deseniz, programeci ev sahibi i¢in 6nemli olan yasam
sahasinin kalitesi ve genisligi gibi konularla ilgilenmek yerine, kullanilan betonun kag derecede
daha iyi kurudugunu, kapi paspasinin nereye konmasi gerektigi konularma oncelik verecektir.
Burada programct olarak gozden kagirdigimiz bir durum mevcut:

“Yaptigimiz igle miisteriye sagladigimiz katma deger nedir?”

Programci olarak yaptigimiz her iste, her daim bu sorunun cevabini aramaliyiz. Bu sorunun
cevabini bulmanin en kolay yolu, onay/kabul testleri olusturmak ve kodu bu testler esliginde
sekillendirmektir. Eger bir misteri gereksinimini koda donustiirmeden &nce gorev listesi
olusturmak yerine onay/kabul test listesi olusturursak, her iki tarafin da ne yapilmas: gerektigi
ve ne yapildig1 konusunda fikir sahibi olmalar1 kolaylasacaktir.

Onay/kabul testlerine nasil tanimlanir sorusu aklimiza gelmis olabilir. Onay/kabul testlerine
gelmeden o6nce onay/kabul kriterlerinin tanimlanmis olmasi gerekmektedir. Onay/kabul
kriterleri musteri tarafindan tanimlanirlar ve misterinin uygulamadan olan beklentilerini ihtiva
ederler. Normal sartlar altinda uygulamanin nasil bir davranis sergilemesi gerektigini en iyi
bilebilecek olan sahis musteridir. Bu yiizden onay/kabul kriterlerinin miisteri tarafindan
tanimlanmasi, yapilmasi gereken c¢alismanin cergevesini olusturacaktir. Bu kriterlerden yola
cikarak, onay/kabul testlerini tanimlayabilir ve uygulamayr bu testler dogrultusunda
sekillendirebiliriz.

Tanmmlamis oldugumuz onay/kabul testlerini test giidiimlii yazilim yapmak i¢in kullanabiliriz.
Bu tiir test giidiimlt yazilima ATDD (Acceptance Test Driven Development) ismi verilmektedir.

Nasil tasarim sablonlar1 (design patterns) programcilar arasinda ortak bir kelime hazinesi
olusturma 6zelligine sahip ise, onay/kabul testleri de miisteri ile programeci arasinda ortak bir
dilin olugmasini saglama ozelligine sahiptirler. Ben sahsen onay/kabul testleri olmadan bir
uygulama gelistirmeye c¢alismanin harikiriden farksiz oldugunu disiiniiyorum. Onay/kabul
testlerini misterinin vizyonu olarak diustinmeliyiz. Yaptigimiz iste takip edebilecegimiz bir
vizyon olmadif: taktirde, rotamizin nereye dogru gittigi konusunda bir fikir sahibi olamayiz.
Rotasi belli olmaya bir geminin de hangi limana gittigini kestirmek miimkiin degildir.
Diisiindiigiiniiz limana gitmeyeceginden emin olabilirsiniz.
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5 Adimda Daha Kaliteli Yazilim Testleri

http://www.pratikprogramci.com/2014/07/29/5-adimda-daha-kaliteli-yazilim-testleri

Yazilim testleri can yelegi olma 6zelligine sahip olmalarina ragmen, yazilimeilar tarafindan goz
ardi edilme egilimi yasayan en 6nemli yazilim disiplinlerinden birisidir. Calistiim projelerde
testlerin hak ettikleri ilgi ve alakayr goérmediklerini gozlemliyorum. Edindigim izlenimler su
sekilde:

Bazi yazilimcilar test yazma konusuna hic ilgi gostermezler. Bazi yazilimeilar test yazarlar,
lakin test kodunu igletme mantigimm yer aldig1 koddan ayri tutalar, yani test koduna tivey evlat
muamelesi yaparlar. Bu test kodunun zaman i¢inde ¢ok karmagik hale gelmesi ya da zamanla
gercekleri yansitmamasi anlamina gelebilir. Bazi yazilimcilar test yazarlar. Test koduna tivey
evlat muamelesi yapmamalaria ragmen, test kodunun okunabilirligini artirmak igin efor sarf
etmezler. Bu tiir testlerin anlagilmasi, bakimi ve gelistirilmeleri zordur. Bazi yazilimcilar test
kodunun ne kadar kiymetli oldugunu bilirler ve giincel ve sade kalmalari icin ellerinden gelen
her tirli cabayr sarf ederler. Testleri uygulamayr kullanan sanal kullanicilar olarak
dustinebiliriz. Testlere baktigimiz zaman, isletme mantiginmn yer aldigi kodu incelemeden,
uygulamanmn nasil ¢alistign hakkinda c¢ok kisa bir siirede bilgi sahibi olabiliriz. Bunun
gergeklegebilmesi i¢in testlerin sade bir dilde yazilmig olmalar1 gerekmektedir. Bu yazimda bu
amaca nasil yaklasabilecegimizi gostermek istiyorum.

Asagida Customer sinifini test ettigini zanneden, ama aslinda 6deme islemini test eden bir birim
testi yer almaktadur.

// Kod 1

@Test
public void testCustomer () throws Exception {

final Customer customer = new Customer ();
customer.setName ("Acar") ;
customer.setFirstname ("Oezcan") ;

final Order order = new Order();
order.setOrderAmount (100) ;
order.setCustomer (customer) ;

final Payment payment = new Payment () ;

final PaymentResult result = payment.pay (order);
Assert.assertTrue (result.success) ;

Test metot isimleri metot biinyesinde yapilan islemleri ifade edecek giicte olmalidirlar. Metot
ismine bakarak, neyin test edildigini anlamak kolaydir ya da kolay olmalidir. Bu yiizden segilen
ismin gergekleri yansitmasi gerekir. Bu yiizden metot ismini ilk etapta testPayment olarak
degistirmemizde fayda gériyorum. Daha sonra bu ismi degistirerek, yapilan spesifik testin ne
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oldugunu ifade etmesini saglayacagz.

Kod 1 de yer alan test kodunun ilk bakista karmasik bir yapida oldugunu gérityoruz. Bunun
baslica sebebi miisteri, siparis ve Gdeme nesnelerinin olusturulmalari ve metot biinyesinde
gerekli veriler ile donatilmalaridir. Bu gereginden fazla kodun olusmasina sebep olmaktadir. Bir
metot biinyesindeki kod sayist arttik¢a, kodun okunurluk seviyesi diiger. Bu yiizden bir metoda
miimkiin mertebe az kodun konuslandirilmasini saglamamiz gerekmektedir.

Kod 1 de yer alan test metodunun okunurluk seviyesini nasil artirabiliriz? Test metodunun
merkezinde Order smifi yer almaktadir. Order sifi i¢in bir fluent (akici arayiiz) interface
olusturarak, nesne olugturma ve iglem yapma siirecini su sekilde daha okunur hale getirebiliriz.

// Kod 2

Customer customer;

@Before
public void setup () {
customer = new Customer ("Oezcan", "Acar");
}
@Test

public void testPayment () throws Exception {

final Order order = OrderBuilder.order () .withCustomer (customer) .withOrderAmount (100)
.returnOrderObject () ;

final Payment payment = new Payment () ;

final PaymentResult result = payment.pay (order);
Assert.assertTrue (result.success) ;

public static class OrderBuilder ({

Customer customer;
Order order;

public PaymentResult pay(final Order order) {
return new PaymentResult (true);

public Order returnOrderObject () {
if (order == null) {
throw new IllegalStateException ("liutfen daha 6nce order nesnesini olusturur
}

return this.order;

public OrderBuilder withOrderAmount (final int amount) {
order = new Order();
order.setOrderAmount (amount) ;
if (customer != null) {
order.setCustomer (customer) ;
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J
return this;

public OrderBuilder withCustomer (final Customer customer) {
this.customer = customer;
return this;

public static OrderBuilder order() {
return new OrderBuilder();

2l

OrderBuilder smifin fluent interface tiirtinde olusturdum. Kod 1 e baktigimizda, misteri ve
siparis olusturma igleminin alt1 satir1 kapsadigini gérmekteyiz. Kod 2 de fluent interface yardimi
ile tek bir satirda siparis nesnesini olusturduk.

<

Ayni seyi Payment sinif1 igin de su sekilde yapabiliriz:




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 170

// Kod 3
Customer customer;

@Before
public void setup() {
customer = new Customer ("Oezcan", "Acar");

@Test
public void testPayment () throws Exception {

final Order order = OrderBuilder.order () .withCustomer (customer) .withOrderAmount (100)
.returnOrderObject () ;

final PaymentResult paymentResult = PaymentBuilder.payment () .withOrder (order) .pay() ;

Assert.assertTrue (paymentResult.success) ;

public static class PaymentBuilder {
Order order;

public static PaymentBuilder payment () {
return new PaymentBuilder();

public PaymentResult pay () {
final Payment payment = new Payment () ;
return payment.pay (this.order);

public PaymentBuilder withOrder (final Order order) {
this.order = order;
return this;

Her test metodu biinyesinde test etme siireci su adimlardan olusur ya da olusmalidur:

e Birinci adimda test edilen nesneler olusturulur. Bu iglemi test i¢in gerekli ortamm
olugturulmasi olarak diistinebiliriz.

o fkinci adimda test edilmek istenen metot kosturulur.

o Uciincii adimda elde edilen netice sahip olunan beklentilerle kiyaslanir.

Davranig gidiimlii yazilimda (BDD - Behavior Driven Development) metotlar ya da birimler
degil, uygulamann sahip oldugu davraniglar test edilir. Bu tiir testler uygulamayi bir kara kutu
olarak goriirler. Bu sekilde detaylarda kaybolmadan, uygulamanm sahip olmasi gereken
davranig bigimlerini test etmek miimkiindiir. BDD diinyasinda bir davrams: test etmek icin
Given/When/Then yapisi kullanilir. Given testin ¢ikis noktasidir. Bunu test edilen davrams icin
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gerekli ortamin hazirlanmasi olarak diistinebiliriz. When béliimiinde uygulamanmn davranisi
tetiklenir. Then boliimiinde uygulamanm nasil bir davrans sergiledigi test edilir. Bizim
uygulamamizda Given/When/Then yapisini su sekilde uygulayabiliriz:

// Kod 4

@Test
public void testPayment () throws Exception {

// Given

final Order order = OrderBuilder.order () .withCustomer (customer) .withOrderAmount (100)
.returnOrderObject () ;

// When

final PaymentResult paymentResult = PaymentBuilder.payment () .withOrder (order) .pay () ;

// Then
Assert.assertTrue (paymentResult.success) ;

Kod 4 biinyesinde BDD tarzi aralar kullanmasak da, testimizi ve beklentilerimiz BDD tarzi
yapilandirdik. Bu sekilde hangi islemlerin yapildigini bir bakista anlamak daha kolay bir hale
gelmektedir. Buna ragmen OrderBuilder ve PaymentBuilder siniflari ¢ok fazla detayr ihtiva
ettiklerinden, ilk bakista ne yaptiklarini anlamak zor olabilir. O halde kod 4 de yer alan test
metodunu daha sadelestirmemiz gerekmektedir. Bunun bir 6rnegi su sekilde olabilirdi:
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// Kod 5

@Test
public void testPayment () throws Exception {

// Given
final Order order = createOrderWithAnAmountOf (100) ;

// When
final PaymentResult paymentResult = payNow (order) ;

// Then
assertPaymentIsSuccessfull (paymentResult) ;

private Order createOrderWithAnAmountOf (final double value) {
final Order order = OrderBuilder.order () .withCustomer (customer) .withOrderAmount (value)
.returnOrderObject () ;
return order;

private PaymentResult payNow (final Order order) {
final PaymentResult paymentResult = PaymentBuilder.payment () .withOrder (order) .pay();
return paymentResult;

private void assertPaymentIsSuccessfull (final PaymentResult paymentResult) {
Assert.assertTrue (paymentResult.success) ;

}

< | 2

Then bolimiinde testten olan beklentilerimiz yer almaktadir. Bu yazimda birim testlerinden olan

beklentilerimizi daha net nasil ifade edebilecegimiz konusuna deginmistim. Yine burada fluent
interface yardimu ile beklentilerimizi daha okunakli hale getirebiliriz.

Kod 5 de yer alan testi herhangi bir BDD aracit kullanmadan olusturduk. Sadece BDD
prensiplerini uygulamaya c¢alistik. BDD yapmak icin kullanabileceginiz test araglar
bulunmaktadir. Bunlardan birisi easyb. Easyb Groovy dilini kullandigindan dolayi, testlerimizin
ifade giicinii artirmak igin gercek anlamda DSL (Domain Specific Languages) yapilari
olusturabiliyor ve kullanabiliyoruz. Kod 4 de yer alan testi easyb ile su sekilde tanimlayabiliriz:
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Kod 6
scenario "Miusterinin 100 TL'lik yaptigi alisverisin 6deme b&élumini test ediyoruz.", {
given "Misteri 100 TL'lik alisveris yapar", {

order = OrderBuilder.order () .withCustomer (customer) .withOrderAmount (100)
.returnOrderObject () ;

when "Misteri kasaya gidip, 6deme butonuna tikladiginda", {
paymentResult = PaymentBuilder.payment () .withOrder (order) .pay () ;
}

then "Odeme basariyla tamamlanir", {
Assert.assertTrue (paymentResult.success) ;

}

Test ettigimiz uygulama davrangi 6deme iglemidir. Easyb yardimu ile kod 6 da yer alan kodu bir
test senaryosu haline getirdik. Kod 5 de yer alan kodu da bir test senaryosu olarak diisiinebiliriz.
Test senaryolar: olusturmak kodun daha okunur ve neyin test edildiginin daha anlagilir olmasini
saglamaktadirlar.

Kod 6 da kullandigimuiz

scenario
given
when
then

bir alana has dildir (DSL - Domain Specific Language). Burada iginde oldugumuz alan test
alamidir. Easyb araciligy ile kullandigimiz bilgisayar dili 4 direktif ihtiva etmekle birlikte,
testlerimiz biinyesinde ifade etmek istediklerimiz i¢in yeterli yapidadirlar. Kiigiik olan bu alan
dilleri ile yapilan iglemleri daha net ifade etmek miimkiindur.

Son olarak test metodunun ismine tekrar bir gz atalim. testPayment ¢ok genel bir isim gibi
gorinmekte. Test biinyesinde olup, bitenleri ifade etmek igin ifade giicii yiiksek bir metot ismi
se¢gmemiz faydali olacaktir. Ben asagida yer alan ismi 6neriyorum.
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@Test
public void when an order is triggered then payment should be successfull() throws Excepti

)
l

// Given
final Order order = createOrderWithAnAmountOf (100) ;

// When
final PaymentResult paymentResult = payNow (order) ;

// Then
assertPaymentIsSuccessfull (paymentResult) ;

il

Metot isimlerini olustururken given/when/then yapilarmi kullanabiliriz. Bu metot biinyesinde
yapilan iglemi birebir digsa yansitmak i¢in en verimli neticeyi verecektir.

Ozetleyecek olursak:

o Test metotlar1 given/when/then seklinde i¢ boliime ayrilarak, testin okunurlugu artirilabilir.

e Fluent interface yapilar1 hem given boliimiinde yer alan test nesneleri yapilandirmak hem de

then boliimiindeki beklentilerin ifadesi i¢in kullanilabilirler. Fluent interface kullanimi test
okunurluk oranmu artirir, ¢linkd insanlarin kullandigy dile yakin yapidadirlar.

e Metot isimleri metot biinyesinde yapilan islemleri ifade edecek giice sahip olmalidirlar.

e Testlerin uygulama senaryolar1 olarak hazirlanmalari, neyin test edildiginin netlesmesine

151k tutarlar.

Bu tarz test yazmay1 bir deneyin ve tecriibelerinizi bizimle paylagin.
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Ne Zaman Basimiz Goge Erer?

http://www kurumsaljava.com/2014/02/21/ne-zaman-basimiz-goge-erer

Gegenlerde 6grenci bir arkadas fikrimi almak i¢in bana bir soru sordu. Belli bir meblag i¢in iki
ay boyunca fulltime bir yazilim evi i¢in ¢aligmasinin dogru olup, olmayacag hakkinda fikrimi
sordu. Bu okulunu aksatir m1 diye sordum. Cevabi evet oldu. Benim de cevabim belliydi.

Yazilimda tek sorumluluk ismini tagiyan bir yazilim prensibi var. Birden fazla sorumlulugu olan
siniflar er ya da ge¢ devrilirler. Ayn1 sey 6grenciler i¢in de gegerlidir. Okulu yani sira iki ay gibi
uzun bir siire is pesinde kosturan iki karpuzu tek kolunda tagtyamaz.

Ben 1996 yilindan beri freelancer olarak caligtyorum. Universite yillarinda freelance programci
olarak ¢alismaya bagladim. Iki binli yillarin dotcom furyasim hatirlayanlar ¢ok iyi bilirler. O
zamanlar Java kelimesini yazanlar bile programci olarak ige alinirdi. Para kazanmanin tadina
varanlarin ¢ogu iniversiteyi bitiremediler. Ha bugiin, ha yarin derken 6grenim yolda kald,
business ve para kazanmak 6ne ¢ikt1.

Paranin en biyiik 6zelligi devamli harcanmak isteyisidir. Para kazanan harcar ve belli bir
zaman sonra belli bir hayat standardina kavusur ve bu standardi korumak ister. Bu yiizden iki
binli yillarda programeci olarak c¢alismaya baglayan bilgisayar miihendisi 6grencilerin ¢ogu
bugiin diplomasiz hayatlarin: siirdiirtiyorlar.

Ayakta kalabildilerse ne mutlu onlara. 2005 senesinden sonra gordiigiim is ilanlarimin hepsinde
istinasiz bilgisayar ya da benzeri bir miihendislikten mezun programcilar arandigma sahit
oluyorum. Ben sahsen diplomanmn sahsin yetenekleri hakkinda ¢ok fazla bir sey ifade etmedigi
kanaatindeyim. Insan iiniversiteden sonra kendi yaptigi isi 6grenmeye baghyor. Lakin is
verenlerde ne yazik ki bir diploma takintis1 var. Bu sebepten dolay1 insan eger okumak tizere
yola ¢ikt1 ise, o zaman bu ige diploma alarak bir nokta koymalidir. Sonug itibari ile ¢aligan ve
tiiketen toplumun 6dedigi vergilerle devlet iiniversiteleri igliyor. Ogrenci bir yerde diplomasi
alarak topluma da kullandig1 kaynaklarm hesabini vermek zorunda. Isi yarida birakmak olmaz.
Bu topluma ihanet olur. O yiizden diploma alimacak, bundan kacis yok.

Simdi tekrar yazimin baginda bahsettigim 6grenci arkadasa geri donmek istiyorum. Bu arkadas
iki aylik fulltime ig i¢in 700 TL talep ettigini soyledi. Oncelikle sunu soyleyeyim. Bu rakamin
freelance bir is igin 700 degil, 7000 TL olmas: gerekirdi. Sahip olduklar: degeri kestiremedikleri
icin ¢ogu Ogrenci arkadas boyle kendisini kullandiriyor. Eger size teklif edilen isin hakkindan
geleceginizden eminseniz, o zaman degeriniz ne ise, onu talep edin.

Ikinci husus ise kazamlacak 700 TL icin koca bir gelecek vaat eden Sgrencilik statiisiiniin
rizikoya sokulmasidir. 700 TL insanin bagini gdge erdirmez, ama diploma erdirir. Ogrenci
arkadaglar bunu unutmamali. Para her zaman kazanilir, diploma bir kere.
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Kitap Okumanin Onemi

http://www.kurumsaljava.com/2013/12/20/kitap-okumanin-onemi,

Simdi size sorsam, en ¢ok sevdiginiz ii¢ yazilim Kkitabini yazarlari ile sayabilir misiniz?
Sayabilmeniz lehinize olurdu, ¢linkii bir sonraki is gériismenizde bu soruyla karsilasma sansiniz
yliksek. Bagima geldigi i¢in séylityorum :)

Bana son on beg yillik yazilimel is hayatimda sorulan en ilging soru buydu. Cevabim su sekilde
olabilir.

Bu sorunun altinda yatan mentalite ¢ok baska tiirden. Beni sasirtti agikcast. Artik eskisi gibi
anlatin bakalim, simdiye kadar neler yaptiniz demiyorlar. Size belli bir zamanda ¢6zmeniz
gereken bir problem de sunmuyorlar. Bilginizin hangi temellere dayandigini anlamak i¢in derin
sondaj ¢ekiyorlar. Bu soru benim i¢in neden bu kadar ilging, agiklamaya calisayim.

Google, Stackoverflow ya da BTSoru.com gibi sistemlerin var oldugu bir diinyada yazilimcilar
belli bir sorunun ¢oziimiine birka¢ tik sonra ulasabiliyorlar. Copy/Paste Programci baghkli
yazimda bunu dile getirmeye caligmistim. Cogu zaman copy/paste yaparak bir takim sorunlari
¢Oziip, isi gecistiriyoruz. Cogu zaman ne yazik ki ¢6ziimin temelinde yatan konseptleri
anlamadan...

Egri oturalim, dogru konugalim. Programcilik bilim ve miihendislikle alakali bir meslek. Bu isin
temelindeki bilimi kavrayabilmek igin bu isin egitimini almak gerekiyor. Ben iiniversitedeki
egitimden bahsetmiyorum. O da 6nemli, lakin tiniversiteden sonra bu bilim dalinda kendimizi ne
kadar ve nasil gelistirdigimiz ¢ok daha 6nemli.

Programcilik bir 6miir boyu 6grenim goérmeyi gerektiren bir meslek. Bu egitimi bize bagkalar
veremez. Kendi, kendimizi egitmemiz gerekiyor. Bunun en baslica yolu da bol, bol kitap
okumaktan gecer.

Giintimiizde programeci olarak bizim egitimimize en bilyiik sekteyi yazilim ¢atilar1 (framework)
vuruyorlar, ¢linkii sunduklari imkanlarla calisma sahalarindaki zorluklar1 ve bilgileri
maskeliyorlar. Bu ¢atilar1 kullanmak programeci olarak bizim isimizi kolaylagtirmakla birlikte,
temelde ne olup, bittigini tam olarak anlamadigimiz siirece yeni bilgi edinmek giiglesiyor. Bizim
ana sorumlulugumuz sorun ¢6zmek degil, sorunlar1 ¢ozebilmek igin bilgi ve bilim tasiyicisi
olmaktir. Internetten birka¢ satirlik kodu alip, sorun ¢ézmek matah degildir. Asil Snemli olan
kisa yolu degil, uzun ve acili yolu segip, belli bir 6grenim siirecinden sonra gerekli temel
prensipleri kavramaktir.

Kendimizi ciddi anlamda gelistirmek istiyorsak, ilgi duydugumuz alanlarda elimize gecen her
tiirlii yazili kaynag sistematik bir sekilde titketmeliyiz. I¢imizde isin temellerine indigimiz hissi
uyanmadiysa, yilmadan daha c¢ok kaynak kitap tiikerek, bu hisse sahip olana kadar devam
etmeliyiz.

Yilmamaliyiz! ilim ve bilim, ilim ve bilim peginde kogturanindur.

En son okudugunuz ii¢ kitab: yorumlarda gérmek timidiyle...
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Agile Tiirleri

http://www .kurumsaljava.com/2014/01/03/agile-turleri/

Coca Cola’nin kag tiri var, bilirsiniz... Cola light, Cola zero, Cola classic.... Cevik siirecler i¢in
de ayn1 sey gecerli. Ben cevik siirecleri agile zero, agile light ve hardcore agile ya da classic agile
olarak ti¢ bolime ayirtyorum.

AGILE ZERO

Caligma ortaminda ¢eviklige dair higbir ibare yoktur.
Belirtileri

e Projede hicbir birim, entegrasyon ya da onay/kabul testi yoktur.

e Proje kesinlikle zamaninda yetismez.

e Yeni miisteri gereksinimlerinin uygulamaya eklenmeleri ¢ok zaman alir, ¢iinkii uygulama
mimarisi esnek ve degistirilebilir yapida degildir. Oyle olsa bile testlerin olmamasi, kodun ve
mimarinin yeniden yapilandirilmasi engeller.

e Uygulamada ¢ok bug vardir ve ¢cogu kesfedilmemistir.

e Uygulama elden test edildigi icin hem ¢ok zaman kaybedilir hem de test genis kapsamli
yapilamaz.

e Entegrasyon c¢ok zaman alir ya da yer yer miimkin degildir, ¢linki uygulama siirekli
entegre edilmemistir.

e Siirim belli bir yazilmemin bilgisayarinda alimir. O yazilimar tatile gittiginde baska bir
kurban yazilimer segilir. Buna kisaca releaser hopping ismini veriyorum.

e Miisteriye belirli araliklarla calisan bir prototip sunulamaz, ¢iinkii uygulama entegre
edilemediginden caligir halde degildir.

e Yazilimcilar stres altindadir ve fazla mesai yapmaya zorlanirlar.

e Her sey onceden planlanmaya caligilir. Buna miisteri isteklerinin tam tesekkilli yazilim
oncesi tespiti de dahildir.

e Yazilim 6ncesinde uygulama mimarisi bir mimar tarafindan tespit edilmistir. Yazilimeilar
bu mimaride 6ngoriilen sartlara uymak zorundadirlar. Yeni miisteri istekleri ile mimarinin
adapte edilmesi soz konusu iken, kod birim testleri eksikliginden dolay1 yeniden
yapilandirilamaz. Boylece uygulama mimarisi yeni misteri isteklerini tagsiyacak sekilde
adapte edilemez. Zaten mimar boyle bir seye iggiidiisel olarak kargidir. Kisaca yazilimeinin
uygulama mimarisini degistirme konusunda inisiyatifi yoktur.

e Miisteri icin piyasadaki rekabet sartlarimin degismis olabilecegi bilindigi halde, strtim
zamanlari uzun tutulur. Bu uzun bir zaman diliminden sonra misteriye sunulan stiirimiin
miigterinin igine yaramayacag1 anlamma gelebilir. Kisa zamanli siriimlerle miisterinin fikri
alinmis olsa idi, bu sorunun oniine gegilebilirdi.

e Son kullanicilar tonlarca bug bulup, yazilimeilarin uzun bir siire bu buglar1 temizlemek igin
ugras vermelerine sebep olurlar. Boylece yeni miisteri gereksinimlerinin implementasyonu
geriye atilir.

AGILE LIGHT
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Scrum gibi bir ¢evik siire¢ kullaniliyordur.

Belirtileri

e o o o o

Ekip sadece Scrum kullanarak gercekten cevik oldugunu diistinir.

Projede hicbir birim ve entegrasyon testi olmayabilir.

Ceviklik sadece proje yonetiminden (sprint planlamasi ve uygulamast) ibarettir.

Sprint sonunda miisteriye ¢alisir bir stirim/prototip sunulabilir.

Yeni miisteri gereksinimlerinin uygulamaya entegrasyonu ¢ok zaman alir, ¢iinki test
gidimli yazilim ya da esli programlama metotlar1 uygulanmaz. Uygulamaya yeni
gereksinimlerin eklenebilmesi i¢in uygulamanmn yeniden yapilandirmaya ihtiyaci olabilir.
Test giidimli ¢alisma neticesi olarak genis kapsamli birim test seti olmadigi taktirde,
uygulamayi yeniden yapilandirmak harikiridir.

e Ekip yazilimcilar ve testgiler olarak iki guruba ayrilir.
e Uygulamay: test etmek icin genis ¢apli onay/kabul test setleri hazirlanir. Onay/Kabul

testlerini hazirlayan testci ekibidir. Onay/kabul testleri yazilimeilar tarafindan gelistirilen
birim testlerin yerine hem gecemezler hem de yazilimcilar tarafindan kodu yeniden
yapilandirmak (refactoring) i¢in kullanilamazlar, ¢tinki kosturulmalar: saatler alir.

e Uygulama bir siirekli entegrasyon sunucusu kullanilarak entegre ediliyor olabilir.

e Not agile’de uygulama mimarisi i¢in soylediklerim agile light icin de gegerlidir.

AGILE CLASSIC

Ekip katiksiz olarak cevik siire¢ metotlarmni uygular.

Belirtileri

()

Ekibin pargasi olan her yazilimer test giidiimlii yazilim yaparak genis kapsamli birim testi
seti olugturur. Test giidiimlii ¢alisma zorunlulugu yoktur. Onemli olan testlerin gercekleri
yansitacak sekilde kodu kapsamalaridir (code coverage).

Proje yonetimi Scrum’da oldugu gibi iterasyon bazli yapilir. fterasyon uzunlugu 2-4 hafta
arasidir.

Jenkins ya da Bamboo gibi bir siirekli entegrasyon sunucu kullanilarak kod devamli entegre
edilir.

Kodu yaptigr degisiklikle kiran yazilimcmm masasmna bunu gosteren bir oyuncak ayi
birakilir. Bu oyuncak ay1 kodu kiran bir yazilimcidan digerine el degistirir. Her yazilimel
kodu kullandig1 versiyon kontrol sistemine eklemeden 6nce (commit) tiim birim testlerini
kosturarak, kodun i¢inde bulundugu durumu kontrol eder. Calismayan ya da kirik kod
eklenmez.

Yeni miisteri istekleri zorluk ¢ekilmeden uygulamaya dahil edilir, ¢linkii testler sayesinde
kodun yeniden yapilandirilmasi (refactoring) kolaydir.

Iterasyon sonunda miisteriye ¢alisan bir prototip sunulur. Miisteri isterse bu prototipi aktif
olarak giinliik isinde kullanmaya baglar.

Yazilimcinin sorularimi cevaplamak igin ya miigteri ekibin yakinlarindadir ya da misteriyi
temsil eden bir vekil vardir. Yazilimer sorularint dogrudan miisteriye ya da vekiline yoneltir.
Miigteri ile yazilimer arasina analist, proje yoneticisi, firma sahibi ya da baska bir sahis
giremez.
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o Ekipte Scrum Master ya da Product Owner gibi roller yoktur. Ekibin dadiya ihtiyact yoktur.
Ekip i¢indeki yazilimcilar her seyden sorumludur.

o Ekip uygulamayr miisteri isteklerinin oncelik sirasina goére gelistirir. Uygulamaya hangi
ozelligin eklenecegini her zaman musteri belirler.

o Yazilimcilar mesailerini sekiz saat ile siurh tutarlar. Daha fazlasma gerek yoktur, ¢iinki
yazilim gelistirme stireci planlandig sekilde ilerler.

e Her iterasyon sonunda yazilimcilar bir araya gelerek, ge¢mis iterasyonu analiz ederler
(retrospective). Her yazilimer diigiindiigti arti ve eksiler hakkinda disiince beyan eder.
Maksat bagkasi hakkinda olumsuz fikir beyan etmek ya da sorumlu bulmak degildir. Bu da
bir geri bildirim tiirii oldugu i¢in ekip i¢inde bulundugu durumu daha iyi kavrar ve tespit
edilen olumsuzluklarin bir sonraki iterasyonda meydana gelmelerini engeller.

o Uygulama mimarisi yazilim sistemi ile gelistirilir. Her yazilimer inisiyatif kullanarak,
uygulama mimarisini giincel implemente edilen miisteri gereksimini tagiyacak sekilde adapte
edebilir.

Ne zaman ¢evik oluruz? Kodu hamur gibi yogurabildigimizde!
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Yazilimcilarin Gercek Ekmek Teknesi

http://www.mikrodevre.com/2014/08/14/yazilimcilarin-gercek-ekmek-teknesi

Yazilimcilar kodu misteri i¢in yaziyoruz derler ya, bu dogru degil! Kod her zaman bir merkezi
islem birimi (CPU - Central Processing Unit) nami dier mikroislemci i¢in yazilir. Mikroislemci
olmadan kod c¢alismaz. Bu yiizden ilk etapta programci olarak ekmek teknemiz mikroislemcidir.
Sanal makinelerde (VM - Virtual Machine) ¢alisan kodlar i¢in bu gecerli degil diyebilirsiniz,
clinkii sanal makine bir mikroislemei degildir. Dogru, lakin sanal makineler de kodu
mikroiglemcilerin anlayacagi sekle dontigtiiriirler. Java diinyasinda 6rnegin bunu yapan JVM JIT
Hotspot derleyicisidir. Kod eninde sonunda mikroiglemcinin hafiza alanlarindan (register)
birisine diiser ve iglem gorir.

Modern bir mikroiglemcinin nasil ¢aligtigini bir biyiiteg altinda inceleseydik, ne olup, bittigini
anlayamazdik, ¢linki birkac¢ santimetre karelik bir kutucuk i¢inde kalbi saniyede birka¢ milyar
kez atan birden fazla canavar yatmakta.

Ana isimiz CPU i¢in kod yazmak, ama nasil ¢alistigindan bihaberiz. Modern mikroislemcileri
cok yiiksek bir perspektiften anlatan birkag kitap sayfasi karistirip, mikroiglemcilerin nasil
caligtiklarmi  anladigimizi  diginiiyoruz. Eger mikroislemcilerin gercek anlamda nasil
caligtiklarimi anlasaydik, yazilimeir olarak en biyiikk problemimiz paralel program yazmada
dinya sampiyonu olurduk. Paralel program yazmayi bile dogru, diiriist beceremeyen, becerdigini
zannedip saniyede milyar kalp atisimi musluktan akan su damlasi misali frenleyip, paralel
program yazdigini diigiinen bizlerin, bu canavari nasil ehlilestirebilecegimiz bile aklina gelmiyor.
Ama biz hep boyle degildik. Sonradan béyle olduk. Bizi terbiye edip, bu hale getirdiler.
Kullandiklar1 tek argiiman da, programcinin mutlaka yiksek dilleri kullanarak, daha soyut
dustinmeye ¢aligmak zorunda olmasi gerektigiymis. Her yeni yiiksek dil ile mikroislemciden bir
adim daha uzaklastik ve etrafimiz giinimiizde bir derleyicinin bile ne yaptigimi anlamayan
programcilarla doldu. Bunun en giizel 6rnegini kendisine full stack J2EE/JEE developer ismi
veren programcilar tegkil etmekte.

Programci olarak bir mikroiglemcinin nasil caligmasi gerektigini bilmek zorunda degilim
diyebilirsiniz. Sonug itibariyle bir arabayr kullanirken, motorun da nasil ¢alistigini bilmiyorum
ve bilmek zorunda degilim, dyle degil mi? Lakin arada ¢ok ince bir fark var. Arabay: kullandigim
stirece nasil ¢alistigini bilmek zorunda degilim. Lakin araba i¢in bir seyler tiretiyorsam, o zaman
arabanm nasi ¢aligtigini tam olarak bilmem gerekir. Ayni sey yazdigim kodlar igin de gecerli.
Programci olarak mikroiglemci i¢in kod yaziyorsam, mikroislemcinin nasil ¢aligtigini tam olarak
bilmem gerekiyor. Yiiksek dillerde yazilan kodun %99 u sorunsuz herhangi bir mikroiglemci
uizerinde calisirken, %1 lik bolimii ¢alismadiginda, programcilarin %99 u afallayip, kalirlar,
¢iinkii mikroiglemci biinyesinde olup, bitenlerden bihaberdirler. Bu isin gercek ustalar1 bu
ytizden bu kadar azdirlar, ¢iinkii bu %1 kesimin i¢indedirler.

Buradan tek bir sonug¢ ¢ikarabiliriz: Yazilimcilarin donanima ve 6zellikle kodlarinin tizerinde
calistigi mikroislemcilere hitkmetmeleri gerekiyor. Iyi bir yazilimer olmak icin bu bir sart.
Yiiksek seviyede soyutlama yetisini bu detay bilgisi ile kombine ettigimizde, her yoniyle isine
hakim yazilimeilar haline gelebiliriz.
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Guniimuizde 64 bit genisliginde ve birden fazla cekirdege sahip mikroislemciler kullanilmakta.
Bu donamim mithendislerinin ¢abalariyla gelinen bir nokta. Onlar da 4 ve 8 bit genisligindeki
mikroislemcilerle bagladilar. Elli sene 6nce ortaya ¢ikan bu mikroiglemciler giiniimiiziin modern
mikroiglemcileri ile hala bir¢ok ortak 6zellige sahipler. Prensipte bir mikroiglemcinin ¢alisma
tarzi elli sene 6ncesine kiyasla fazla degismedi.

64 bitlik bir mikroiglemciyi tiim 6zellikleri ile anlamak kolay olmayabilir. Lakin 8 bitlik bir
mikroiglemecinin nasil ¢aligtigint gorerek, bilgi seviyemizi 64 bite dogru yiikseltebiliriz.

8 bitlik bir mikroiglemcinin nasil ¢alistigini tam anlamiyla kavrayabilmek i¢in 8 bitlik bir
mikroiglemeciyi kendi ¢abalarimla olusturmamuz faydali olacaktir. Boyle bir mikroisglemciyi TTL
bazli mantik kapilar1 ihtiva eden entegre devrelerle yapabiliriz.

Mikrodevre.com biinyesinde 8 bitlik bir mikroiglemcinin bu entegre devreler yardimi ile nasil
olusturulabilecegini 6ntimiizdeki blog yazilarim ve videolog kayitlarimla gostermek istiyorum.

8 bitlik bir mikroislemci olusturma fikri sadece dijital elektronikle sinirli degil. Eger Gyle olsaydi,
biyiik bir ihtimalle bir yazilimcr olarak bu konuya bu kadar derin bir ilgi duymazdim. Bir
mikroislemcinin anlamli bir islem yapabilmesi i¢in bu mikroiglemci i¢in program yazmak
gerekir. Boyle bir projeyi benim i¢in ilgin¢ kilan, donamimla yazilimin bu kesisme noktasi. Bu
aslinda bize yolculugumuzun entegre devreler yardimi ile bir mikroislemci olusturmakla son
bulmadigimin miijdesini vermekte. Yolculugumuz mikroiglemcimiz i¢in bir komut kiimesi
olusturup, bu komut kiimesi yardimi ile assembler seviyesinde programlar yazarak devam
edecek. Bu amagla kendi derleyicimizi olusturacagiz.

Belki olusturdugumuz mikroiglemci ilkel bir hesap makinesinden ileri gidemeyecek. Isletim
sistemi kurulumu gibi daha sofistike iglemler i¢in 16 bitlik bir mikroislemciye ihtiya¢ duyacagz.
Lakin 8 bitlik bir mikroiglemci olusturma projesi bize analog elektronik, dijital elektronik,
mikroiglemci mimarileri ve kod derleyicileri alanlarinda ihtisas yapma firsati verecektir.
Calismalarimizin tatmin edici neticeler vermesi timidiyle.
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Kod A.S. - Kod Anonim Sirketi

http://www kurumsaljava.com/2012/07/20/kod-a-s-kod-anonim-sirketi

Programcilar tarafindan yazilan metotlarin ve kullanilan degigken isimlerinin ¢ogu anonim,
yani adi san1 belirsiz. Kullanilan isimler ilk bakista kod biinyesinde olup bitenleri ifade giicinden
aciz. Bu kodun okunabilirligini diisiiren bir faktor. Zamanimizin biiyiik bir kismini kod okuyarak
gecirdiimizi dustindigiimizde, segilen isimlerin ne kadar 6nemli oldugunu ortaya ¢ikmakta.

Anonim kod sadece metot ve degisken isimleri ile sinirli degil. Diin katildigim bir kod inceleme
oturumunda (peer code review) kodun biiyiik bir kismini olusturan kosullu mantik yapilarinin
(if/else) da anonimlikten nasiplerini aldiklarina tekrar sahit oldum. Oturum esnasinda asagidaki
tarzda bir if yapisa denk gelince, burada ne tir bir islemin yapildigmi sormadan edemedim,
clinkii birkag sefer okumama ragmen, kodun ne yaptigini anlayamadim.

// bla bla bla bla
if (pos.length() > 0 && indexAccess.isLucene() && blabla && blabla ..... ) {
}

Sagolsun ¢alisma arkadasim kodun ne yaptigini bana agikladi. Ben ne zaman bu kod parcasimi
okumak istesem, yanimda terciiman olarak ¢alisma arkadasimi da bulundurmam gerekiyor. Ne
kadar pratik degil mi!

Bu kod parcasinda goziime garpan iki sorun var. Birincisi if binyesinde olup bitenleri anlamak
hemen hemen imkansiz. ikincisi kodun ne yaptigmi aciklamak icin //bla bla seklinde koda
yorum eklenmis. Bu kadar zaman harcayip, koda yorum eklemek yerine, if biinyesindeki kodu
bir metoda diiniistiiriip, bu metoda anlamli bir isim versek nasil olurdu?

if (searchable()) {
}

private boolean searchable () {
return pos.length() > 0 && indexAccess.isLucene() && blabla && blabla .....
}

Simdi if bunyesin olup bitenleri anlamak benim igin daha kolaylasti. Anonim olan if igindeki
kodu bir metoda doniistirerek, ona bir kisilik kazandirdim. Bu metot ismini goren programci
metot biinyesinde olup bitenleri asag1 yukari kestirebilir. Bunun i¢in kodu yazan programciy:
terctiman olarak kullanmak zorunda degil.

Eger anonim kodu nasil anlarim derseniz, kod i¢inde birakilan agiklayici yorumlarin izini siiriin
derim. Eger bir degisken ismini ya da if biinyesinde olup bitenleri aciklayici bir yorum
birakilmigsa, o zaman o kod anonim koddur.

Buraya kadar olan kodun teknik olarak nasil daha okunabilir hale getirilebilir olmast ile ilgiliydi.
Simdi gelelim programcinin neden anonim yapilari tercih ettifine. Bunu o6grenmek icin
programciya su soruyu sordum: “Bana if biinyesinde olup bitenleri ifade edebilecek giigte bir
metot ismi sdyleyebilir misin?“ 10 saniye... 20 saniye... 30 saniye gecti ve programci hig te fena
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olmayan bir 6neride bulundu. Ama akabinde yorumu su oldu: “Bu ismi diisiinene kadar ben if
icin gerekli kodu yazmistim bile!”. Ama marifet kod yazmak degil ki canim kardesim. Marifet
okunabilen kod yazmaktir.

Programcilar bu tarz kod yazmaya alismiglar ve farkinda olmadan her giin anonim, yani
okunmasi zor kod iretiyorlar. Bunu degistirmek i¢in tavsiyem programcimin kod katalar:
yapmasidir. Kod Kata ve Pratik Yapmanin Onemi baglikli yazimda pratik yapmanin programeci
i¢in ne kadar énemli oldugunun altini ¢izmistim. Yaptigim katalari programecilarla paylasmak
i¢in KodKata.com isminde bir websayfa hazirladim. Vakit buldugunuzda bir goéz atmanizi
tavsiye ederim. Bu konudaki geri bildirimleriniz beni sevindirecektir.

Kod AS. iflasa mahkum. Bu batan gemiden ayrilmanin zamandir.
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Sorumluluk Sahibi Olmak

Yazilim yapmayi zorlagtiran her zaman kod birimleri arasindaki bagimliliklar ve bu
bagimliliklarin y6netimi olmustur. Bu bagimliliklar1 tamamen yok etmek yazilim sistemini
anlamsiz kilarken, kontrolden ¢ikmalarma géz yummak yazilim sisteminin 6liim fermani
olabilir. Yazilim muihendisi bunu bilir ve gerekli gordiigii yerlerde DIP, ISP ve SRP gibi tasarim
prensiplerini kullanarak kodu dokur.

Yazilimcinin kod yazarken devamli uygulamasi gerektigi bir tasarim prensibi varsa, bu da SRP
(Single Responsibility Principle) tek sorumluluk prensibidir. Bu prensibe gore her kod biriminin
sadece ve sadece bir sorumluluk alani, yani yaptig1 tek bir is olmalidir. Bu kod birimi bir paket
(package), bir siuf, metot ya da bir degisken olabilir. SRP uygulanmadig: taktirde yazilim
sistemi kontrol edilemez, kirilgan bir bagimhiliklar yumagy haline gelebilir.

Genelde bir bakista bir kod biriminin SRP uyumlu olup, olmadigini anlamak zor degildir. Eger
bir siuf iki bin satirdan olusuyorsa, bu siifin birden fazla isle mesgul oldugu soylenebilir, aksi
taktirde bu kadar biiylimesi miimkiin olmazdi.

Biyiik yazilim sistemlerini siif simf gezip, kim SRP uyumlu, kim degil diye kontrol etmek
miimkiin degil. Yazilmer olarak daha ziyade anlik resmi gormemizi saglayacak bir arac
olusturmamiz lazim. Bu araci gelistirmeden 6nce, siiflarm SRP uyumluluklarini 6l¢mek igin bir
yonteme ihtiyacimiz var. Bu yontem 6rnegin bir sinifin versiyon kontrol sistemi biinyesinde ne
kadar degisiklige ugradigini olgebilir. Eger bir siif sik¢a degisiklige ugruyorsa, bu bu simifin
birden fazla sorumluluk sahibi oldugu anlamia gelebilir. Gercekten de binlerce satirdan olugan
kod birimlerinin versiyon kontrol sistemindeki ge¢misleri incelendiginde, ¢ok sik degisiklige
ugradiklarini gérmek miimkindir. Degisik sorumluk sahibi bir sinif, her bir sorumluluk i¢in
degisiklige maruz kalabileceginden, bu gibi simiflarin sicilleri kabariktir. O zaman bu smuflar,
kag satir ihtiva ettiklerini ve kag sefer degisiklige ugradiklarini tespit edebilecek bir uygulama
gelistirelim. Boyle bir uygulamanin kodu asagida yer almaktadir.

import java.io.BufferedReader;
import java.io.DataInputStream;
import java.io.File;

import java.io.FilelInputStream;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;
import java.util.HashMap;

import java.util.Map;

public final class SvnHistory {

private static final String PROJECT ROOT = "C:/xxx";
private static Map<String, ClassStats> STATS MAP =
new HashMap<String, ClassStats>();
private static StringBuilder STATS = new StringBuilder();
private static final String SVN_EXE = "C:/Program
Files/SlikSvn/bin/svn.exe";
private static final String SVN_LOG_COMMAND = "log";

public static void main(final String[] args) {



http://www.kurumsaljava.com/2009/10/29/dependency-inversion-principle-dip-bagimliliklarin-tersine-cevrilmesi-prensibi/
http://www.kurumsaljava.com/2009/11/17/interface-segregation-principle-isp-%E2%80%93-arayuz-ayirma-prensibi/
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Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 185

makeHistory (new File (PROJECT ROOT)) ;
makeHeader () ;
makeLines () ;
printStats();

private static void makeHeader () {
STATS.append ("Filename; revisionCount; loc") .append ("\n") ;

private static void makeLines() {
for (final String key : STATS MAP.keySet ()) {
makeLine (key, STATS MAP.get (key));

private static void printStats() {
System.out.println (STATS.toString()) ;

private static void makeLine (final String key, final
ClassStats s) {
STATS.append (key) .append ("; ") .append (
s.revCount) .append (";")
.append (s.loc) .append ("\n") ;

private static void makeHistory(final File root) {
for (final File file : root.listFiles()) {
if (isJavaFile(file)) {
history(file);
}
if (file.isDirectory()) {
makeHistory (file);

private static boolean isJavaFile(final File file) {
return file.getName () .endsWith(".java");

private static void history(final File file) {

try {
final int revCounter = getRevisionCount (file);
STATS_MAP.put (file.getName (), ClassStats.make (
file.getName (), revCounter,

getLinesOfCode (file)));
} catch (final Exception err) {
err.printStackTrace () ;

private static int getRevisionCount (final File file)
throws IOException,
InterruptedException {

S o oo ___ oo _
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oLLlNy Lllle = [ully

int revCounter = 0;

final Process p = Runtime.getRuntime () .exec (
SVN_EXE + " " + SVN_LOG_COMMAND + " " +

file.getAbsolutePath());

final BufferedReader bri = new BufferedReader (
new InputStreamReader (
p.getInputStream()));

final BufferedReader bre = new BufferedReader (
new InputStreamReader (
p.getErrorStream()));

while ((line = bri.readLine()) != null) {
if (line.startsWith("r"))
revCounter++;

}

bri.close();
bre.close() ;
p.waitFor () ;
return revCounter;

private static int getLinesOfCode (final File file) {
int loc = 0;
try {
final FileInputStream fstream = new FileInputStream(file);
final DataInputStream in = new DataInputStream(fstream);
final BufferedReader br = new BufferedReader (
new InputStreamReader (in));

while (br.readLine() != null) {
locizio
}
in.close();
} catch (final Exception e) {
System.err.println ("Error: " + e.getMessage());

}

return loc;

private static class ClassStats {
private String fileName;
private int revCount;
private int loc;

private ClassStats() {

public static ClassStats make (final String name,
final int revCounter, final int loc) {
final ClassStats classStats = new ClassStats();
classStats.fileName = name;
classStats.revCount = revCounter;
classStats.loc = loc;
return classStats;
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Bu uygulama kodun Subversion tabanli bir versiyon kontrol sisteminde tutuldugunu
varsaymaktadir. PROJECT_ROOT degiskeni versiyon kontrol sisteminden edinilmis projenin
(working copy) ana dizinine isaret ediyor. Uygulama ana dizinde bulunan tim dizinleri
taradiktan sonra buldugu her Java dosyast icin versiyon kontrol sicilini kontrol ediyor ve dosya
tizerinde yapilan degisiklik adedini tespit ediyor. Akabinde her Java dosyanmn satir adedi tespit
edildikten sonra, agagidaki sekilde bir ekran ¢iktisi olusturuluyor:

Filename; revisionCount;loc
AAA.java;13;55
BBB.java;21;325
CCCjava;3;292
DDD.java;2; 367
EEE.java;6; 384
FFF.Jjava;1;156
GGG.java;1;77
HHH.java;11;47
III.java;10;81
JJJ.java;3;132
KKK.java;1;111
LLL.java; 9;29
MMM. java; 32;433
NNN. java;45;1301
000.java; 3; 88
PPP.java;11;47
QQQ.java;60;212

Ekran ¢iktist bir csv (comma seperated value) dosyasi. Bu dosyay1 6rnegin Excel ile import edip,
asagidaki sekilde bir diagram olusturmak miimkiin.

1400
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600

400 ¥

. *
*

200 *

Diagram {iizerindeki her nokta bir Java dosyasina isaret etmektedir. X ekseninde her dosyanin
maruz kaldig1 degisiklik adedi (revision count), Y ekseninde dosyanmn sahip oldugu satir adedi
yer almaktadir. Bu diagrama bakildiginda tek sorumluluk prensibine ters diisen kod birimleri
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hangileridir?

SRP uyumlu olmayan sinflar icin sag ist alana bakmak yeterli. Bu sinuflar1 lokalize ettikten
sonra tek bir is yapacak hale getirmek biz yazilimcilarm asli gorevlerinden birisi. Izcilerden
kendimize 6rnek alalim :)



http://www.kurumsaljava.com/2012/08/20/izci-kurali/
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Aci Cekmeden Ustad Olunmaz

http://www kurumsaljava.com/2012/08/12/aci-cekmeden-ustad-olunmaz/

Her sektoriin kendi guru, istad, pir olarak goriilen zatlari var. Yazilim sektoriinde de durum
farkli degil. S6yle basimizi kaldirip devlesmis bir tstada baktigimizda, bu adam nasil bu kadar
yetenek, kabiliyet, bilgi ve beceri sahibi olabildi diye bir soru aklimiza gelir. Aymi zamanda
kendimizin bu devin yaninda ne kadar kiigiik kaldigimiz1 goriir, saklanacak bir yer aramamiza
bile gerek kalmadan onun yaninda kaybolup gideriz. Ornek mi ver diyorsunuz: Robert C. Martin,
Kent Beck, Peter Norvig. Ne milletten olduklari 6nemli degil. Bu listede birgiin mutlaka Tiirk
yazilimcilarmin da ismi yer alacak. Onemli olan nasil iistadlasabildikleri.

Bir yazilimer ustad olarak m1 dogdular? Yoksa ultra zekiler mi? Yaratan onlara daha m1 6zen
gosterdi? Eger oyle ise, neden ben ya da siz degil de, onlar? Bu sorularin cevabi
diigindiigiimiizden daha kolay. Sizden ve benden bir farklari yok. Aym fizyolojik 6zelliklere
sahibiz. Onlar1 farkli kilan bir sey var: tstad olmanin bedelini 6dediler. Bu bedeli nasil
odediklerini inceleyelim.

Noel Tichy’nin kisisel gelisim i¢in tanimladigs ti¢lii gemberi tantyor musunuz?

PanicZone

Learning Zone

Noel Tichy’ye gore kisisel gelisimin saglandigi saha Learning Zone olarak isimlendirdigi ikinci
cember. Bu ¢ember bireyin yetenek, bilge ve becerilerinin yetmedigi alami tanimliyor. Birey bu
sahaya geldiginde, daha 6nce tammadig1 seylerle karsilastigi icin bunlari 6grenmek zorunda
kaliyor. Comfort zone olarak tamimlanan en icteki cember bireyin kendisini gelistirmesinin
miimkiin olmadig: saha, ciinkii birey bu sahada hakim oldugu aktiviteleri tekrarliyor. Bildigi
seyleri tekrarlamasi ona bir sey katmiyor. En dista bulunan gember, bireyin olup bitene anlam
veremedigi, gidisati kavrayamadigi, kisaca karsilastigi durumun onu panik ettigi sahay:
tammliyor.

Kendimizi gelistirebilmemiz i¢in Comfort Zone’dan ¢ikip, Learning Zone’a girmemiz gerekiyor.



http://www.kurumsaljava.com/2012/08/12/aci-cekmeden-ustad-olunmaz/
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Bu ne yazik ki o kadar da kolay bir sey degil. Birincisi Comfort Zone’dan ¢ikmak demek,
bilinmeyene dogru gitmek demek. Buna birey i¢giidiisel olarak karst koyabilir, ¢linki bu gecis
bireyin i¢inde huzursuzluk ve tedirginlik yaratabilir. Ayrica bu gecis bireyi akli ve ruhi acidan
¢ok zorlayabilir. Ikincisi Learning Zone’un yeri devamli degisiyor. Ne zaman Learning Zone’da,
ne zaman Panic Zone’da olundugunu kestirmek kolay olmayabiliyor.

Bireyin kendisini devamli zorlayarak Learning Zone i¢inde kalmaya ¢alismasi kisaca aci ¢cekmesi
anlamina gelmektedir. Kendi kisisel gelisimi i¢in icat ettigi tiim aktiviteleri Learning Zone’da
kalacak sekilde sekillendirmesi gerekmektedir. Bu bireyi zihinsel ve ruhsal olarak ¢ok yorar.
Devamli siurlari zorlamak kolay degildir. Ama sinirlari devamli zorlamadan kisisel gelisimde
yol kat etmek mimkiin degildir.

Beser ile iistad arasindaki fark burada yatmaktadir. Mistakbel tistat emin adimlarla her daim
Learning Zone ve Panic Zone'da cirit atarken ve bunu yillar boyunca hi¢ yilmadan yaparken,
beser yer, icer, yatar ve istadlara hayran olur, ama kendisinin bu yiiksekliklere ulagmasinin
imkansiz oldugunu diisiinir, ¢iinkil ya Learning Zone’un varhigindan bihardir ya da smurlar
devamli zorlayacak cesareti yoktur. Beger olarak hayatim stirdiiriir, iistad gibi liimsiizlesmenin
sadece rityasini gorebilir. Ama bir tistad olmak diisindiigi kadar zor degildir.

Bir ornek tizerinde bir programcinin Learning Zone’a nasil gecip, orada kalabilecegine deginmek
istiyorum. Yazilimda usta ya da tistad olmanin bir yolu da is haricinde pratik yapmaktan geger.
Bunun en iyi 6rnegini kod katalari teskil eder. Programci bir katay: ilk defa uyguladiginda
hemen Learning Zone’a geger. Katayr her tekrarlayisinda tekrar tekrar Learning Zone’a
gectigine sahit olur, ¢linkii her tekrar ona yeni bir seyler ogretir. Belli bir zaman sonra
programci ogrenebilecegi birgok seyi 6grenir ve icinde bulundugu Learning Zone onun igin
Comfort Zone haline gelir. Artik Learning Zone’un yeri degismistir. Programcinin katayi
harfiyen tekrar tekrar uygulamasi ona yeni bir seyler katmaz. Artik tekrar katay: degistirerek
yeniden Learning Zone’a gecmesi gerekmektedir, aksi taktirde oldugu yerde saymaya
baglayacaktir. Programci 6rnegin katayr baska bir programlama paradigmas: ile yeniden
sekillendirebilir. Bu programciy: tekrar Learning Zone’a katapult eder. Programci yepyeni bir
dinyayi kesfetmeye ve kisisel sinirlarini zorlayip, asmaya baslar.

Kendimden bir 6rnek vereyim isterseniz. Bu satirlari yazarken Learning Zone i¢indeyim, ¢iinkii
diisiincelerimi ifade edebilmek icin muazzam zorlamyorum. Bunu hissediyorum. icimde devaml
bir gii¢ yaziyr yarim birakarak yazmami engellemeye c¢alisiyor, ¢iinki gidisattan hognut degil.
Tanmmmadify bir seyler olup bittigi i¢in zorlaniyor ve beni yazmaktan alikoymaya calisiyor. Bu
gii¢c benim Comfort Zone’da geride biraktigim yazi yazma yetilerim. Onlar1 gelistirmek igin bu
ve bunun gibi bir milyon yetmis alt1 bin sekiz yiiz doksan yedi yaz1 daha yazmam gerekiyor. Iste
bu gii¢ bunun bilincinde oldugu igin, neden aci ¢ekip Learning Zone ya da Panic Zone’da kalmak
istiyorsun diyor ve beni devamli Comfort Zona’a geri ¢ekmeye calistyor.

Ustad olarak gérdiigiimiiz her sahis bu hale gelebilmek icin yeterince act ¢ekip, bedelini édedi.
Bu acilar sadece bir iki giin, bir iki hafta, bir iki ay ya da bir iki yil degil, onlarca yil ¢ekildi. Peter
Norvig “Kendine on senede programlamayi ogret bashkli yazisinda her hangi bir dalda
ustalagmanin on sene gerektirdigini séyliyor. Altini ¢izdigi ve bu yazinin konusu olan bir sey
daha soyliyor:



http://norvig.com/21-days.html
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“The key is deliberative practice: not just doing it again and again, but challenging yourself with
a task that is just beyond your current ability, trying it, analyzing your performance while and
after doing it, and correcting any mistakes. Then repeat. And repeat again.”

Kabaca terciime edecek olursak: “Tartarak pratik yapmak isin suri: sadece tekrarlamak degil,
mevcut sinirlari zorlayacak bir aktivite secip denemek, analiz etmek ve hatalar1 diizeltmek ve
akabinde tekrar etmek ve tekrar etmek.”

Ustat olmak imkansiz degil. Bunun igin yiiksek IQ ya da yetenek gerekli degil. Ama act gekip
bedelini 6demeden kimse olamaz.

EOF (End Of Fun) Ozcan Acar
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Cevikligin Boylesi
http://www .kurumsaljava.com/2012/04/05/cevikligin-boylesi/

Son zamanlarda yazilimla yakindan ya da uzaktan iligkisi olan herkesin agzinda olan kelime;
ceviklikten bahsediyorum. Ingilizce de agile, lean gibi kavramlar kullaniliyor ve artik her sey igin
kullanilmaya baslandi. Goren de zannederki artik her proje cevik yazilim yoéntemleri ile
yapiliyor, her sey yolunda.

2010 senesinde Londra’da yapilan Domain Driven Design exChange konferansinda Eric Evans,
yazihmda cevikligin anlammmn kayboldugunu c¢iinkii artik her seyin ¢evik olarak
isimlendirildigini soylemisti. Ne kadar hakli. Asagidaki fotografi bir trende cektim. Artik ig
verenler bile ¢evik kelimesini kullanarak yazilimcilari oltaya diigirmeye ¢alistyor. Cevik bir fare,
cevik bir klavye belki de cevik bulut (agile cloud) bile kullaniyorken bulabiliriz kendimizi
yakinda. Yasasin hayatin her sathasinda kargilagtigimiz ceviklik.
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Son giinlerin en moda ¢evik terimlerinden birisi Scrum. Avrupa’da artik birgok proje Scrum ile
yapiliyor. Proje yoneticileri Scrum’la oturuyor, Scrum’la kalkiyor. Scrum yazilimda yeni bir

donemin baslangici. Diger ¢evik siirecler on, on bes yildir piyasada olmalarma ragmen, Scrum
iyi pazarlandig icin geviklik deyince ilk akla gelen siire¢ oluyor. Sahsen Scrum yéntemleri beni
elektrik gibi ¢arpmamis olsa bile (¢ok fazla etkilenmedigim anlaminda), Scrum dogru
uygulandiginda bir projede ¢evikligin baslangici olabilir. Bugiine kadar bir¢cok Scrum projesinde
calistim ve dogru diizgiin uygulandigimi gérmedim. Eski proje yoneticileri simdilerde Scrum
Master olmuslar ve eski yontemleri ile projeleri siirdiirmeye devam ediyorlar. Kafalarda degisen
fazla bir sey olmamig. Scrum’s elbise olarak almiglar, kendi bedenlerine uydurmaya ¢alismiglar.
Bu bir yere kadar dogru olabilir, ama daha dogrusu Scrum elbisesini alip, bedeni ona gore
uydurmaktir. Scrum harfiyen ne istiyorsa proje ve calismalar ona gére sekillendirilmelidir. Ama
mevcut kafalar degismedikge Scrum ve diger cevik siireglerin basarili olmalart miimkin degil.
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Ceviklik, eski kafalarin eski yontemlerle yaptiklari isleri kendi yoneticilerine satmak igin
kullandiklar1 bir kavram haline geldi. Scrum projelerinde edindigim tecriibeleri size aktararak
cevikligin nasil yari yolda kaldigimi ve gercek ceviklifin ne anlama geldigini aktarmaya
calisayim.

Katildigim ilk Scrum projesini hatirliyorum. Siki bir milakatin ardindan projeye almdim.
Miilakat esnasinda bana bir siirii Java bulmacasi soruldu. Maksat ne kadar derin Java bilgisine
sahip oldugunu anlamakti. Ama test giidimli yazilim ya da JUnit hakkinda bir kelime bile
edilmedi. Ayni tarzda miilakatlar ile bagska programcilar da projeye dahil edildi. Onlarda da
durum farkli degildi. Ben programlarimi test giidimli yazmaya gayret gosterdim. Ama bazi
programcilar kirik kodlari versiyon kontrol sistemine ekledikleri i¢in testlerim ¢ogu zaman
calismiyordu. Bu beni ¢ok rahatsiz eden bir durumdu. Test yazmaya 6nem vermeyen bu tir
programcilarla ¢ok agiz dalagimiz oldu. Siirekli entegrasyon serveri kullanilmiyordu, test
giudimli caligtlmiyordu, musteri gereksinimleri kullanici hikayeleri olarak hazirlanmamigti.
Hangi kullanici hikayesini ne kadar zaman diliminde tamamlariz diye tahmin etme oturumlar:
yapilmiyordu. Ama bir Scrum ekibi ve projesiydik. Her sabah on bes dakika asker gibi siraya
girip, Scrum toplantimizi yapardik. Bunun neresi ceviklik, neresi Scrum. Giinde on bes dakika
toplant1 yaparak cevik olunmaz! Zaman kaybindan baska bir sey degildir, goz boyamacadir.

Calistigim diger bir Scrum projesinde Scrum’in dogru adapte edilmesi i¢in gayret gosterilmisti.
Bir stirekli entegrasyon serveri ve yazilim metriklerini takip etmek igin Sonar sunucusu
kullaniyorduk. Zaman yetersizliginden dolayr programcilar test yazmaya 6nem vermiyorlardi.
Ayrica uygulama bir uygulama sunucusu iginde c¢alismak zorunda oldugu igin test yazmak
kolay degildi. Mevcut testlerin hepsi entegrasyon testi tarzindaydi. En ufak bir degisiklikte bile
yeniden bir EAR paketi olusturup, tiim uygulamay:1 uygulama sunucusuna ¢ekmek gerekiyordu.
Uygulama sunucusunun ayaga kalkmasi bes dakika striiyordu. Yazilim gelistirme tamamen
uygulama sunucusu ile i¢ ice ge¢gmis durumdaydi. Uygulama sunucusunu kullanmadan yazilim
yapmak miimkiin degildi. Test eksikliginden ve uygulamanin bir uygulama sunucusuna
cekilmesi gerektiginden, uygulamay1 yeniden yapilandirmak ¢ok zordu. Uygulamayi uygulama
sunucusundan bagimsiz bir hale getirmek icin ¢aba sarfetmemiz gerektigi konusunda ¢ok dil
dokmeme ragmen bu gergeklesmedi. Sonug olarak gevik degildik, ¢evik olamadik. Her yeni bir
ekleme ile uygulamay1 degistirmek daha da zora girdi. Eger programcilar 6lmedilerse hala
yagtyorlar.

Cevik Nasil Olunur?

Cevik olmak 6ncelikle cesaret ister. Gelenekleri bir kenara itip, yeniden baslamay1 gerektirir. Felg
gecirmis bir insanin yeniden konugmayi ya da yiriimeyi 6grenmesi gibi ceviklikte her seyi
unutup, yeniden Ofrenmeyi gerektirir. Cevik olmayr zor kilan da budur. Insanlar
aligkanliklarindan kolay kolay vaz gecemezler. Radikal degisimleri sevmezler. Yeniliklere kolay
kolay adapte olamazlar. Diinya yerinde dursun isterler. Ama yazilim yapmak gibi dinamik bir
ortamda degismeyen tek sey degisikligin kendisidir. Bununla yasamak her babayigidin harci
degildir. Cesur olanlarin, yeniliklere agik olanlarin igidir. Buraya kadar olan ¢evikligin edebi
tanimiydi. Simdi gelelim teknik tanimlamasina.

Cevik olmay1 ben hamur yogurma ile kiyaslarim. Hamuru, iginde yeterince sivi oldugu siirece
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yogurabilirsiniz. Svi azaldikca hamuru yogurmak zorlagir. iginde sivi kalmamis hamuru
yoguramassiniz. Bu analogiden yola ¢ikarak cevikligin yazilimdaki tanimlamasini yapalim.
Hamur olusturdugumuz yazilim sistemi, stv1 birim testleri, yogurma ise yeniden yapilandirmadir
(refactoring). Birim testleri olmadan yazilim sistemini yoguramassimiz (yeniden
yapilandiramassiniz), ama her yeni misteri gereksinimi ile sizden yazilim sistemini yogurmaniz
beklenir. Olusturdugunuz uygulamaya yeni miisteri gereksinimlerini eklemek, yani uygulamay1
yogurmak zorundasiniz. Bu isi yapmak yani programci olarak calismak istiyorsamiz baska
alternatifiniz yok. Patronunuz ve misteriniz sizden uygulamayr yogurmanizi yani kendi
isteklerine cevap verecek sekilde gelistirilmenizi bekler. Birim, entegrasyon ya da onay/kabul
testleri yazmiyorsaniz uygulamayi yogururken sivi buharlasacak ve siz belli bir noktadan
itibaren uygulamayr yoguramama rizikosuyla karsi karsiya kalacaksinz. Ama sizden
yogurmaya devam etmeniz beklenecektir. Bir¢ok proje ya da gelistirilen uygulama bu sebepten
dolayr basarisiz olmaktadir. Devam etmek istiyorsaniz uygulamaya sivi katmaniz gerekir.
Olusturacaginiz yeni testler hamurunuz igin yeni sivi olacaktir. Bu testler hamuru tekrar
yumusatir ve yogrulmasmi kolaylastirir. Programci testleri kullanarak uygulamayi yeniden
yapilandirabilir (refactoring). Bu hamuru yeniden yogurabilme yetenegini kazanmak demektir.
Testler yoksa yeniden yapilandiramaz. Yeniden yapilandiramassa uygulama sivi eksikliginden
katilasir ve yogrulamaz hale gelir. Cevikligin ve esnekligin gizli anahtarlar1 testler ve yeniden
yapilandirmadir. Bu iki anahtar1 kullanmayi bilen programecr ¢eviktir. Tiim ¢evik olma hevesinin
temelinde bu iki element yatar. Bu iki elementin olmadif1 yerde ¢eviklik olamaz. Uygulamay:
istekler dogrultusunda yoguramadiktan sonra ne proje yonetiminin, ne Scrum’in ne de ¢ok iyi
programcilardan olugan ekibin bir anlami kalir. Proje yoneticisi istedigi kadar tavana ziplasin;
katilagmig bir uygulayr yeni kod yazarak yumusatamayiz, sadece test yazarak ve devamli
refactoring yaparak bu amaca ulasabiliriz. Yazilmda isin 6zi budur: hamuru devaml
yogrulacak kivamda tutmak. Hamuru yogurabilmek demek musteri gereksinimlerine cevap
verebilmek demektir, yani aninda goriinti. Aninda goriintityi katilasmis bir hamurla, yani
yazilim sistemi ile yapamayiz. Cikarilmas: gereken sonug ¢ok basit aslinda: sadece cevik siireg
uygulayan projeler yogrulabilir hamur iretir ve miisterinin yeni gereksinimlerine cevap
verebilir.

Cevik olabilmek i¢in gevik yazilim metotlarma hakim olmak gerekir. Her sabah on bes dakika
toplant1 yaparak elde edilebilecek bir durum degildir bu. Cevikligi anlayanlarla, anlamayanlar
arasindaki fark budur. Cevikligi anlamayanlar ¢eviklik buzulunun (eisberg) su iistindeki kismin
gorurler. Su istinde goriinen kisim, su altinda kalan kisimdan ¢ok kiigiiktiir. Asil ceviklikle
hasir, negir olma su altinda olur. Her seye Scrum, lean, agile diye isim verenler su tistiinde
yasarlar, suyun altinda olup bitenlerden bihaberdirler, ¢iinkii derine dalmaya korkarlar. Onlar
degisiklipi zaten sevmezler. Eski ¢alisma tarzlarina geviklik etiketini yapistirip hayatlarima
devam ederler. Cevigiz diye kendilerini ve etraflarindaki insanlar1 kandirirlar. Hamuru
yogururken sivi tiikenmeye yakin panik olurlar. Ne yapacaklarimi sagirirlar, neden boyle oldu
diye kara kara diigiiniirler. Cevik olduklarina kendileri de o kadar inanmugtir ki, sucu ceviklikte
bulurlar. Cevikligi sevmemeye baslarlar. Onlar igin suglu olan ¢evik olma paradigmasidir.
Bilmezler ki cevikligin hakkim1 verememislerdir, c¢iinkii ne oldugunu tam olarak
kavrayamamuiglardir. Degisiklige agik olmadiklari i¢in kavramalar: da kolay degildir.

Gelelim ¢evik olmay1 anlayanlara. Onlar bahsettigim iki anahtarin sahibidir. Test gidimli kod
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yazmay1 bilirler ve her firsatta bunu uygularlar. Bunun yamsira refactoring konusunda
uzmandirlar. Her yeni misteri gereksimi ile daha 6nce verdikleri tasarim kararlarini revide
ederler. Uygulamanin katilasmaya basladiginda mevcut tasarimin yetersiz oldugunu anlarlar ve
bu tasarimi bozup, yeni bir tasarim yapmaktan ¢ekinmezler. Cesurdurlar. Bilirler ki ellerindeki
testler yeniden yapilandirma islemini miimkin kilar. Buradan cikardigimiz ilk sonug sudur:
cevik olabilmek icin test giidiimlii yazilim yapmak onem tasimaktadir. Test gidiimlii yazilim
yapilamiyorsa, o zaman uygulamanmin biyik bir kismimi kapsayacak sekilde test kodu
yazilmalidir. Olugturulan testlerin otomatik olarak caligmasi gerekmektedir. Yeniden
yapilandirma (refactoring) islemlerinin bir¢ok yan etkisi olabilir. Onlar1 hizli bir sekilde lokalize
edebilmek i¢in otomatik ¢aligan testlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Testlerin olmadigi ya da yetersiz
oldugu projelerde programcilar yeniden yapilandirma islemine cesaret edemezler. Cesaret
edemedikleri i¢in yazilim sistemi her giin biraz daha katilagir ve bir zaman sonra yogrulamaz
hale gelir. Eglencenin bittigi an budur. Bu noktadan itibaren programcilar icin cehennem azabi
baslar. Fazla mesailer yapilir, beraber agitlar yakilir, kollektif ¢igliklar atilir, sende mi Briitis,
sana o kadar emek verdik, yaptiklarin bize caiz mi diye yazilim sistemine yiklenilir. Ama Briitis
sugsuzdur. O beni yogurmayin dememistir ki. Yogurma cesaretini programcilar gosterememistir.

Gergek cevikligin temelinde gergek yazilim mithendisligi metotlar1 yatar. Birincisi test gidiimli
yazilim; ikincisi yeniden yapilandirma (refactoring); ti¢linciisii esli programlama; dordiinciisii
stirekli entegrasyon; besincisi basit tasarim; altincisi iteratif siiriim olusturma; yedincisi ....

Bu metotlarin hepsi insanlarin bilgisayarlar1 icadi ve program yazmalar ile birlikte yer yer
uygulanmig metotlardir. Hi¢ biri yeni icat edilmemistir Ama bundan on, on bes sene 6nce
Extreme Programming (XP) olarak topluca karsimiza ¢iktilar. XP biinyesinde proje yonetimi igin
de metotlar barindirmaktadir. XP bu metotlar: Scrum’dan almigtir. Ama Scrum biinyesinde
XP’nin sahip oldugu cevik metotlar yoktur. Bu yiizden i¢inde ¢alistiim hemen hemen her
Scrum projesi sadece kagit tizerinde cevik olabilmistir. Saha’ya inildiginde ¢evikligin bir tane
atomuna bile rastlamak miimkiin olmamugtir.

Sadece proje yonetmek ve programcilarin ne yaptigini kontrol etmek i¢in icat edilmis s6zde ¢evik
stiregleri kullananlara sesleniyorum buradan. Gergek cevik yazilim metotlarimi kullanmadiginiz
stirece gevik olmaniz bir hayal olarak kalacaktir. Bu yiizden siirdirdiigiiniiz bir¢ok proje 130
km/h ile duvara tosluyor. Cesaret edip isin temeline inmeniz gerekiyor. Daha fazla miihendis
olup, ¢evik metotlara hakim olmaniz gerekiyor. Her giin on bes dakikalik toplantilarinizdan vaz
gecin demiyorum. Bu yerinde bir aktivite. Ama zaman ayirip bir mithendis kafasiyla sistematik
olarak gevik yazilim metotlar: ile ilgilenin, onlar1 6grenin, onlara hakim olun, onlari uygulaym.
Her Scrum projesini testlerin yine en son safhada yazildig1 ya da zaman yetersizliginden dolay:
yazilamadif1 bir ortama ¢evirmeyin. Profilime ben de kulaga hos gelen Scrum Master tinvanin
koyarim. Ama bu benim ne kadar cevik metotlara hakim oldugumu yansitmaz. Unvanlardan
¢ok, hakim oldugunuz gergek gevik yazilim metotlar: ile 6viiniin. Hamuru yoguran iinvan
degildir. Hamuru yoguran tecriibeli beyin ve sistemli ve sonug getiren metotlar kullanmaya
aligmug ellerdir. Gergek yazilim mithendisleri ile diizmece mithendislerin arasindaki fark iste
budur. Parayla satin alinan sertifikalar programciyr programci yapmaz. Bu sevdadan vazgecin.
Bu sozde cevik yontemlerle ne dinyay:r kurtarirsimiz ne de yazilm diinyasma arti bir deger
katarsimniz.
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Cekirdekte gercek meselenin uygumalayr devamli yogurmak oldugunu géz ardi eden bu sézde
cevik yontemler, ¢evik teriminin her halt i¢in kullanilmasi ve enflasyona ugramis olmasi,
cevikligin icinden ¢ikilamaz bir hale gelmesine sebep olmustur. Kafalar iyice karigmustir. Hangi
yontem ceviktir, nasil ¢evik olunur, bu sorulara artik kimse net olarak cevap verememektir.
Ceviklik artik ifade gliciinil yitirmigstir. Bu gergekten tiziicii bir durum. Bir nevi komplo. Sanki
eski selale (waterfall) yontemleriyle biylimiis bir ziimre cevikligi ortadan kaldirmak icin ig
birligi i¢indedir. Boyle birsey yok dogal olarak. Fantazim yine kanatlandi.

Beni bir Scrum diismani olarak gérmeyin. Dogru uygulandiginda iyi bir baslangic olabilir. Ne
yazik ki Scrum’in dogasindan kaynaklanan bir sorun bu; Scrum’i dogru uygulamak hemen
hemen imkansiz; her tirlii uygulama tarzina agik; somut degil; isteyen istedigi tarafa gekiyor,
bu yizden ortaya ¢ok komik goriintiiler ¢ikiyor. Scrum dogru uygulandigi taktirde ve proje
biinyesinde XP vari yazilim metotlar1 kullanildiginda bir proje tam anlamiyla ¢evik olabilir.
Onun haricinde bu imkansiz.

Ceviklikte her seyin bas1 ¢cevik mithendislik metotlaridir. Bunun baginda test giidimlii yazilim ve
refactoring gelir. Icinde bu elementleri barmndirmayan bir siire¢ gevik yazilim siireci olamaz.
Para basmak ve dandik sertifikalar dagitmak icin olusturulmus sézde cevik siireclerden uzak
durmakta fayda var. Cesaret gosterip isin Ozline inelim. Yeniliklere agik olalim. Yazilim
mithendisi isek o zaman bir mithendis gibi ¢alisalim, sistemli ve metotlu. Buna izin verilmedigi
yerde durmayalim, bas kaldiralim. Yazilimda ¢eviklik sadece cevikligi kavramig mihendislerle
miimkiindir. Eski kafa bir proje yoneticisini Scrum Master yaparak proje ceviklestirilemez.
Projede cevikligi yazilim mithendisleri atesler, mesaleyi onlar ileri gotiiriir, Scrum Master olmusg
birisi degil. Onlar en fazla seyirci olabilirler. Sahada magr oynayan c¢evik yazilim
mithendisleridir. Ceviklik konusunda bunun harici her sey hikayedir.
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Batti Balik Yan Gider

http://www .kurumsaljava.com/2012/04/14/batti-balik-yan-gider;

Batan projeleri ben batan gemilere benzetiyorum. Batmaya megil gosteren bir gemi nasil bunu
belli ediyorsa, batmaya megilli bir yazilim projesi de parmak kaldirip, dikkat ben batiyorum der.
Bir projenin batacagi nasil anlagilir? Séyle:

o Big design up front olarak isimlendirilen, kahin vari, bugiinden yarmin nasil olacagmi bilme
kibiri ile tim yazilim mimarisi ve tasarimmmn yazilim 6ncesi yapilmasi. Kutsallagan bu
tasarimi sorgulamak ve degistirmek imkansizdir. Yazilimm ana kurallarindan Dbirisi:
degismeyen degisikligin kendisidir. Madem bunu biliyoruz, neden proje baslamadan herseyi
on gormeye c¢aligip, acayip acayip tasarimlar yapiyoruz? Bu mimari ya da tasarimin misteri
gereksinimlerini bir zaman sonra tasimayacagi ortada degil midir? Misterinin neye ihtiyaci
oldugunu nasil tahmin edebiliriz? Kendisi bile bunu bilemez. Piyasa kosullar1 bugiinden
yarma Oyle bir degisir ki, proje musteri i¢in aninda tiim anlamani yitirebilir. Projelere
pragmatik bir tasarim ile baglanmalidir. Gerekli oldugu zamanlarda bu tasarim revide
edilerek, giincellestirilir.

o Birim, entegrasyon, regresyon, fonksiyon ya da onay/kabul testlerinin olmamasi. Sifir birim
test kodunun oldugu projeler bilirim. Birim testleri olmayan bir projeyi yeniden
yapilandirmak (refactoring) imkansizdir. Ya bazi kafalar bunu bilmiyor ya da
umursamiyorlar. Test konseptlerini bilmeyen programcilar olabilir. Bu bir ayip degil. Hemen
oturup grenmeliler. Ama asil problem ayag1 yere basmayan zaman tahminleri ile proje
planlamasi yapan proje yoneticileridir. Baktilar proje yetismeyecek, askerlerine emir vererek,
testlerin yapilmamasini saglarlar, ciinkil test yazmak zaman kaybidir onlar i¢in. Boyle
yapmaya devam edin!

e Programcilarn DRY ve KISS prensiplerine sadik olmamalarl. Bu kodun bakimin,
degistirilmesini ve gelistirilmesini zora sokan bir durumdur. Bir noktadan sonra (point of no
return) kod tabani o kadar katilagir ki, yeni migteri gereksinimleri i¢in yogrulamaz hale
gelir. Cope at, yeniden yap!

e Siirekli entegrasyon yapilmamasi. Bakimin ve geligtirmenin kolay olabilmesi i¢in yazilim
sistemlerinin modiiler olmasi gereklidir. Modiler bir yapr entegrasyon iglemlerini gerekli
kilar. Alt1 ayda bir entegre edilen modiiler bir sistemin adam akilli entegre edilemeyecegi
ortadadir, ¢linki entegrasyonun dogasi sorunludur. Bu sorunu agmak igin alt1 ayda bir degil,
yazilim sistemi her giin entegre edilmelidir. Bunun i¢in Jenkins ya da Cruise Control gibi
entegrasyon serverleri kullanilabilir. Ya siirekli entegre et, ya da bu diyar: terk et!

o Projelerde maliyeti diigsirmek icin tecriibesiz programcilarin ¢alistirlmasi. Universite
mezunu bir gengten bir usta kivaminda kod yazmasi beklenemez. Usta programcilar agacta
yetismiyor. Zaman iginde yeni tniversite mezunu yazilimer genglerde tecritbe kazanip,
ustalagacaklardir. Lakin bir projeye ¢ok sayida geng yazilimer dahil edip, projenin zamaninda
tamamlanmasint beklemek utopiktir. Eger projede hig usta programeci yoksa, is daha da kot
olacaktir. Eger projede usta programcilar varsa, bunlar zamanlarimin buyiik bir kismin
gengleri egitmek i¢in harcayacaklardir. Bir projede geng yazilimei olmasin demiyorum. Ama
mutlaka is bitirici usta programcilar olmali ve bu programcilarm kendi islerine
odaklanmalar: saglanmalidir.
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e Mimari kararlarin firma biinyesindeki merkezi bir noktada almmmasi. Cogu biiyiik firmada
kendilerini mimar grubu olarak tasvir eden bir yapiya rastlamak mimkiindiir. Firmada
yazilim alaninda olup biten herseye burunlarini sokma aligkanlii vardir bu grubun.
Herseyden haberdar olmak isterler, aldiklari tim mimari kararlarm uygulandiginu titizlikle
takip ederler. Oysaki merkezden birileri ne yaptiimiza bir géz atacak diye zaman
kaybetmek anlamsizdir. Boyle kararlarin merkezi bir yerden, sahada ne olup bittigini
bilmeden alinmasi proje gidisatimi zora sokabililr. Elini kirleten proje ekibindeki
programcilardir. Projeyi ilgilendiren tasarim kararlarini onlar almali ve uygulamalidirlar.
Merkez mimar grubu yine genel gidisat: yonlendirici kararlar alsin, ona birsey demiyoruz,
ama lokal projelere karigmasinlar, karigmak istiyorlarsa sahaya inip, ellerini kirletsinler.
Bakalim o kararlar1 yine Gyle rahatlikla alabilecekler mi!

Listemize miusterinin ne istedigini anlamamak, yanls teknolojik araglarin secimi, yazilim
ekibinin yeteneklerine giivenmemek, iteratif bir ¢evik siireci kullanmamak gibi daha bircok
neden ekleyebiliriz.

Yazilim geng bir sektor degil. Geng bir sektorde calisiyoruz argiimaninin arkasma saklanarak,
batan projelerin sorumlulugundan kendimizi kurtarmaya ¢alismamiz dogru degil. 1950, belki de
daha oncesinden beri insanlar programlar yaziyor. Donanimcilara bir baksaniza. Almiglar
baglarini, gidiyorlar. Bilmem kag ¢ekirdekli islemciler yapiyorlar. Biz yazilimcilarin onlar: takip
etmesi bile hayal oldu. Donanimda muazzam gelismeler olurken, biz yazilimcilar oldugumuz
yerde sayiyoruz. Yazdigimiz programlar birden fazla ¢ekirdek tizerinde kosmakta zorlaniyor.
Daha bu ise bile hakim degiliz. Lakin bunlarin hepsi yazilimdan anlamiyoruz anlamina da
gelmez. Yazilim muihendisi olarak bilmemiz ve uygulamamiz gereken prensip ve pratikler var.
Bunlar:

Extreme Programming gibi bir ¢evik siirecin adapte edilmesi
Test Giidimlii Yazilim

Surekli Entegrasyon

Yeniden Yapilandirma

Tasarim Prensipleri

Yazilim Testleri

e o o o o o o

Tasarim Sablonlar1

Projelerin batmasinda biz yazilimcilar da rol oynuyoruz. Kendimizi gelistirip, yazilim pratik ve
prensiplerine daha ¢ok hakim olmamiz gerekiyor. Bu konulara isimize olan saygimizdan dolay:
daha fazla odaklanmaliyiz. Bu konulara hakim olan istatlarin peglerini birakmamaliyiz.
Onlardan 6grenebildigimiz herseyi 6grenip, isimizi daha kaliteli yapmaya ¢aba sarf etmeliyiz.

Ama tek suclu biz degiliz. Proje yoneticileri herseyi dogru yapiyor denemez. Firma biinyesinde
verilen yanlig politik kararlar, yoneticilerin programcilar: insan olarak degil de, kaynak olarak
gorme egilimleri, ayaklar1 yere basmayan proje planlalari, maliyeti digirme gidimli isci
alimlari, genel olarak kétii yonetim, projelerin basarisizlikla sonuglanmasi ¢cabuklagtirmaktadir.

Biz programcilar isimizi dogru yaparsak en azindan projeyi siz batirdimz diye bize
ytiklenemezler :)
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Kod Kata ve Pratik Yapmanin Onemi

http://www .kurumsaljava.com/2012/04/07/kod-kata-ve-pratik-yapmanin-onemi

Bizim ailede miizisyen geni var, babamdan bana ge¢mis olsa gerek. Babam ¢ok iyi bir ses
sanatcisidir. Kegke benim de onun kadar giizel sesim olsa diye diiginmiisiimdiir her zaman. Ama
ne yazik ki yaraticmn benimle olan planlari bagka tiirdenmis. Iyi bir dinleyici oldugumu
diiginiyorum. TSM pargalarini seslendirmeye calistipimda babam, detone olmadigimi séyler.
Ama sesimin ne kadar kotii oldugunu ben bilirim. Keske babam gibi giizel bir sesim olsaydu.
Ufakken hatirliyorum: TV yok; internet yok; radyo var; arkasi yarin ve TSM var. TRT radyo
yayinlarini dinleyerek bitytidiim; ne giizel giinlerdi...

Bendeki miizisyen genini aktif hale getirmek i¢in 2002 senesinde bir elektro gitar aldim. Aradan
tam on sene ge¢mis ve ben hala gitar ¢alamiyorum. Bir miizik aletini ¢calmaya ¢alismak biiyiik
fedakarlik istiyor. Eger motivasyon yoksa o zaman basar1 saglamak hemen hemen imkansiz.
Motivasyonun yamsira diizenli olarak pratik yapmak gerekiyor. Ben bunlari ne yazik ki
beceremedim ve gitar ¢almak benim i¢in her zaman bir hayal olarak kalacak. Simdi bunun
programcilikla ne alakasi var diyeceksiniz. Anlatmaya calisayim.

Muzisyenler performans ve pratik yapma arasinda ayrim yaparlar. Biz programcilar yapmayiz!
Muzisyenler i¢in sahnede olmak performans yapmaktir. Programcilar igin de is yerine giderek
kod yazmak performanstir. Miizisyenler dizenli olarak sahne harici pratik yaparlar. Biz
programcilar yapmayiz. Is yerinde yazdigumiz kodlar: pratik yapmak olarak algilariz. Cok iyi
miizisyenler pratik yapmaya ¢ok 6nem verirler ve daima saatler boyu bu konuda c¢aligirlar. Bu
ytzden sahnede ¢cok muazzam bir performans ortaya koyarlar, ¢iinkii yaptiklar: pratikler onlarmn
sular seller gibi miizik yapmalarini saglar. Biz programcilar pratik eksikliginden dolay1 zaman
zaman kod yazmakta zorlaniriz. Sular seller gibi program yazamayiz, ciinkii pratik yapma
ozurliytizdir. Pratik yapmanin ne oldugunu tam olarak bilmeyiz ve performansla pratigi
birbirine karigtiririz. Bu yilizden ustalagma siirecimiz zora girer. Orta halli idare edip gideriz.
Icinde calistigumiz projeler bizi sanki orta halde tutmak icin agiz birligi yapmus gibidir. Proje
yoneticilerinin ya da is verenlerin, programcilarin orta halden ustalia gegmesi igin ¢aba
sarfettikleri enderdir. Dogruyu séylemek gerekirse biz onlar icin kagit tizerinden saga sola
kaydirdiklar1 kaynaklardan baska birgey degillizdir. Belki de ¢ok iyi olmamiz1 bile istemezler,
ciinkii daha fazla maag isteme ya da daha iyi bir is bulma fikri aklimiza gelebilir. Bu yiizden
ustalagma stirecinde onlardan medet ummak dogru degildir. Kendi basimizin ¢aresine bakmamuz

gerekir.

Nasil pratik yapmayan bir miizisyenin sonu sahnede performans yaparken vahim olacaksa,
pratik yapmayan programcinin da sonu bundan farkli olmayacaktir. Pratik yapmayan programci
bir seyleri ¢ok kisa bir zaman diliminde bitirmek zorunda kalip, strese girdiginde yillardan beri
farkinda olmadan gelistirdifi ve Oyle pekte verimli olmayan yontem ve mekanizmalar
kullanmaya baslayacaktir (bu konuya daha sonra detayli olarak deginecegim). Bunun 6niine
gecmek i¢in programeinn is haricinde pratik yapmasi gerekmektedir.

Karate yapanlar katanin ne oldugunu bilirler. Kata bir karate Ogrencisinin tekrar tekrar
uyguladigr belli beden hareketlerinden olusan semadir. Sahip oldugu kusaga gore karate



http://www.kurumsaljava.com/2012/04/07/kod-kata-ve-pratik-yapmanin-onemi/

Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 200

ogrencisinin yaptigi katalar degisir. Karate ogrencisi katalarini yaparak karate yapma yetenegini
pekistirir. Tekrar tekrar ayni katalari yapar, bikmadan, sikimadan, usanmadan. Zamam
geldiginde, 6rnegin kusak imtihanlarinda katalarimi sular seller gibi sergiler ve bir iist kusaga
gecer. Imtihan olma ve katalarim ustalarina gosterme bir karate Ggrencisi icin performantir.
Basar1 saglayabilmek icin imtihan giiniine kadar daima katalar1 tizerinde ¢aliir, yani pratik
yapar. Katalarmi yapmayan bir karate ogrencisinin imtihan giiniindeki hali malumur. Ama
burada kata yapmanm ana amaci imtihanan ge¢mek ve bir ist kusagi kazanmak degildir.
Maksat usta bir karateci olmaktir. Bunun yolu da katadan gecer yani pratik yapmaktan.

Kata, programcilarin kullanabilecegi bir metafordur. Programcinin uyguladigi kod katasidir.
Performans harici zamanlarimizda her giin on beg dakika, yarim saat ya da bir saat kod kata
pratigi yapabiliriz. Ornegin benim sik yaptigim katalardan birisi roma rakamlar1 kod katasidir.
Her giin ya da giin asir1 bu ve buna benzer kod katalari yaparim. Burada amag ¢alisir bir
program gelistirmek degildir. Cok basit bir kod katas1 bile isinizi gorecektir, 6rnegin FizBuz kod
katasi.

Uyguladigimiz kod katalar1 yaptigimiz bazi islemlerin, kod yazarken verdigimiz tasarim
kararlarinin otomatiklesmesini saglar. Ornegin ben yazilim gelistirme araci olarak Eclipse
kullaniyorum. Yaptigim kod katalar1 Eclipse biinyesinde bulunan ve fare kullanmandan yazilim
yapmay1 saglayan kisa yol tuglarmi - shortcut key (6rnegin STRG+SHIFT+F otomatik kod
formatlamast igin kullanilir) aklimda pekistirmemi sagladi. Artik kod yazarken hi¢ diigiinmeden
neredeyse otomatiklesmis bir seviyede kisa yol tusglarmmi kullaniyorum ve ¢ok daha hizli
programlayabiliyorum. Ogrenmem gereken daha ¢ok kisa yol tus kombinasyonu var, ama nasil
verimli bir sekilde 6grenebilecegimi biliyorum. Kod katas1 yapmadan énce birgok kisa yol tusunu
performansim (is yerinde kod yazma) esnasinda kullanmigimdir. Bazen internetten arastirma
yapmuisim ve yeni tus kombinasyonlari 6grenmisimdir. Lakin birka¢ temel kisa yol tus
kombinasyonu harici bunlar1 devamli aklimda tutmam miimkiin olmamustir. Cok egzotik tus
kombinasyonlar1 var. Bunlar1 akilda tutmak i¢in her giin kod pratigi yapmam gerekiyor. Katalar1
yaparken tekrar tekrar ayni kiya yol tuglarim kullandigim i¢in bunlari akilda tutmam ve
ezberlemem kolaylagiyor. Ezberimde olan kisa yol tusglarini da performansim esnasinda
kullanmam da ¢ok kolay oluyor.

Kisa yol tuglarma hakimiyet verebilecegim en basit 6rneklerden sadece bir tanesi. Kod katalar
yaparak bir programci yazilm esnasinda gerek duydugu yetenekleri geligtirebilir. Ornegin test
gudimli kod katalar1 yapmaya aligmig bir programecy, is yerinde kod yazarken ister istemez bir
test smift olugturarak ige baglayacaktir, ¢iinkii bunu yapmaya aligmustir. Test yazsam mu
yazmasam mi diye kara kara diigiinmez ve hemen test kodunu olusturmaya baglar. Kafasindaki
calisma kalibr artik bu gekildedir (dogru olan ¢alisma tarzi zaten budur). Test siif1 ve metotlar
parmaklarindan adeta akar gider. Bu durumu gitar ¢alan bir miizisyenle kiyaslayalim. Gitarist
calmak istedigi parcayr devamli calistigl icin performansi esnasinda beyninde olusan kaliplar
devreye girer ve miizisyen farkinda bile olmadan parmaklar1 perdeler iizerinde gider gelir. O
esnada gitarist hangi parmaklar: ile hangi perdeye gidip hangi notayr basmasi gerektigini
digtinmez bile. Eger disiiniirse o zaman pratik eksikligi var demektir ve g¢aldig1 parga bu
durumun gostergesi olacaktir. Yeniden yapilandirma (refactoring) katalar1 yapan bir programeci
bir switch komutunu ya da bir for dingisini nasil yok edecegini ya da yeniden
yapilandiracagmm bilir. Bu konuda tecriibesiz bir programeci genelde switch komutunun
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kullanilmasini bir sorun olarak bile algilamayabilir. Bunu sorun olarak algilasa bile bir switch
komutunu nesneye yonelik programlama teknikleri kullanarak ortadan kaldirmada zorlanabilir.
Buna karsin bu konuda pratik yapmis bir programci hi¢ goziiniin yasina bakmadan switch
komutunu dakikalar icinde yok edecek ve kodu bakimi ve gelistirilmesi daha kolay bir hale
getirecektir. Pratik yapmug programei icin bagka bir alternatif yoktur; switch komutunu goriir
gormez beyni ne yapmasi gerektigini bilir; programeci hemen harekete geger.

Buradan yola ¢ikarak yillar icinde farkinda olmadan gelistirdigimiz bazi yontem ve kaliplarin
neden verimsiz program yazmamiza sebep olduklarma deginmek istiyorum. Hi¢ zaman
yetersizlifinden dolayr ¢ok hizli bir sekilde program yazmak zorunda kaldinmz mi? Boyle bir
durumda nasil kod yaziyorsunuz? Kullandiginiz yéntem ve kaliplar nelerdir? Burada tasarim
kaliplarmndan (design pattern) bahsetmiyorum. Deginmek istedigim daha ¢ok beyninizde hangi
mekanizmalarin calistifn ve ellerindenizden hangi kod satirlarmm nasil doékildagi. Ben
kendimdem o6rnek vereyim. Kata, refactoring ve diger yazilim tekniklerine kullanmadan 6nce
olusturdugum smiflar ve metotlar binlerce ya da yiizlerce satirdan olusmakta idi. Ozellikle
siirlim zamani yaklasmaya baslaymnca panik olur, sagma sapan, ama en azindan c¢alisan kod
yazardim. ki giin sonra yazdigim kodlar1 okudugumda bu kadar kétii mii yazilir kod diye
hayretlere digserdim. Test siniflar1 olusturmamam da cabasiydi. Programeci bu gibi durumlarda
ister istemez yillarca farkinda olmadan gelistirdigi ve dyle pekte verimli olmayan yontemlerine
geri doner. Normal sartlar altinda 6zenle secilen sinif, metot ve degigken isimleri, zor sartlar
altinda artik pek Onemsenmez, ¢lnki stresten dolayr ve gini kurtarmamiz gerektigi icin
otomatik olarak beynimizdeki verimli olmayan mekanizmalar devreye girer. Bu davranigi hayati
tehlikede olan bir canli ile kiyaslayabiliriz. Canli kendini tehlikede hissettigi anda i¢ giidiileri ile
haraket edip, tehlikeden uzaklagmaya calisacaktir. Insanlarda da durum farkl degildir.
Kendimizi tehlikede hissettigimiz zaman ya da hayatimizi kaybetme rizikosuyla
kargilagtigimizda beynimiz adrenalin hormonunu salgilar. Panik oluruz, ama i¢ giidisel
davranarak tehlikeye karsi koymaya calisiriz. Bu esnada beynimizde g¢alisan programlara
hitkmetmemiz hemen hemen imkansizdir. Onlar otomatik olarak ¢alisir ve bizim teklikeye kars:
koymamuzi saglarlar. Ayn sekilde stres altinda olan programeci da i¢ giidisel hareket edecek ve
daha once gelistirdigi ve kullandig tehlikeden kurtulma rutinleri devreye girecektir. Programci
bir an once ¢alisan bir kod olusturmak istiyecek ve bunun igin sahip oldugu tiim prensipleri
ayaklar altina alacaktir. Boylece okunmasi ¢ok gii¢ yiizlerce, binlerce satirdan olusan metotlar,
siiflar olusacaktir. Bu programcinin giiciine gitmez, ¢iinkii kendisi de farkinda olmadan boyle
calismak zorunda kalmigtir. Oysaki programci sik pratik yapmis olsa boyle yapilarin olugsmasi
miimkiin degildir. Neden? Kod katalar1 programcinin beynini bir nevi yeniden programlar. Kod
katalar1 programcinin beyninde yeni kaliplarin ve mekanizmalarin olusmasini saglar. Programei
strese girdiginde bu yeni mekanizmalar devreye girer. Ayni gitar ¢alan usta bir gitaristin
parmaklarini farkinda olmadan perdeler tizerinde oynatmasi gibi programeci da edindigi yeni
mekanizmalar1 otomatik olarak kullanmaya baglar. Kataci programet metotlarin uzun olmasima
izin vermez, metot, simf ve degigken isimlerini yine 6zenle secer, beyni programciyr devamli bu
yonde caligmaya zorlar, ¢linkii programcinin beyninde yaptigi katalar ile yeni bir repertuar
olusmustur ve beyin bunlar1 otomatik olarak kullanmaya baglar. Kullanilan eski yontemler
kaybolur ve programcr stres altinda bile ¢ok verimli olabilir. Beyinde bu repertuar: olusturmak
igin kod katas1 yapmak gerekiyor. {5 yerinde program yazarak bu repertuar olusturmak hemen
hemen imkansiz. Usta programcilar agacta yetismiyor ya da gokten diigmiiyor. Usta programeci
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olmak isteyen kisinin biiyiik fedakarliklar yapmasi lazim. Bunun baslangici da kod katalar:.

Ozetle usta bir programct olma yolunda kod katasi yapmak ok biiyiik énem tagtyor. Bunun
yamusira katalarm diizenli olarak yapilmasi gerekli, aksi taktirde beklenen neticeleri elde etmek
zor olabilir. Ben katalar1 mecbur oldugum i¢in yapmiyorum, isimi ve programcilift sevdigim ve
kod katasi yapmayr zevkli buldufum i¢in yapiyorum. Bir hobi olarak degerlendirebilirsiniz.
Kimse mecbur oldugu i¢in karate kursuna gitmiyor, bu isten zevk aldig1 ve karateyi 6grenmek
istedigi icin gidiyor. Ayni gekilde bende daha iyi bir programeci olabilmek i¢in kod katalarimi
yapryorum. Her yaptifim katayla yeni birseyler 6greniyorum. Her kata seansinda bir sorunu
¢ozmek icin daha kestirme yollar kesfedebiliyorum, bagka tasarim kararlari vererek bagka
¢oziimler iiretebiliyorum. Bir zaman sonra artik bazi islemleri yapmak otomatiklesiyor sanki. Is
hayatimda, yani performans yaparken bunun faydasini gériiyorum. Programer olarak kendime
olan giivenim artryor.

Siz daha iyi bir programci olmak i¢in ne yapiyorsunuz? Kod katasi yapmiyorsaniz mutlaka
denemelisiniz :)

Ustay1 usta yapan pratikleridir.

Not: Yaptifim katalar1 KodKata.com‘da sizinle paylagtyorum. Bir goz atmaniz1 tavsiye ederim.
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Yazilim Maketleri

http://www kurumsaljava.com/2011/04/25/yazilim-maketleri/

Diin kizima lego parcalarindan olusan bir set aldim. Bu sabah beraber lego parcalarindan kaleler
yaparken birseyin farkina vardim. Yazilim miihendisleri olarak ¢ok soyut seylerle ugrasiyoruz.
Artik soyutluk seviyesi dyle bir hal almis ki, gecenlerde kendimi CPU igide yer alan registerlerin
Assembler kullanilarak programlanmasindan bahseden bir programci hakkinda “bu kadar low
level islerle ugrasilir m1 ya” gibisinden disiintirken yakaladim. Her defasinda soyutluk ¢itasimi
bir kademe daha yukariya ¢ekmeye aligmis ben, somut olan ve ele alinip, bir mikroskop altinda
goriilebilecek olan CPU registerlerine ne kadar yabancilasmigim! Bu verebilecegim 6rneklerden
sadece bir tanesi.

Isler soyutlagdik¢a tiim resmi algilamak ve sistemleri modellemek belki daha da kolaylasiyor,
lakin temelde olup bitenleri anlamadigimiz siirece, diinyanin en bityiik finans krizine sebep olan
bankacilardan bir farkimiz kalmiyor. Onlarda ne yazik ki temelde ciiriik kredilerden olusan yeni
finans urtinleri olusturarak, bilgisiz insanlara pazarladilar. Bu triinleri kullanarak yeni finans
trtinleri soyutladilar. Bu iglem, kimsenin i¢inde ne oldugunu anlamadig: finans tirtinleri olusana
kadar devam etti. Sonu¢ malum!

Bunlarm lego ile ne alakasi var diye diisiinebilirsiniz. Yeni yetigsen yazilimcilarin OOP (Object
Oriented Programming), modiiler yazilim sistemleri, komponent tabanl yazilim, kodun tekrar
kullanimi (code reuse) gibi kavramlar1 teorik ve pratik olarak kavramalari ¢ok giic olabilir,
ciinki bunlar ilk etapta elle tutulur, gézle goruliir olmayan soyut kavramlar. Bu kavramlar: elle
tutulur, gozle gorilir hale getirebilseydik nasil olurdu? Bunun i¢in lego pargalarindan
faydalanabiliriz.
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Siz daha once bir yazilim sisteminin maketini elinizde tuttunuz mu? Bizler yazilim mimarilerini
yazilim mimarlarinin kagitlar tizerinde cizdikleri kutucuklardan taniyoruz. Bu iki boyutlu
resimler ornegin kodun tekrar kullanimini bize ne kadar ifade edebiliyor?

Nasil mimarlar tasarladiklari evlerin kiigiitk maketlerini yapiyorlarsa, biz yazilim mithendisleri
de legolar1 kullanarak olusturmak istedigimiz yazilim sistemlerinin maketlerini olusturabiliriz.
Ornegin bir lego parcasi tekrar kullamilabilir bir modiilii simgeliyor olabilir. Yazilime1 bu lego
parcasini eline alip, sistemin degigik bolumlerinde tekrar kullanabilir. Bunu yaptigi esnada
kodun tekrar kullaniminin ne anlama geldigini daha iyi anlayabilir, kodun tekrar kullaminin
getirdigi avantajlar1 daha iyi gorebilir. Insan elinde tuttugu ti¢ boyutlu bir nesneyi daha kolay
algilama egilimi gosteriyor. Ben de diin kizimla beraber oynarken bunun farkina vardim. Lego
parcalarini bir an i¢in tekrar kullanilabilir yazilim modilleri olarak hayal ettim. Ayni renkte ve
boyuttaki lego parcalarmi degisik kalelerin (yazilim sistemi olarak disiiniin) yapiminda
kullandim. Lego parcalari birer modiill ve modilleri bir araya getirerek, degisik sistemler
olusturmak mimkiin. Her defasinda temel bir lego modiiliinii icat etmek zorunda kalmadan
tekrar tekrar yeni bir sistemin ingasinda kullanabiliyorum. Iste olusturdugumuz yazilim
sistemleri de bu prensibe gore inga edilmeli. Yazilimda isin sirr1 tekrar kullanilabilir modiillerde
yatiyor.

Kanimca geng bir yazilimciya bahsettigim kavramlari somutlagtirip, eline alabilecegi ti¢ boyutlu
nesneler olarak sundugumuz taktirde, bu kavramlarin algilanmasi daha da somutlagiyor. Belki
yazilim maketleri olusturmak yazilim mimarilerinin esnekligini artirabilir. Ne dersiniz? Bu konu
hakkinda biraz kafa yormamiz lazim!
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Koddan Korkan Programci

http://www.kurumsaljava.com/2013/09/09/koddan-korkan-programci
Bir senior ve bir junior arasinda yapilan konusmaya kulak misafiri olalim:

Senior: Sakin bagkasmin kodunu degistirme! Ufak bir degisiklik ummadifin hatalarm
olugsmasia sebep olabilir. Yaptigin degisiklik sonucu bir hata olugmad: ise, kimse seni évmez.
Ama hata olursa, herkes basma usiigiir. Bunu istedigini zannetmiyorum. Junior: Ama agile diye
bir sey var, dyle kodu yeniden yapilandirmadan olmazki! Kodu okunabilir hale getirmek lazim.
Bu devamli yapilmassa, bir zaman sonra kodun bakimi zorlagacaktir. Senior: Sen bilirsin! Ben
soyleyecegimi syledim, kodu degistirdigin zaman olacaklardan her zaman sen sorumlu olursun.

Bahsi gecen projenin kod tabani ¢ok genis. Gergekten de en ufak bir degisiklik beklenmeyen
neticeler dogurabiliyor. Bu sebepten dolay1 ekipte genelde “do not touch a running system
(calisan bir sistemi degistirme)” mentalitesi oturmus durumda. Hepsinin temelinde korku var:
programcilar koddan korkuyor.

Tecriibeli bir kuafor sactan korksa idi, saca form verebilir miydi? Usta bir firinct hamurdan
korksaydi ekmek yapabilir miydi? Iyi bir futbolcu toptan korksaydi gol atabilir miydi? Peki
koddan korkan bir programeci iyi kod yazabilir mi?

Koddan korkan, kodun hakkini veremez! Koddan korkmanin tek nedeni, yapilan degisikliklerin
meydana getirebilecegi yan etkileri kestirememektir. Ama programcinin yaptigi her tirld
degisikligin yan etkilerini 6lgmek i¢in bir araci olsa korkusu azalir miydi? Evet, azalirdi ya da
tamamen yok olurdu. Béyle bir ara¢ var mi? Evet, var. Peki bu aracin ismi nedir? Birim testi,
entegrasyon testi, onay/kabul testi. Her tiirlii test makbuldir, yeterki degisikliklerin yan
etkilerini tespit etmekte yardimer olabilsiler.

Test yazilmayan projelerde er ya da ge¢ kod korku orani artar. Belki de projelerin gidisatin
tahmin etmekte bu bahsettigim korku orani bir metrik olarak kullanilabilir. Bu metrik 6rnegin
su sekilde tespit edilebilir:

Yénetici: Bah, burada bir parga kod var. Bah baalim! Bakinca ne kadar korktun, siile bakim?
Programcr: Anaaammmm, gostermeyin bana béyle kodlar, 6cii gibi, ¢ok korktum! Yonetici: Tiith
la, proje yakinda duvara toslar, biliyodum zateng!

Su sunumumda ¢evikligin temelinde siirekli degisim igin cesaretin oldugundan bahsetmistim.
Test yazmak yazilimeimnin cesaretini ve koda kargi 6zgiivenini artirir. Test yazilmadiginda bunun
tersi olur. Veresiye satan yazilimer olmak ya da olmamak yazilimeinin kendi elinde.
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Aliskanhklarin Giicii

http://www.kurumsaljava.com/2013/06/25/aliskanliklarin-gucu,

Hig diyet yaptimiz m1? O zaman her diyetten sonra tekrar kilolar1 fazlasiyla geriye aldiginiza
diyet saymiz adedince sahit olmugsunuzdur. Yeme aligkanliklar1 degistirilmeden higbir diyetin
basarili oldugunu gormedim. Bu konuda epeyce bir tecriibeliyim diyebilirim. Tipik bir ig
giniiniin ylizde %90 mdan fazlasini masa baginda gegiren birisi olarak, kilolarimi dengede
tutmak icin yapmadigim diyet ve spor tiirii kalmadi. Ama bu konuda Karatay diyeti ile tanigana
kadar kesinlikle basarili olamadim. Verdigim kilolar1 her zaman faylasiyla geriye aldim. Kilo
vermek degil, kiloyu tutabilmek marifetmis, bunu yaptigim bunca diyetten sonra ¢ok iyi
anladim.

Bir diyetin kisa bir analizini yapip, neden basarili olmadigini inceleyelim isterseniz. Her diyetin
baginda niyet vardir: kilo verme niyeti. Bu niyet olmadan diyetin basarili olma ihtimali %0 dir.
Hadi niyet sahibiyiz diyelim. Ikinci adim hangi diyetin yapilacagimn tespitidir. Hadi Diyet A y1
yapmaya karar verdigimizi disinelim. Diyet A miithis bir diyet ve bir ay i¢inde 10 kilo
verdirebiliyor. Vay canma deyip, bu diyet ile saghfimizi ne kadar biyik bir rizikoya
soktugumuzu goz ardi ederek diyete basliyoruz. 10 kilo muazzam bir rakam. Ne yapip, edip bu
kilolardan kurtulmamiz gerekiyor. Bu yiizden viicudumuzu darp edecek bu diyete bashyoruz....

Bir ay sonra gercekten 10 kilo verdigimizi diisiinelim. Bu utopik rakami sectim, ¢linki insanlarin
diyetlerden olan uguk beklentilerini ifade etmek istiyorum. On senede 10 kilo alip, bu kilolar: bir
ayda vermeyi istemek biraz absiird bir digiinme tarzi degil mi? Diyet yapanlarm %99.9999 kismi
diyet sona erdikten sonra eski yeme aligkanliklarina geri donerler. Bu onlarin alt1 ay icinde 20
kilo geri almalar1 anlamina gelir. Eger saghkli yeme aligkanlarina sahip olsalardi, zaten diyet
yapmalarina gerek kalmazdi.

Kilolarin geri alinmasinin tek sebebi, diyet yapanimn sahip oldugu yeme aligkanliklaridir. Yapilan
diyet bireyin yeme aligkanliklarimi degistirmez. Sadece kilo kaybina sebep olur. Insanlar kolay
kolay sahip olduklari aligkanliklar1 terk edemezler, ¢iinkii onlar beyinde yerlesmis aksiyon
sablonlaridir ve beyin tamidig sablonlarim digina ¢ikmay sevmez. Bu sebepten dolay: hicbir diyet
bagarili olamaz, ta ki diyet sonrasi yeme aligkanlariklar: gozden gecirilip, adapte edilene kadar.

Insan yaradilisi geregi her zaman kendi aligkanliklarma sadiktir. Yeni aligkanlari farkina
varmadan edinir, meveut aliskanliklarinin iizerine titrer. Insani comfort zone da tutan ve
ilerlemesini engelleyen mevcut aligkanliklaridir. Beyinde calisan ve aligkanlik olarak ifade
ettigim bu subrutinler degisiklige karsi ¢ok dayaniklidir. Modifikasyona izin vermezler. Tek
amagclar1 bir dongit i¢inde gorevlerini yerine getirmektir. Bunun béyle kalmas i¢in beyin onlar
devamli korur ve onlara runtime hizmetleri sunar. Onlara ne kadar ¢ok etki etmeye ¢aligsak bile
bunda ¢ogu zaman bagarili olamayiz. Bu yiizden silinmeleri gerekir. Bu onlari degistirmeye
calismaktan daha zor bir istir. Ama bunu yapmadigimiz taktirde aligkanliklarimizin rehini
olmaya devam ederiz.

Aligkanhiklar organizma icin otomatik pilot vazifesi goriirler. Beyin onlarm yardimi ile zor olan
“diigtin-karar ver-uygula” dongiisiine girmeden aksiyon alabilir. Bu giinliik hayata adapte
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olmamizi kolaylagtirir. Bu sekilde hi¢ farkinda bile olmadan debriyaja basip, vites degistirerek,
sehrin bir ucundan diger ucuna araba ile gidebiliriz. Her vites degistirmek istedigimizde bu
islemi nasil yapacagimizi uzun, uzun diigiinmek zorunda kalsaydik, araba siirmenin ne kadar
zahmetli bir is olacagini distinebilirsiniz. Bu agidan bakildiginda aligkanliklarin olumlu taraflar:
da yok degil, ¢linki glinliik hayatimizi kolaylastirabiliyorlar.

Yazilimcilar da giin icinde, sahip olduklari bircok aligkanliga maruz kalirlar. Ornegin uzun
metotlar yazmak, metot, defisken, siuf isimlerini 6zenle segmemek, birim testi yazmamak,
mevcut kod birimlerini tekrar kullanilabilir hale getirmeden copy/paste yapmak gibi. Bu sekilde
calisanlar, devamli bu sekilde calismaya devam ederler, ¢iinkii bu sekilde calismaya
aligmiglardir. Bu sablonun neden digina ¢ikmalar: gerektigini sorgulamazlar. Bunu sorgulayanlar
belli bir zaman dilimi i¢in bu kétii aligkanlariklarindan vaz ge¢meye ¢aligirlar. Kisa metotlar
olustururlar, kullandiklar: isimlere 6zen gosterirler, belki birim testi bile yazmaya baglarlar, ta ki
stirlim zamani yaklasip, giinii kurtarmak zorunda kalincaya kadar. O zaman ne olur? Edinmeye
calistiklar: yeni aligkanlar1 top yekiin terk ederek, eski aliskanliklarina hemen geri déniiverirler,
ciinkil en hizli o modda calisabilirler ya da ¢aligtiklarini disiiniirler. Bu aslinda programcinin
verdigi bir karar degildir. Daha ziyada beyin otomatik olarak eski sablonlari ¢ekmeceden
cikartarak, uygulamaya baglar. Beyin i¢in i¢inde bulunulan stresli durumdan ¢ikmanin en kolay
yolu mevcut aliskanliklardan faydalanmaktir, yani isleri otomatige baglamaktir.

Ayni sey Organizasyonel Degisim baglikli yazimda degindigim gibi yazilim ekiplerine yeni
davranis bigimleri kazandirmak igin verilen ugragilar icin de gecerlidir. Yeni bir egitimden
gecmis bir ekibin, egitim sonrasinda yeni Ggrenilen yetilerle yola devam etmesi beklenemez,
ciinki ilk firsatta ekip calisanlar: kendi aligkanliklarina geri donerler.

Sahip oldugumuz aligkanlari bir torbanin iginde toplanmig olarak hayal edelim. Beynimiz
herhangi bir islem gerceklestirmek istediginde bu torbaya elini sokup dogru oldugunu
dustindigi aligkanhigimizi segerek, isletmeye baslayacaktir. Simdi bu torbay:r bosaltip, yerine
yeni aligkanlilar koydugumuzu farz edelim. Bu durumda yeni aligkanliklar devreye girecektir,
ciinkil torbada eski aligkanliklar bulunmamaktadir. Beyin aslinda yeni ya da eski aligkanliklar
arasinda ayrim yapmadan, uygun buldugu ilk aliskanligi kosturacaktir. Demek oluyor ki
torbadaki aligkanliklar1 bosaltip, yerine yeni aligkanliklar koymamiz gerekiyor.

Bize faydasi olmayan aligkanliklardan nasil kurtulabiliriz yani torbay: nasil bosaltabiliriz? Yeni
aligkanliklar edinerek. Bilingli olarak yeni aligkanlik nasil edinebiliriz? Pratik yaparak. Kod Kata
ve Pratik Yapmanin Onemi baglikli yazimda bu konuyu aciklamaya caligtim.

Bu arada yazimin baginda bahsettigim Karatay diyetini merak ediyor olabilirsiniz. Bu bir diyet
degil, saym Prof. Doktor Canan Efendigil Karatay hanimefendi tarafindan gelistirilmis bir
saglikli beslenme metodudur. Diyet olarak da uygulanabilmektedir, lakin ana amaci uzun vadede
saglikli beslemek ve saglikli beslenme aligkanliklar1 edindirmektir. Saglikli beslenmek isteyenlere
siddetle tavdiye edilir.
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Kim Senior Programcidir?

http://www .kurumsaljava.com/2013/06/21/kim-senior-programcidir

Ik bakigta bir programciy1 senior yapan teknik bilgisidir. Yiiksek seviyede teknik bilgiye sahip
olmak i¢in ¢ok tecriibe sahibi olmak gerekir. Yiiksek seviyede teknik bilgiye sahip bir sahsin
senior olarak algilandigini diisiinebiliriz. Lakin teknik bilgi senior olmanin sadece bir boyutudur.
Senior mozaiginin tamamlanmasi i¢in bir¢ok parcanin bir araya gelmesi gerekir.

Kendisini senior olarak tammlayan bir¢ok programecr gordiim. Benim ac¢imdan bu
programcilarin ¢ok biiytik bir kismi senior degil. Su sebeplerden dolayz:

e Ug ya da beg sene programci olarak galistiktan sonra kidem alma zorunlulugu varmig gibi
kendine durup, dururken senior Gnvanmi uygun goriirler. Béyle programcilar senior
tinvanindan en uzak olan programci adaylaridir.

o Bir ya da birden fazla c¢atiy1 (framework) iyi kullanabildiklerinden dolay1 senior olduklarim
dusgtiniirler. Bu tip programcilar senior olma yolunda degil, daha ziyada uzman olma
yolunda ilerlemektedirler.

e Yillarca programci olarak calismis olmalarina ragmen ekibin pargasi olmaktan acizdirler.
Kendi diinyalarinda yasayip, ekipten kopuk olarak calismaya devam ederler. Iletisim
kurmakta zorluk cekerler.

e Cogunun miisteriyle iletisimi yoktur ya da ¢ok azdir. Miisterinin tam olarak ne istedigini
bilmeden kod yazarlar. Misterinin ne istedigini bilmediklerinden dolay1 nerede durmalar:
gerektigini bilmezler. Onu da ekleyelim, bu da olsun derken gereksiz zaman ve para kaybina
neden olan kod yazarlar.

e Kitap okuyup, kendilerini devamli gelistirmezler. Gegen yillarm onlar1 otomatik olarak
senior yaptigmm diistiniirler. ilk sene bir seyler 6grentikten sonra dokuz sene aymi seyleri
tekrar etmeyi on senelik tecriibe sahibi olmak olarak algilarlar. Bu onlarin agisindan senior
olmak i¢in yeterlidir.

e Test yazmay1 zaman kaybi olarak goriirler. Baglarmi en ¢ok agritan durumun bu oldugunu
anlamakta zorlanirlar.

e Teknik olarak belki ¢ok iyidirler ama detaylarda kaybolduklarindan veya lizumsuz seylerle
ugragmay1 sevdiklerinden gereginden fazla kod yazarlar. Bu hem igverene zarar verir hem de
miisteriyi daha ¢ok memnun edecek bir netice ortaya koymaz. Bu listeyi sayfalar dolduracak
sekilde genigletmek zor degil. Benim senior olabilmek i¢in iki kriterim var. Yukarida
saydigim durumlar1 zaman iginde agip, senior olmak zor degil. Lakin asagida siraladigim iki
kriter olmadan senior olmak hemen hemen imkansiz. Bu kriterler:

e Programcinin miisteri ile olan iletisimde ne kadar bagarili oldugu.
e Programcinin bagariyla kag proje tamamladig:.

Program yazmak ¢ok maliyetli bir is. Yazilan her satir kod para demek. Eger bu satir gereksiz bir
satir ise, o zaman bu para pencereden digsariya atilmig para demektir. Programci yazdigi her
satirmn gerekli olup, olmadigini nasil anlayabilir? Miisteriye ne istedigini sorarak. Miisterinin ne
istedigini anlamadan yazdig1 kodun gerekliligini bilemez. Miisteri ne istedigini tam olarak ifade
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eder ya da etmek zorundadir. Ben sunu istiyorum dedifi zaman, programcinin miisterinin su
olarak ifade ettigi seyi koda dokmesi gerekir. Bundan fazlasi zarardir, maddi kayiptir. Ne yazik ki
kendisini senior olarak goren bircok programci misterinin ne istedigini anlamadan oturup,
ginlerce, haftalarca ya da aylarca program yazabiliyor. Misterinin ne istedigini tam olarak
anlamadan kod yazan, senior programci olamaz, ¢linkii kendisini isverenine karst sorumlu
olarak goren bir programcinin gonlii kendi yaptigi hatanin ya da keyfi ¢caligmalarinin parasal
zarar olarak igverenine yansimasina razi gelmez. Senior programci bu dengeleri hep kafasinda
kendisiyle birlikte tastyan programcidir.

Basariyla bir¢ok projeyi tamamlayarak sinir koymanin, sadece gerekeni yapmanin, miisteriyi
memnun etmenin, isvereni mutlu etmenin ne demek oldufunu bilmeyen programeci senior
tnvanini hak etmez. Bagariyla tamamlanan her proje programciyr senior olma yolunda
ilerlerken pekistirir, tecriibelendirir. Basariyla bir proje tamamlamak demek, miisterinin
isteklerini tatmin eden bir iriin ortaya koymak demektir. Bu basariyr birka¢ kere tatmadan
gercek anlamda senior olmak ¢ok giictiir ya da imkansizdir.

Senior olmay1 bazilari sadece bilgi kiipti olmak ve daha fazla maas almak olarak tanimlryor
demistim gegenlerde attigim bir tweetde. Senior olmay sadece bilgili olmak ve fazla maas almak
gibi iki zayif sifat ile tanimlamaya kalkmak gercek senior programcilarin hakkini yemek olur.
Bu iki sey gercek senior programcilar igin ¢ok oncelikli olmayan seylerdir. Onlar miisteriyi
dinlemeyi, onun isteklerini tatmin etmeyi yeglerler.
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TeletAPI’nin API’si

http://www.kurumsaljava.com/2013/04/11/teletapinin-apisi/

Yazilimcilar detaylara olan sevdalari ile taninirlar. Bir yazilimer kullanilmak tizere yeni bir API
(Application Programming Interface) gelistirdi ise ve kendisinden bu yeni API'nin nasil
kullanildiginin a¢iklanmasi istenirse, size detaylar icinde kaybolmaniz ve oturum sonunda
API’'nin nasil kullanildigini anlamamaniz garantisini veririm.

Bir APT’yi kullanmak nedir, 6nce bunun tanimlamasini yaparak baslamak istiyorum. Bir API
ideal bir diinyada bir yazilim modiiliiniin, kendisinin dis diinyadan kullamimi mimkiin kilmak
i¢cin dig diinyaya agtifi pencere ya da pencerelerdir. Biligli olarak bu tanimlamada kapi
kelimesini kullanmadim, c¢iinkii pencereyi kullanarak modiiliin i¢ diinyasinda olup, bitenleri
anlamak mimkiin degildir. Ama kapi metaforunda kapiyr kullanarak igeri girmek ve olup
bitenleri gérmek ve anlamak miimkiindiir. Bu demek oluyor ki bir API kesinlikle modiil i¢inde
olup bitenlerin dis diinyaya sizmasina izin vermez ya da vermemelidir. Modiiliin nasil ¢alistigin
API'ye bakarak anlamak miimkiin degildir. API sadece modil ile bir kara kutuymuscasina
interaksiyona girmek icin kullanilir. Bu API araciligi ile sadece modiliin sunmak istedigi
servislerin, izin verdigi ve kendisinin tanimladig1 sekilde kullanilabilmesi anlamina gelmektedir.
Modiliin bu servis ya da servisleri kendi i¢ diinyasinda nasil hazirladigini anlamak, gérmek ya
da degistirmeye kalkmak API araciligi ile mimkiin degildir. Tabi modiil buna yine API’si
aracilifiyla izin veriyorsa, durum degisik olacaktir.

Bu tanimlamaya gore bir API kullanicist API’'nin arkasindaki gizli diinyay: bir kara kutu olarak
gorir. Bu kara kutuyu programlamis programci icin ise durum farklidir. Programci tiim
detaylari bilir ve API'nin nasil kullanildigini tanittigi bir oturumda bu detaylarda kaybolur gider.

Bunun baglica sebebi yazilimemm kendi gelistirdigi modile kullanicr gozligini takarak
bakamamasidir. O her zaman modiilii bir beyaz kutu (white box) olarak goriir. Bu gozlugi
takarak modiila gelistirir. Bu aslinda bir noktaya kadar yapmasi gereken bir seydir, lakin belli
zamanlarda kullanict gozliigini takabilmelidir. Takamadig: taktirde kullanicinin anlamakta ve
kullanmakta giiclik ¢ektigi APT’ler olusabilir.

Yazilimer modiil APT’sini mutlaka kullanicr gozligi ile tasarlamalidir. Bunun icin en ideal
zaman modill i¢in kod gelistirmeye baslamadan 6ncesidir. Ortada herhangi bir modiil yokken,
APT’si vardir. Bu gekilde diisiinmek bile bir¢ok yazilimeiyr zorlar. Yazilimer hemen oturur ve
hayal ettigi sekilde modiilii gelistirmeye baglar. Bu esnada kullanilmayan ya da gereksiz bir¢ok
metot ve sif olugur. Bunun sebebi yazilimcinin modiliin nasil kullanilacagini bilmemesinde
yatmaktadir. En koti ihtimalle yazilimer modilin isleyis tarzim kodladiktan sonra API’si
hakkinda kafa yormaya baglar. Bu API yirtik yamadan farksizdir ve modiliin verimli bir gekilde
kullanilmasinin 6niinde engeldir. Bunun bir 6rnegi asagida yer alan kodda yer almaktadir.

File metaFile = new File("abc");

Storage storage = StorageHelper.createStorage (StorageLoader.load (
MetaHelper.createMetaFile (metaFile)));

Reader reader = storage.getReader();

Object obj = reader.getObjectById(l);
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Bu kod parcasma ilk bakildiginda ne yaptigini anlamak zor olmamakla birlikte, kullanilmasi zor
olan bir APT’yi ihtiva etmektedir. Bu kod 6rneginde Storage isminde bir modiil mevcuttur.
Kullanici bu modiili kullanabilmek igin Storage, StorageHelper, StorageLoader, MetaHelper gibi
aslinda pek varliklarindan bile haberdar olmamasi gereken simflarla bogusmaktadir. Bunun
sebebi bu modiiliin bir API’sinin olmamasi ve gelistiricisinin gelistirme siirecinde bu modiil nasil
en kolay bir sekilde kullanilir sorusuna cevap aramamis ya da bu soruya cevap bulamamig
olmasidir. Yazilimer API zannettii bir¢ok suufi ortaya atmig, hem modiliin basit bir API
tizerinden kullanilmasimi engellemis, hem de modiil icinde olup bitenleri herkesin gérecegi
sekilde ac¢iga vurmustur. Bu tarz bir modil ve API olusturulmasi gereksiz bagimliliklar
beraberinde getireceginden, kodun bakimini uzun vadede ¢ikmaza sokacaktir. Soyle bir AP isi
¢ok daha kolay yapmaz miydi?

Storage storage = Storage.create ("abc");
Object obj = Storage.getObjectById(l);

ya da;

Object obj = Storage.instance ("abc") .getObjectById (1) ;

Yukarida yer alan drneklerde veri tabanindan belli bir nesneyi edinmek i¢in 6nce bir Storage
nesnesinin olugturulmasi ve akabinde getObjectByld() metodun kullanilmasi yeterli olmaktadr.
Modiliin APTI’si sadece bu ya da buna benzer metotlardan olugsmaktadir. Kullanicinin diger
ornekte gortildagi gibi modil i¢inde kullanilan StorageLoader ya da MetaHelper gibi siniflar
tanimast ve kullanmasi sart degildir. Bu modilin kullanimini kolaylastiran ve API’yi
sadelestiren bir durumdur. Boyle bir API’de kullanici sadece Storage smifina bagimh
oldugundan, modiliin i¢inde yer alan siuflar biinyesideki herhangi bir degisiklik kullaniciyr
etkilemeyecektir. Verdigim ilk 6rnekte modiilin sahip oldugu i¢ siiflara bagimlilik dogrudan
oldugu i¢in, modiilii kullanan kodun kirillganligi modil tizerinde yapilan her degisiklik ile dogru
orantida artacaktir.

API tasarimi modill i¢in gerekli kodun yazilmasindan sonrasina birakilamayacak kadar ciddi bir
konudur. Oyle ise API tasarimini kod yazmadan destekleyecek bir yontemin kullanilmasinda
fayda vardir. Bu yontemin ismi test giidiimlii yazilimdir (TDD - Test Driven Development).

Test gudiimlii yazilimin en biiyiik avantajlarindan birisi kod yazmadan, gelistirilmek istenen kod
biriminin kullanic1 goziinden goriilmesini saglamasidir, ¢iinki yazilan tesler olusturulan kod
birimleri i¢in kullanici olma niteligindedir. Yani aslinda test siiflar1 APTlere yonlendirilmig
kullanicilardir. Bu sebepten dolay1 testler bir kullanicimin ihtiyaglar: dogrultusunda kod
birimlerini test ederler. Durum boyle olunca test giidiimlii yazilim yaparken olusturlan testlerde
akla gelen ilk soru “thtiyacim nedir ve API bu ihtiyacimi nasil giderir” seklinde olmaktadir. API
yoksa olugturulur, varsa dogrudan kullanilir.

Simdi modil igin gerekli kodu yazmadan testler aracilipy ile ihtiya¢ duydugumuz Storage
APT’sini nasil olusturabilecegimizi bir ornek tizerinde inceleyelim. Testler ile birlikte API ve
akabinde modiil icin gerekli kod yavas yavas olusmaya baslayacaktir. Ihtiya¢ duydugumuz
APT’yi asagidaki sekilde test ederek bagladigimizi farz edelim. Ortada heniiz Storage isminde bir
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smif yok, dolayisiyla bu sinifin getObjectByld() isminde bir metodu da bulunmuyor. Ama biz
ihtiya¢ duydugumuz API'yi hayal ederek, yani kullanict olarak yola ¢ikarak boyle bir suuf ve
béyle bir metot olsaydy, istedigimiz veriyi veri tabanindan boyle edinebilirdik seklinde hayal ettik
ve bunu da test olarak ifade ettik.

@Test

public void

storage_should deliver the value 1(){
Storage storage = new Storage ("abc");
Object obj = storage.getObjectById(1l);
assertThat (obj.getValue (), equalTo(l));

}

Olusturdugumuz test bizi ister, istemez sade bir API olusturmaya itmektedir. Bu tarz bir test
yazmak bizi kesinlikle 6nce bir MetaHelper sinufi, akabinde bir StorageLoader ve daha sonra veri
tabanint  kullanima  hazirlamak igin  kullanulan ~ StorageHelper smifini  olusturmaya
yonlendirmemektedir, ¢iinkii kullanici olarak bunlar bizi ilgilendirmeyen, modilin kendi
sorumlulugunda olan konulardir. Bizim kullanici olarak tek bir beklentimiz vardir, o da API
tizerinden belli bir verinin veri tabanindan en kolay sekilde nasil edilenilebilecegi konusudur.

Testi olustururken taktigimiz kullanici gozligi bizi her zaman kullanicinin gereksinimlerini
dogrudan tatmin eden bir API'yi olusturmaya yonlendirmektedir. Kullanici gozligii modiil
icinde olup, bitenler ile ilgilenmemektedir, ¢liinkii detaylari bilmesi verdigim ilk 6rnekteki gibi
kafa karistiricr tarzda olacaktir. Bu yiizden kullanici her zaman en sade API'yi tercih etme i¢
gudistine sahiptir.

Yazmis oldugum testin basarili olmasi i¢in Storage isminde bir smufin olusturulmast ve bu
siifin getObjectByld() isminde bir metodunun olmasi gerekmektedir. Bu noktadan itibaren
detaylar1 bilen yazilimer gozligini takarak modili ve icerigini digiindiigim sekilde
gelistirebilirim. Boyle bir API olustuktan sonra yazilimer i¢ giidisel olarak Storage modiiliiniin
tim isleyis tarzim kullanicidan saklamaya 6zen gosterecektir, c¢iinkit  kullanicinin
getObjectByld() metodu haricinde bagka bir seye ihtiyact olmadigini bilmektedir. Bunu kendisine
soyleyen yazdig birim testidir. Birim testi modiliin kullanilma gekillerinden birisini yazilimciya
gostermistir. Storage modiili i¢in yapilabilecek implementasyonlardan birisi su sekilde olabilirdi.
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public class Storage{
private static Storage storage;
private Reader reader;

public static Storage create (String dir) {
if (storage == null) {
storage = new Storage (dir);
}

return storage;

private Storage (String dir) {
initStorage (dir) ;

private void initStorage (String dir) {
File metaFile = new File(dir);
reader = StorageHelper.createStorage (StorageLoader.load (
MetaHelper.createMetaFile (metaFile))) .getReader () ;

public Object getObjectById(int i) {
return reader.getObjectById(i);

class Reader{

class StorageHelper({

class StorageLoader{

class MetaHelper({

Storage modiiliinii bir singleton olarak implemente ettim. Goriilldigi gibi Storage.create() statik
metodu ile singleton olan bir storage nesnesi edinmek miimkiindiir. Akabinde bu nesneyi
kullanarak getObjectByld() metodu araciligi ile veri tabanmdan istedigim tiirde bir veriyi
cekebilmekteyim. Bunun yamisira modiil biinyesinde kullanilan tim simiflari i¢ siuf olarak
tanimladim. Bu sgekilde dig diinyadan hi¢ kimse bir Reader ya da StorageHelper nesnesi
olusturamaz ya da kullanamaz. Storage modili bu sekilde i¢ diinyasmnda olup bitenleri
tamamen dis diinyadan gizlemekte ve tamimladig1 iki metot aracilifi ile kullanimimi miimkiin
kilmaktadir. Bu iki metot Storage modiliiniin APTsidir. Storage modiiliiniin kara bir kutu gibi
islev gormesi, kullamicilar: etkilemeden modiil biinyesinde degisiklik yapilabilmesini miimkiin

kilmaktadir.
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Yapmis oldugumuz API tanmimlamasina “API kullanici ve sunucu arasinda bir kullanim
sozlesmesidir” ibaresini ekleyebiliriz. Nitekim bir modill sahip oldugu API’si araciligiyla dig
diinyaya nasil kullanilabileceginin mesajim verir. Kullanicilar istedikleri API metotlarini secerek
modili kullanmaya baglarlar. Bu kullanict ve modiil arasinda bir bag olusturur. Kullanict her
zaman olugan bu bagin saglam olmasin arzular. Degisiklige ugrayan API kullanicilarini kirilgan
hale getirir. Bunu engellemek i¢in APT'nin sik¢a degismemesi sarttir. Durum béyle olunca bir
defa kullanima sunulan bir APT'nin degistirilmesi artik kolay degildir, ¢iinki sayisi bilinmeyen
birgok kullanicist vardir. Bunu goz oniinde bulundurdugumuzda API tasarimcist olarak her
zaman tutucu (konservatif) bir pozisyonda durarak olusturdugumuz siuflari 6ncelikle i¢ siuf ya
da package private olarak tanimlamamiz gerekir. Sadece bu durumda hemen kesfedilerek
kullanilmalarim: engelleyebiliriz. Kullanimimi engelleyemedigimiz siuflardan her zaman
sorumluyuzdur. Bir API kullanima acildiginda o API'de ne kadar simif ve metot mevcutsa,
modilin 6mrii boyunca bu smiflara ve metotlara destek vermek zorunda kaliriz, ¢linki
kullanicilarini APTyi degistirerek sinirlendirmemiz gerekir. Bu ylizden API'nin ¢api ne kadar
kiigtikse, sorumluluk ve verdigimiz destegin orani o oranda kiiciik olacaktir.

APT’lerin kullanicilara hitap edecek ve onlarin gereksinimleri dogrudan ve kolay bir sekilde
tatmin edecek sekilde tasarlanmalari sarttir. Windows ortaminda C/C++ ile Windows API’sini
kullanarak uygulama gelistirenler ¢ok iyi bilirler. Bu API en zor API'lerden bir tanesidir. API
sadece birka¢ simf ya da metot birlesimi bir sey degildir. Ayn1 zamanda API'nin ihtiva ettigi
sinif ve metot isimlerinin ifade giictiniin yiiksek olmasi gerekir. Her sinif ya da metot i¢in segilen
isim bu API'nin arkasindaki gizli servisin nasil kullanilabilecegini ifade edebilmelidir.
Unutmayalim programlar bilgisayarlar i¢in yaziliyor, lakin kodu okuyan insanlar. Bu yiizden
ifade giict yiiksek olan isimlerin segilmesi API'nin dogru kullanimi kolaylastiracaktir.

Bol TeletAPI'li ginler diliyorum.
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Alet isler, El Oviiniir

http://www.kurumsaljava.com/2013/02/22/alet-isler-el-ovunur/

Birgok meslekte ara¢ ve gereg sahibi olmadan is yapmak miimkiin degildir. Giinliik hayatimizda
da birgok arac ve gereci kullaniriz. Ornegin bir resmi duvara asabilmek icin bir ¢ivi ve bir gekic
kullaniriz. Cogu zaman isimizi gorditkten sonra basarimiz ile dviiniir, bir sonraki ihtiyacimiza
kadar kullandigimiz araglar1 hatirlamayuz.

Araglar zamandan tasarruf etmek ve isimizi kolaylastirmak icin vardir. Bazi araclar olmasaydi,
istegimiz igi yapmamiz bile miimkin olmazdi. Ceki¢ sahibi olmadan duvara ¢ivi ¢akmak
miimkiin degildir. Bunun igin bir tas parcasi bile kullansak, kullandigimiz bu tas parcasi bir arag
haline dontigiir.

Yazilimer olarak ta giinlik hayatimizda birgok ara¢ kullaniriz. Bunlarin baginda kod yazmak
icin kullandigimiz IDE (Integrated Development Environment) araglari gelir. Ben giinlik
islerimde genellikle Eclipse IDEyi tercih ediyorum.

Araglar isimizi kolaylastirmak ve zamandan tasarruf etmek icin var demistim. Ne yazik ki bazi
yazilimcilar bunun bilincinde degiller. Gerekli ara¢ ve gerecleri kullanmalarina ragmen,
zamandan tasarruf ettikleri soylenemez, ¢iinkii kullandiklar1 araclarin hakkini veremiyorlar.

Kod yazmak i¢in kullanilan bir aracin en verimli kullanim sekli, baz1 aksiyonlar (6rnegin yeni
bir sinif olusturma, yeni bir metot olusturma) i¢in kisa yol tuslarini tanimak ve uygulamaktir.
Ornegin bir interface smifini implemente etmek istedigimizde, implementasyon sinifinda tek tek
metot govdelerini olusturmak yerine Eclipse altinda STRG+1 tuslarina bastiktan sonra Add
unimplemented methods se¢imini yapmak yeterlidir. IDE otomatik olarak interface smufi
biinyesinde yer alan her metot igin implementasyon smifinda gerekli metot gévdesini
olusturacaktir. Bu islemi elden yapmak ¢ok biiyiik bir zaman kaybidir. Bu araci kullanip, hakkini
verememektir.

Bir yazilimcinin en 6nemli araclarindan birisi kullandigi IDE olduguna gore, IDE’nin sundugu
imkanlar dogrultusunda yaptig: iglemlerin siirelerini kisaltmanin yollarini aramalidir. Bunun
yolu kisa yol tusu hakimiyetinden ge¢mektedir. Bunun yanisira fare kullanimmdan sakinmalidir.
Fareye uzanan el bir thread context switch gibidir. Is akisim bir an icin bile olsa boler.
Programcinin en 6nemli aract klavyesidir. Klavyeye ek olarak fareyi kullanmasi, klavyenin
hakkini veremedigi anlamina gelir. Aym isi tek bir arag¢ ile yapabilecekken, iki degisik arag
kullanarak zaman kaybeder.

Bir bagka zaman kayb: tiirii de yazilimeinin on parmak kod yazamamasidir. Yazilimemnm kod
kaynagina bakacag yerde, x tusu nerede diye klavyeye bakmasi context switch’dir. Devamli bu
sekilde caligmak yazilimeiyr hem yorar, hem verimini disiirir hem de zaman kaybetmesine
neden olur. Bu sebepten dolayr her yazilimcinin on parmak kod yazabilme yetisini gelistirmek
i¢in galisma yapmasi zaruridir.

Yazilim otomasyon demektir. Otomasyonun olmadig1 yerde zaman kayb1 var demektir. Ant ya
da Maven ile otomatik stiriim olusturmak yerine, bu isi her defasinda elden yapmaya calismak
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cok buyiik zaman kaybidir. Yazilimemmn bu noktada zamanmm belli bir kismini siiriim
olusturma araclarinin kullanimini 6grenmek i¢in harcamasi, bu yatirimun siiriimlerin daha hizl
ve otomatik olusturularak amortize olmasini saglayacaktir.

Kullandig1 araglara hakim olmayan bir ustaya kim usta goziiyle bakar? Elimizin dviinmesini
istiyorsak, kullandigimiz araglara hakim oldugumuzu gosterelim.

Eklenti (17:51 . 22.02.2013):

Bir yazilimer i¢in kullandigi en onemli arag bilgisayaridir. Klasik bir is bilgisayarlari okuma
kafas1 dakikada 5000 ila 7000 arasinda donen sabit disklere sahiptir. Tas devrinden kalma bu
teknoloji yuziinden yazilimcilar hergiin dakikalar ya da saatlerle 6lciilebilen zaman kaybima
ugruyorlar. Windows gibi bir isletim sistemi ve yetersiz hazifa (ram) kapasitesi buna
eklendiginde yazilimcilarin mesaileri kabusa doniisebiliyor. Bunun oniine ge¢mek icin
yazilimeini 64 bit genislifinde, SSD sabit diskine ve en az 8 GB hazifa alanina sahip bir
bilgisayar kullanmalidir. Bunun altindaki her konfigiirasyon isletim sisteminin akiskanligini
bozarak, yazilimcinin belli aktiviteler igin bekleme siiresini artiracaktir ve verimliligini
diigtirecektir.
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Cabhilligime Verin

http://www kurumsaljava.com/2013/02/18/cahilligime-verin/

BTSoru.com‘da bir soru sorulmus. Tiim sorular1 kontrol ederek ihtiya¢ durumunda bashg,
icerigi ve etiketleri diizenlemeye calistyorum. Bu soruyu incelerken verilen kod 6rnegini Struts
kodu zannettim ve sorunun etiketini Struts olarak degistirdim.

Kisa bir zaman sonra soruya bir yorum yapan bir arkadasimizdan bir uyari e-postasi aldim.
Arkadas iletisinde etiketin asp.net-mvc olmasmin daha anlamli olacagmi bildiriyordu. Tlgisi igin
kendisine tegekkiir ettim ve etiketi asp.net olarak degistirdim. Bilmedigim bir sey vardi: asp.net
ve asp.net-mvc iki degisik seydi.

Kisa bir zaman sonra ayni arkadagimizdan tekrar bir uyari iletisi aldim. Cok kibar bir gekilde
aspnet ile asp.net-mvc’nin iki ayri teknoloji oldugunu belirtiyordu. Oziir dileyerek sorunun
etiketini asp.net-mvc olarak degistirdim.

Buradan ¢ikarabilecegimiz bazi dersler var. Bunlar: - Yanlig olani diizeltmek icin ¢aba sarfetmek
her programcmm asli gorevlerinden birisidir. - Sesini yiikseltip, yanliglara isaret edebilmek
cesaret ister. Bunu yapabilen yaptig1 igin hakkini veriyordur. - Birilerinin bir geyler hakkinda
daha fazla bilgiye sahip olma ihtimali yiiksektir. Her seyi bilirim edasiyla hayatin iginden gecip
gitmek abesle istigaldir. - Daha iyi bilenin yakasina yapismak ve ondan 6grenmek farzdir. En
kolay 6grenme yontemi budur. - Bu konu hakkinda bilgim yok, ama 6grenebilirim demek bir
erdemdir. Bilgisi olmadig1 halde bilgisi varmig gibi davranmak ahmakliktir. - Tatl dil yilam
deliginden ¢ikarir. Bahsettigim arkadags kendi bilgisel tistiinliigiinii ortaya koymak i¢in kithtahga
bir ileti de gonderebilirdi. Bunun yerine ¢ok nazik ve kibar bir tslup ile yanlisa isaret etmeyi
tercih etti. Iki sekilde de kazanan o oldu: hem isteginin yapilmasm sagladi, hem de efendi bir
usluba sahip oldugunu ispatladi.

Hz. Ali’nin giizel bir sozii var: **Bana bir harf 6gretenin kirk yil kélesi olurum... **
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Acik Sozlii Programci

http://www kurumsaljava.com/2013/02/17/acik-sozlu-programeci,

Programci takim arkadag: ile kodu gozden gecirme (code review) seanst yapiyor. Kodun icinde
bulundugu durumdan hognut degil, lakin bunu takim arkadasina sdylemiyor. Arkadaginin yanlis
anlamasindan mu korkuyor?

Tim yazilimeilar iterasyon sonunda bir araya gelerek geri bakis (retrospective) seansi
yapiyorlar. Bazi programcilar bogazlarina kadar dolmusken, bunun nedenini takim
arkadaslariyla paylasmiyorlar. Cok mu sabirlilar?

Gunliik stand-up toplanti yapilirken bazi programcilar planin gerisinde kaldiklarini, tizerinde
caligtiklar1  kullanict  hikayesinin  zamaninda tamamlanmasinin  miinkiin ~ olmadigin
soylemiyorlar. Ekip arkadaglar1 6niinde kii¢tik diismekten mi korkuyorlar?

Programci bagka bir ekip arkadasinin yazdigr kodu degistirmeye ¢ekiniyor. Ayni seyin kendi
yazdig1 kodun basina gelmesini mi istemiyor?

Verdigim Orneklerin hepsinde bir tikaniklik ve blokaj s6z konusu. Bahsettigim programcilar
samimi ve acik sozIli degiller. Bu ne yazik ki ¢evikligi 6ldiiren, seker hastaligi gibi ¢ok sinsi bir
sey. Cevikligin temel deger sistemini cesaret, iletisim, geribildirim ve basitlik olusturuyor.
Bunlarin olmadig1 yerde ¢evik olunmasi imkansiz.

Kimsenin etlisine, siitliisiine karigmamak ¢evik siireci sabote etmek gibi bir seydir. Herkes agik
sozli olma cesaretine sahip olmayabilir. Ama bunun i¢in gerekli ortam olustugunda agik sozli
olmamak icin de bir sebep yoktur. Bir retrospektive seansinda kimseyi suglamadan ve kiigiik
dustirmeden yanlis giden seyler tizerinde konusulabilir. Fikir birligi sagladiktan sonra yolunda
gitmeyen seyleri tekrar rayma sokmak zor degildir. Burada 6nemli olan samimi olmak ve yanls
giden seyleri acik sozliiliikle dile getirmektir.

Yazilim bir ekip isidir. Bireyin basarisi takimin basarisiyla ya da basarisizligiyla dogrudan
orantilidir. Tim takim ayni bot i¢inde oturduguna gore, botun ilerleyebilmesi i¢in herkesin aym
sevk ile kiirek ¢ekmesi gerekir. “Bot su aliyor, ama bana ne®, “baz1 arkadaslar kiirek ¢ekmiyor,
benim derdim degil, “baz1 arkadaslar kiirek ¢ekme teknigine tam hakim degiller, kim ugrasacak
simdi onlarla” gibi diisiincelere sahip olmak botu hedefine ulastirmaz.

Samimiyet ve agik sozlilik programcimin takim icindeki saygmligini artirir. Bunun tersi
durumunda halka en zayif yerinden kopacaktir. O en zayif nokta samimi ve agik sozlii olmayan
programcinin kendisidir. Bunu herkes bilmesede kendisi ¢ok iyi bilir.
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Programcilik Citasi Yiikseliyor

http://www.kurumsaljava.com/2013/01/29/programcilik-citasi-yukseliyor

Ben Java'nin ilk giinlerinden beri bu dili kullanan bir programciyim. 1998 senesinin bir giinii
kampiiste laflarken bir arkadasim yeni haberini aldig1 Servlet teknolojisinden bahsetmisti. Bugiin
gibi hatirhyorum: “vay... demek Java ile appletler harici web programciligi yapilabiliyor...”
demistim. Java ile gecirdigim ilk yillarda hakim olmam gereken konular JDBC, Reflection, RMI
ve Servlet gibi teknolojilerle sinirli idi. On beg sene sonra durum ¢ok farkli! Baslangigta kiigiik
bir havuzda yiizerken, simdilerde kocaman bir okyanusun i¢indeyim ve bu okyanusun ucu,
bucag1 yok.

Java dili eklenen her yeni teknoloji ile giiniimiizde bir platform haline geldi. Artik Java dili bu
platform tzerinde kullanilan dillerden sadece bir tanesi. JVM tzerinde kosturulabilen Scala,
JRuby, Groovy, Clojure gibi bir¢ok dil mevcut.

Bundan bes, alt1 sene oncesine kadar tipik bir Java programcisi JMS, JTA, EJB, JAXB, JSE, JSP,
JAX-WS gibi ¢esitli Java catilarina hakimligi ile dviinebilirken, durum bugiin ¢ok daha degisik.
Ismi gecen catilar bugiin bir Java programcismin repertuarinda var olmasi gereken seyler.
Hepsine hakim olmak bir marifet degil, bir zorunluluk haline geldi, ¢iinkii piyasa bir Java
programcisindan bunu bekliyor.

Durum sadece bununlu smirli degil. Artik JVM flzerinde caligabilen dort yiize yakin
programlama dili mevcut. Bunlarin baginda daha 6nce ismini verdigim Scala, Clojure, JRuby,
Groovy ve Jython geliyor. Dogal olarak piyasada bu dilleri kullanarak gelistirilen proje sayis1 goz
ardi edilmeyecek kadar fazla. Twitter, LinkedIn ve FourSquare Scala dili ile gelistiriliyor. Bu
durumda klasik bir Java programcisinin bu dillere yonelme haricinde fazla bir alternatifi
kalmiyor. Bu ekstra 6grenim yiiki demek.

Bu durum sadece Java dilini kullanan programecilar i¢in gecerli degil. Net platformunu kullanan
programcilar da bir¢ok degisilik ile bag etmek zorundalar. Ayni sey mobil programcilar icin de
gecerli. Programcilar gidisati tam anlamiyla kavrayabilmek i¢in ilgi alanlarina giren her seyi
tam tegekkilli takip etmek zorundalar. Bu programcinin simdilerde onlarca blog sitesini takip
etmesi, ylzlerce kitap okumasi, onlarca yeni programlama dili 6grenmesi anlamma geliyor.
Programcinin sahip oldugu bilgilerin yar1 6mrii aylarla ol¢tiliir oldu.

Bugiin profesyonel programci olarak caligan insanlarin ¢ok biiyiik bir kesimi imperatif dilleri
kullaniyor. Bu dillerde egitim aldilar ve tim diisiince yapilari bu dillerin sundugu yapilar iizerine
kurulu. Bu programcilarin ¢ogu bugiinlerde buytik bir kiltiir soku yasiyorlar. Son giinlerde
fonksiyonel dillere olan ilgi ok artmis durumda. Imperatif bir diinyadan gelen bir programcinimn
fonksiyonel dillere adapte olmasi ve anlamasi kolay degil. Closure, lambda, higher order
functions, functions as first class citizen, recursiv programming, pure functions gibi terimler
imperatif programcilarin kafasim karigtirmis durumda. Ama piyasa bu konseptleri anlamig
programcilar istiyor. Er ya da ge¢ imperatifcilerin fonksiyonel programcilik konseptlerine vakif
olmalar1 gerekiyor. Programcilara yonelik beklentiler yiikselmis durumda.

is goriismelerinde de biiyiik bir degisimin yasandigi bir gergek. Eskiden piyasada programci
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bulduklarinda 6ptip, bagina koyan is verenler, simdilerde adaylar: intensif gériismeler ve testler
ardindan ige aliyorlar ya da almuyorlar. is bulmak zorlasti, ¢iinkii bir programcida aranan
vasiflar degisti. Artik CV’de yer alan kelimelere gore programci alimlar1 son bulmug durumda.

Isteyenin parmagm kaldirip, “Java kelimesinin nasil yazildigii biliyorum, ben programeiyim”
diyerek is buldugu devir artik son buldu. Giiniimiizde programeci olmak ve kendisini programeci
olarak yetigtirebilmek ¢ok giic bir hale geldi. Vakif olunmasi gereken cok gesitli konu ve
konseptler mevcut. Bu yeni siire¢ artik isine muazzam derecede hakim programcilar doguracak.
Bu isi kiviramayanlar daha isin basinda iken elenip, piyasadan uzak tutulacaklar, ¢linki
piyasada onlarin yapabilecegi is olmayacak.

Programci olma ¢itast on sene oncesine gore ¢ok yiikseldi ve yiikselmeye devam ediyor. Bu giizel
bir gelisme. Artik akla, karanin ayristit bir donemdeyiz. Programcilik hafife alinabilecek ve
yarim yamalak bilgi ile yapilabilecek bir ig degil. Bu isi ¢alisma sahalaridaki her seyi en ince
detaymna kadar anlamis, 6grenme kapasiteleri yiiksek, degisikliklere adapte olan ve yeniliklerden
cekinmeyen programcilar yapmali. Citanin yiikselmesi dogal bir seleksiyon yontemi. Er ya da
gec gergeklesecekti. Bu ise ger¢ek anlamda goniil verenler ilerleyebilecek, para icin yapanlar ise
cok kisa bir zamanda kendilerine baska calisma alanlari aramak zorunda kalacaklar, ¢iinki bu
degisime ayak uydurmalar: imkansiz.

Iyi programeilarin agacta yetismedigi bir gercek. Bir programeinin iyi bir programer olabilmesi
icin ¢ok okumasi, 6grenmesi, 6grendiklerini uygulamasi ve yenilikleri takip etmesi gerekiyor. Bu
vasiflara sahip olan programcilar1 tanimak zor degil. Sahip olmayanlari da tanimak zor degil. Bu
isin baginda olanlar ig bulamayacak tezini savunmuyorum. Yasadigimiz bu gezegende bugiin
dine nazaran ¢ok daha fazla programciya ihtiya¢ var. Ama bu ihtiyacin gozu eskisi gibi kor
degil. Neyi, hangi tip programeciy1 aradigini iyi biliyor ve se¢imini ona gore yapiyor. Bu ise goniil
verenler, bu isin baslangicinda da olsalar bu ihtiyaca her zaman cevap verebilecek yeteneklere
sahip olacaklar. Zaman icinde bilgilerine bilgi, tecriibelerine tecriibe katarak c¢ok daha iyi
programcilar olacaklar. Catinin yiikselmesi onlar i¢in bir sorun olmayacak, ¢ilinkii catiyr
ytuikselten kendileri olacak. Gelecekte bu tip programcilar ile ¢alismak ¢ok ama ¢ok zevkli olacak.
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Nasil Arkadas Kazanir ve Diger insanlari Etkilersiniz

http://www.kurumsaljava.com/2012/12/16/nasil-arkadas-kazanir-ve-diger-insanlari-etkilersiniz/

Dale Carnegie tarafindan 1937 yilindan yazilan How To Win Friends and Influence People
(nasil arkadas kazanir ve diger insanlari etkilersiniz) baglikli kitap her yazilimcinin mutlaka
okumasi gereken ve giincelligini giiniimiizde de koruyan ¢ok degerli bir kaynak kitap.

Kitapta giinliik hayatta takip edilmesi gereken bazi kurallar yer aliyor. Bunlar:
Kimseyi elestirmeyin, yargilamayin ve sikayet etmeyin

Bir bagkasini elestirmek faydasizdir, ¢linkil elestirilenin kendisini ve hakhiligini savunmasini
dogurur. Elestirmek tehlikelidir, ¢tinkii elestirilenin onurunu incitir, kendisini kott hissetmesini
saglar. Bir seyleri elestirerek, durumun daha iyilesmesini saglamak miimkiin degildir.

Taktiri hak edenlere bunu gosterin

Insanlarm en 6nemli motivasyon kaynaklarindan birisi taktir gérmek ve kendini 6nemli
hissetmektir. Buyiik eserlerin, yapitlarin ya da sahsiyetlerin olugmasinda en biyiik rolii bu
ihtiyag oynamistir/oynamaktadir. Insanlar bu ihtiyaglarmi giderebilenlerin elinde hamur
gibidirler. Hak ettigi i¢cin 6viilen ve taktir edilen sahis bunu hi¢bir zaman unutmaz.

Bagkalarinin i¢inde istek uyandirin

Bir bireyin istekleri diger bireyleri ilgilendirmez. Her birey kendi istekleri ekseninde hayatina
sekil verir. Bu sebepten dolay: insanlar: etkilemenin en kolay yolu onlarmn istekleri hakkinda
konugmaktir. Her bireysel hareketin temelinde bir istek yatar. Insanlar1 herekete gecirmek igin
iclerinde bu istegi uyandirmak yeterlidir.

Bagkalariyla ilgilenin

Baskalariyla ilgilenenlere insanlar aras: iliskilerde her tiirlii kapr aciktir. ilgi ¢ekmek icin ugras
veren bir bireyin iki senede kazanamadig1 arkadasliklar, bagkalariyla ilgilenen birisi iki ay i¢inde
elde edebilir. Dost ve arkadasligin temelinde bu samimi ilgi yatar.

Gulimseyin

Giilimseme iyl niyetin gostergesidir. Giilimseme onu gorenlerin giiniini giizellestirir.
Giiliimseme “size kanim kaynadi, beni mutlu ediyorsunuz, sizi gérdigime sevindim” demektir.

Herkes igin kendi isminin en hos ve 6nemli kelime oldugunu unutmayin

saglamaktir. Isimler insanlar1 ozellestirir. Isimlerle birlikte gonderilen mesajlar daha baska
anlam kazanirlar.

Bunlar gibi bir¢ok tavsiye Dale Carnegie tarafindan 1937 yilindan yazilan How To Win Friends
and Influence People (nasil arkadas kazanir ve diger insanlar etkilersiniz) baghikl kitapta yer
almakta. Okunulmasi tavsiye olunur.
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Copy/Paste Programci

http://www kurumsaljava.com/2012/11/18/copypaste-programci/

Internetin bu kadar bityiimesi ve ozellikle Google gibi arama motorlarimmn giinliik is hayatimizin
bir parcasi haline gelmesi biz programcilar i¢in ne kadar hayirli oldu, bilemiyorum. Pek te
hayirli olmadigi kanisindayim. Agiklamaya calisayim.

Calistiim projede bir calisma arkadasimin masasinda algoritmalarla ilgili kalinca bir kitap
gordiim. Havadan, sudan konusurken kendisi béyle kitaplarin artik gereksiz oldugunu, ¢iinkii
internette istedigin algoritmayi bulup, kullanabildigini séyledi. Dogru, hakliydi.

Bugiinlerde Pratik Spring Core 3 isminde yeni kitabim tzerinde ¢aligmalarimi siirdiiriyorum.
Spring ile XML bazli deklaratif transaksiyon yonetimi konfigiirasyonu nasil yapilir diye
internette aragtirma yaparken, birkag klasik blog sayfasina rastladim. Bu klasik blog yazilarini
tanirsiniz. Basit bir 6rnek tzerinde belli bir konfigiirasyonun nasil yapildigini gosterirler. Bu
ornekleri copy/paste yaparak programcinin kendi uygulamasina eklemesi zor degildir.
Zamaninda az yapmadik. Copy/paste islemi esnasmnda insan kesfettigi ornegin altindaki
konseptlerin ne oldugunu sorgulamiyor. Programci igin 6nemli olan bir seyleri ¢aligir hale
getirebilmek. Ve bunu basardiktan sonra, “ya, bunu caligir hale getirdim ama, bu isin
temelindeki konseptler nelerdir” geklinde bir sonuca varmiyor ya da varamuyor. Iste internet
uzerinden bilgiye bu kadar hizli, sorgusuz ve sualsiz erigmenin getirdigi hayirsizlikta bu
noktadan itibaren bagliyor. Programci bir bilgiyi edindi ve kullandi. Ama o bilginin neyi temsil
ettigini, yani temelinde neler oldugunu bilmiyor. Spring ile XML bazli deklaratif transaksiyon
yonetimi konfigiirasyonu drneginde 3 satirlik copy/paste edilen XML konfiglirasyonunun altinda
AOP (Aspect Oriented Programming) ve Proxy tasarim sablonu gibi konseptler var. iki satirhk
konfigiirasyonu kopyaladim, ama temelinde yatan bu bilgileri kopyalayamadim. Bunlar
internette kalmaya devam etti. Benim kopyaladigim cansiz, iki satirlik kod pargasi.

Kod 6rnegiyle, kodun temelindeki konseptlerin zahmetsiz bir sekilde beyne nasil kopyalandigini
Matrix filmede gordiik. Neo aninda Karate-Kid olmustu. Bizim béyle bir imkanimiz yok. Boyle
bir seyin gelecekte miimkiin olacagimi da diginmiiyorum. Geriye kalan, kaynagini bulup,
copy/paste yaptigimiz bilgilerin temelinde yatan konseptleri 6grenmek ve uygulamak. O zaman
hayirsiz olarak tabir ettigim iglemi hayirli bir isleme dontstiirebiliriz.

Copy/paste zihinlere o kadar yerlesmis ki, bilgiye sahip olmanin degil de, bilgiye nasil
ulagabilecegini bilmenin daha 6nemli oldugunu savunanlar var. Bu artik copy/paste filozofisinin
mitkemmellestirilerek, getirildigi en son noktadir, yani bu akimin en tepesindeki noktadir. Bu
filozofiye sahip olanlarin, ig goérismelerinde bu tiir ifadelerde bulunmamalarini tavsiye
ediyorum, c¢iinkii is verenin en sevmedigi ve is goriismesini ammda sonlandirabilecegi
durumlarin baginda, ig gorismesi yaptigi sahsin “ufak bir internet arastirmasi ile bu sorunu
¢ozebilirim” tarzi soylemlerde bulunmasidir. Boyle bir sey sdyleyen sahis aslinda “ben bu bilgiye
sahip degilim, baskalar1 sahip, ama bir bakayim, bakalim, bir yerlerden bulabilir miyim”
demektedir. Boyle bir sey s6yleyen bir programeciy: siz olsaniz ise alir miydiniz?

[yi bir programet olabilmek igin iyi bir temele sahip olmak gerekir. Bu temel edinilmis ve zaman



http://www.kurumsaljava.com/2012/11/18/copypaste-programci/

Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 223

i¢inde edinilen bilgiden olusur. Programci tiim yeteneklerini bu temel izerine insa eder. Zaman
zaman internetten bir seyleri copy/paste etmek su¢ ya da giinah degildir. Bu hepimizin yaptig
bir seydir. Lakin programci copy/paste yaptiktan sonra, copy/paste yaptigi kod parcasimmn
temelinde yatan bilgiyi sahip oldugu temele eklemekle yikimlidiir. Aksi taktirde bu bakkaldan
bir sakiz alip, parasini 6dememek gibi bir sey olur. Copy/paste yapilan seyin bedeli 6denmelidir.
Copy/paste edilen kodun iizerinde fiyat etiketi olmadig1 i¢in beles sananlar vardir. Hayur, beles
degildir. Bedeli 6denmeden kullanilan bilgi, temeli saglam olmayan bir binanin en ufak bir
riizgar esintisinde sallanmasi misali programciya zarar verir.

Copy/paste yapalm, ama bedelini 6deyerek...
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Test Edebilme Ugruna Her Sey Miibahtir!

http://www .kurumsaljava.com/2012/11/13/test-edebilme-ugruna-her-sey-mubahtir

Gegenlerde yine tartismasi yapiliyor: private olan metotlari nasil test ederiz? Benim cevabim:
edemeyiz! Karsidan gelen cevap: dedigim gibi, her seyi test etmek miimkiin degil demek kil
Benim cevabim: her seyi test etmek miimkiin, private’i protected yaparsin, olur, biter. Karst
tarafin cevabi: kardesim ortada OOP diye bir sey var, kafana gore nasil Gyle private bir metodu
proteted yaparsin?. Yaparim camum kardesim. OOP’yi filan takmam! Protected‘de yaparim,
public‘de. Bir siif1 test edebilmek i¢in her tiirlii yontemi kullanirim, goziiniin yagma bakmam.
Bu ugurda her sey mubahtir.

Bu bazilar1 igin ¢ok radikal bir yaklagim tarzi gibi goriinebilir. Ama uygulama c¢alisirken bir
sebepten dolay1 patladifi zaman kimse gelip size, bu sinifi neden OOP’ye uygun tasarlamadiniz
diye sormaz. Bu sinif neden patlady, sizin testleriniz yok mu diye sorar! O zaman da “bu metot
private idi, o ylizden test yazamadim” mi diyeceksiniz? Pek ikna edici degil, degil mi?

Bir uygulama geligtirken bir kod biriminin test edilebilirliginin 6niindeki engel OOP prensipleri
olmamalidir. Eger dyle ise, OOP prensipleri yanlis uygulanmis demektir. OOP kod gelistirmek
icin kullanilan bir aractir. private yerine gore kullanilabilecek bir erisim mekanizmasidir. Lakin
private olan bir metot benim i¢in yoktur, yani test edilmesi miimkiin degildir. Benim i¢in test
edilemeyen kod birimi olamayacag1 icin, private ile tanimlanmig metotlar1 yok sayarim. Test
edilemeyen bir metodun bagina her turla is gelebilir. Benim bu tiir metotlar: goriince ilk
yaptigim sey, metodu hemen protected yapmak ve o metodu izole bir sekilde test eden bir birim
testi yazmak olur. Protected yetmedi ise public yaparim. Nihai ama¢ metodu bir gekilde test
edebilmektir.

Ne test edilir, ne test edilmez, nasil test edilir tartismalarinin sonu gelmez ne yazik ki
Gegenlerde yine kocaman, ne yediigii belli olmayan bir sinifa yeni bir 6zellik eklemem istendi.
Eger gerekli kodu o smifa direk ekleseydim, yeni ekledigim kod birimini test etmem ¢ok zor
olacakti, bunu biliyordum. Sinifin tiimiinii test edecek bir birim testi olusturmak i¢in vaktim
yoktu. Bende bunun yerine yeni bir static i¢ siif olusturup, kodu bu simnifin bir metodu olarak
gelistirdim ve bir birim testi ile test ettim. Testin basarili oldugunu gordiikten sonra ne yedigi
belirsiz diye tabir ettifim sinifin gerekli metoduna olusturdugum yeni sinifin bir nesnesini
yerlestirerek, static sinifin metodunu orada kosturdum. Boylece ne yediigii belirsiz siuf dolayli
bir gekilde yeni olusturdugum kod birimine sahip oldu. Dogal olarak gelen ilk soru su oldu:
“neden static bir i¢ siif olugturdun ki? Orada bu isi gorecek bir metot vardi, o metoda kendi
kodunu ekleyebilirdin®. Eklerdim, eklemesine, lakin bu smifa ekledigim kodu nasil test
edebilirdim? Edemezdim. Simif i¢in daha 6nce hi¢ birim testi yazilmamigti. Smifa ekledigim kod
birimini test edebilmek icin tim uygulamayr ayaga kaldirip, benim ekledigim kod birimi
calistyor mu diye otomatize edilemeyecek tiirden bir test yapmam gerekirdi. Yok efendim. bu tiir
yontemler sinif enflasyonuna sebep oluyormus. Olursa, olsun, sorun nedir? Onemli olan benim
yeni kod birimini izole bir sekilde test etmemdi.

OOP, tasarim sablonlar1 ya da tasarim prensipleri sadece test edilebilirligin emrinde ¢alisabilecek
erlerdir, tersi degil! Bu saydigim arag, gereclerin hepsinin efendisi test edilebilirlik ozelligidir.
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Bunlarm arkasina saklanip, bu kod birimi test edilemez diyen yazilimci kendisine ve misterisine
ihanet iginde olur.
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Deneme Yanilmanin Bedeli

http://www kurumsaljava.com/2012/11/09/deneme-yanilmanin-bedeli

Yazilim yaparken en biiyiik zaman kaybinin nedeni, kodu degistirip, derleyip, calisir hale
getirdikten sonra degisiklifin sonucunu test etmektir. Kodu degistir/derle/calistir/dene siireci
otuz saniyeden bes dakikaya kadar siirebilir. Giinde bunu on sefer yaptiginizda bir saatlik bir
zamant boga harcamig olursunuz. Bu sebepten dolayidir ki EJB2 ve benzeri teknolojilerin yerine
Spring gibi daha hafif yazilim yapmayi saglayan catilar (framework) olusmustur.

Cogu programci yilmadan kodu degistir/derle/calistir/dene dongiisiinde programlamaya devam
ediyor. Biiytk bir inatla, akil almaz derecede komplike olan algoritmalar1 deneme, yanilma usulii
ile gelistirmeye ya da degistirmeye caliganlar var. Neymis efendim, bir sonraki déngiide
calisacakmis... Murphy’nin kurallar1 geregi yapilan degisikligin beklenen neticeyi getirmeme
ihtimali ¢ok yiiksek. Ve boylece programei hig farkina bile varmadan dénme dolap i¢inde doniip,
duran bir fare misali hayatini devam ettirir....

Aslinda béyle durumlarda beyinde tehlike canlari ¢almaya baslayip, programcinin icinde
bulundugu kisir dongliyti asmasi igin gerekli rutinlerin ¢aligmasi gerekir. Mesela bu rutinlerden
bir tanesi “hemen kodu test eden bir birim testi yaz” olabilir. Bir birim testi bahsi gegen kod
birimini izole edilmis halde ¢ok hizli bir sekilde test etmek i¢in kullanilabilir. Yapilan degisikligin
neticesini gormek bir saniye bile siirmeyecektir. Gerekli degisiklikler yapildiktan sonra ayrica
bonus olarak bir birim testine sahip olunur. Daha sonra yapilmasi gereken degisiklikler birim
testi sayesinde cocuk oyuncagi haline gelir. Zaman ayrilip, mutlaka boyle bir yatirim
yapimalidir, aksi taktirde deneme, yanilma tarzi programlamanin bedeli ¢ok daha agir olacaktir.
So6ziim tabi verimliligim distii derdinde olmayanlara degil.

Hemen test yaz vari bir rutinin devreye girebilmesi i¢in iki seye ihtiya¢ duyulmaktadir: - Boyle
bir rutine sahip olmak. - Rutini zamani gelince otomatik olarak tetiklemek.

Bu rutini ¢aligtirabilmek i¢in bu rutine sahip olmak gerekiyor. Béyle bir rutine nasil sahip
olunabilecegine Kod Kata ve Pratik Yapmanin Onemi baghkli yazimda deginmeye calistim. Bu
isin sirr1 devaml pratik yapmaktan gegiyor. Pratik sahibi olan bir programcinin aklina ilk gelen
sey ya ben neden bir birim testi yazmiyorum da, burada taklalar atiyorum olur. Basit
gibi goriinen bu beyin performansini saglayabilmek i¢in beyni bu yonde egitmek gerekiyor.
Bunun yolu da kod katalarindan gegiyor. KodKata.com‘a bir géz atmanizi tavsiye ederim.

Deneme, yanilma tarzi programlama hem insani yorar, hem usandirir, hem de bir zaman sonra
bikkinlik verir. Ayrica bu tarz programlamanin yazilim mithendisligi ile yakindan, uzaktan ilgisi
yoktur. Mithendis olmak demek yol, yordam bilmek demektir, metotlu, yontemli galigmak
demektir. Caylak gibi bilgisayar basina gecip, deneme, yanilma tarzi programlama yapan
yazilimciya giilerler. Profesyonel programeci hemen ¢ekmecesinden ihtiya¢ duydugu araci, yani
birim testi yazma yetisi, ¢ikarir ve sorunu en kisa siirede daha once etkinliligi milyarlarca defa
kanitlanmig bir yontemi kullanarak ¢ozer. Yol, yordam bilmek budur. Profesyonel yazilimciya
yakisan budur.
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Veresiye Satan Yazilimci

http://www kurumsaljava.com/2012/09/17/veresiye-satan-yazilimci/

Editorii actiniz, public class yazarak yeni bir smuf olusturdunuz. Bu smufa yeni bir metot
eklediniz. Bagka bir sey yapan yeni bir metot daha eklediniz. Simif yavas yavas sismeye basladi.
Birkag refactoring yaptiniz. Buradan yeni bir siuf diinyaya gozlerini acti. Bir sinif, bir sinuf daha
derken smif sayisi onlara ulasti. Her siifin metot kiifesi iyice agirlasmaya bagladi. Goz acip,
kapayana kadar birka¢ bin satir kod olustu. Program istediginiz sekilde calistyor sanirim.
Yaptifiniz igten memnunsunuz, ama i¢inizden bir ses bir seylerin dogru gitmedigini séyliiyor.
Eksik olan ne? Testler!

Yazilimer neden test yazmaz? Siralayalim:

Uygulamay: test etme konseptlerinden bihaberdir.

Test etmeyi gerekli ve isinin bir pargasi olarak gérmez.
Test etmeyi angarya ya da zaman kayb1 olarak goriir.
Gelistirdigi uygulamanin test edilemez oldugunu distinir.
Test etmek i¢in zamani yoktur.

Daha sonra test yazarim diyerek kendini avutur.

e © o o o o o

Testlerin yazilimer olmayan sahislar tarafindan yazilmasimi saglamak igin lobi caligmasi
yapar.

Testlerin devamli bakima ihtiyaci oldugunu ve bu yiizden verimli olmanin 6niinde engel
olduklarim distinir.

L[]

Bir yazilimcinin gorevi nedir? Siralayalim:

e Altina tereddiit etmeden ismini yazip, imzalayacag, ¢alisir, hatasiz ve kaliteli bir siirim
ortaya koymak.
e ve daha bir¢ok basgka sey.

Yazilimer test yazmadig1 zaman ne olur? Siralayalim:

e Devaml olusan hatalarla bogusur.
e Kodu yeniden yapilandirma cesaretine higbir zaman sahip olamaz.

L[]

Yeni miisteri gereksinimlerini kodlamakta zorlanir, ¢iinkii yeniden yapilandirilamayan
kodun degistirilmesi giictiir.

Stiriim ¢ikardiktan sonra birkag gece uyuyamaz.

Hatalar1 gidermek i¢in fazla mesai yapmak zorunda kalir.

Uygulamanin her yeni stiriimi ile hata sayisi ¢cogalir, kod kalitesi diiger.

Yaptig isten zevk almamaya baglar.

e o o o o

Isini tam olarak yapmadigin bildigi icin vicdan azabi ceker.

Veresiye satan tiiccar ile pesin satan tiiccarin hikayesini bilirsiniz. Veresiye satanin sonu
malumdur. Isi bagindan siki tutmadig igin batma asamasina gelir. Test yazmayan programcinin
da durumu aynidir. Projenin gelecegini veresiye dagtir.
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Siz veresiye mi satiyorsunuz, pesin mi?




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 229

Uzman ve Usta Yazilimci Arasindaki Fark

http://www .kurumsaljava.com/2012/09/17/uzman-ve-usta-yazilimci-arasindaki-fark

Fanatik futbol severleri bilirsiniz. Takimlar: i¢in yapmayacaklari yoktur. Bu fanatiklik baska
insanlara zarar vermeye kadar varabilir. Yazilimda da durum farkli degildir. Tek fark bu
fanatikligin insana zarar verecek seviyede olmamasidir.

Cok duymussunuzdur Java dili s6yle, Java dili boyle, diger dillerden tistindiir... diye. Neden baz1
yazilimcilari boyle fanatizm olarak goriilebilecek bir ilgi ve alaka ile bazi bilisim &gelerine
baglandiklarini biliyor musunuz? Bu yazimda bu soruya cevap vermeye calisacagim.

Biligim ya da yazilimda fanatik olanlar savunduklari konu hakkinda uzman ya da uzman
olduklarini diisiinen sahislardir. Yillar siiren ¢aligmalar sonunda 6rnegin bir programlama diline
uzman seviyesinde hakimdirler. Sahip olduklar1 fanatizm ile savunduklar1 konu hakkinda yillar
stiren ¢alismalar ardindan yogun bilgi, tecriibe ve beceri sahibi olmuglardir. Kisacast bu konuda
uzmanlagmuglardir. Fanatik bir bi¢gimde kendilerini ifade etmeye ¢alismalarinin altinda gizli olan
iki sey vardir: Birincisi sahip olduklari bilgi, tecriitbe ve beceriyi ortaya koymak istemeleri,
ikincisi farkinda olmadan yeniliklere acik olmadiklarini ifade etmeleri.

Bir konuda uzmanlik ne yazik ki ¢ok uzun siirebilecek bir bagimlilig1 beraberinde getirebilir. Bu
insanda zaman ic¢inde sahiplenme hissi dogurur. Cok emek harcayarak bir yerlere geldigini
dustinen sahis i¢in savundugu konu kutsallagir. Bu durum savunma ve koruma giidilerini
tetikler. Buradan da tamidigimiz ve hosumuza gitmeyen verimsiz tartigmalar dogar. Belli bir
programlama dilinin fanatik¢e savunuldugu tartigmalarin kimseye bir sey katmayacagini ¢ok iyi
biliriz. Ama bu fanatizm yine de bir son bulmaz. Devam eder gider, ¢iinkii yazilimer uzman
olmaya devam eder, ¢linki usta olmanin ne oldugunu kavrayamamustir.

Tipik bir uzmanin bir ¢aligma 6mrii boyunca ayni programlama dilini kullandigimi gérmek
miimkiindir. Uzmanlk sifati ne kadar olumlu gériinsede, bahsettigim sebeplerden dolay:
sakinilmasi gereken bir durumdur. Bir uzman yazilimer at gozligii takmiscasina hayatin i¢inden
gecer, gider, kisisel gelisim icin gerekli nimetleri edinemeden. Kendisini bir konuya adadig1 i¢in,
bu konunun modas: gectiginde ortada kaliverir. Hakim oldugu konu haricinde yeni bir geyler
6grenme yetilerini gelistirmegi icin is hayatimin son bulmasi teklikesi ile karsi kargiya kalabilir.
Buraya kadar yazdiklarimdan bir konuda uzman olmaya sicak bakmadigimi diistinebilirsiniz. Bir
degil, birden fazla konuda uzmanlig: tercih ederim. Bunun yazilimdaki kargiligi uzman degil,
usta yazilimer olmaktir.

Usta bir yazilimemnm 6z ge¢misine goz attifimizda, onlarca programlama dilini kullandigim
gorursiniiz. Hepsinde uzman olup, olmadifi tartigtir. Lakin bu onun uzmana nazaran
degisikliklerle daha iyi yasayabildigi anlamma gelmektedir. Zaman ve mekan neyi
gerektiriyorsa, o konuyu segerek, konu tizerinde calsir ve zamanla uzmanlagir. Genis bir
perspektife sahip olmasimnin sebebi buradan kaynaklanmaktadir. Cok degisik dil, teknoloji ve
platformlarla ¢aligmak daima onun ufkunu genigletir. Bu onun giinliik islerine olumlu olarak
yansir. Bu ona pragmatik olmay1 6gretir. Bu ona teknoloji fanatigi olmamay1 6gretir. Uzman ve
usta yazilimer arasindaki fark budur!
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Goz Boyamaca

http://www kurumsaljava.com/2012/08/15/goz-boyamaca/

Size herhangi bir sey satmak i¢in kapiniza gelen bir satis temsilcisine ne gozle bakarsiniz? Ben
bu durumla karsilasinca, beynimde otomatik olarak sahsi basgimdan savma rutinleri devreye
giriyor. Birilerinin benim {stiime bu sekilde gelerek bana bir sey satmasi imkansiz. Bu
inisiyatifin benden kaynaklanmasi lazim.

Yazilim sektoriinde de durum anlagilan farkli degil. Birileri biz yazilimcilara devamli bir takim,
ne ise yaradiklari belirsiz sertifikalar satmaya caligtyor. Tek dertleri para kazanmak.
Kullandiklar1 ve insanlar1 en ¢ok etkileyen argiimanlari ise yazilim kalitesini artirmak ve eleman
yetistirmek i¢in ¢aba sarfediyor oluslari. Yesinler! Ben bunu ispatlayan ne bir arastirma ne de
bir rapor gordiim.

Bir giin icinde alinan sertifikalar var. Artik para basma makinasinin sesi o kadar yiikselmis ki
utanip, sikilip, hadi daha fazla dikkat cekmeden para basmaya devam edelim ama sertifikayr
vermeden 6nce ¢akma bir imtihanla sertifikanin alinmasini zormus gibi gosterelim diyenler ve
bunu uygulayanlar var. Daha 6nce herkese para karsiliginda dagittiklar: sertifikalar: simdilerde
dandik bir imtihanla vermeye devam ediyorlar. Ne kadar buyiik bir gelisme! Artik yazilim
sektorii bu sertifikalarla ig bagina gelen yazimcilarmm meydana getirdikleri yazilim kalitesinde
bogulup gidecek. Bu sertifika saticilar: bana cennetten tapu satanlari hatirlatiyor. Bir giin iginde
sertifika almig ve karsima gecip bana cevik siireglerin nasil isledigini anlatmaya calisan birisini
ben ciddiye almiyorum.

Peki yazilimcilar neden boyle seylere aldanip, zor kazandiklari paralarmi pencereden disar
atiyorlar? Ha ben gidip bir giinlik bir egitim almigsim, akabinde bir test ile bana sertifika
verilmis, ha bu adamlar benim kapima gelmisler ve sertifikay1 bana kapida satmislar. ikisi de
aynt sey degil mi? Neden bunlara aldaniyor insan?

Devir ne yazik ki gz boyama devri. Is gériismelerinde sertifikasyona gereginden cok fazla 6nem
veriliyor. Isveren eger bu programei A, B, C sertifikalarma sahipse, iyi bir programe1 olmali diye
dustiniiyor. Ne kadar yanlig! Bu sadece programcinm bir yolunu bulup, sertifikayr aldigin
gosterir. Ne kadar iyi bir programeci oldugunu gostermez.

Cok gezen mi ¢ok bilir, cok okuyan mi? Cok sertifika sahibi mi ¢ok bilir, ¢ok pratik yapan bir
programct mi1?

Bir programciy: is bagina getirme kriteri sahip oldugu sertifika kolleksiyonun genisligi olmamali.
Bu sertifikalar programcmin sahasinda ne kadar iyi oldugunun gostergesi olamaz. Bir
programcinin iyi olup olmadigmi anlamak igin, onunla bir giin boyunca c¢alisip, hangi
yeteneklere ve bilgi seviyesine sahip oldugunu anlamak zor degil. Buna alternatif olarak igveren
programcinin eski caligma arkadaglarindan referans getirmesi isteyebilir. Eski patronundan
referans demedim, eski mesai arkadaglarindan dedim. Programecilar birbirlerini tanir, karsilikl
yetenek, beceri ve bilgi seviyelerini tartabilirler. Hi¢bir programcy, iyi bir seviyede olmayan bir
programct i¢in iyl bir programci diyerek, kendi itibarim zedelemek istemez. Bu yiizden
programcinin  eski mesai arkadaglari her zaman onun hakkinda bilgi edinmek i¢in
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kullanilabilecek giivenli bir kaynaktir.

Bizim yazilimcr olarak bu sertifika soviislemesine gelmeden, kendimizi yazilimer olarak nasil
gelistirebiliriz sorusuna cevap aramamiz gerekir. Eger programci mutlaka bir sertifika sahibi
olmak istiyorsa, o sertifikay1 edinsin. Ama kendisi i¢in yapsin, etrafta AB,C sertifikalarim var
diyerek, bobiirlenmek igin ya da daha kolay is bulurum diisiincesiyle degil.

Ambalajin giizelligine aldanmayalim. Ambalajin icinden ne ¢iktii 6nemli. Sertifikalarin gok
buytik bir kismi giizel ambalajdan baska bir sey degil. Bunu Oracle Certified Master, Java EE
Enterprise Architect (SCEA 5) sertifikasi sahibi olarak séyliyorum.
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Detaylari Gorebilmek Ya Da Gorememek

http://www.kurumsaljava.com/2012/08/10/detaylari-gorebilmek-ya-da-gorememek

Robert Martin Transformation Priority Premise — Transformasyon Oncelik Teorisi baglikl
yazisinda yeniden yapilandirmaya (refactoring) karsi yontem olan kod transformasyonuna
deginiyor. Refactoring uygulamanin disa gosterdigi davranis bigimini degistirmeden kodun
yeniden yapilandirilmasi anlamima gelirken, kod transformasyonu uygulamanmn davranig
bi¢imini yeniden gekillendirmek i¢in kullanilan bir yontemdir.

Benim kod transformasyonlarini bilingli bir sekilde algilamam kod katalar: yapmaya basladigim
zamana denk gelir. Daha 6nce de test giidimli yazilim yaparken kod transformasyonlarina
sahit olmustum, lakin kod katalari ve Robert Martin’in yazisi araciligy ile transformasyon
stirecinin nasil isledigini daha iyi algilama firsat: buldum.

Bu konuda lafi fazla uzatmadan kod transformasyonunun ne oldugunu bir 6rnek tizerinden
sizlerle paylagmak istiyorum. Asagida yer alan kod prime factor katasindan almtidir. Bu kata
binyesinde herhangi bir rakamin asal say1 (prime number) olan faktorleri hesaplanmaktadir. Bir
asal say1 sadece bire ve kendisine boliinebilir. 2,3,5,7,11,13 asal sayilardur. Ornegin 10 rakami 2
ve 5 asal say1 faktorlerinden olusur. 6 rakaminin asal say1 faktorleri 2 ve 3'diir. Kata biinyesinde
olusturulan generate() metoduna kod transformasyonlari araciligi ile herhangi bir rakami
olusturan asal say1 faktor listesini olusturabilecek kabiliyet kazandirilir. Kata i¢in olusturdugum
birim testi agsagida yer almaktadir:
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package com.kodkata.kata.primefactor.kata;

import static com.kodkata.kata.primefactor.kata.PrimeFactorz.
generate;

import static java.util.Arrays.asList;

import static org.junit.Assert.assertEquals;

import java.util.Arrays;
import java.util.Collection;
import java.util.List;

import org.junit.Test;

import org.junit.runner.RunWith;

import org.junit.runners.Parameterized;

import org.junit.runners.Parameterized.Parameters;

QRunWith (Parameterized.class)
public class PrimeFactorTest {

private List<Integer> list;
private int expected;

public PrimeFactorTest (List<Integer> list,
int expected) {
this.list = list;
this.expected = expected;

private static List<Integer> list(
Integer... integers) {
return Arrays.asList (integers);

@Test
public void generate_as_expected()
throws Exception {
assertEquals (list, generate (expected)) ;

@Parameters
public static Collection<Object[]> testData ()
throws Exception {

return asList (new Object([][] { { list(), 1 },
list(2), 2 1},

1list(3), 3 }, { list(2, 2), 4},
list(5), 5 },

list(2, 3), 6 }, { list(7), 7 },

list(2, 2, 2), 8 },

1list(3, 3), 9}, { list(2, 5), 10 }, }):

Bu parametrik JUnit test siufi testData() biinyesinde yer alan veri listesini

generateasexpected() test metodunu kosturmaktadir.

kullanarak,
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[lk birim testi { list(), 1 } veri kiimesi ile 1 rakami igin yapilmaktadir. 1 rakammm asal say1
faktorii yoktur, yani generate() metodu bos bir listesi geri dondiirmelidir. Bu testi olusturduktan
sonra asagidaki sekilde generate metodunu olusturuyorum.

public static List<Integer> generate (int i) {
return null;

}

Burada ilk kod transformasyonunu gormek miimkiin. Ortada higbir kod yokken, bir metot
olusturdum ve metodu null degerini geri dondiirecek sekilde yapilandirdim. Robert Martin atilan
bu ilk adimi ( {}—>nil ) seklinde tanimliyor.

Testin gegebilmesi i¢in kodu asagidaki sekilde doniistirmem (transform) gerekiyor:

public static List<Integer> generate (int i) {
return Collections.EMPTY LIST;
}

Bu dontisim ( nil->constant ) seklinde ifade edilebilir. Birinci testin gegebilmesi i¢in yapmamuiz
gereken sadece bog bir listeyi (constant) geri dondiirmektir.

Ikinci test icin { list(2), 2 } veri kiimesini kullaniyorum. generate() metodu 2 rakamim parametre
olarak aldiginda, biinyesinde 2 rakami olan bir listeyi geri dondiirmeli. Bu testin gegebilmesi i¢in
kodu agagidaki sekilde doniistiirmem gerekiyor.

public static List<Integer> generate(int i) {
List<Integer> primes = new ArrayList<Integer>();
if (1 > 1)
primes.add(2) ;
return primes;

Bu déniigsim ( unconditional->if ) seklinde ifade edilebilir. Testin gegebilmesi i¢in en basit olan
¢oziimii sec¢tim. Bu durumda en basit ¢oziim if kullanarak 2 rakamini listeye eklemek.
Tetikledigim iki kod transformasyonu iki testin gegebilecek seviyeye gelmesini sagladi.

Ucglincii test icin { list(3), 3 } veri kiimesini kullaniyorum. generate() metodu 3 rakamim
parametre olarak aldiginda, biinyesinde 3 rakami olan bir listeyi geri dondiirmeli. Bu testin
gecebilmesi igin kodu agagidaki sekilde dontstiirmem gerekiyor.

public static List<Integer> generate(int i) {
List<Integer> primes = new ArrayList<Integer>();
if (1 > 1)
primes.add (i) ;
return primes;

Bu doniisim ( constant->scalar ) seklinde ifade edilebilir. Testin gecebilmesi i¢in bir constant
olan 2 rakamini i (scalar) parametresi ile degistirdim.
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Dérdiincti test igin { list(2,2), 4 } veri kiimesini kullaniyorum. generate() metodu 4 rakamini
parametre olarak aldiginda, biinyesinde 2,2 rakamlari olan bir listeyi geri déndiirmeli. Bu testin
gegebilmesi i¢in kodu asagidaki sekilde dontistirmem gerekiyor.

public static List<Integer> generate (int i) {
List<Integer> primes = new ArrayList<Integer>();
if (4 > 1) {

if (1 $ 2 ==0) {
primes.add(2);
i/=2;

}

if (1 > 1)

primes.add (i) ;

}

return primes;

Bu dontisim ( unconditional->if ) seklinde ifade edilebilir. Testin gegebilmesi i¢in yeni bir if
blogu i¢inde ikinin katlarini bulan modilo iglemini gerceklestirdim. i/=2 ile i’nin degerini ikiye
bolmiis oldum. Bunun yamsira ikinci bir if blogu icinde arta kalan degeri birden biiyik ise
listeye ekledim.

5,6 ve 7 rakamlari i¢in generate() metodunda degisiklik yapmaya gerek yok. generate() metodu
bu rakamlar i¢in gegerli listeleri geri dondiiriiyor.

8 rakaminin asal say1 faktorlerini bulmak igin { list(2,2,2), 8} veri kiimesini kullaniyorum. Bu
testin gegebilmesi i¢in kodu asagidaki sekilde doniistirmem gerekiyor.

public static List<Integer> generate(int i) {
List<Integer> primes = new ArrayList<Integer>();
if (1 > 1) {
while (i $ 2 == 0) {
primes.add(2) ;
i/=2;
}
if (1 > 1)
primes.add (i) ;

}

return primes;

Bu dontigiim ( if->while ) seklinde ifade edilebilir. Testin gegebilmesi igin ikinci if blogunu while
dongiisiine dontistiirmem yeterli oldu.

9 rakaminin asal say1 faktorlerini bulmak igin { list(3,3), 9} veri kiimesini kullaniyorum. Bu
testin gegebilmesi i¢in kodu asagidaki sekilde doniistirmem gerekiyor.
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public static List<Integer> generate (int i) {
List<Integer> primes = new ArrayList<Integer>();
int divisor = 2;
while (i > 1) {

o

while (i % divisor == 0) {
primes.add(divisor) ;
i /= divisor;
}
divisor++;
}

return primes;

Bu doniigiim ( if->while ) ve ( constant->scalar ) seklinde ifade edilebilir. Divisor (bolen) olarak
kullandigim 2 rakamum bir degiskene ( constant->scalar ), ilk if blogunu bir while dongiisiine
doniigtiirdiim.

generate() metodu bu son transformasyon ile herhangi bir rakamin asal sayr faktorlerini
hesaplayacak duruma gelmis oldu. Yapabilecegim iki transformasyon kaldi. Bu
transformasyonlar ile satir sayisin azaltabilirim. Bu iki tranformasyonu ( while->for ) olarak
tanimlayabiliriz.

public static List<Integer> generate(int i) {
List<Integer> primes = new ArrayList<Integer>();
for (int divisor = 2; i > 1; divisor++) {

o

for (; i % divisor == 0; i /= divisor)
primes.add(divisor);
}

return primes;

Gortldugi gibi testler gegtikten sonra metodun davramg bi¢imini kod transformasyonlari
uygulayarak yeniden yapilandirmamiz miimkiin. Uyguladigimiz her transformasyon ile
olusturdugumuz ¢6ziim spesifik olmaktan ¢ikip umumi olmaya dogru gidiyor.

Test giidimlii ¢alismayan bir programci dogrudan generate() metodunu yukarda gordiigiiniiz
sekilde kodlayacak ve mevcut kod transformasyonlarindan bihaber olacaktir. Bu
transformasyonlar1 gérmek bana ne fayda saglar diye bir soru aklimiza gelebilir. Bilmiyorum!
Belki bir faydasi yok. Ama ben artik igin daha derinlerinde baska seylerin varligini hissetmeye
bagladim. Bu bana programcilikta bagka bir boyuta gecmek ya da olup bitenleri daha iyi
algilamak i¢in kullanabilecegim bir kapi olabilir gibi geliyor. Baz1 seyler detaylarda gizli. Onlar
gorebilmek lazim.
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Yazilimda Ceviklik Iflas mi Etti?
http://www kurumsaljava.com/2012/08/09/yazilimda-ceviklik-iflas-mi-etti

Cevikligin Boylesi baglikli yazimi okudunuz mu? O yazimda cevik kelimesinin yerli yersiz her
sey i¢in kullanildigini ve bu yiizden anlam erozyonuna ugradigindan bahsetmistim. Bu yazimda
cevikligin tanimini yapmaya ¢alisacagim.

Martin Fowler bu link tizerinden ulagabileceginiz yazisinda s6yle diyor:

... lack of rigorousness is part of the defining nature of agile methods, part of its core philosophy.
... Any attempt to define a rigorous process that can be tested for conformance runs contrary to
[the agile] philosophy.

Martin Fowler yazilimda cevikligin belli bir cerceveye sokulmus bir siire¢ (process) olarak
tammlanmasinin mimkiin olmadigini, bunun geviklik filozofi ve disiincesine ters diistigiini
soylityor.

Baz1 kesimler Martin Fowler’in sozlerini ¢evikligin iflasi olarak yorumlayabilirler. Onlarin
mutlaka katiksiz bir tanimlamaya ihtiyaci var, ¢iinkii ipe sapa gelmeyen bir seyin pazarlamasin
yapmak miimkiin degil. Bu yizden ceviklik filozofisinin sadece bir kismini ihtiva eden yarim
yamalak ¢evik siirecler tanimlamaya ve satmaya ¢aligtyorlar. Onlar i¢in 6nemli olan elle tutulur,
gozle gorilir ve olgulebilir bir siire¢ tanimlamasi yapmak. Eger A, B, C adimlarmi uygularsan,
X, Y neticesini elde edersin diyebilmek istiyorlar. Keske miisteri gereksinimleri odakli yazilim bu
kadar basite indirgenebilseydi!

Bu sebeptendir ki bir¢ok sozde cevik siireg ile istenilen neticeler elde edilemiyor, ¢iinkii siirecin
ihtiva ettigi adimlar1 birebir uygulamak her projede mimkiin olmuyor. Dogal olarak bu
durumda siirecin yeniden tanmmlanip, ihtiyaclar dogrultusunda yeniden yapilandirilmasi
gerekiyor. Sozde gevik siirecler bu degisime izin vermedikleri igin yazilimda ¢eviklik yar1 yolda
kaliyor.

Benim Ceviklik Tanimim

Ben yazilimda ¢evikligi bir soganin kabuklar1 gibi i¢ ice gecmis, degisik katmanlardan olusmusg
bir yapi olarak goriityorum. En st katmanda degisikliklere kargi koymadan, onlarla beraber
yasayabilmek icin gerekli olan cesaret yer aliyor. Yazilimda geviklik cesaret ile baglar ve en
icteki katmana kadar varhigim strdirir. Degisiklikle yasamak ve yeni yollar, yontemler
kesfetmek igin birey ve ekip bazinda casaret gereklidir. Bunun olmadigi yerde sadece sozde
ceviklik olabilir.

Sozde cevik stireclerde cesaretin yerini sabit siire¢ tanimlamari alir. Bunlar tek tek ve sirayla
atilmasi1 gereken adimlardir, bir nevi yemek tarifidir. Degisiklige bu sekilde bilingalt1 karst
konulmaya ve her sey daha kontrol edilir hale getirilmeye c¢aligilir. Yazilim projelerinde
degismeyen tek parametrenin degisikligin kendisi oldugunu diistinecek olursak, sabit siireg
tanimlamalar1 ile buna karsi koymanmn imkansiz oldugu ortadadir. Sabitlik isminden de
anlagildigr gibi dinamizmin karsitidir ve ani degisikliklere cevap verebilecek nitelikte ya da
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degisikliklere adapte olacak yapida degildir. Degisiklige karsi koymanm tek yolu, ona karsi
koymamak ve onunla beraber yasamayi 6grenmekten, bunun yolu da cesaret ve cesaretli
olmaktan geger.

Casaret aymi zamanda miisteriye devamli ne istedigini sorabilmektir. Bu amagcla yazilimda
ceviklik ¢cok kisa dongiilerin dogurdugu geribildirimlerden beslenir. Bu dongiilerin basinda proje
gidisatini yonlendirmek i¢in kullanilan iterasyon bazli planlama yer alir. Degisikligin her an
damdan diiger gibi projeyi alt st edebilecegini varsaydifimizda, buna karsi koymanimn en kolay
yolu, projeyi kisa ve tanimlanmig zaman dilimlerinde miisterinin gereksinimlerini tatmin edecek
seviyeye getirmektir. Bu drnegin bir ya da iki haftalik bir zaman dilimini ihtiva eder. Bu zaman
diliminde musteri kendisi i¢in 6nemli oldugunu disiindigi gereksinimlerini tespit edip,
gerceklestirilmek tizere yazilim ekibiyle paylasir. Yazilim ekibi misterinin se¢mis oldugu gerekli
gereksinimleri hayata gegirir. Ekip secilen gereksinimlerin 6ngériilen zaman diliminde
tamamlanir tarzda olmasina dikkat eder. Ongériilen zaman dilimi tamamlandiginda miisteriye
calisir bir prototip sunulur ve kendisinden geribildirim saglanir. Bu noktatan itibaren miisteri
gidisati kontrol edebilir bir araca sahiptir: ¢alisan bir prototip. Cogu zaman miisteri bu prototipe
bakarak sahip oldugu gereksinimleri dogru olarak tanimlamadiginin farkina varir. Bu kendisi ve
yazilim ekibi i¢in bir geribildirimdir ve degisikligin habercisidir. Bir sonraki ¢alisma safhasinda
(iterasyon) ekip bu geribildirimden beslenerek, miisterinin gereksinimlerini tam anlamiyla
tatmin edecek degisikliklere gider.

Geribildirim alma ¢evikligin ana temellerinden birisini tegkil etmektedir. Miisteriye ne istedigini
sorarak, iterasyon bazli caligip prototipler olusturarak, siirekli entegre edip, entegrasyon
seviyesinin ne durumda oldugunu sorgulayarak, birim testleri yazip, uygulamanm test
edilbilirligini 6lcerek bir¢ok katmanda geribildirim ediniyoruz. Bu bizim yazilimcilar olarak
miisteri gereksinimlerinin ifade edilmesi ile yazilimcilar tarafindan tatmin edilmesi arasinda
nerede durdugumuzu anlayayip, tartabilmemiz igin ¢ok Onemli bir veri olma 6zelligi
tagimaktadir.

Teknik olarak yazilimda cevikligi inceledigimizde gevik olmanin gekirdeginde ¢ok 6nemli bir
metodun yer aldigimi gérmekteyiz: uygulamayr yeniden yapilandirma. Ingilizce refactoring
olarak isimlendirilen bu yontem, biz yazilimcilara yeni miisteri gereksinimleri ile uygulamay1
hamur gibi yogurma yetisi kazandirmaktadir.
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Birgok sozde cevik siireci ya da ¢evik siireglerin uygulandig1 projeleri yakindan inceledigimizde,
basarisizliklarinin sebebinin uygulamayr hamur gibi yogurma kabiliyetlerinin olmadigindan
kaynaklandigini  séylemek mimkiindiir. Bazi sozde siirecler uygulamanm = yeniden
yapilandirilabilme o6zelligine olusturduklar: gidisat planinda yer bile vermemektedirler. Bir
uygulamanin miisteri gereksinimlerine cevap verebilmesi i¢in yeniden yapilandirilabilmesi
gerekmektedir. Bunun ne oldugunu bile bilmeyen ya da tanmimlayamayan bir ¢evik siire¢ nasil
ceviklik ibaresi olma savina sahip olabilir? Bunu anlamak giic!

Belki ¢evikligi tanimlamak kolay degil. Belki bu sebepten dolayr herkes her seye cevik ismini
takabiliyor. Ama bildigim bir sey var, o da birim testi yazmadan ve siirekli refactoring
yapmadan ¢evik olunamayacagidir. Bu ikisinin nasil yapilmasi gerektigine dair bircok kaynak
bulmak miimkiindiir. Martin Fowler’in Refactoring isimli kitabi yazilimeilara bu konuda ilham
kaynagi olacaktir. Refactoring’i miimkiin kilmak igin birim testleri yazilmasi gerekmektedir.
Bunu isteyen test giidiimli (Test Driven Development), isteyen klasik tarzda uygulamay:
kodladiktan sonra yapabilir. Test giiddiimli yazilimi siddetle tavsiye etmekle beraber, klasik birim
test yazilimini da hor gérmityorum. Uygulamayr hamur gibi yogurabilmek i¢in otomatik ¢aligan
her tiirlii birim testi miibahtir. Bu birim testleri yeniden yapilandirma siirecinde olugan hatalar
yazilimciya gosterirler. Bunun yamisira yazilimeinin 6zgiivenini artirarak, daha cesaretli bir
sekilde yeniden yapilandirma siirecine dahil olmasini saglarlar. Birim testleri olmadan mantikli
gercevede uygulamanin yeniden yapilandirilmast miimkiin degildir.

Musteri gereksinimlerini tatmin etmek i¢in olusturulan bir uygulama, ti¢ katli bir apartman gibi
sabit bir yap1 degildir. Uygulama devaml degisiklige maruz kalir, ¢iinkii miisteri kendi ¢aligma
sahasinda degisiklife maruz kalmaktadir. Bunun dogal olarak uygulamaya yansimasi
gerekmektedir. Aksi taktirde uygulama miisterinin giincel gereksinimlerini tatmin edemez.
Miisterinin gereksinimlerini tatmin edemeyen bir uygulama, ise yaramayan bir uygulamadir.

Demek oluyor ki "Birim testi yoksa refactoring yok. Refactoring yoksa ¢eviklik yok. Ceviklik
yoksa, miigteri yok (olur)". Benim ¢eviklik konusundaki formuliim bu.
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Kisisel Gelisim
http://www kurumsaljava.com/2012/07/26/kisisel-gelisim/

Bir programcinn tipik bir haftasinin kirk saati patronu i¢in ¢alismakla geger. Daha 6nceki bir
yazimda bir programeinin mesai saatlerinde kendisini gelistirmesinin miimkiin olmadigini, ama
mesai haricinde pratik yaparak programcilik yetenegini gelistirmesi gerektiginden bahsetmigtim.
Gel gelelim giinde sekiz saat calistiktan sonra eve gelip, pratik yapmak ya da kitap okumak
kolay bir sey olmayabilir. Yemek yedikten ve biraz televizyon seyrettikten sonra kisisel gelisim
icin gerekli motivasyon tabana vurabilir. Bu ¢ok dogal bir sey. Bu sebepten dolay:r kimse
kendisine kizmamalidir. Daha ziyade insan kendisine bu kisir dongiiyii nasil kirabilirim
sorusunu sormalidir.

Kisisel gelisim i¢in hi¢ zaman yokmus gibi goriinsede, bu dogru degildir. Mesai saatlerini
cikardigimizda geriye 128 saat kalmaktadir, yani tam tamma 5.3 giin. Bu zaman dilimine
kocaman bir diinyay: sigdirabiliriz, yeterki zaman y6netimini iyi yapabilelim.

Oncelikle kigisel anlamda bize bir fayda saglamadan gegip giden zaman dilimlerine bir goz
atalim. Bu zaman dilimlerini kisisel gelisim i¢in nasil kullanabiliriz, onu da akabinde
inceleyelim.

Eger programci binek otosuyla ile ise gidiyorsa, her giin ortamala 1-3 saatini anlamsiz bir
sekilde israf etmektedir. Programci eger miimkiinse toplu tagima araclarini kullanarak ise gidip,
gelmelidir. Bu sekilde yolculuk esnasinda bir kitap okuyabilir ya da akilli telefonu ya da tableti
ile ilgilendigi konuda bir sunum seyredebilir. Bu gekilde her hafta bir kitabi bitirmek
miimkiindiir.

Gelelim 6gle aralarma. Kimin akilli bir telefonu yok, el kaldirsin! Evet, herkesin varmis. O
zaman akilli telefonumuzu kigisel gelisim aracina gevirelim. Ofle aralarinda bir programer akilli
telefonu tizerinden ilging bulup, takip ettigi bloglar1 okuyabilir ya da sektoriin 6nderligini yapan
kigilerin sunumlarini seyredebilir. Mesai arkadasglar1 ile lak lak yapmak yerine, her giin bir
saatlik bir zaman dilimi kigisel gelisim i¢in kullanilabilir. Yemek yerken bir blog okumak ya da
sunum seyretmek diigtinildiigiinden daha kolaydir.

Gelelim isin zor kismina. Mesaiden eve dondiikten sonra, motivasyon sorunumu nasil ¢ozerim?
Yapilacak isi gozde biiytitmeyerek ve kiigiik parcalara bolerek. Eger yeni bir kitabi okumaya
bagladiysam, bityiik bir ihtimalle motivasyonum ilk yirmi sayfa igin yeter. Kitabin geri kalan bes
yuz sayfasini okuyabilmek i¢in motivasyonumu geri getirici bir taktik gelistirmem gerekir. Bunu
saglamak icin Promodoro tekniginden (http://www.pomodorotechnique.com/) faydalanilabilir.
Ne yazik ki insanlar en fazla yarim saat, bilemediniz bir saat tam konsantre g¢aligabilir. Bu
zaman dilimi dolduktan sonra beyin ara vermek icin bahaneler uydurmaya baglar. Bu bize
motivasyon eksikligi gibi yansir, ama sorunu ufak bir ara vererek ¢ozebiliriz. Promodoro
tekniginde planlanan aktiviteler yirmi bes ya da otuz dakikalik birimlere boliiniir. Ornegin iki
saat ara vermeden kitap okumak yerine, okuma siireci otuz dakika uzunlugunda dort seansa
boliniir. Her seans baginda bir calar saat otuz dakika sonra calacak sekilde ayarlanir ve
yapilmak istenen aktiviteye konsantre olunur. Seans siiresince sadece segilen aktiviteye
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konsantre olunmasi gereklidir. Eger konsantreyi bozan yan etkiler tespit edilirse, bunlarin seans
esnasinda bir kenara not edilerek, daha sonra analiz edilmelerinde fayda vardir. Ornegin
Promodoro seansinda telefon galiyorsa, bir sonraki seansta telefon kapatilmalidir.

Her Promodoro seansindan sonra bes dakikalik ara verilerek, beyin dinlendirilmelidir. Bu tarz
aktivite yapilandirmasi kigisel gelisim icin atidmast gereken adimlarm daha kolay
hazmedilmesini saglar. Kisi her Promodoro seansindan sonra verimli bir seyler yaptig1 hissine
sahip olarak kisisel gelisimine katkida bulunacaktir.

Kisisel gelisimi daha verimli ve istikrarli bir hale getirmek igin kisisel gelisim projeleri
hazirlanabilir ve uygulanabilir. Bunun Promodoro ve Scrum kombine edilerek nasil
yapilabilecegini deginmek istiyorum.

Scrum ¢evik projeleri yonetmek i¢in kullanilan bir metotdur. Proje biinyesindeki aktiviteler bir
ya da iki haftalik Sprint ismi verilen zaman birimlerine bolinir. Sprint 6ncesi, o Sprint
biinyesinde yapilmak istenen aktiviteler tespit edilir. Secilen aktivitelerin Sprint biinyesinde
tamamlanacak nitelikte olmasi gereklidir. Programcilar tahminlerde bulunarak, Sprint
biinyesinde yer alacak aktivitelerin segilmesine katkida bulunurlar. Programcilar ayrica segilen
aktivitelerin Sprint biinyesinde tamamlanmalarindan sorumludurlar.

Kisisel gelisimimizi de bir proje olarak el alirsak, bu projeyi organize etmek icin Kkisisel
Scrum’dan (personal Scrum) faydalanabiliriz. Scrum biinyesinde gerceklestirmek istedigimiz
aktiviteler, kisisel gelisim aktivitelerimiz olacaktir. Bu aktiviteleri not ederek, bir aktivite listesi
olusturmakta fayda vardir. Bu aktivite listesinde 6rnegin okunacak kitaplar ve bloglar, yapilacak
kod katalari, izlenecek egitim videolar1 ve diger kisisel gelisim icin gerekli oldugunu
dustindigiimuz aktiviteler yer alabilir.

Aktivite listesini olugturduktan sonra Sprint planlamasma gegilebilir. Her Sprint belirli bir
zaman dilimini kapsar. Bu zaman diliminde tzerinde ¢aligilacak aktiviteler segilir ve Sprint
baglatilir. Ornegin bir Sprint siiresini bir hafta olarak secti isem, o zaman bu Sprint biinyesinde
bu bir haftalik zaman diliminde tstesinden gelebilecegim kadar aktivite tanimlamasi ve se¢imi
yapmam gerekir. Bir haftalik Sprint siiresi benim bu bir hafta iginde kigisel gelisimim i¢in
ayirmak istedigim zaman dilimini kapsayacaktir. Ornegin her giin iki saat kisisel gelisimim igin
ayirmay1 digtiniiyorsam, bir haftalik Sprint toplamda 10 saatlik ¢caligma planlamasini ihtiva eder
(on saat, ¢iinkii bes ig giinii).

Secilen aktivitelerin yarim saat ile en fazla ii¢ saat i¢cinde tamamlanabilecek tiirde olmasina
dikkat edilmelidir. Ornegin ii¢ saat siiren bir aktiviteyi bir ¢irpida tamamlamak miimkiin
olamayacap i¢in, bu tiir aktiviteleri yarim saatlik Promodoro seanslarma bolmekte fayda vardir.
S6z konusu bir kitabi okunamak oldugunda aktivite planlamasi nasil yapilmalidir? Bir
aktivitenin en fazla {i¢ saat i¢inde tamamlanabilir yapida olmas: gerektigini yazmigtim. Bir kitap
biiyiik bir ihtimalle ti¢ saat i¢inde okunamayacag i¢in, kitabr okuma igleminin alt aktivitelere
boliinmesinde fayda vardir. Ornegin kitabin her bir boliimii i¢in ayr1 bir aktivite tanimlanabilir.
Boylece en fazla aktivite uzunlugu olan ti¢ saat agilmamus olur.

Sprint ve aktivite y6netimi igin bir Kanban panosu kullanilabilir. Benim kullandigin Kanban

panosu asagidaki sekildedir:
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Kisisel gelisim icin gerekli gordiigiimiiz aktivitelerin goziimiiziin 6niinde olmasi ve kaydettigimiz
gelisimi 6l¢ebilir durumda olmamiz biiyik 6nem tagimaktadir. Ben 6rnegin bir Kanban panosu
kullanmadan 6nce kigisel gelisimim igin gerekli aktiviteleri aklimda tutmaya ve uygulamaya
calistyordum. Kisa bir zaman sonra kafamdaki bu listenin aslinda bir LIFO (Last In First Out -
Son giren ilk ¢ikar) yapist oldugunu gordiim. Kargima devamli ilgimi ¢eken yeni kitaplar ve
bloglar, uygulamak istedigim yeni teknolojiler ve ilgimi ¢eken diger konular c¢ikiyor. Durum
béyle olunca karsilastigim her sey tepeden aklimda yer alan LIFO listesine yerlesiyor ve listede
yer alan diger konular1 asagiya dogru itiyor. Zaman i¢inde listenin tepesinde olan aktivitelerin
asagiya dogru kaybolup gittigini fark ettim. Bu gekilde kisisel gelisimi organize etmek verimli
degil. Bunun icin bir Kanban panosu kullanmaya basladim. Bu pano bana neyi ne zaman
yapmam gerektigini hatirlatiyor. Kafamdaki LIFO’yu silip, attim.

Kafamdaki LIFO’yu silip atmanm bana sagladigi bir avantaji daha oldugunu gordim.
Kafamdaki aktivite LIFO’su ile yasadigim siirece devamli tedirgin oldugumun farkina vardim.
Her aktiviteyi akilda tutmak, ne zaman neyi yapmam gerektigini organize etmeye c¢aligmak
beyin i¢in ¢ok yorucu bir iglem. Beynim devamli béyle yarim kalmig aktivitelerle hagir nesir ve
onlarin nasil tstesinden geleceginin planimi yapiyor. Bu yiikten kurtulmak i¢in Kanban panosu
gibi bir yapidan istifade edilebilir. Bu web tabanli bir Kanban panosu olmak zorunda degil. Kagit
tizerinde buna benzer bir planlama yapilabilir. Onemli olan kafadaki LIFO’nun bosaltilmasi ve
aktivitelerin Kanban panosuna eklenmesi. Kafadaki LIFO silindikten sonra beyin kisisel gelisim
i¢in daha zinde olacak ve daha verimli ¢alisacaktir. Bunu hayatin diger alanlarma da yaymak
miimkiin. Aklimizda ne kadar LIFO varsa, tim igeriklerini kagida ya da Kanban panosuna
dokiin ve LIFO’]ari silin. Ne kadar rahat ettiginizi goreceksiniz. Ben yorulacagima kagit yorulsun

)

Buraya kadar kisisel gelisimimizi nasil organize edebilecegimizden bahsettim. Simdi birazda
kisisel gelisim i¢in gerekli pratigin nasil yapilabilecegine deginmek istiyorum.

Daha once Kod Kata ve Pratik Yapmanin Onemi isimli bir blog yazdim. Biz programcilar ne
yazik ki pratik nedir tam olarak bilmiyoruz. Sabah ofise geliyoruz ve direk kod yazmaya
bagliyoruz. Ayni sey muzisyenler ya da sporcular i¢in sdylenemez. Bu iki meslek gurubu pratik
ve performansi birbirinden ayirt ediyorlar. Sahnede olmak onlar igin performans. Sahne
aktiviteleri haricinde devamli pratik yaparak, performanslari i¢in hazirhk yapiyorlar. Biz
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programcilar sadece performansi taniyoruz ve pratik yapma yetimiz gelismiyor.

Bu durumu asmak i¢in kod katalar1 yapmamuz gerekiyor. Bu amagla KodKata.com isminde bir
web sayfasi hazirladim. Kod katalar1 on bes ila bir saat arasi siiren kod yazma pratikleridir. Kod
katalar1 hakkinda detayli bilgi i¢in yukarda linkini verdigim yazimi okumamzi ve
KodKata.com’a bakmanizi tavsiye ederim.

Kisisel gelisim i¢in kod katast yapmak ¢ok 6nemli. Bu sebepten dolay: her sabah ise baglamadan
once bir kata yapmayr aligkanlik haline getirilmesini tavsiye ediyorum. Bu amacla
KodKata.com’dan bir kata sec¢in ve yapin. Yaptifiiz katalari ve adetlerini bir yere not edin.
Zaman icinde sagladifimiz gelismeler gozle gorilir hale gelecektir. Bir programcinin
ustalagsmasinn sirr1 kod katalarinda gizlidir.

Cok yazdim, kafanizi sigirdim, kusuruma bakmaym. Kisisel gelisim benim i¢in ¢ok 6nemli bir
konu. Burada yer alan oneriler kendi kisisel gelisimimde kullandigim ve faydasimi gordiigim
yontemleri ihtiva etmektedir, laf olsun diye iskembeden salladigim seyler degildir. Verimli
olduklarini diisiinmesem sizinle paylagsmazdim. Umarim faydasini goriirsiiniiz. Kullandiginiz
kisisel gelisim metotlarini benimle paylasirsaniz sevinirim.
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Ultra Luks

http://www kurumsaljava.com/2012/06/19/ultra-luks/

Biliyorsunuz yazilim sektérii sadece biz yazilimceilardan olugsmuyor. Bu sektoriin proje yoneticisi,
satis elemani, testcisi gibi emekgileri de var. Bu meslek guruplar icinde teknik anlamda
yazilimin nasil yapilmasi gerektigini bilen ya da bilmesi gereken biz yazilimcilariz. Bu sektordeki
diger meslek guruplarindan bu konuda bir timit beklemeyin.

Durum béyle olmasina ragmen, bir yazilim projesinin nasil yiiriitilmesi gerektigi konusunda en
az soz sahibi olan biz programcilariz. Bize gelene kadar bir¢ok insan kokli bilgi sahibi olmadan
yazilim projelerine yon veriyor, vermeye ¢alistyor. Biz programcilar icin yazilim kalitesi 6n
planda iken, 6n planda olmaliyken, bu kisiler cok daha degisik parametrelerin gravitasyonuna
kapilip, agikcast igi berbat ediyorlar. Bu sahislari motive eden en énemli faktér: “Griini bir an
once satmak”.

Bir driinii ¢abucak satmanm oniindeki en biiyik engel nedir? Cevap: zaman kaybi olarak
algilanan aktiviteler. Hangi aktiviteler 6rnegin? Cevap: birim testleri yazmak, birlikte kod
inceleme seanslar1 yapmak (peer code review), siirekli entegrasyon vs. Inanmiyorum dercesine
kafanizi saga, sola salladiginizi goriir gibiyim. Benim gibi bunlarin yazilim kalitesi acisinda
onemli aktiviteler oldugunu diisiiniiyorsunuz degil mi? Ama programcilar haricindeki diger
yazilimla ilgili meslek guruplarinda béyle bir algilama ne yazik ki mevcut degil. Onlar i¢in bu
saydiklarim liiks, biz programcilar ise biiyiimeyi becerememis ve istekleri bitmeyen simarik
cocuklariz.

Ellerinden gelse bizi hemen kapiya koyacaklar ama gébekten bize bagli olduklarini bildiklerinden
sesleri ¢ikmiyor. Bizim de sesimiz ¢ikmiyor. Arkadas, yukarda saydigim aktivitelerin
gerekliligine inanmis, ama uygulanmadiklar1 yerde masaya yumrugunu vurup, “savulun ulan,
biz bu aktiviteleri yapacagiz, isinize gelirse” diyen cesur bir programci gérmedim. Aglamayan
bebege kim emzik verir ki? Bize bu sekilde davranmalar1 ve anormal sartlarda ¢aligtirmalar:
normal!

Yukarda saymis oldugum aktiviteler modern yazilim pratiklerinden bazilaridir. Nasil bir duvar
ustasinin spatula, firca gibi alet, edevati olmadan ¢alismasi zorsa, biz programcilarin da bu
pratikleri uygulamadan anlamli sonug tretmesi zordur. Ha, bu soylediklerim zaten giini
kurtarmaya ¢aliganlara degil! Ben yazilim yapmay1 bir bilim ve mithendislik dali olarak gorenler
adina konuguyorum.

Saydigim aktivitelerin liiks olarak goriilmesini engelleyememigken, test giidiimlii yazilim gibi
aktiviteler nasil algilaniyor sizce? Cevap: ultra litkks! Adam kafadan “iki programci neden ayni
isi yapsin ki, boguna kaynak harcamam” diyor. Bak! Bak! Arkadasim sana iki ¢ift soziim var:
Birincisi biz kaynak degiliz, insan evladiyiz, ikincisi simdi sana test giidimli yazilimin
faydalarini anlatirdim, ama anlama kapasiten var m1 bilmiyorum.

Zor! Gergekten bu sartlarda, bu kohnemis kafalarla beraber ¢alismak ¢ok zor. Bir diinya hayal
ediyorum, i¢inde profesyonel programcilarin mutlu, mesut olduklari, test giidiimlii yazilim gibi
pratiklerin ultra liks degil de, gerekli olduklar: diistiniilen, proje gidisatin yetkin yazilimeilarin
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tayin ettigi bir diinya. Ne yazik ki boyle bir diinya yok. Elimizdeki ile yetinmek zorundayiz. Ama
bu ara sira masaya yumrugumuzla vuramayiz anlamina gelmiyor.
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Benlik Giiden Programcilar

http://www .kurumsaljava.com/2012/06/04/benlik-guden-programcilar
Gegenlerde bir okuyucumdan bir e-posta aldim. Iletisinin bir boliimiinde goyle yazmis:

Magrur programct ustalar sizin gibi mi? Burnundan kil aldirmaz. Onlara da séyle diyorum:
Magrur olma padisahim senden biiyiik Google var. Bunu okuyunca aklima bu yaziy1 yazmak
geldi.

Ninem bize ufakken “benlik giitmeyin yavrularim, giizel bir sey degil” derdi. Yillar sonra ne
demek istedigini anladim. Allah rahmet eglesin, ¢ok dayagini yedim ufakken :) Bir keresinde...
neyse bunlar1 bagka bir yazimda anlatirim.

Benlik giitmek demek, her seyi ben merkezli gormek demektir. Benlik giiden bir sahis yakaladig:
her firsatta “ben yaptim, ben bagsardim, en iyisini ben bilirim, bu konuda benden daha iyisi
olamaz“ geklinde kendini ifade eder ya da diisiiniir. Kendisini mitkemmel ve kusursuz gorerek
benlik giider ve kibirlenir.

Programcilik meslegi de ne yazik ki benlik giitmek i¢in ideal bir ortam sunar. Programciligin
temelinde bilgi sahibi olmak yatar. Bu bilgiye sahip olan hakli bir gururla isini yapmaya calisir.
Baz1 sahislarda ne yazik ki bu gurur kibire doniisiir. Bilgi bu tiir sahislar1 ne oldum delisi
yapar. Bilgiye siki siki sarilirlar. Kimseyle paylasmazlar. Gizli gizli yeni bilgi edinip, bilgilerine
bilgi, kibirlerine kibir katalar.

Bu tip programcilarla mutlaka siz de karsilasmigsimzdir. Her projede bir 6rnegini bulmak
miimkiindir. Ben bu tir programcilara yildiz programci (star developer) diyorum. Yildiz
programcinin hemen goze batan birkag 6zelligi vardir. Toplantilarda en sesli onlar konusurlar.
Soyleyecek mutlaka bir seyleri vardir. Genelde ortaya atilan goriige ters pozisyon alarak
kendilerini dolu dolu ifade etme firsat1 yaratirlar. Siz bir sey sdylemek istediginizde “evet, ama...”
seklinde boliip, kendi diisiincelerinin ne kadar daha dogru oldugunun altini ¢izerler. Karmagik
¢oziimleri yeglerler. Bu onlara iki tirld avantaj saglar: kimsenin kodu anlamamasi yildiz
programcinin uzun vadede ¢alisma yerini korumasinm saglar (job protection); kodu anlamayan
diger programcilar devamli yildiza damigmak zorunda kalirlar. Bu da ona vazgecilmez oldugu
hissini verir. Yildizlar blog ya da kitap yazmazlar. Kitap yazdilarsa bile referans olsun, namim
yuriisiin diisiincesiyle yazmiglardir. Bilgiyi gii¢ olarak goriirler ve bilgi paylasmay: gii¢ paylasma
olarak algilarlar. Boyle bir tip ile ¢ocukluguna geri doniip, nelerin yanlis gittigini gercekten
gormek isterdim. Mutlaka bir yerlerde bir sey olmug olmali. Ya annesinden yeterinde ilgi
gormedi ya da okulda ¢ok dayak yiyip, ezik biiytidii. Bu ¢iinkii normal bir davranig bigimi degil!

Sektoriimiizde benlik giiden, kendini begenmis, sézde programeilara ihtiyacimiz yok. Ihtiyacimiz
olan, bilgisini kargilik beklemeden paylasan, her konuda miitevazi, genglerimize 6rnek olabilen
programcilardir. Alin size birkag 6rnek: Cem Tkta, Murat Yener, Gokalp Kuscu, Mehmet
Celiksoy ve daha niceleri. Hepsinin blog sayfasi var, devamli bilgiyi paylasma derdindeler.
Neden? Bilginin paylagarak cogaldiginin bilincindeler. Yeni yetigen genclere yardim etmeyi
seviyorlar. Kendilerinin de bir zamanlar o konumda oldugunu unutmanuslar. Saygi ve hiirmeti

hak ediyorlar.
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Okuyucumun dedigi gibi Magrur olma padisahim senden biiyiik Google var.
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Melek Programcilar ve Seytan Yatirimcilar

http://www .kurumsaljava.com/2012/05/31/melek-programcilar-ve-seytan-yatirimcilar,

Melek yatirimeilar: (business angels) bilirsiniz; hani su yeni kurulmus firmalara (startup)
yatirim yapan sahislar. Melek programcilar: bilir misiniz? Bunlara gelmeden once seytan
yatirimeilart agiklamam gerekiyor. Melek yatirimellarin yaninda bir de seytan yatirimeilar
(business devils) vardir. Bunlar da melek yatirimeilar gibi yatirim yaparlar, ama niyetleri iyi
degildir. Maksatlart bellidir; kisa zamanda firmayr satip (exit), para yapmak. Bu ugurda
yapmayacaklar1 yoktur. Genelde diinyadan ve ticaretten haberi olmayan, belki tiniversiteyi yeni
bitirmis, Internet iizerinden uygulanabilecek iyi bir ticari fikre sahip bir veya birden fazla
programcinin kurdugu firmalardir kendilerine sectikleri kurbanlar. Ben bu programcilara melek
programcilar diyorum.

VLPL¥

Gegenlerde Tiirkiye’de Formspring.com vari bir Internet platformu kurmus ve ufak miktarda

yatirim almug iki gencimizin haberini okudum. ilk bakista giizel bir gelisme olarak gériiniiyor;
sevindirici. Ama yakindan inceledigimizde durum gencler agisindan icler acisi. Benim dikkatimi
ceken iki nokta oldu: gengler sadece programci; is modelleri hakkinda bir fikre sahip degiller,
yani nasil para kazanacaklarimi bilmiyorlar. Seytan yatirimcilar igin bu arkadaglar ¢antada
keklik.

Bu girisimci arkadaglara soruyorlar is modeliniz nedir diye. Arkadaglar platformu kurmuslar,
yatirimi da almiglar ama verdikleri cevap ¢ok enteresan: ,Simdilik bu konuda bir ¢alismamiz
yok; once platformu biytitip, gelismelere gore caligmalarimizi yonlendirecegiz®. What? Bu
arkadaglara bir ¢ift ¢6ziim var. Boyle bir sagmalik nerede goriilmiis. Girisimei olmak i¢in kollar:
swiyorsun, ama nasil para kazanacagin hakkinda fikrin yok. Boyle bir sey olabilir mi?
Inamlacak gibi degil! Oluyormus anlagilan. Tiirkiye’deki genc girisimeilerin ¢ogu ayni durumda.
Nasil para kazanacaklarini bilmeden piyasaya atlayip, seytan yatirimeilarin kurbani oluyorlar.

Gelelim seytan yatirimcilara. Béyle bir firmaya yatirim yapsa yapsa bir seytan yatirimer yapar.
Neden? Oncelikle iki gaylagin ufak miktarda yatirim yaparak goziinii boyamak kolaydir.
Mimkiinse, yani bizim c¢aylaklarin ¢aylaklik orani yiiksekse yaptiklari yatirim ile firmanm
yizde altmigini ya da daha fazlasim ele gegirirler. Bunun karsiliginda da elli, altmig bin Lira
yatirim yaparlar. Ne oldu? Oncelikle firma elden gitti. Kurucu programcilara ne oldu? Bu
arkadaglar da kendi firmalarinin ¢aligami haline geldi. Seytan yatirimer bununla yetinir mi
zannediyorsunuz. Iki genci belese calistiracagi baska projeleri vardir mutlaka cekmecede.
Arkadaglar gikim1 ¢ikaramadan baslarlar seytan igin caligmaya. Seytan icin her sey
miitkemmeldir. Belege firma sahibi ve maag bile vermeden ¢alistirdig1 programecilar: vardir artik.
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Bizim ¢aylaklarin sonu malum.

Girigimcilik kotii bir sey degil, girisimei olmaym demiyorum. Ama hangi sartlarda ve hangi
bedeli ddeyerek girisimci olunmali, buna dikkat ¢cekmek istiyorum. Programcilar ne yazik ki ¢ok
cabuk gaza gelip, sen sakrak bir arkadas ortaminda ortaya atilmis sagma sapan bir fikri
Internette gergeklestirmek icin kollar1 siviyabiliyorlar. Sonucta bu isin maliyeti ne ki, iki satir
kod ve kiralik bir sunucu. Ben bu isi beceririm diyor programci kendi kendine. Ama ¢aligir bir
platformu meydana getirmek kiranin sadece yarisi, bunun farkinda degil. Bunun gelistirilmesi,
pazarlanmasi, aylik sabit giderleri gibi bir¢ok derdi var. Programcinin bu sorunlarin altindan tek
basina kalkmasi mimkin degil. Cogu programci pazarlama isinden anlamadigi icin bdyle
projelerin ¢ogu yari yolda kaliyor. Verilen emege yazik! Bu arada birde pagayr bir seytan
yatirrmeiya kaptirdiysalar igler da kotii demektir. Hulasai kelam bu isler kolay degildir. 1ki satir
kod yazmayla girisimcilik olmaz.

Bana soracak olursaniz iginde sadece programcilarin oldugu bir girisim muvaffak olamaz.
Mutlaka degisik kulvarlarda kosabilecek sahislarin bir araya gelmesi gerekir. Ornegin bir
programct yazilim sistemini olustururken, isletmeci diger bir sahsin platformu pazarlama plani
yapmast lazimdir. Bunun yaninda finansman konusunda tgiinci bir sahsin gider ve gelirleri
dengede tutup, melek yatirimeilar ile baglanti kurmasi ve yatirim olusturmaya ¢alismasi gerekir.
Bir programci tek bagma bu iglerin iistesinden gelemez. Isin kétiisii yazilim sevdasindan dolayr
dustindiigii en iyi yazilim sistemini olusturmaya caligmasi ve zaman kaybetmesidir. Cogu zaman
teknik detaylarda kaybolup, hitap etmek istedigi kitlenin gereksinimlerine cevap verecek bir
¢oziim olusturamaz. Bir geyleri becermek, calisir hale getirmek ona ¢ok daha fazla haz verir.
Miisteri gereksinimleri arka plana diiger. Nasil para kazanirim sorusuna “en kotii ihtimalle
reklamdan para kazamirim” gibi abstrt bir cevap verir. Reklam pastasinin, pastayr yemeye
calisanlarla dogru orantida biiyiimedigini is isten gectikten sonra anlar. Giinaydin!

Seytan yatirimeilara dikkat edin diyorum sadece; onlar insanin ruhunu satin almaya ¢aligirlar!
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Mantigin Koleleri

http://www.kurumsaljava.com/2012/05/14/mantigin-koleleri-2/

Programeilik Sanat mi, Zanaat mi? baglikli yazima gelen yorumlar, programcilifin sanat oldugu
yoniinde. Bunun aksini diigiinenler de var. Programcilifin bir sanat olarak algillanmas: subjektif
ve bir yanilgidir. Programciligin bir sanat olmadiginin altini bu yazimla tekrar ¢izmek istedim.

Sanat ve sanat eserleri gérecelidir. Insanlik var oldugundan beri sanat vardir, ama hala bu
konudaki tartismalar son bulmamustir. ,Renkler ve zenkler tartisilmaz® soziinii sik¢a isitmisizdir.
Bu her bireyin sanat algilayis tarzinin degisikligine isaret etmektedir. Benim begendigim bir
resmi, bagka bir insan begenmeyebilir. Bu yiizden sanati tanimlamak ve bu isin i¢inden ¢tkmak
cok karmagik bir seydir. Programciligin da bir sanat olarak algilanip, savunulmasi bu agidan
baktigimizda anlagilabilir bir durumdur.

Bir sanat ya da sanat eseri ruha, goze ve goniile hitap eder. Sanatin dogasinda soyutluk vardir ve
insanin kendisine 6zgiin yorumuna ihtiya¢ duyar. Bu yiizden herkesin sanati algilayis tarz
degisiktir. Herkes sanat1 kendi tarzinda yorumlar. Eger yazilan bir program pargasi bir sanat
eseri olmus olsaydi, o zaman bu programa bakan herkes bagka bir sey algilayacakt: ya da ondan
kendi yorumladigi bir davrams bicimi bekleyecekti. Boyle bir seyin yazilimda ne anlama
geldigini dustinebiliyor musunuz? Programcilik deterministik sonuglar iiretmek, mantik
cercevesinde kalip, ¢6ziim sunmak zorundadir. Ruha, goniile degil, mantiga hitap eder. Sadece
bu 6zelliginden dolayi bile bir sanat olma sansit yoktur. Kim bir programa bakarsa baksin, ayn
davranis bigimini goriir, gérmek zorundadir. Bir program her zaman ayn sonucu iretmek
zorundadir, kod nasil yazilmis olursa olsun. Insanlarm yorumuna ihtiyaci yoktur, ciinkii herkes
ayni seyi gorur, daha dogrusu gérmek zorundadir.

Programlar ihtiyactan dogarlar. Ayni seyi sanat eserleri i¢in sdylemek miimkin degildir.
Sanatkar bir seylerden esinlenerek sanatini icra eder, zorda kalmadan, birilerine sanatini nasil
icra etmesi gerektigini damismadan. Programlar musterileri tarafindan kendi gereksinimlerini
tatmin etmek i¢in siparis edilir. Misterinin gereksinimleri programi yogururken 6n plandadir.
Programu olusturulurken miisteri ile iletisim esastir. Onun istedigi olur.

Bunu yamsira programcinin kod yazarken soyutlugu ifade etmek icin ¢ok fazla segenegi yoktur.
Java dilinde interface ya da abstract siuflari kullanarak soyut bir seyler ifade edebilebilir. Bu
ressamin paletinde sadece bir, iki renk oldugu anlamina gelir. Sadece iki rengi kullanarak sanat
eseri olugturmak miimkiin miidiir? Belki! Bir ressamin paletinde onlarca renk vardir, bunlar
karigtirarak sonsuz sayida yeni renk elde edebilir. Bu renklerin hepsini kullanma potansiyeline
sahiptir ve bu sanatina yansir. Giiniimiziin programlama dillerinde boyle bir zenginlik soz
konusu degildir. Kald1 ki en tabana indigimizde bir programeci sifir ve birlerden olusan verilerden
bagka bir seyle ugragmaz. Sadece iki renkli olan bir diinyada yasar ve bir takim verileri A’dan
B’ye tasiyacak programlar yazar. Isin hepi, topu budur.

Giintimiizde nesneye yonetlik programlama paradigmas: popiilerdir. Ne olduguna baktigimizda
programct olarak igimizi yapabilmemiz igin ¢ok kisith sayida arag ihtiva ettigini gérmekteyiz.
Gergek diinyayr modellemek igin siniflar, bu modellere hareket kabiliyeti verebilmek icin
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metotlart kullaniriz. Koca diinyayr modellemek i¢in sadece bu iki araci kullanabiliyoruz. Kod
yazarken yapmak istediklerimizi ifade etmek icin if ya da while gibi basit komutlari
kullaniyoruz. Kullanabilecegimiz baska ne var ki? Bu araclardan faydalanip nasil bir sanat eseri
ortaya koyabiliriz? Bu bir sanat eseri olsa bile fonksiyonel islevi haricinde nesi kimi ilgilendirir?

Gorildiigii gibi programci sahip oldugu araclar itibari ile ¢ok kisith bir diinyada yasamaktadur.
Oysaki bir sanatginin diinyast rengarenk ve pirill pirildir. Sayisiz derecede kombinasyon
imkanlar1 vardir. Bunlardan faydalanarak sanatini icra eder ve sanat eserleri olusturur. Biz
programcilar sikigip kaldigimiz mantiksal diinyada bu arag gerece ve litkse sahip degiliz.

Kanimca programcilikta kreatif olma, sanat icrasi ile karigtirilmaktadir. Programecilar kreatiftir.
Devamli kargilagtiklar1 sorunlar1 agmak icin ¢oziimler itiretirler. Bunun igin bir zanaatkar usta
gibi bir takim alet, edevata ihtiya¢ duyarlar. Usta programcilar ornegin tiim tasarim
prensiplerine hakimdirler. Nerede hangi tasarim sablonunu kullanmalar1 gerektigini bilirler. Az
ve 6z kod yazmay1 yeglerler. Yazdiklar1 kod roman gibi okunur, kod okundukga bir hikaye gibi
kendisini anlatir. Burada bir tutam estetiklik yok degildir. Ama yinede bu aktivitelerin hicbirisi
bir sanat eseri ortaya koymaz.

Programcilik mantik isidir. Biz programcilar mantigin kolesiyiz. Programcilikta biitiin
gidisati mantik yonetir. Mantigin bittigi yerde programcilik biter. Bir sanatgi hicbir seyin kolesi
degildir. Aradaki fark budur. Mantikla sanati kavramaya ¢aligmak beyhude bir istir.
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Meger Neymisiz!
http://www.kurumsaljava.com/2012/05/10/meger-neymisiz/

Bu sabah yanimda kocaman, Coca Cola pet sigeleri tastyan TIR vari bir ara¢ durup, yol soruyor.
Striiciniin neden navigasyon aleti yok diye distiniirken, bu yaziy1 yazma fikri olusuyor
kafamda.

Simdi birkac saniyeligine bir diinya hayal edelim; I¢inde IPhone ve Android akilli telefonlarin
oldugu, ama app denen birseyin bilinmedigi, bilgisayarlarin oldugu, ama isletim sistemi diye
birseyin icat edilmedifi, internetin oldugu, ama iletisim kurmak igin e-posta ve web
sunucularinin olmadigy bir diinya... Bu diinyada eksik olan nedir? Evet, yazilim yapilmiyor bu
dinyada. Yazilim sistemlerini kim yapiyor? Evet, biz programcilar. Yani? Bu diinyayr daha
yasanir hale getiren, olusturduklar1 yazilim sistemleri ile devrim yaratan, insanliga yon veren,
insanlik tarihinde diinyanin ilk kez kocaman bir kéy olmasini saglayan ve insanliga hizmet eden
biz programcilariz. Ameliyat eden robotlardan tutun, uzaya génderilen uydulardan, havada ucan
ucaklarin kontrol sistemlerine hadar her yerde, icinde program c¢alisgan birseyler gormek
miimkiindir. Yazilim sistemleri modern insanm sirdirdiigi yasam tarzinin vazgecilmez bir
parcast haline gelmistir.

Hacker’lar1 bunun diginda tutmak sartiyla olusturdugumuz bir¢ok yazilim sistemi dogrudan
insanliga hizmet etmektedir. Bunun en guzel Ornegini acik kaynakli yazilim sistemleri
olusturmaktadir. Onlarin baginda da Linux isletim sistemi gelmektedir. Toplum yazilim
sistemlerinin insanlik i¢in 6nemini anlamis olmali ki, yazilimecilara nisanlar verilmektedir.
Bunun bir 6rnegini gegtigimiz ay Linux igletim sisteminin mucidi Linus Torwald’e verilen
Millennium Technology Prize 2012 nigan: teskil etmektedir.

Odiilii veren akademi tarafindan yapilan agiklamada Linus’un agik kaynakli bir yazilim sistemi
gelistirmesinin dagitik yazilim sistemleri olugturmaya ve internetin 6zgiir olmasma katkida
bulundugu belirtilmektedir. Linux isletim sistemi milyonlarca, belki de milyarlarca insan
tarafindan kullamilma potansiyeline sahiptir. Linus yaptig1 agiklamada, yazilim sistemlerinin
modern diinyada ¢ok énemli olduklarini ve insanliga hizmet edebillmeleri i¢in mutlaka acik
kaynakli olmalar1 gerektiginin altini ¢izmistir.

Durum béyle iken biz programecilarmm istlendigi toplumsal sorumluluk artmaktadir. Hatasiz
yazilim sistemleri olusturmamiz gerekmektedir. Bir¢ok insan ginlik hayatinda kullandiklar:
yazilim sistemlerinin hatasiz ¢alismasina giivenmek zorundadir. Yazilim hatalarinin meydana
gelmesi onlarn hata yapmasina sebep verebilmektedir. Bastan savma yazilim sistemleri
olusturarak onlarin giivenini yitirmeyelim.

Bu arada TIR striiciisiine navigasyon aygitiniz yok mu sorusunu sormadan edemedim. Var, ama
calismiyor dedi. Bir yazilim hatasiymig sanirim ;-) Yazilimda daha iyi olmamiz lazim. Insanlar
bize giiveniyor.
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Programciyim, Yonetici Degil!

http://www .kurumsaljava.com/2012/05/08/programciyim-yonetici-degil
Tiirkiye’de geng programci adaylarinin kariyer planlamasi su sekilde:

Universite »» Birkag¢ yil programcilik »» Proje yoneticiligi »» Boliim yéneticiligi »» Béliim
mudirligi

Benim kariyer planlamam soyle:
Universite »» Omiir boyu programcilik

Ben programciyim, yonetici degilim! Universitede egitimini almadigim birsey nasil
olabilirim? Neden programcilarin ¢ogu bir yerlere yonetici ya da miidiir olmak istiyor? Bunun
aciklamasi kolay: daha fazla maas alacaklarin digtindiikleri ya da pozisyon itibariyle daha fazla
dikkate alinmak istedikleri i¢in.

Hergeyin stati sembolleri ile 6l¢iildiigii bir toplumda programcilarin daha fazla para kazanmak
icin yonetici olma sevdalarini ayiplamiyorum. Bu sadece programcilar icin gecerli bir durum
degil. Benim ayipladigim programcinm bu ugurda ruhunu satmasidir. Eger bir insan programeci
oldu ise, bu ise gonil verdigi i¢in olmustur. Mecburiyetten olan programci zaten programci
sayllmaz. Eger yaptig1 isi sevmiyorsa, birakip bagka bir is yapmasi mubahtir. Aldig1 para
kendisini tatmin etmiyorsa, benim kisisel olarak yapabilecegim birgey yok (ama daha fazla nasil
kazanabilecegine daha sonra deginecegim). Ama bu isin birde manevi tarafi yok mu? Haz alarak
yaptig1 bir ig insan1 mutlu etmez mi? Neden daha fazla maas, insan1 mutlu eden bir ige tercih
edilir ki? Bunu anlamam ¢ok zor.

Yoneticilik ya da miudirlik 6yle her babayigidin harci degildir. Yonetici olmak isteyen
programcilar bunu bilmiyor galiba. Bu igin bir defa egitimini almak gerekir. Yo6netim
kademesindeki insanlarin liderlik, ¢calisanlara 6rnek olma, onlar1 motive etme, giiclii iletisim gibi
vasiflara ihtiyaci vardir. Cok agir sartlarda calisip, neticesi genis kapsamli kararlar vermek
zorunda kalirlar. Ustlerinde biiyiik sorumluluk tagirlar. Daha fazla maasi hak ederler, ama
bedelini de Gderler.

Saydigim bu sebeplerden dolay: yoneticilige talip degilim. Ben bu isten anlamam. Ben bildigim
isi yapmay1 yeglerim. Programciyken, yoneticilige soyunanlara da kazalari miibarek olsun
derim.

Programcilar Yonetici Olmaya Zorlaniyor

Omiir boyu programci olarak calismak isteyenler de yok degil. Nedendir bilmiyorum ama
Turkiye'de ,insan kirk yasindan sonra programci olarak calismaz® kanisi olusmus. Yash
programcilara kotu gozle bakildigi bir toplum i¢inde yasiyoruz. Hala bir baltaya sap olamamig
ve programcilik yapiyor denilebiliyor. Aman allahim, inanilacak gibi degil!

Bu sartlar altinda programcilarin tizerinde yonetici olma dogrultusunda baski olusmuyor degil.
Lakin bu baskiya karst koyup, programcim programeci olarak yoluna devam etmesi sarttir.
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Programcinin gonliinde yatan aslan bellidir. Programcilar kendi kariyer planlamalarini kendileri
yapmali, bagkalarinin buna miidahele etmesine kargi koymalidirlar. Miidahele oldugunda buna
bas kaldirtp, dik durmali ve statiikolarimi korumalidirlar. Yoksa sonug bellidir: yaptigi isten
memnun olmayan bir siirii eski programer yonetici.

Bunun vyanisira birde firmalardaki kariyer yapma imkanlarmma géz attigimizda, ¢ogu
programctya yonetici olmaktan baska segenek kalmadigini gormekteyiz. Avrupa ve Amerika’da
durum c¢ok farklidir. Biiyik yazilm firmalarina baktigimizda, omiir boyu mithendis
kalinabildigi, bu konuda uzmanlasma imkani veren kariyer patikalarinin oldugunu gormekteyiz.
Bunun bir 6rnegini IBM’in ¢aliganlarima sundugu Distinguished Engineer olma imkani tegkil
etmektedir.

Programcilar Mutlu Degil

Programcilar ne yazik ki yaptiklar isten memnun ve mutlu degiller. Devamli giinii kurtarmaya
calismak, verilen emege ilgi ve saygmm olmamasi, fazla mesai yapmaya zorlamalar
programcinin igindeki sevki kirabilir. Ama bir programeci yoneticilige upgrade yaptiginda durum
farkli m1 olacaktir? Pek zannetmiyorum. Oyleyse goniil verdigimiz isi yapacak sekilde ortam
hazirlamaya bakalim.

Programailar Issiz Kalmaz

Programcilar sarap gibidir. Kendilerini gelistirmeleri, ustalagmalar1 sartiyla yaslandikca
kiymetlenirler. Yetkin bir programcinin piyasada igsiz kalmasi imkansizdir. Herhangi bir isi
yapan bir yoneticinin igsiz kalma ya da isten ¢ikarilma rizikosu yetkin bir programcidan ¢ok
daha yiiksektir. Yetkin bir programciyr kolay kolay kimse isten c¢ikartamaz. Gelistirdigi
uygulama hakkinda o kadar c¢ok bilgiye sahiptir ki yeri kolay kolay doldurulamaz. Yetkin
programcilar piyasada freelancer olarak calisip, maaglarinin birkag kati fazlasini kazanabilirler.

Bu kadar uzman progragramecinimn arandigi bir piyasada kim ne yapsin yoneticiligi. Programecilik
glizel ve gelecegi olan bir meslektir. Kiymetini bilelim.
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Programcilik Sanat mi, Zanaat mi?

http://www.kurumsaljava.com/2012/05/08/programcilik-sanat-mi-zanaat-mi

Cogu zaman aklimda olan bir soru var: ,Programcilik bir sanat midir yoksa bir zanaat midir?
Biz programcilar sanatkar miy1z yoksa zanaatkar miy1z?

Vikipedi’ye baktigimizda sanat ve zanaat i¢in asagidaki tanimlamay1 yapmakta:

Sanat en genel anlamiyla, yaraticilhgin ve hayalgiiciiniin ifadesi olarak anlasilir. Tarih boyunca
neyin sanat olarak adlandirilacagina dair fikirler siirekli degismis, bu genis anlama zaman iginde
degisik kisitlamalar getirilip yeni tamimlar yaratumisti. Bugiin sanat terimi bircok kisi
tarafindan ¢ok basit ve net goziiken bir kavram gibi kullanilabildigi gibi akademik cevrelerde
sanatin ne sekilde tanimlanabilecegi, hatta tamimlanabilir olup olmadigi bile hararetli bir
tartisma konusudur. Acik olan nokta ise sanatin insanhigin evrensel bir degeri oldugu, kisith veya
degisik sekillerde bile olsa her kiiltiirde goruldiigidiir. Sanat sozciigii genelde gorsel sanatlar
anlaminda kullanilir.

Zanaat , sermayeden c¢ok nitelikli emege dayali; 6grenimin yanisira el becerisi ve ustalik
gerektiren meslek. Zanaatkar, zanaatle ugrasan kisi anlamina gelir. Marangozluk, ayakkabicilik,
kuyumculuk (tak: iireten), kumas boyama, ¢cémlekgilik, berberlik, bakircilik gibi mesleklerin hepsi
birer zanaattir. Bir kimsenin zanaatkdr olmasi icin el becerisi gerektiren bir mali veya hizmeti
sadece satmasi degil, bilfiil iiretmesi gerekir.

Yaptigimiz iste he ikisinden de birgeyler var degil mi? Okunmasi kolay estetik kod yazarak bir
sanatkar, miisteri gereksinimlerini tatmin eden uygulamalar gelistirerek bir zanaatkar
olabiliyoruz. Ama gercek hayatta durum ne yazik ki c¢ok farkli Sanatkar degiliz, ¢tinki
miisterimiz giizel kod yaziyoruz diye bize is vermiyor. Zanaatkar degiliz, ¢iinki yazilimer olarak
usta-cirak geleneginden yetiserek isimizin bagma gelmiyoruz. Neden béyle diigiindiigiimii bu
yazimda sizinle paylasmaya calisacagim.

Birgiin yolunuz Gaziantep’e digerse Bakircilar Carsisr'na mutlaka ugrayin. Orada ¢alisan bakir
ustalar1 kelimenin tam anlamiyla hem sanatkardirlar hem de zanaatkar. Sanatkardirlar, ¢iinkii
estetik degerler olugtururlar. Zanaatkardirlar, ¢linkii usta-cirak killtiirtiyle yetisip, el emekleri ile
bu degerleri olustururlar.
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Bir bakir ustasinin elinde viicut bulan ve yirmi ile yiiz Tiirk Liras1 arasinda bir fiyata sahip bir
bakir kupanin sadece su i¢mek i¢in edinildigini gérmedim. Ufak bir sanat eseri olan bu bakir
kupay1 evimizdeki vitrinleri siislemek i¢in ediniriz. Bizim i¢in 6nemli olan kupanin fonksiyonel
islevi (kupadan su i¢mek) degildir. Daha ziyade kupanin estetik yoni ilgimizi ¢eker. Bu yiizden
bakir kupa bir sanat eseridir, bakir ustasi da bir sanatkar.

Peki camdan fiiretilen su bardaklar1 sanat eserleri midir? Bu su bardaklarim iiretenler sanatkar
mudir? Siiphesiz tanesi yiizlerce Tiirk Lirasi'mi bulan su bardaklart bulmak zor degildir. Ama
pahali olmalar1 sanat eserleri olduklar1 anlamma gelmez. Camdan yapilmis bir su bardagmi su
igmek i¢in aliriz. Bizim i¢in su bardaginmn tatmin etmesi gereken fonksiyonel bir islevi vardir. Su
bardaginin bu fonksiyonel islevi yerine getirirken bir sanat eseri olup, olmadigi bizi
ilgilendirmez. Herhangi bir marketten tanesi bir Tiirk Lirasi olan onlarca su bardagi alip,
mutfaktaki dolaba koyariz. Su igmek istedigimizde bir bardak alip, kullaniriz. Bizim i¢in camdan
tiretilmis bir su bardagmin fonksiyonel iglevi 6n planda oldugu igin, bu su bardag bir sanat eseri
degildir. Ayn sekilde bu bardaklari iretenler de bizim goziimiide sanatkar degildirler.
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Buradan ¢ikardigim sonug sudur: Sanat eserlerinde fonksiyonel iglev 6nemli degildir. Dikkat
bulan, icra edilen sanattir. icra edilen bu sanat, sanat eserleri meydana getirir. Fonksiyonel
islevin 6nemli oldugu yerlerde ise sanat eserleri tercih edilmez. Sanat eseri ve sanatkar olmay1
belirleyen faktor budur.

Programcailik sanat, Programci da sanatkar degildir

Baz1 programcilar program yazma aktivitesini sanat olarak, bu isi yaptiklarindan dolay:
kendilerini de sanatkar olarak gormektedirler. Bu ne yazik ki dogru degildir. Program yazmak
fonksiyonel bir islevi meydana getirmek i¢in yapilan bir aktivitedir. Camdan su bardag:
orneginde oldugu gibi, miisterimiz bizim yazdigimiz programimn estetik kismiyla ilgilenmez.
Onun i¢in olugturulan uygulamanin tatmin etmesi gereken sadece fonksiyonel bir iglevi vardir.
Uygulamanin ne kadar giizel kodlandig: ile ilgilenmez. Hig, bir misterinin kodu agip, okumaya
calisip, ne kadar giizel yazilmis, ya da yazilmamis diye yorum yaptigini gérmedim. Durum boyle
iken, misgteriye sattifimiz uygulama bir sanat eseri degildir. Bir sanat eseri olusturup,
satmadigimiza gore, programct olarak sanatkar olmamizda miimkiin degildir.

Bir programci olarak musterinin gereksinimlerini tatmin eden, sadece fonksiyonel islevi olan
trtinler ortaya koyariz. Misteri olusturdugumuz uygulamaya baktiginda bir sanat eseri, bize
baktiginda bir sanatkar gérmez. Ama aymi sahis bir bakir ustasina baktiginda bir sanat eseri ve
sanatkar goriir. Demek oluyor ki sanat eserine ve sanatkara bu sifat1 deger gérenler bagkalaridir.
Kendi kendimize sanat eseri ortaya koydugumuzu ve sanatkar oldugumuzu iddia etmemiz
birseyi degistirmez. Bu yiizden programcinin kendisini sanatkar olarak gérmesi dogru degildir,
¢iinkil musterisinin géziinde sanatkar degildir.
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Programcilar zanaatkar degildir

Zanaat demek ustalik demektir; gelenek demektir; ustadan 6grenmek demektir. Siz hi¢ bir berber
ciragmun ilk ise basladigi giin sag kestigini gordiniz mi? Cirak 6nce ustasma hizmet edip,
ondan birseyler 6grenmeye ve yavas yavas olgunlasmaya baglayacaktir. Usta ise ¢iragini kendi
tecriibeleri dogrultusunda ve kendi ustasindan 6grendigi sekilde yonlendirecektir. Belli bir zaman
diliminden sonra ¢irak yavas yavas bir zanaatkara dontisecektir. Bunun gerceklesmesi icin
ustasin kendisine gosterdigi yolu takip etmesi gerekmektedir. Bu yolu gitmek yillar siirebilir.
Ama bu yolun sonunda c¢irak i¢in kendi ustast gibi bir usta, bir zanaatkar olma 6dilil vardir.
Ustalagmak ve bir zanaatkar olmak hi¢ te kolay olmayan bir siirectir. Ustast olmayan bir
ciragin, bu yolu tek basina giderek ustalagmasi ¢ok zor olacaktir ya da miimkiin olmayacaktir.

Yukarda yer alan tanimlamaya gore programcilar zanaatkar degildir, ¢iinkil programcilar usta-
cirak geleneginden gelerek yetismezler. Programcilar igin ise baglama bariyeri yok denecek kadar
azdir. Bir bilgisayar ya da baska bir miihendislik 6grencisi diplomasini eline aldigi andan
itibaren programci olarak ¢alismaya baglayabilir. Hi¢ kimse senin ustan kim ya da kag¢ sene
cirak programci olarak c¢alistin diye soru sormaz. Programcinin daha 6nce hangi projelerde
calistifr sorulur. Buradaki amag¢ daha ¢ok programcinin ne kadar tecriibeli oldugunu anlamaya
calismaktir. Ama yil bazinda edinilen tecriibe, sahsin ustalik oranini gostermez. On sene
tecriibesi oldugunu sdyleyen bir programci, son dokuz senesini, birinci sene 6grendigi seyleri
tekrarlamakla gecirdiyse, son dokuz sene tecriibe topladigi soylenemez.

Tecriibesiz ve bir usta tarafindan yetistirilmemis bir programacinin hemen program yazmaya
baglamasini, diplomasini almis bir doktorun hemen kalp ameliyati yapmaya baglamasiyla
kiyasladigimizda, durumun programcilar acisindan aslinda ne kadar absiird oldugunu
gorebiliriz. Kalp ameliyat: yapmaya aday bir doktor yillarini usta doktorlara asistanlik yapmakla
gecirir. Bu ona kalp ameliyatlarmm nasil yapildigii ustalarindan 6grenme firsati verir.
Asistanlik donemi bittikten sonra, asistan doktor sectigi dalda uzmanlagsma dénemine girer. Hem
asistanlik hem de uzmanlagma déneminde doktor aday: ustalarindan gerekli hergeyi 6grenerek,
onlarca seneyi bulacak bir zaman diliminden sonra kalp ameliyetlarini yapabilecek kivama gelir.
Yukarda da belirttigim gibi programcilar i¢in bunlarin higbirisi gegerli degildir. Programci
diplomasimi alir, masasimin bagina oturur ve hemen miisteri i¢in program yazmaya baslar.
Neden birgok projenin yapilan hatali kalp ameliyatlarindan dolayr 6ldiga ortadadir, ¢iinki
ameliyat1 yapan programcilar yetkin degildir.

Usta-cirak geleneginin olmadigi yerde bir zanaatin icrast ya da yapilan igin zanaat olarak
tanimlanmasi ¢ok zordur. Programecilar ustasiz yetistikleri i¢in, zamanlarimin biytik bir kisminm
deneme yanilmayla bosuna sarf ederler. Yillarca aym seyleri yapip, yerlerinde saysalar bile,
bunu tecriibe yapmis olarak algilarlar. Kendilerine yon gosteren bir ustalart olmadigi icin
kendilerini gelistirmekte ve ustalasmakta ¢ok zorlanirlar. Bu sebepten dolay1 bir¢ok programeci
ustalik mertebesine erigemez. Oysaki bir ustanin denetiminde olsalar ustalasmalar1 ¢ok daha
kolay olacaktir.

Programcilik zanaattir

Bir 6nceki boliimiin basglhigma baktigimizda bu bélimiin baslig: tezat gibi algilanabilir. Bir 6nceki
bélimde neden zanaatkar olamadigimizi anlatmaya calistim. Bu boliimde ise aslinda neden
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zanaatkar oldugumuzu anlatmak istiyorum.

Zanaati, sermayeden ¢ok nitelikli emege dayali; ogrenimin yamsira el becerisi ve ustalik
gerektiren meslek seklinde tamimlamustik. Bunun yanisira bir zanaat usta-¢irak gelenegini
kapsamaktadir. Bu tammlama bir programciya tamamen uygun yapidadir. Eksik olan
programcilarin ustasiz yetismeleridir. Ama bu onlarin zanaatkar olmadiklart anlamina gelmez.
Bu eksigi kapatmak i¢in ustaliga giden yolun tarifini yapmamiz gerekmektedir. Bilge Programci
programu (http://www.bilgeprogramci.com - su an iizerinde ¢alistigim, yapim asamasinda olan
projemdir) bdyle bir yolun tarifesini ihtiva eder. Daha once bu yoldan ge¢mis, simdilerde usta
programcilardan kendimize 6rnek alarak, bizde yaptigimiz iste ustalasabiliriz. Ustalagtikea bir
zanaatkar olmaya baslariz ve yaptigimiz is bir zanaat haline donigiir. Usta programcilar
zanaatkardirlar. Geng programcilara da onlara ¢irak olmak diiger. Eti senin, kemigi benim misali

)

Not: Bu yazimin devami olarak Mantigin Koleleri baglikli biz yazi daha olusturdum. Bilginize
sunarim.
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Ekibin Dikkati ve Saygisi Nasil Kazanilir?

http://www .kurumsaljava.com/2012/05/05/ekibin-dikkati-ve-saygisi-nasil-kazanilir

Her programei yeni bir ekibe dahil oldugunda kendisini ispatlamak zorundadir. Bu gerceklesene
kadar ekip igindeki diger programcilar yeni programciy1 dikkate almazlar. Birilerinin ekibe dahil
oldugunu beyinlerinin en arkasinda calisan bir thread ile belki farkederler, ama bunu dikkate
almadan giinlik iglerine devam ederler. Yeni programeciya kendisini ispatlayana kadar pek ekibin
bir pargasi olarak bakmazlar. O yokmus gibi davranabilirler, ¢iinki kendi aralarinda sosyal bir
ag kurmuglardir ve tim iletisim trafifi mevcut bu aglar tizerinden gerceklesir. Programci bu
sosyal aga heniiz dahil olmadig1 i¢in oyun dis1 kalabilir. Ekibe ve ekibin sosyal agina dahil olmak
ve ciddiye alinmak i¢in programcinin derhal kendisini ispatlamasi gerekmektedir.

Yeni bir ekibe katilan bir progrmacinin kendini ispatlama stratejisi nasil olmalidir? Eger
programcinin iinii yeni ekibe kendisinden 6nce ulagmad: ise, 0 zaman programcinin isi hic te
kolay degildir. Eger tinii yoksa, durum daha da vahimdir. Kendisini o projede ispatlayana kadar
cani ¢ikabilir, belki de bunu hi¢ basaramaz ve bu onu mutsuz olmaya itebilir.

Bu stratejinin nasil olmamasi gerektigi ile baslayalim isterseniz. Eger programci bir kenara
cekilip, “bana verilen isleri yapmaya calisgayim” derse, o zaman basgtan oyunu kaybetti demektir.
Farklilik yaratmak ve profil olusturmak istiyorsa, bir gorevin (task) kendisine verilmesini
beklemeyip, kendisi gérev se¢melidir. Genelde kimsenin cesaret edip, Ustlenemedigi gorevler
ortada kalir. Bu tip gorevler, diger ekip arkadaslar1 arasmdan siyrilip, kendisini kisa zamanda
ispatlamak i¢in bicilmis kaftan gibidir. Dogal olarak zor gorevler yetkinlik gerektirir. Ama
programciyl1 pigiren bu tiir gorevlerdir. Ornegin her projede mutlaka ve mutlaka performans
problemleri yasanir. Uygulama sunucusu goger, JVM takilir kalir, threadler bloke olur vs.
Yasanan bu tiir problemler her programcimn ilgi alanina girmedigi icin bu tir islere
bulagmadan kendi islerine devam ederler. Yeni programeci bunu firsat bilip baliklama bu tiir
gorevlerin Ustiine atlamalidir. Herkesin bagmi agritan bu tiir problemlerden birisini ¢6zdigi
andan itibaren kendisini ispatlamis sayilir ve yeni ekibi kendisini sevgi, hiirmet ve selamla
kugaklar. Buradan da anlasildig1 gibi en biyiik erdemlerden birisi cesarettir; cesaret
edip gorev istlenmektir.

Hadi diyelim yeni programci ustlenebilecegi enteresan bir gorev bulamadi ya da kendisine bir
gorev tayin edildi. Bu durumda isini en iyi sekilde tamamlayip, elde ettigi neticeleri tiim ekibe
duyurmanmn yollarini bulmalidir. Her ekibin kullandig1 e-posta listeleri vardir. Bir e-posta iletisi
ile tiim ekibe, hatta proje ve takim yoneticilerine erismek mumkiindiir. Yeni programci kod
yazarken nasil farklilk yaratarak, takim arkadaglarinin dikkatini cekebilecegi hakkinda
diigiinmelidir. Ornefin kendisine verilen gérevi test giidiimlii kodlayip, elde ettigi yiiksek
seviyedeki testlerin kod kapsama alani metrigini e-posta listesi tizerinden duyurabilir. Otomatik
caligan unit testleri, %90 iizerindeki code coverage (kod kapsama alani), SOLID uyumlu ve kolay
okunan smuflar ekip arkadaglarimi etkileyecektir. Bircok projede programcilar unit testleri
yazmadifl igin, yeni programcinmn olusturdugu ve otomatik calisan testler dikkat cekmeyi
kolaylastiracaktir. Yerlerde siiriinen kod kapsama alani, yeni programcinin olusturdugu unit
testleri ile birden bire tavana firladiginda, bakin bakalim kim animnda yildiz programer oluveriyor.
Yeni programcinin yazilimin nasil olmasi gerektigi yo6nindeki dolayli boy
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gostermeleri, onun kisa siirede ekibin sosyal agina dahil olmasini kolaylagtiracaktir.

Eger proje biinyesinde Jenkins, Sonar gibi araclar kullanilmiyorsa, yeni programcinin soz alip,
bu araglarin kullaniminin proje i¢in ne kadar faydali oldugunu dile getirmesinde fayda vardir.
Ornegin yeni programci Sonar kurulduktan sonra tiim kodun statik analizini yapip, sonuglar:
daha o6nce bahsettifim e-posta listesi izerinden tiim ekip calisanlarina duyurabilir. Kendisi bu
gibi araclar1 kurmaya ve isletmeye talip olmalidir. Bu onu bir vurusta belli bir alanda séz
sahibi yapar. Yeni araglar1 kullanmak isteyecek olan ekip ¢alisanlari yeni programciya damsmak
isteyecekler ve bu sekilde yeni programcinin ekibe entegre edilme siirecini kolaylagtiracaklardir.
Yeni programcinin, yazilim siirecini olumlu etkileyecek yeni fikirlerle gelmesi,
kendisini ispatlama siirecini kisaltacaktir.

Yeni programci ekip toplantilarinda mutlaka kendi fikrini beyan etmelidir. Yanlista
olsa bir fikir beyan etmek, hi¢ fikir beyan etmemekten daha iyidir (tamamen sa¢gmalamamak
sartiyla). Eger susup, konusulanlari dinlerse, ekip arkadaglar1 onu dikkate almamay1
stirdiireceklerdir. Bir fikir sahibi olmayan ya da bunu beyan etmeyi bilmeyen bir insanin toplum
icinde yer bulmasi zordur. Ekip i¢indeki programcilar karsilastiklar1 problemleri e-posta aracilif
ile calisma arkadaglarina duyururlar. Bu gibi e-postalara herkesin okuyacagi sekilde cevap
vermek, ¢6ziim onerilerinde bulunmak, zaman iginde yeni programcinn profilini biler.

Kendini ispatlamanin bir diger yolu takim arkadaslar: ile kod inceleme (code review) seanslari
duzenlemektir. Cogu ekip bu tir bir aliskanliga sahip degildir. Beraber kod inceleme seanslari
karg1 tarafi elestirme olarak algilanir ve bu yiizden bu aktiviteden kaginilir. Yeni programci
bunu firsat bilip, kendi kodunun ekip i¢inden bagka bir programeci tarafindan incelenmesini
saglamalidir. Daha once de bahsettigim gibi kodun 6zenli yazilmis, her siifin sadece bir
sorumluluga sahip (SRP prensibi), diger SOLID prensipleri ile uyumlu, otomatik ¢alisgan unit
testlerine sahip, degisken ve metot isimlerinin kodun ifade giiciinii artiracak sekilde segilmig
olmasi, kodu inceleyen programcida hayranlik uyandiracaktir. Bunu kendisi igin tutmaz ve
mutlaka diger ekip arkadaglari ile paylasir. Bundan emin olabilirsiniz. Yeni programci bu gekilde
kendisi i¢in bir taban olusturduktan sonra, diger programcilar tarafindan kod inceleme
seanslarina davet edilip, fikri alinan bir programci olacaktir.

Her ekip i¢inde mutlaka en az bir tane, rahatsizlik veren, sivri, kendisinin yildiz programer (star
developer) oldugunu disiinen bir programci vardir. Bu tip programcilarla ¢alismak ¢ok zordur.
Yeni programci da mutlaka bu yildiz programcinin higmina ugrayacaktir. Bu gibi durumlarda
yeni programci alttan almaya c¢aligmali, ekip i¢inde soguk bir atmosferin olugmasini saglayacak
karg1 kargtya gelmenin 6niine gegmelidir. Eger yeni programci yildiz programer ile kars: karsiya
gelirse, diger ekip c¢alisanlar1 yildizin yaninda olmayi tercih edeceklerdir. Yeni programci ne
kadar hakli olursa olsun, ekip i¢cinde bir nevi siirii i¢giidiisii oldugundan, yildiz programcinin
tarafinda olacaklardir. Bu gibi durumlarda yildiz programci ile ayni gorev iizerinde beraber
calisma firsati kollanmalidir. Yildiz ile iletisim i¢inde olmak onu yumusatacaktir. Yeni
programct aymi zamanda yetkinligini yildiza gosterme firsati bulursa, aradaki buzlar eriyip,
diyalog normallegecektir. Yeni programct aym zamanda firsatin1 yakaladiginda yildiza haddini
bildirme cesareti gostermelidir. Ornegin sordugu bir soruya alayli bir cevap aliyorsa, takim
liderinin de bulundugu bir ortamda yildiza neden bdyle bir cevap verdigi sorulabilir. Yildiz kem,
kim edip, afallayacaktir. Bu sekilde yeni programci yildizi hafiften isirabilir ve yildiza fazla
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izerime gelme sinyali verebilir. Yeni programci basimi dik tutma cesareti gosterdigi
andan itibaren, yildizin davrams bi¢imi degisecektir. Kimse kargisinda dik duramayan
insana saygl gostermez. Yildiza karsi dik durma yeni programciya diger ekip arkadaslarinin
saygisini getirir.

Ekibin dikkatini ve saygisini kazanmanin diger bir yolu ekibe bilgi transferi (know-
how tranfer) yapmaktir. Ornegin yeni programci ekipden diger bir programciya “istersen
tstlendigin yeni gorevi test gidiimlii (Test Driven) ve esli (pair programming) kodlayalim,
bunun nasil yapildigini sana gosterebilirim” teklifini gotiirebilir. Béyle bir teklife, konuyla ilgili
bilgisi olmayan programci hayir diyemez. Teklifi alan programci yeni birgeyler 6grenme hevesi
ile yeni programciya kendini ispatlama firsatini taniyacaktir. Yeni edindigi bilgiler programecida
hayranlik uyandirir ve bunu mutlaka diger ekip arkadaslari ile paylagir.

Her programcinin Xing ya da LinkedIn platformlarinda mutlaka bir profili olmalidir. Programeci
bu profillerinde hakim oldugu konulari, daha once ¢alistig1 projeleri, sahip oldugu iinvan ve
sertifikalar1 ve kendi projelerini (6rnegin agik kaynakli bir yazilim) sergilemelidir. Bu tiir
profiller artik programcilar i¢in kartvizit ya da vitrin gorevini tistlenmektedir. Miilakata giden
her programci hakkinda mutlaka internette aragtirma yapilir. Bu tiir profillerin kegfedilmesi,
miilakatin gidisatin1 olumlu etkileyebilir. Bu tiir profillerin énemli bagka bir fonksiyonu daha
mevcuttur. Yeni programeci ekip icinde yazilmamus, bos bir defter sayfasidir. Ekip tiyelerinin yeni
programcit hakkinda genis c¢apli fikirleri yoktur. Bunu degistirmenin en kolay yolu, ekip
dyelerinin internet profillerini arastirmak ve onlara bahsettigim platformlar
uzerinden arkadaghk teklifi gondermektir. Arkadaglik teklifi alan diger programcilar, yeni
programcinin profilini inceleme ve onun hakkinda fikir edinme firsat1 bulacaklardir. Hele hele
yeni programci ender sertifikalardan birine sahipse, bu yemek aralarindaki sohbetlere malzeme
olacak ve bu sekilde yeni programcinin ekibe entegrasyonunu kolaylasacaktir.

Ekip elemanlar1 ile smalltalk, onlara calisma esnasinda tatli birseyler ikram etmek ve ekip
liderine diizenli olarak rapor vermek sayabilecegim diger yontemler arasindadir. Olumlu dikkat
cekmek her zaman onemlidir. Yetkin ve tecriibeli bir programeci farkinda olmadan yukarda
saydigim konularda c¢aligma yapacaktir. Verimli olmanin en 6nemli sarti, en kisa siirede ekibe
entegre olmaktir. Bunu basarmak programcinin elindedir.
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Esli Programlama, Code Review, Code Retreat ve Adada
Yasayan Programcilar

http://www.kurumsaljava.com/2012/04/15/esli-programlama-code-review-code-retreat-ve-

adada-yasayan-programcilar/

Bir programciyr alip bir adaya koysaniz, diger insan ve progeilarla baglanti kurmasimi
engelleseniz, kendi basina calismasi ve kendisini gelistirmesini isteseniz, bu programeci
programcilik konusunda nasil bir gelisme saglardi?

Eger programciya o imkani sagladiysaniz ve kitap okuma aligkanlii varsa bol bol kitap
okuyacaktir. Kitap okumaktan cani sikildiginda kod yazacaktir. Kod yazmaktan cam sikildiginda
tekrar kitap okuyacaktir. Belki de hicbir sey yapmayacaktir. Adada oldugunu hatirlayip yiizmeye
gidecektir. Gliniinii giin etmeye calisacaktir. Bu durum programcidan programciya degisecektir.
Bu sartlar altinda programcinin kendisini gelistirebilecegini pek distinmityorum. Gelisim igin
insanlar arasi interaksiyon ve iletisim gereklidir. Cogu zaman bagka insanlarm davranis
bi¢imlerini kopyalayarak gelisim saglamak bile miimkiindiir. Sifir-alt1 yas gurubu cocuklarda
bunu gérmek miimkiin; zamanlarmm biyiik bir kismini ebeveynlerinin davraniglarini incelemek
ve kopyalamakla gecer. Kendi kizimdan bir 6rnek vereyim. Simdi iki yaginda. Evin iginde
saklanbag oynuyoruz. O saklandiktan sonra “baba ben oturma odasinda, perdenin arasimndayim”
gibi anonslar yapiyor. Gidip, elimle koymus gibi buluyorum. Kisa bir zaman 6nce oyunu tersine
cevirip, ben saklanmaya basladim ve kizimin beni bulmasii istedim. Ben dogal olarak
saklandigim yeri anons etmiyorum. Bu sartlarda kizimin evin iginde beni bulmasi zorlagiyor.
Ufaklik olayr ¢akmus, simdilerde saklandiginda “kizim nerdesin” diye sormama ragmen, giki
cikmiyor. Benden 6grendi ve olayr ¢akti. Simdi bu yaziyr yazarken mouse-pad’imi kagirdi. Bir
saniye gidip, alip, geleyim.... {5 dakika sonra} -Mouse-pad kayip, bulamiyorum. Nerede kizim diye
soruyorum; oturma odasindaki masada, git ara diyor...

Gergek hayatta da bazi programecilar bir adada yasiyor gibi kod yazarlar. Diger programcilarla
bilgi aligveriginde bulunmadan ve kodu paylasmak zorunda kalmadan islerini goriirler. Projeyi
zamaninda yetigtirme telasi bu tip programcilarin isine gelir. Hatta kodu sahiplenirler. Kimse ne
yazdigimi anlamasin diye komplike kod yazan programcilar gordiim. Bunun maksadi Job
Protection yapmaktir, yani ¢aligtig1 is yerini korumak ve baskalarina kaptirmamaktir. Ama bu
yazimin konusu bu degil. Bu yazimda programcinin kendisini gelistirmesi igin neden diger
programcilarla interaksiyona girmesi gerekgi konusunu incelemek istiyorum. Adada yasayan
programcilar igin soylityorum: kendi kendilerine kendilerini gelistirmeleri biraz zor gibi
gorinuyor.

Gelisim i¢in insanlar arasi interaksiyonun gerekliliginden bahsettim. Bu 6zellikle programcilar
icin gecerli olan bir durumdur. Insanlar adeta bir araya gelip beraberce ¢éziim iiretmek icin
yaratimigtir. Programcilar da kendi aralarindaki iletisimi ve beraber ¢alismay1 giiglendirerek,
birbirlerinden ¢ok seyler ogrenebilirler. Eger konumuz programecilarin gelisimi ise o zaman
bunun saglandifi en 6nemli yerlerden birisi programcilar arasi interaksiyondur. Bunun
orneklerini esli programlama (pair programming), beraber kod inceleme (code review) ve
beraber pratik yapma (code retreat) aktiviteleri teskil eder. Bu aktiviteleri ve programciya kattig
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art1 degeri yakindan inceleyelim.

Esli Programlama (Pair Programming)

Esli programlama Extreme Programming (XP) cevik siireci ile popiier olmus bir programlama
aktivitesidir. Tki programeci bir araya gelerek, bir miigteri gereksinimini test giidiimlii kodlarlar.
Esli programlama oturumunda programcilar sikga klayveyi kendi aralarinda degisirler. Bu hem
fikir aligverisini, hem programcilarin birbirlerinden 6grenmelerini, hem de ekipte her
programcinin  proje hakkinda ayni bilgiye sahip olmasini tesvik eder. Esli programlama
oturumlarda benim en biiyiik kazancim, partnerimden onun kullandigi yazilim tekniklerini
ogrenerek kendi ginliik islerimde adapte etmem olmustur. Bu sekilde ¢ok sey dgrendigimi itiraf
etmem lazim. Bu yiizden esli programlama cok severek dahil oldugum bir aktivitedir. Egli
programlama yapan programcilar birbirlerinden farkinda olmadan ¢ok sey 6grenmektedirler. Bu
programcinin simdiye kadar tanmmadigi bir kisa yol tusundan, degisik tasarim prenbiplerinin
nasil uygulandigina kadar genis bir yelpazeyi kapsamaktadir.

Esli programlama pratigi ekibe yeni katidmis ya da tecriibesiz programcilarin hizlica
bilgilendirilip, takima entegre edilme siireclerini kisaltacaktir. Bu amaca dogru yola cikilmak
istendiginde tecriibeli bir programci ile tecriibesiz bir programci bir araya getirilip, esli
programlama oturumunda bilginin serbestce akisi saglanabilir. Egli programlama sadece bu
durumda kullanilir diye bir kural yoktur. Miimkiin mertebe her firsatta uygulanmasi gereken bir
aktivitedir. Esli programlama metodu, iki programcinin ayni isi yaptigi disiiniildiigi i¢in zaman
kaybr olarak algilanabilir. ilk etapta bu béyle olsa bile, bu yénde yapilmis olan yatirim projenin
bagarisina katkida bulunacaktir. Egli programlama oturumlarinda iki ¢ift géz kodu gelistirdigi
i¢in hata orani daha dustik olacaktir. Bilgi ekip i¢inde esit olarak dagildigindan, bir programcinin
projeden ayrilmasi proje gidisatini olumsuz yonde etkilemeyecektir.

Kod inceleme (Code Review)

Esli programlama oturumunda oldugu gibi birden fazla programci bir araya gelerek bir kod
parcasint beraberce incelerler (code review). Genelde bir miisteri gereksinimini kodlamig olan bir
programct ¢alismasini tamamladiginda, diger bir ¢alisma arkadasini beraberce kod incelemek
tizere kendi ¢aligma masasina davet eder. Dort goz iki gozden daha fazla goriir prensibinden yola
cikarak iki programci kod parcasini beraberce incelerler.

Gegenlerde yaptigimiz bir toplantida beraber kod inceleme konusunda konusurken, bir ¢alisma
arkadagim bu tiir aktivitelerden hoglanmadigini, ¢iinkii parmagiyla bir kod satirini gosterip,
burast olmamis demenin, kodu yazan tarafindan yanlis algilanabilecegini soyledi. Dogru, bu
¢ogu zaman olan birsey, ama birbirimizden birseyler 6grenmek istiyorsak, o zaman egomuzu
artik bir kenara koymamiz gerekiyor. Herseyi bilmemiz, dogru ¢alisan kod yazmamiz her zaman
miimkiin degil. Bunu béyle kabul etmemiz gerekiyor. Bir ¢aligma arkadasimizin kod inceleme
oturumunda yanlglarimizi yiiziimiize vurmasim hakaret olarak degil, bir sans olarak
algilamaliyiz. Bu gibi durumlarda kendisine hakaret edildigini diisiinen programci adada
yasayan bir programcidir. Kendimizi gelistirmek istiyorsak kritige a¢ik olmamiz gerekiyor.

Beraber Pratik Yapma (Code Retreat)

Code retreat Corey Haines tarafindan baglatilmig, bir tam giin boyunca 15-25 arasi



http://coderetreat.org/
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programcinin bir araya gelerek, beraber kod yazdiklari bir aktivitedir. Boyle bir calismaya
katilmig olan Ryan Weald bir giinde 6grendiklerinin okulda bir sene 6grendiklerinden daha fazla
oldugunu soylemekte. Bu tiir aktivitelerin programcilar igin ne kadar énemli oldugu ortadadir.

learned more in 1 day at the @sharethrough code retreat than | did in 1
year of school. Thanks @coreyhaines
July 09, 2011 %7 Favorite =+ Retweet * Reply

o# Ryan Weald
‘@ rweald

Diger programcilarla interaksiyona girmeyen bir programci, kendisini daha hizli gelistirmek i¢in
saglanan avantajlardan mahrum kalacaktir. Buradan ¢ikardigimiz sonug¢ sudur: Job protection
yapanlar aslinda bindikleri dali keseler. Oysaki bilgi paylasimina agik olan programcilar diger
programcilarla olan iliskilerinde devamli yeni birseyler 6grenerek, kendi piyasa degerlerine deger
katarlar.

Adada yasayan programcilara allah kolaylik versin. Isleri kolay degil.
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insaat ve Yazilim Miihendisleri Arasindaki Fark

http://www.kurumsaljava.com/2012/04/15/insaat-ve-yazilim-muhendisleri-arasindaki-fark

Insaat miihendisleri:

()

()

Sikiysa ¢ok dikkatli caligmasinlar. En ufak bir yanlis statik hesap yorumlamas: bile binanin
yikilmasina sebep olabilir.

Binay1 sadece bir kez inga edebilirler. Netice hoglarina gitmeyince, boz yeniden yap
yapamazlar, yani tek bir sanslar1 var.

Insaatin maliyeti cok yiiksektir. Hersey buna odakli 6nceden planlanir ve uygulanir. Ingaat
mithendisi ne yapacagini dnceden en ince detayina kadar bilmek zorundadir. Bunu yazilimda
selale (waterfall) yontemi ile kiyaslamak mimkindiir. Aslina bakacak olursak binalar
sadece selale yonetime gore insa edilebilir.

Ingaat sona erdikten sonra miisteri begenmedi diye ornegin temel sokiiliip, yeniden
yapilamaz. Insaat1 bitmis bir bina artik hemen hemen statik ve degistirilmesi miimkiin
olmayan ya da ¢ok zor olan bir cisimdir.

Mimar tarafindan bina mimarisi ingaat baglamadan 6nce yapilir. Mimari yapi belli olmadan
ingaat mithendisi binay1 insa etmeye baglayamaz, ¢linkii ne yapacagimi bilemez. Mimar
yoksa insaat mithendisi de yoktur. Gecekondu yapiyorsaniz durum farkls tabi.

Insaat mithendisi kendisine verilen statik hesaplamalar1 ve mimariyi harfiyen uygular.
Inisiyatif kullanip, mimariyi ve yapiy1 yeniden sekillendiremez.

Bir binanin yeniden yapilandirilmas: ¢ok maliyetli bir istir ve cogu zaman imkansizdir.

Yazilim mithendisleri:

()

Yazilim sisteminden bir yapi (build) olusturmak masrafsiz bir istir. Yazilim muhendisi
hergiin istedigi kadar yapi olusturabilir.

Yazilim mithendisi, yazilim sistemini olustururken inisiyatif gosterip dogru buldugu tasarim
sablonlarini ve tasarim prensiplerini uygulayabilir.

Yazilim mihendisi, yazilim sisteminin mimarisi belli olmadan kod yazmaya baslayabilir.
Nitekim ¢evik stireclerde basit ve pragmatik bir mimari ile baslanmasi onerilmektedir.
Zaman icinde miisteri istekleri dogrultusunda mimari olusur. Degisikligi miimkiin kilan da
zaten budur.

Yazilim mithendisi yeni miisteri gereksinimleri ile yazilim sisteminin mimarisini revide edip,
degistirebilir. Yazilim miihendisleri ile ingaat miihendisleri arasindaki en bilirgin farklilik
budur. Miisteri gelip yazilim mithendisine her zaman yeni isteklerini ve degisiklik taleplerini
iletebilir. Yazilim miihendisi bu isteklere her zaman cevap verebilir. Cevik siireg
kullanmuyorsa, biraz zor tabi. Insaat mithendisinin yeni miisteri isteklerine cevap vermesi
hemen hemen imkansizdir, ¢iinkii bu tiir degisiklikler ¢cok masraflidir.

Yazilim mithendisi olusturdugu testleri kullanarak yazilim sistemini her zaman yeniden
yapilandirabilir (refactoring). Yeniden yapilandirma, misteri gereksinimlerine cevap
verebilmek i¢in kullandig1 en giiglii silahidir.

Yazilim mithendisi Extreme Programming gibi bir ¢evik siire¢ kullanarak oniinii her zaman
acik tutabilir.



http://www.kurumsaljava.com/2012/04/15/insaat-ve-yazilim-muhendisleri-arasindaki-fark/
http://www.kurumsaljava.com/2009/02/26/yazilimda-selale-waterfall-yontemi/
http://www.kurumsaljava.com/yazilim-metotlari/tasarim-sablonlari/
http://www.kurumsaljava.com/yazilim-metotlari/yazilim-mimarisi/
http://www.kurumsaljava.com/yazilim-metotlari/refactoring/
http://www.kurumsaljava.com/yazilim-metotlari/extreme-programming/
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Yazilim miihendisleri her zaman yogrulabilir bir yazilim sistemi ortaya koyma firsatina
sahipken, insaat miihendislerinin caligmalar1 katilasmis ve degistirilmesi imkansiz neticeler
ortaya koyar. Aslinda sonuncusu yazilim sektorii igin de gegerli bir durumdur. Bir¢ok yazilim
mithendisi ingaat mithendisi gibi ¢alistyor olmasa da, onlar gibi katilasmis ve yogrulmasi
imkansiz neticeler (yazilim sistemleri) ortaya koymaktadirlar. Mental ¢alisma modelimiz ingaat
mithendislerinin mental ¢alisma modellerinden ¢ok farkli olmasma ragmen, neden onlardan
farksiz sonuglara imza atamiyoruz? Yoksa bizde mi ingaat mithendisiyiz? Anneeee....

Bu arada tim ingaat mihendisi arkadaslari buradan saygiyla selamliyorum. Bu yazimda
amacim kesinlikle onlarm calisma tarzlarini tenkit etmek degildi. Onlarin ¢alisma metotlar:
boyle. Bagka tiirli calismalari zaten bizim agimizdan saglikli olmazdu )

Bir yazilim miihendisi oldugum icin ¢cok mutluyum. Gii¢ bende. Ingaat miihendisleri de mutlu
mu acaba? Bir ingsaat mithendisi arkadag bu yaziy1 okur ve yorum yaparsa sevinirim.
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Kim Daha lyi Programci?

http://www kurumsaljava.com/2010/10/23/kim-daha-iyi-programci/

Cogu zaman programeci adaylarinin piyasada en ¢ok talep goren programramlama dilini secip,
bu dili égrendikleri malum. Bu dogal bir se¢im; talep olan yerde arzin bedeli olur. Bu bedel
programcinun iyi bir maasg ile hayatini stirdiirmesi anlamina gelir.

Bilindigi iizere son zamanlarm en popiiler ve talep edilen dili Java. Internetteki bircok istatiktik
Java’nin bir numara oldugunu tastikliyor. Programeci adaylarmmn da Java’y1 segmeleri dogal.

Java’yi bilenler ve kullananlar iyi ve akilli programcilardir degil mi? Peki Python ya da piyasasi
pek fazla olmayan bir bagka dili bilen bir programcinin sadece Java’ya hakim bir programcidan
daha iyi ve akilli bir programci oldugunu sdylesem nasil tepki verirdiniz?

Iyi programei, program yazmay seven programcidir. Iyi programer yenilikleri deneyip, ufkunu
genigleten programcidir. Iyi programci programeilik diinyasmm sadece Java’dan olusmadigim
bilendir. Peki iyi programciyr nasil anlarsimiz? Bir sonraki ig goriismesinde ise almacak
programcit adayma Java haricinde hangi dil ya da dilleri bildigini sorun. Alacaginiz cevap
programcinin ne kadar iyi oldugunu gosteren indikatordiir. Eger aday sadece Java'yr bildigini
soylerse iyi bir programci olma ihtimali dogru olabilir. Bunun ispat1 edindigi tecriibeler ve bilgi
birikimidir. Eger aday Java’nin yanida Python ya da Groovy dillerine de hakim oldugunu
soylerse, bilin ki kargmnizda akilli (smart) bir aday duruyor. Neden? Bunun nedeni ¢ok basit.
Piyasast olmayan bir programlama dilini 6grenmis bir programci, program yazmay gercekten
seviyor olmali ki talebin diginda kalan bir programlama dilini zaman ayirarak 6grenmis. Bu
onun yenilik¢i, 6grenmeyi ve program yazmayi seven birisi oldugunu gosterir. Karginizdaki bu
kisi bityiik bir ihtimalle sadece Java bilen bir adaydan ¢ok daha akilli ve programcilik konusunda
ileri seviyede.

Yanhs anlagilmasin; Java’ya hakim olanlarda mutlaka iyi programecilardir. lyileri de var, iyi
olmayanlar1 da. Ama piyasinn ihtiyaci olmayan bir dili 6grenen bir programeci ¢ok daha fazla
potansiyele sahip. Bu bir gercek! Ben béyle bir programeciyr tercih ederdim.

Sadece bir programlama dilinde (bu genelde piyasasi olan bir dil olacaktir) takilip kalmig
olanlarin verdigi cevap hep aymi olacaktir: “Calistigim ortamlarda yeni bir programlama dili
ogrenme firsati bulamadim” Gergekten programciliga gonil vermis birisi o firsati hemen
yaratur!

Bu konuda Paul Graham’in yazisini okumanizi tavsiye ederim.
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Neden Mikrodevre.com?

http://www.mikrodevre.com/2013/10/03/neden-mikrodevre-com,
Merhaba.

Yeni bir blogun dogusuna sahit oluyorsunuz. Ismim Ozcan Acar. Burada elektronik, mikro
denetleyiciler ve mikro islemciler hakkinda 6grendiklerimi sizlerle paylasmak istiyorum.

Asil meslegim programcilik. Son on beg yildir serbest (freelance) Java programcist olarak
caligtyorum. Bu konudaki tecriibelerimi KurumsalJava.com‘da paylasmaya caligtyorum.

Elektronige olan ilgim 13-14 yaslarinda bagladi. Lakin kesfedilmedigi ve tesvik edilmedii i¢in
baslamasiyla son buldu. Aradan yirmi bes sene gectikten sonra tesadif eseri akilli ev konusuyla
ilgilenirken mikrodenetleyicilerle karsilagtim. Bir hazine bulmug gibi oldum. Bir programci
olarak donanima olan ilgim genis. Yazdigim programlar 64 bit islemcilerde birden fazla ¢ekirdek
tizerinde paralel kosuyor. Yinede elektronik kokenli olmadigim i¢in donanim benim igin soyut
bir kavram. Nasil calistigini biliyorum, lakin o kadar transistor, kondensatér, diyot ve direncin
bir araya gelerek nasil boyle bir kompleks yapiyr olusturdugunu son detayma kadar anlamak
benim i¢in miinkiin degil. Bu sebepten dolayr bir programci olarak donanimi anlamadaki
faaliyetlerim mikroiglemcilerin nasil ¢alistigini anlamak ile sinirli kaldi.

fazla bir gey yok. Bir mikroiglemci tek bagina bir ige yaramiyor, ¢iinkii anlamli bir sey
yapabilmesi i¢in etrafinda erigebilecegi hafiza ve disk gibi donanim elemanlarinin olmasi lazim.
Bir ana donanim kart1 milyonlarca kiigiik parcaciktan olusuyor. Elimi lehim ¢ubugunu alip, ana
donanim kart1 iizerinde lehimleme islemleri yapmak kartin bozulmasindan baska bir netice
vermez. Mikroiglemciler ve ana donanim kartlar: yiiksek derece entegre sistemler olduklarindan
elektronik seviyede onlarla anlamli bir seyler yapmak ¢ok zor, an azindan benim i¢in. Benim
perspektivimden bakildiginda durum daha tekeri icat etmemisken bir uzay araci tamir etmek
gibi bir sey. Ne dedigimi anliyorsunuz sanirim.

Durum mikrodenetleyicilerde ¢ok farkli. Bu ufacik chipler giinliik hayatimizin her yerinde.
Camagir, kahve makinasindan tutun, kullandigimiz her tiirli elektronik cihaz i¢inde mutlaka bir
mikrodenetleyi var. Ufacik bir chip tizerinde hafiza, islemci, igerigini koruyan bellek gibi bir¢ok
sey var ve bu chipleri bir mikroiglemci gibi programlamak miimkiin. Kilobyte ile dl¢iilen hafiza
alanlarina sahip mikrodenetleyiciler ile hobi olarak proje gelistirmek miimkin. Akilli ev
konusundan bahsetmistim. Evdeki bilimum teknik altyapiyr otomatize etmek igin
mikrodenetleyiciler bi¢ilmis kaftan. Birkag transistor, direng, LED ve diyot ile mikrodenetleyiciyi
bir breadboard tizerinde bir araya getirip, bir kag satir kod yazarak hemen gozle gorilir bir
netice elde etmek miimkiin. Mikrodenetleyiciler isletim sistemi olmadan calistiklar1 igin
C/Basic/Assembler dilinde yazilan programlarm yapilari da ¢ok basit. ATMega8 gibi bir
mikrodenetleyiciyi birkag¢ Lira’ya satin almak miimkiin. Ufak bir mikrodenetleyici devresi igin
yuzlerde Lira harcamak gerekmiyor.

Lakin mikrodenetleyicilerin kara bir tarafi da var. Temel elektronik bilginiz yoksa,
mikrodenetleyiciler ile birka¢ LED lamlay1 kontrol etmekten Gteye gidecek projeler gelistirmeniz
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zor. Gelistirseniz bile temel elektronik bilgisi olmadan neyin nasil caligtigim tam olarak
anlayamassiniz.

Bunu anladifim ve mikrodenetleyicilere daha hakim olabilmek i¢in mikrodenetleyicileri bir
kenara birakarak temel elektronik 6grenmeye karar verdim. Mikrodevre.com’da bu konuda
edindiim bilgileri sizlerle paylasmak istiyorum. Bu benim i¢in de 6grendiklerimi pekistirmek
i¢in iyi bir firsat olacak.

Elektronik kokenli degilim. Bilgisayar mithendisligi okudum. Yazacaklarim tamamen deneme,
yanilma yoluyla edindigim tecriibeleri yansitacak. Cesitli kaynaklardan faydalanarak bu
konudaki bilgi seveyimi yiikseltmeye ¢alistyorum. Yazdiklarim hatali ya da eksik olabilir. Sizden
gelecek yorumlar icerigin daha iyi anlagilmasina 1g1k tutacaktir. Bu sekilde hep birlikte bilgimizi
pekistirebiliriz.

Cikis noktam akilli ev projem cercevesinde evdeki teknik altyapiy1 otomatize etmekti. Tesadiifen
actigim bu kapimin arkasindan mikrodenetleyiciler ¢ikti. O da bana elektronigin kapilarini act.
Duydugum haz ve heyecani kelimelerle ifade etmem ¢ok giic. Bunun sebebi dogal olarak bu
konulara olan ilgim. Eger temel bir ilgiye sahip olmasaydim, bu konuyla bu kadar genis ¢apta
ilgilenmek i¢in hazirlik yapmaz ve bu satirlart yaziyor olmazdim. Yillardir yazilima olan ilgim
bana bir seyler 6gretti ve bir noktaya kadar getirdi. Bundan sonra yazilimda daha iyi olabilmek
icin sadece yazilim konulari ile ilgilenmenin beni ileri gotiirecegini zannetmiyorum. Yazilima
bagka bir perspektiften bakmak gerekiyormus, bunun farkina mikrodenetleyiciler ve elektronik
ile tanigtigimda vardim. Bir konuda daha iyi olabilmek i¢in, o konuyu destekleyici konularlar da
ilgilenmek gerekir. Iyi bir piyanist her giin piyanosunun bagma oturup, pratik yapar. Bunun
yanisira mizik tarihi ile ilgili kitaplar da okur. Onun daha iyi bir piyanist olmasin saglayan
genel resmi gorebilecek kabiliyete erismesinde yatmaktadir. Sadece piyano calarak iyi bir
piyanist olunmaz. Ayni sekilde sadece program yazarak ya da programcilik diinyasinda kalarak
iyi bir programeci olunmasi mimkiin degildir. Daha fazla yol katedebilmek i¢in bu diinyanm
disina ¢ikmak gerekir. Ben bu diinyay: elektronik ve mikrodenetleyicilerde buldum. Bagka birisi
i¢in bu diinya miizik, giizel sanatlar ya da spor olabilir. Bu yeni diinyanin kapilarini acacak olan
temel ilgilerdir. Onlara danigmakta fayda var. Onlar size yolun nereye gittini gostecektir.
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Acik Kaynaga Destek

http://www kurumsaljava.com/2013/05/26/acik-kaynaga-destek/

Stiphesiz agik kaynak (open source) filozofisi biz programecilarin hayatini derinden etkiledi. Ac¢ik
kaynagin bize sagladig1 bariz iki avantaj var. Bunlar:

o Bagkalarinin, bu baskalar1 ¢ogu zaman wusta olarak tabir edebilecegimiz yetenekli
programcilar, yazdigi kodlara bakarak kendimizi programei olarak gelistirebiliriz.
o Acik kaynakli programlari lisans bedeli 6demeden kullanabiliriz.

Ikincisi ¢ok bariz olarak kargilastigimiz bir durum. Hibernate, Spring, Eclipse.. bu meshur acik
kaynakli programlarin kullanilmadig proje sayisi ¢ok az ya da yok gibi.

Birileri, bir yerlerde oturmuslar, bizim hayatimizi kolaylastirmak icin gece, giindiiz demeden
actk kaynakli programlar olusturmak i¢in ¢alistyorlar. Neden bunu yapiyorlar acaba?

Bunun cesitli sebepleri olabilir. Ornegin:

o Idealistler ve diinyayu iyilestirmek istiyorlar.

e Bu isten para kazanmak istiyorlar. Ac¢ik kaynakli tirtinleri satmak imkansiz, ama destek
saglayarak para kazanmak miimkin.

e Bir acik kaynakli Girtin olusturarak piyasada taninmak ve iin salmak isteyenler olabilir.

e IBM gibi firmalar agik kaynakli diriinlerin olusturulmasina destek vererek Microsoft gibi
firmalarm olusturduklar1 monopolleri kirmak isteyebilirler. Nitekim Eclipse IBM tarafindan
gelistirilmis ve daha sonra agik kaynak olarak bizlerin kullanimma sunulmustur. IBM’in
amact Java ekosistemini giliclendirmek ve Java’nin .NET platformuna alternatif
olusturmasini saglamaktir.

e Belli bir teknolojinin yayilmasin saglamak icin ac¢ik kaynakli programlar olusturulabilir.
Ornegin Java’min daha yaygin hale gelmesini saglamak icin sahip oldugu ekosistemi
olusturan hemen, hemen her parca acik kaynaklidir.

e Bir iiriiniin yayllmasim saglamak i¢in iiriin acik kaynakli yapilabilir. Ornegin JetBrains
firmasimun Intelli] IDEA isminde agik kaynakl kod gelistirme ortami bulunuyor. Community
Edition ismini tagiyan bu siiriim programecilarin temel ihtiyaclarini kargilarken, JetBrains bu
driiniin profesyonel stiriimlerini olusturup, satarak para kazaniyor.

Bu listeye eklenti yapmak zor degil. Benim ilk diigiindiigimde aklima gelen noktalar bunlar. Peki
bize bu kadar muazzam getirisi olan bir akim i¢in biz programcilar neler yapiyoruz ya da
yapabiliriz? Sayalim:

e Acik kaynakli tiriinleri kullanarak belli teknolojilerin 6ne ¢ikmasina destek verebiliriz. Linux
orneginde oldugu gibi bu monopollerin kirllmasini ya da dengede tutulmasini saglayabilir.

e Acik kaynakl iiriinlerin gelistirilmesine katkida bulunabiliriz. Agik kaynakli projelerin ¢ogu
goniilli olan programcilar sayesinde gelistirilebiliyor.

e Acik kaynakli tirtinlerin kullaniminda kegfettigimiz hatalar1 gerekli yerlere bildirerek, bu
hatalarin giderilmesine katkida bulunabiliriz. En ideal olani bu hatalar1 gidererek, projeye
dogrudan destek saglamaktir.



http://www.kurumsaljava.com/2013/05/26/acik-kaynaga-destek/
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Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 272

o Acik kaynakli projelerin siirdiiriilebilmesi igin parasal destekte bulunabiliriz, yani bags
yapabiliriz.

Eclipse benim yillardan beri kullandigim acik kaynaklt bir ara¢. Bugiin Eclipse Foundation i¢in
belli bir miktarda bag1s yaptim. Ne kadar bagisladigim onemli degil. Onemli olan bagigin kendisi.
Yillardan beri freelancer olarak calistigim bir¢ok projede Eclipse’i kullandim. Eclipse olmasayd:
baska bir triinii kullanirdim. Ama Eclipse vardi ve onu kullandim. Bunun kargiliginda higbir
bedel 6demedim. Eclipse bana programeci olarak c¢ok seyler katti Para kazanip, hayatimi
stirdirmeme destek oldu. Yaptigim bagis okyanusta bir damla bile olsa, damlaya, damlaya gol
olur s6ziinii unutmamak lazim. Bagisi yaptiktan sonra Friend Of Eclipse tinvanina sahip oldum
:) Ne giizel....

» Friend &

Cogu programci kullandiklar1 araclarin acik kaynakli olduklarina pek kafa yormadan hergiin bu
araclar1 kullanarak, iglerini yapiyorlar. Ayni sekilde ¢ogu programcinin kullandiklari acik
kaynakli programlarin kodlarini inceleyip, daha iyi bir programci olmak i¢in ¢aba sarfettiklerini
dugtinmityorum. Cogu programci bu uriinleri kullanirken kegfettikleri hatalari bir yerlere
bildirmiyorlar, ¢iinki birileri bunu yapar diye distiniyorlar. Cogu programci commiter olarak
acik kaynakli projelere destek vermiyor, ¢linkii bunun i¢in zamanlari yok ya da zamanlarinm
olmadigin distintiyorlar. Cogu programeci lisans bedeli 6dememek icin bahsettigim agik kaynakl
programlart kullaniyorlar. Hepsini topladigimizda agik kaynakli akimi desteklemeyen, egoistge
kullanan ve higbir sey geriye vermeyen bir programci Kkitlesi olusuyor. Ama tiiziilmesinler,
yapabilecekleri bir sey var. Higbir sey yapamiyorlarsa, o zaman agik kaynakli projelere bags
yapabilirler. Bu sekilde fayda sagladiklari projelerin devam etmelerini saglayabilirler.
Kullaniklart agik kaynakl tiriinler olmasaydi hayatlarinin programeci olarak ne kadar daha zor
olacagini diisiinmeleri yeterli.

Her programciyr kullandigi agik kaynakli araglari desteklemek igin bagis yapmaya davet
ediyorum. Bagis bir Lira’da olsa damlaya damlaya gol olur.

Not: Bagis yapanlar bu yaziya yorum birakarak, hangi agik kaynakli projeyi desteklediklerini
bildirebilirler.



http://www.eclipse.org/donate/donorlist.php
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Neden Her Programcinin Bir Blog Sayfasi Olmali?

http://www .kurumsaljava.com/2012/06/06/neden-her-programcinin-bir-blog-sayfasi-olmali/

Blog kelimesi Web Log kelimelerinin kisaltilmig halidir. Bir blogu dijital ortamda tutulan bir
gunliik olarak diisiinebiliriz. Asagida siraladifim sebeplerden dolayr her programemnin bir blog
sayfast olmali:

o Blog bir programcinin 6zgiirce kendini ifade etmesini saglar. Soyleyecek bir seyi olan bir
programct blogu aracilifi ile okurlari ile bulusur. Programei okurlarmdan geribildirim
niteliginde yorumlar alir. Bu kendi distincelerini yapici yonde sorgulamasini saglar.

o Bir blog tutmanmn en olumlu yan: bilgi paylasgimini tesvik etmesidir. Blog programciyr daha
paylagimer olmaya iter, yildiz programer olma tehlikesine 6nler.

e Sahip oldugu bilgi ve tecriibeyi blogu araciligr ile paylasan programci diger programcilara
bilgi eksilerini gidermelerinde yardimci olur. Ne kadar ¢ok programci bilgi paylagiminda
bulunursa, o kadar ¢ok okur bundan faydalanur.

e Verimli olmanin 6niindeki en bilyiik engellerden birisi dahil olmak zorunda olunan e-posta
trafigidir. Bircok kisiye ayni konularda tekrar tekrar ayni cevaplar verilir. Sayfalar dolusu e-
posta iletisi yazmak yerine, programci bunu bir defaya mahsus kendi blog sayfasinda ya da
calistifn firmanin wiki sayfasinda yaparak, ondan bilgi isteyenlere bu blog ya da wiki
sayfasinin linkini gonderebilir. Bu sekilde hem aymi cevaplari yazarak zaman kaybetmez,
hem de sahip oldugu bilgilerin merkezi bir yerde toplanmasini saglar.

e Blog yazilar zaman i¢inde programeci icin kaynak referans haline gelir ve kendi ¢6ziimlerini
tekrar gozden gecirme firsati verir.

e Blog yazmak giinliik tutmak gibidir. Zamanla blog kisisel gelisimin aynasi haline gelir.

o Isverenler miilakat Gncesi programemin internetteki izlerini aragtirirlar. Giincel icerige sahip
bir blog sahibi bir programci milakata 1-0 6nde girer. Blogu araciligy ile bir programci
piyasa degerini artirmis olur.

e Blog yazan programcinin ana dilini kullanma kabiliyeti genisler. Bu giinliik iglerine olumlu
olarak yansir. Blog yazan programci daha iyi kod ve dokiiman yazar ve ana dilini daha iyi
kullanur.

e Blog yazilari ile belli bir kesime hitap eden programci bir zaman sonra givenilir ve sektorde
tanman bir referans haline gelir.

e Blog yazan programci kendisi ile aym fikirdeki diger programcilarla tanisma ve bir araya
gelme firsati yakalar. Boylece programcinin gevresi genisler, sosyal aktiviteleri artar, kendisi
ile aym fikirdeki diger programecilarla fikir aligverisinde bulunur.

Bir blog sayfaniz yoksa, hemen bir blog sayfasi olusturun. Blog yazi yazmayi zaman kaybi
olarak gérmeyin ya da yazdiklarimi kim okur demeyin. Bunu ilk etapta kendi kigisel gelisiminiz
icin yapiyorsunuz. Eger Kkaliteli icerik olusturabilirseniz ki zaman iginde bu siiphesiz
gergeklesecektir, o zaman okuyucu kitlenizin ¢ok hizl biiyiidigiine sahit olacaksiniz.

Blog yazmanin size kattigr art1 degeri ¢ok kisa bir zamanda hissetmeye baslayacaksiniz. Blog
yazmadan bulu bilemessiniz :)



http://www.kurumsaljava.com/2012/06/06/neden-her-programcinin-bir-blog-sayfasi-olmali/
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Organizasyonel Degisim

http://www.kurumsaljava.com/2013/01/04/organizasyonel-degisim

Yazilim camiasinda son zamanlarda dikkat ¢eken bir degisim furyasi var. Cevabi aranan soru
su: Yazilim ekibi nasil daha verimli hale getirilebilir? Bu aslinda organizasyonel bir degisimin
gerekli oldugu bilincinin olustufu anlamma geliyor. Yoneticiler ekiplerini daha cevik hale
getirmek i¢in cesitli yontemlere bagvuruyorlar. Bunlarin baginda 6rnefin ekibin topluca
egitilmesi geliyor.

Her egitim siiphesiz ekibe ve bireylerine bir seyler katiyor. Ama bunu 6l¢gmek ¢ok zor. Bunun
yant sira cevaplanmasi gereken bir soru daha var: Egitim ile istenilen degisiklik saglanabilir mi?

Alman egitimler degisimin sadece baglangic niteliginde olabilir. Bunu yeni bir dil 6grenme
siireci ile kiyaslayabiliriz. Ogrenilen her yeni kelime, kelime hazinesini genisletir. Pratik
yapilarak kullanilmayan bir kelime hazinesi hicbir sey ifade etmez ve deBeri yoktur. Yazilim
ekiplerinin tiikettikleri egitimler genelde sahip olduklari metot hazinelerini genisletmekle
birlikte, bu metot hazinesinin giinlik islerde pratige dokilmemesi istenilen degisimi
saglayamamaktadir. Degisime gitme c¢abalarinin son buldugu nokta burasidir.

Degisim yonetilmesi gereken bir siirectir. Tesadiflere ve ekibin inisiyatifine birakilabilecek bir
sey degildir. Bir yazilim ekibi rasyonel diisiinebilen, soyutlayabilen, problem c¢6zme yetisi
gelismis bireylerden olusabilir. Ama unutmamak gerekir ki ekibi olusturan bireylerin kendilerine
has aligkanliklar1 vardir. Degisim igin gerekli baski azaldiginda ya da ortadan kalktiginda
bireyler bu aligkanliklarina geri donerler. “Ekip belli bir egitimi aldiktan sonra artik
calismalarmi bu yonde adapte edecektir, disaridan miidahale etmeye gerek yok” seklinde
dugtinmek bir yanilgidir. Bu sekilde ekibin inisiyatifine birakilan degisim siireci basladig: gibi son
bulur.

Bunun orneklerini damigmanlik hizmeti verdigim sirketlerde gordiim. Ornegin bir defasinda
yazilim siirecini daha cevik hale getirmek icin ekibin test gidimli yazilim egitimi almasi
tavsiyesinde bulundum. Ekip gerekli egitimi aldi. Ekip i¢inde test yazma duyarlihigi artty, lakin
ekibin hi¢ bir bireyi gercek anlamda test giidimlii yazilim yapmadi. Kisa bir zaman sonra
yazilimcilar eski davranis bigimlerine geri dondiler. $imdi yine eskiden oldugu gibi kod
yaziyorlar. Istenilen degisimin gerceklesebilmesi icin su adimlarm atilmas: gerekir(di):

e Degisim bir siire¢ olarak algilanmali ve buna gore de yonetilmelidir. Bu birilerinin siireg
gidisatindan sorumlu olmasi anlamma gelmektedir. Degisikligin meydana gelmesinden
sorumlu olan bu sahis ekipten gerekli geri bildirimi alarak, degisikligin hangi safhada
oldugunu takip etmek zorundadir. Bu geri bildirim almmmasi gereken 6nlemlerin tespiti ve
planlanmasi agisindan énem tagimaktadir.

e Degisimin gergeklesmesi igin ekip iginde degisimin yasanmasi gerekir. Ekip liderinin alinan
egitim sonrasinda kazanilan yeni yetilerin uygulanmasini tegvik ve kontrol etmesi gerekir.
Kendisi takim arkadaslarmna iyi bir 6rnek olarak, degisimi yasadifi sinyalini vermelidir.
Korle oturan, sasi kalkar misali, ekip bireyleri liderlerini takip edip, degisimin viicut
bulmasim saglayacaklardir.
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e Ekip icinde bilgi ve becerilerin hizli ve esit bir sekilde dagimasmm en kolay sekli
programcilar1 esli programlama yapmasidir. Esli programlama programcilarin kendilerini ve
karsilikli birbirlerini kontrol etmelerini miimkiin kilar.

o Degisimi getirecek siirecin dogru isleyip, islemedigini kontrol etmek i¢in ekip digindan destek
alinmalidir. Belli araliklarla uzman bir ko¢ gidisatin dogru olup, olmadigini kontrol edip,
gerekli rota diizenlemesini yapabilir. Siire¢ tikandifinda da kog olusan diigiimleri ¢ozecek ve
degisime giden siirecin 6niinii agacaktir.

o Degisim siirecinin tamamen durdufu anlardan birisi programcilarmn kriz aninda eski
aligkanliklaria geri donmeleridir. Bu ne yazik ki onlenmesi ¢ok zor bir durumdur. Daha
onceki bir yazimda bahsetmistim. Kriz anlarinda otomatik olarak devreye giren davranig
bi¢imlerinin 6niine gegmenin tek yolu pratik yapmaktan ge¢mektedir. Programer kod kata
ismi verilen kod pratiklerini devamli yaparak, krizle ortaya c¢ikan verimsiz davranig
bi¢imlerini zamanla beyninde silebilir. Kod katalar1 degisim strecinin bir pargasi haline
getirilmelidir.

Yazilimeilar yetenekli insanlar. Istenilen bir seyleri kavramalari uzun zaman almaz, lakin
uygulamada zorluk cekebilirler. Yonetimin yazilim ekibine gerekli destegi saglamasi ve bu
sorumlulugu onlarla paylasmasi, degisimin daha kolay gerceklesmesini kolaylastiracaktur.
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Boyle Girisimcilik Olmaz!

http://www.kurumsaljava.com/2012/08/17/boyle-girisimcilik-olmaz

Bu yaziyr okuyunca daha 6nce yazdigim Melek Programecilar ve Seytan Yatirimeilar baglikli
yazimi animsadim. Orada geng girisimcilerin nasil seytan yatirimcilar tarafindan ti¢ kagida
getirilip, somiiriildiiklerinden bahsetmistim. Durumun bagka bir boyutunu da paylastigim yazi
gosteriyor.

Eger devamli hesabini yapacak isem, param yetiyor mu, ya da bes sene sonra hala yeter mi diye,
o zaman kendime 6zel saglik sigortasi yaptirmam dogru degil. Maddi agidan bu hesabi devaml
yapmak zorunda olmayacak giicte isem, ozel saglik sigortasi yaptirabilirim. Ayni sekilde
sermayem yetmiyorsa, girisimei olmam da bir hayal. Kendilerine melek yatirimer diyerek, oraya,
buraya {i¢ bes bin TL yatirim yapip, bunu yatirim zanneden birilerinden medet ummak ¢ok daha
bityiik bir hayal.

Amerika ya da Avrupada’ki bagarili bir internet girisimini birebir kopyalarak Tiirk internet
pazarinda basarili olacagini distinen herkes girisimei trenine binmeye calistyor. Cogu yeterli
sermaye, pazarlama ve is¢i yonetimi bilgisi sahibi degil. Sermayeleri yetmedigi icin ¢ok kisa bir
zamanda isi bilyiitiip, onlarin tabiri ile exit yapmak, yani kurduklari isi ¢ok paralara satma
hayaliyle yasiyorlar. Nihayi amaclari exit, bagka hicbir sey degil!

Sanki Turkiye’de programci eleman eksikligi varmis gibi, birde eleman bulmakta sikinti
cektiklerinden yakiniyorlar. Hak ettigi maag1 verdikten sonra Tiirkiye'de programci bulmak hig
zor degil. Ama bu bahsettigim internet girisimcilerinin o kadar az sermayaleri var ki, ne yiyip,
ictiklerine bile dikkat etmeleri gerekiyor. Kalkip ayda 8-10 bin TL maas bir kalifiye programciya
nasil versinler. Bu yeni nesil girisimcilerin programcilardan beklentileri ¢ok yiiksek, ama vermek
istedikleri kargilik ¢ok diigiik. Birka¢ bin TL’ye ¢alisacak programci bulamamalar1 ¢ok normal.
Neden sikayet ediyorlar?

Hadi diyelim istedikleri sekilde bir programci buldular. Bu programci arkadagin allah yardimeis:
olsun. Ne fazla mesai yapmadig1 kalir, ne cumartesi giinleri ¢alismadigi. Bir programci giinde
sekiz saat ve haftada bes giin ¢alisir, NOKTA! Programcilik kolay bir is degil. Beynin regenere
olabilmesi i¢in haftanm iki gini dinlenmesi gerekir. Bunun yamisira programcimin kendisini
gelistirebildigi zaman dilimlerine ihtiyact vardir. Bir programciyr ise alip, giinde 9-10 saat
calistirip, cumartesi giinii de ise gelmeye zorladiginiz zaman bilin ki, yazilim tiriniinde meydana
gelen hatalar caligma siiresinin uzunlugu ile dogru orantili biiyiiyecektir. Insanlar1 bu sekilde

somiiremessiniz.

Az sermayeli internet girisimcilerinin yegane dertlerinin exit oldugunun bir ibaresi de bu yaz.
Adamlar Turkiye’de istedikleri ¢apta vurgun yapamayacaklarini anladiklar: igin, apar topar
Tiirk piyasasindan gekilme karart almiglar. Bu adamlar bir iki senedir Tiirk piyasasindalar. Dort
yizden fazla galigani olan bir firma, neden apar topar tiim aktivitelerini durdursun? Ciinki
sermayeleri yetmedigi icin. Isi hemen bityiitelim, Tiirkiye’den ya da Avrupa’dan bir firma bizi
satin alir, exit yapariz hayali ile yasadiklar: i¢in. Bu dort yiiz tane ¢alisanin canlarimi yakmaya
ne haklar1 var? Ama merak etmeyin. Bu tipler aynmi numaray: diinyanmn degisik bélgelerinde de
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yapiyorlar. Ayni kisiler Almanya’da da dokuz yiiz kisiyi aminda kapiya koydular. Béyle
girigimcilik olmaz. Olsa bile ben bunlarin soylediklerini ciddiye almam, ¢iinkii yaptiklar: igin
6zinde insana hizmet ve saygi yok. Sadece kendi ceplerini disiintiyorlar, kefenin cebi varmis
gibi!

Bahsettigim ilk yazida programei eleman sikintisini gidermek igin devletten ve tiniversitelerden
yardim isteniyor. Devlet bu konuda ne yapabilir? Universitelerini kurmus, iyi ya da kétii insan
yetistirmeye ¢alistyor. Universiteler bu konuda ne yapabilir? Higbir sey. Universite programci
yetistirmez, yetistiremez. Programeci anca bir usta programcinin yaninda yetisebili. Ondan
dogru ve yanliglar1 gérerek iyi bir programer haline gelebilir.

Bu yeni nesil girisimciler fazla emek sarfetmeden insan kaynaklarinin kaymagmi yemek
istiyorlar. Yok bdyle bir sey! Devlete ya da tniversitelere programecr yetistirin diye laf séylemek
yerine, yaz okullar1 agip, usta programcilarin Universite dgrencilerine ya da yeni mezunlara ders
vermesini saglasimlar. Ama bunu yapamazlar, ¢linkii sermaye ortiileri ¢ok ince. O zaman ne
kadar para, o kadar kofte, sorry! Ama size hig kofte yok, sekil A’da gortldagi gibi.
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Yeni Bir Programlama Dilini Ogrenmenin En Kolay Yolu

http://www.kurumsaljava.com/2012/05/25/yeni-bir-programlama-dilini-ogrenmenin-en-kolay-
yolu,

Gegenlerde bir Abap kitabi aldim. Giiya Abap Ggrenecegim! Abap SAP tarafindan gelistirilmig
bir programlama dili ve SAP’nin ERP sistemlerini programlamak i¢in kullaniliyor.

Ik yiiz sayfayr hizlica gectim. {lk “Merhaba Diinya” programimi yazdim. Diger dillerden fazla
bir farki yok. Iste bildigin bir dil. Geriye 1150 sayfa kaldi. Gel de oku bakalim. Movitasyonum
dibe vurmus durumda. Masamda kitap bana bakiyor, ben kitaba bakiyorum. “Sana o kadar para
verdim, en azindan masamda durma serefine nail oluyorsun” diyorum kitaba ara sira. Okunacak
diger kitaplar yaminda Abap kitab1 zaten ¢ok soluk kaliyor. Ilgimi ¢eken o kadar bagka ¢ok sey
var ki! Ugrasacak mutlaka baska bir seyler buluyorum. Kitabin masamin iizerinde bir yerlerde
duruyor olmasi bana yetiyor. Bir giin mutlaka geriye kalan 1150 sayfayi okuyacagim ve bu isi
cozecegim” diyorum kendi kendime. Kitap da bana “sen kendini kandirmaya devam et bakalm,
beni kesinlikle bir sefer daha eline alip, Abap’a bir sans daha vermeyeceksin” diyor. Kitap
rafinda o kitap bir siis olarak kalacak. Bir sarki soziinde denildigi gibi “sevemedim karagozliim
seni doyunca.

Yeni bir dil dgrenmek istiyorsaniz kitaplar1 ya da kurslari unutun! Yeni bir dil ya da teknoloji
bityiik bir buzdag: gibidir. Okudugunuz kitaplar ya da katildiginiz kurslar buzdagimin su istiinde
kalan kismii anlatirlar. Cogu bunu bile beceremez. Cogu programcimmn yeni bir dile giris
mecarasi, buzdagmm su iistiinde kalan kismu seviyesinde kalir. Isin kétii tarafy, su iistiinde kalan
kisma hakim olmanin programcida “sen bu isi ¢ozdiin, artik gurusun” hissini uyandirmasidir. Bu
dilin miistakbel programcisi ne kadar biiyiik bir yamlg: i¢indedir.
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1999  senesinde BizimAlem.com’u kafamda tasarlamaya bagladigimda diinyadan haberi
olmayan, Java diinyasimdan habersiz ¢aylak bir programciydim. Bu durum ¢ok kisa bir zamanda
degisti, ¢linki BizimAlem’in gelisebilmesi i¢in degismek zorundaydi.

BizimAlem.com yaym hayatina basladiktan kisa bir zaman sonra popiiler oldu. Tabi o zamanlar
feysbuk, meysbuk yok. Herkes baliklama BizimAlem’e atladi (Facebook ¢iktiktan sonra da
baliklama oraya atladilar; Eye- ya da Hairbook ¢iktiginda da oraya atlayacaklar; yani sazan gibi
Facebook’a yatirim yapanlar bu yatirimin istiine bir bardak soguk limonata i¢sinler). Kullanict
sayist birden tavana vurdu. Binlerce insan egli zamanda online olmaya bagladi. Bununla birlikte
benim bag ve karmn agrilarim da bagladi. Uykusuz sunucularin baginda ¢ok geceler gegirdim. Ne
yapsam yetmez oldu. Program hatalar1 ile bogusmaktan, uygulama sunucularinin bir muddet
sonra takilip islemez hale gelmesinden, kullanicilardan gelen sikayetlerden biktim usandim.

Bu olup bitenler bana bambagka bir diinyanin kapilarini agti. Yasadiklarimi BizimAlem.com —
Bir Sistemin Tasarlanis Hikayesi baglikli yazimda okuyucularimla paylasmaya caligtim. Bir
programct olarak diinyayr bagka tiirli algilamaya bagladim. Anladim ki programci olma
yetenegi sorun c¢ozmekle pekismekteymis. Bir konuda uzmanlagsmak istiyorsaniz basiniza
BizimAlem.com gibi bir bela almaniz gerekiyor. Hayal bile edemeyeceginiz islerle ugragmak
zorunda kaldiginizda bakin bakalim buzdaginin dibine dogru nasil yolculuga cikiyorsunuz ve
kullandiginiz programlama dilini yiyip, yutuyorsunuz.

Kisa bir zaman 6nce BTSoru.com isimli projem hizmet vermeye bagladi. BTSoru.com hazir ve
actk kaynakli bir yazilim kullaniyor. Python dili ve Django ¢atisi kullanilarak olusturulmus.
Ikisinden de haberim yok. Ne simdiye kadar Python kodu yazdim, ne de Django ile bir web
projesi gelistirdim. “Neden anlamadiginiz bir teknoloji yigimm kullaniyorsunuz” sorusunu
sordugunuzu duyar gibiyim. Cevab1 ¢ok basit: Python ve Django’u 6grenmek i¢in.

Bir dili ya da teknoloji yigimimi 6grenmenin en kolay yolu, bu dil ya da teknoloji yigim ile
herkesin kullanabilecegi bir proje gelistirmekten gecer. Kimsenin kullanmadifi bir program
parcast suskundur. Programciya geribildirim saglamaz. Daha da kotiisii sorun yaratmadig igin
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programcinin bagini afritmaz. Bast agrimayan programct buzdaginin derinliklerine dogru
yolculuga ¢ikmaz. Bu yiizden mutlaka kullanicilardan geribildirim almak gerekir. Onlar ¢ok kisa
bir zamanda gidisatin yoniinii belirlerler. Istekleri ve sikayetleri bitmedigi icin programci
devamli sorun ¢ézmek zorunda kalir. Bu sekilde kullandig1 programlama dilinin ya da teknoloji
yiginin  derinliklerine dalmak zorunda kalir. Gergek anlamda 6grenim ve hakimiyet bu
noktadan itibaren baslar.

Simdiden BTSoru.com kullanicilarindan bir siirii istek gelmeye bagladi. Yani beni Python dilini
ogrenmeye zorluyorlar. Platformu gelistirmek icin Python’u ve Django catisii 6grenmem,
anlamam ve kullanabilmem gerekiyor. Ben ne yaptim? Ilk énce Python kodunu yazabilecegim
bir ara¢ (DIE - Integrated Dev. Environment) aradim. Bir Eclipse kullanicisi oldugum igin,
oncelikle Eclipse i¢in bir Python plugini var mi, onu arastirdim. PyDev isminde bir Eclipse
plugini buldum. Daha sonra internette Django 6rnek uygulamalarint arastirdim. Django ile ilk
uygulamani gelistir pratigini yaptim. Simdilerde BTSoru.com i¢in ufak defek degisiklikleri
yapabiliyorum. Acemiyim, ama bu durum yakinda degisesek. Sayfalarin yiiklenme hizin
artirmak icin caching mekanizmalar1 kullanmam gerekiyor. BizimAlem’de Memcached
kullanmigtim. Aymi sekilde gerekli degisiklikleri Django icinde de yapmam gerekiyor.
Django’nun i¢inde simdiden gezinmeye bagladim bile. Bunlar1 bir kitapta okumus olsaydim,
gercek hayatta pratigini yapmadan “caching faydali bir seymis” deyip gegistirirdim biiyiik bir
ihtimalle. Ama simdi bir ihtiyag haline geldigi i¢in bu konuya yogunlasmam gerekiyor.

Bu sekilde bir dili 6grenmek, kitap okuyarak 6grenmekten ¢ok daha zevkli ve verimli. Kitaplar
genelde “merhaba diinya” drneginden ¢ok ileri gidemedikleri igin benim ilgimi ¢ekmiyorlar.
Kitaplarda yer alan orneklerin ¢ofu gercek hayatla iligkili degil. Ornek olmaktan ileri
gidemiyorlar. Bu 6rnekleri kullanarak gercek problemleri ¢6zmek miimkiin degil. Ayrica kisa bir
zaman sonra bu tiir kitaplar1 bir kenara koyup, daha enteresan buldugum seylere
yogunlagiyorum. Bu gekilde bir dili verimli 6grenmem ¢ok zorlastyor. Oysaki BizimAlem.com ve
BTSoru.com orneklerinde oldugu gibi bir seyleri 6grenmeye zorlandigimda durum degisiyor.

Benim igin BizimAlem.com halen biiyiik bir laboratuvar. Ofrenmek istedigim herhangi bir
teknoloji yiginini BizimAlem’e entegre ediyorum ve kenara cekilip seyretmeye bagliyorum.
Olusan hatalar1 gidererek ve kullanicilardan gelen geribildirimi degerlendirerek gercek sartlarda
calisan bir uygulama hakkinda 6grenmem gereken herseyi ¢ok kisa bir zamanda 6greniyorum.
Bu bana kullandigim teknoloji yiginini ya da programlama dilini ¢ok degisik agilardan inceleme
firsat1 veriyor. Hangi is i¢in neyi kullanmam gerektigini daha iyi anlayabiliyorum. Bu tir
bilgileri bir kitaptan okuyarak 6grenmek imkansiz. Ogrenmek icin gercek sartlarda pratik
yapmak gerekiyor. Bu konudaki verimliliginizi artirmak i¢in birilerinin sizi zorlamasin saglayin.

Bir sonraki web projem ya Lisp ya da Clojure tabanli olacak. Bu dilleri 6grenmem lazim ;-)

Sevgiyle Kalin...
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Matrix’de Yasayan Programcilar

http://www.kurumsaljava.com/2012/05/12/matrixde-yasayan-programcilar

Hemen hemen her programcimn Matrix filmini seyrettigini diisiiniiyorum. Star Wars gibi
Matrix filmi de biz yazilimcilar igin bir kiilt. Biraz abarti da olsa fikir olarak ¢ok enteresan, en
azindan bir yazilimer i¢in. Matrix’de kullanilan yazilim sistemi dikkat cekiyor. En ¢ok ilgimi
ceken dejavii olarak isimlendirilen yazilim hatalari (bug) ve Neo’nun bir tren istasyonunda hapis
kalmasi ve trene binmesine ragmen tekrar tekrar ayni istasyona geri dénmesi, yani bir nevi for
dongiisii olmustur. Bir for dongiisiiniin bu kadar giizel gorsellestirilmesi beni ¢ok etkilemisti.
Boyle bir sistemin entegrasyon testleri nasil yapiliyor acaba?

Gelelim gercek hayattaki Matrix’e. Java ile program yazan programcilar da yazdiklar:
programlar gibi bir Matrix iginde yagarlar. Bu diinyanin ismi JVM - Java Virtual Machine yani
Java Sanal Islemcisi‘dir. JVM C++ dilinde yazilmug bir programdir. Bir Java programi javac.exe
ile derlendikten sonra byte code ismi verilen bir ara siriim olusur. Byte code, ana iglem
biriminin (CPU - Cental Processing Unit) anlayacag cinsten komutlar ihtiva etmez, yani klasik
Assembler degildir. Java byte code sadece JVM biinyesinde ¢alisir. JVM, derlenen Java programi
i¢in ana islemci birimi olma gorevini tistlenir. Bu 6zelliginden dolay Java programlarini degisik
platformlar tizerinde calistirmak mimkiindir. Her platform i¢in bir JVM sirimii Java
programlarimi kosturmak i¢in yeterli olacaktir. Bu sebepten dolay1 Java “write once, run
anywhere — bir kere yaz, her yerde kostur” iinvanina sahiptir.

Java programlar1 java.exe komutu kullanilarak kosturulur. java.exe igletim sistemi biinyesinde
bir JVM meydana getirir yani Matrix’i olusturur. Bu Matrix Java programimm yasamasi i¢in
gerekli ortamui ihtiva eder. Sira digt olmayan Java programlari bu Matrix iginde dig diinya ile
iligkileri kesik bir sekilde yasayip giderler. Onlarin ihtiya¢ duydugu herseyi Matrix onlara sunar.
Java programlari hangi isletim sistemi ya da hangi donanim tizerinde kostuklarimi bile zorda
kalmadik¢a bilmezler. Onlar i¢in her donanim iizerinde bir integer 4 byte yani 32 bittir. Bu
sebepten dolay1 Java’da C/C++ dan tamidigimiz unsigned int bulunmaz. Integer hangi donanim
olursa olsun 32 bittir, isletim sistemi ya da donanima gore degismez. Bu Java dilini tasarlayan
mithendislerin Java programcilarmm hayatini kolaylastirmak icin aldiklar: bir tasarim kararidir.
Bir Java programinn gérdigi alt yap: her zaman aymidir. Java programecilar: bunu bildikleri
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icin Matrix haricinde olup bitenlere pek 6nem vermeden kodlarini yazarlar ve Matrix icinde
yasamaya devam ederler, taki Morpheus gelip programciya mavi ve kirmizi haplar
taktim edene kadar.

Klasik kurumsal Java projelerinde calisan Java programcist Matrix’in disinda olup bitenlerle
ilgilenmez. JVM ona ihtiya¢ duydugu herseyi saglar. O yiizden programeinin tercihi mavi hap ve
Matrix iginde yasamaya devam etmek olur.

Java sadece kurumsal projeler i¢in kullanilmaz. Swra dist projelerde de Java’ya rastlamak
miimkiindir. Su an calistigim proje bunun en iyi Orneklerinden birisidir. Navteq/Nokia
firmasmin GeoCoder (http://maps.nokia.com) isminde, harita tizerinde lokasyon arama yapan
bir servisi bulunmaktadir. Bu servis ayni zamanda Bing ve Yahoo tarafindan kullanilmaktadir.
Kisa bir zaman sonra Facebook tarafindan kullanilma planlari yapilmaktadir. Ben lokasyon
arama iglemlerinin programlandif: ekipte calistyorum. Bu gibi projelerde Morpheus’un verdigi
kirmizi hapt yutup, Matrix’in digina ¢ikmak gerekiyor, aksi taktirde Matrix, yani JVM iginde
kalarak uygulamanin tabiyatindaki sira disilign anlamak ve kodlamak miimkiin degildir. Bu sira
disilik programeiyr ¢ok daha degisik kategorilerde diisiinmeye ve degisik disiplinlerde ¢alismaya
zorlamaktadir.

Nokia’nin lokasyon arama servisi igin diinya ¢apinda alti degisik hosting lokasyonunda 300 den
fazla VM (virtual Machine - sanal sunucu) kullaniliyor. Asagidaki resimde de gorildiigi gibi
her JVM igletim sistemi biinyesinde 40 GB’den daha fazla yer kapliyor. Neden JVM i¢in bu
kadar buytik bir hafiza alanmin kullanmildigini anlamak i¢in, uygulamanin tabiyatini anlamak
gerekiyor.

Yukarida yer alan resimde igletim sistemi (RedHat Linux) JVM igin yeni bir iglem (process)
olusturmugtur. Bu islemin igletim sistemi bunyesindeki hafiza biuyiikligi toplamda (VIRT -
Virtual — sanal) 44GB’dir. JVM i¢in kullanilan hafiza (Heap size) 5 GB’dir. Heap ayar1 -Xmx5g
ile yapilmaktadir. Peki geriye kalan 39 GB neyin nesidir? Bunu anlamak i¢in Matrix’in digina
citkmamiz gerekiyor, cinkili geriye kalan 39 GB Matrix’in disginda olup bitenleri temsil
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etmektedir.

Lokasyon arama servisi i¢in klasik veri tabani sistemi kullanilmamaktadir. Klasik bir veri tabani
sisteminin kullanilmasi ve lokasyon arama iglemlerinin bu veri tabam tizerinden yapilmasi
arama siiresini dakikalara ¢ikarabilir. Arama sonuglarimin 100 ms (100 milisecond bir saniyenin
onda biridir) gibi bir zaman diliminde olusturulmas: sart1 bu projede klasik veri tabanlarinin
aksine bir tercihi zorunlu kimugtir. Veri tabanindan cekilen verilerle dosya tabanli yeni bir veri
tabani olugturulmakta ve bu dosyalar onlarca GB biiytkliikte olabilmektedir. Bu veri tabaninda
bulunan verilere index dosyalar: iizerinden erisilmektedir. Ornegin kullanici Istanbul Kadikéy
lokasyonunu aradiginda, arama islemi 6nce index dosyasinda yapilmaktadir. Index dosyasinda
Istabul Kadikdy icin bir veri bulundugunda, bu veri adres nesnesinin dosya veri tabamndaki
gercek adresini (storage id) ihtiva etmektedir. Bu sekilde index tizerinden dosya veri tabanindaki
adres nesnesine ulagsmak mimkiin olmaktadir. Arama islemlerinin hizli yapilabilmesi i¢in bu
index ve diger veri tabani dosyalarinin topluca hazifaya yiklenmesi gerekmektedir. Aksi taktirde
arama iglemleri ¢ok uzun siirebilmektedir, ¢iinkii arama esnasinda hafizada yiiklii olmayan bir
adres nesnesi bulundu ise, bu nesnenin disk iizerinde bulunan veri tabami dosyalarmdan
yiuklenmesi gerekmektedir. Bu gibi IO (Input/Output) islemleri zaman aldig1 i¢in, genel olarak
arama iglemi bu gibi durumlarda uzamaktadir. Bunun oniine ge¢gmek i¢in tim dosyalarin
hafizaya yiiklenmesi gerekmektedir. Bu iglemi yapmak i¢in de Java Memory Mapped Files
yapilar1 kullanilmaktadir.

-bash-3.2$ pmap PID komutunu girdigimizde 39 GB alanin ne i¢in kullanildigini
gorebiliyoruz.

Yukarida yer alan resimde goriildigi gibi uygulama biinyesinde kullanilan tim dosyalar igletim
sistemi tarafindan olusturulan isleme (process) dahil edigmisti. Bu dosyalara Java
terminolojisinde Memory Mapped Files (hazifada yiiklii dosyalar) ismi verilmektedir. Yiiksek
performansin 6nemli oldugu durumlarda bu dosyalarin %100 hafizaya yiiklenmis olmalar
biiyitk 6nem tagimaktadir. Aksi taktirde dosyalarm kullanilmak istendiginde hafizada
olmamalar1 performans: koéti etkilemektedir. Kullamlan hafiza alanmm arkasinda bir dosya
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yoksa yani bir memory mapped file kullanilmiyorsa, bu alanlar [ anon ] (anonim) olarak listede

goziikmektedir.

Bizim ornegimizde ihtiya¢ duyulan tim dosyalarin hepsinin %100 hafizaya yiiklenmedigini
goriiyoruz. Ik resimde yer alan RES (resident — aktiiel isgal edilen hazifa alani anlamnda)
kolonuna gére JVM’in ashnda 36 GB hafiza alam isgal etmektedir. Igletim sistemi biz
zorlamadik¢a kullanilan tiim dosyalart %100 hafizaya yiiklemez. Bu sekilde 6rnegin
kullanilmayan fonsiyon kiitiiphanelerinin hafizada bos yere yer iggal etmesi engellenmis olur.
Bunun vyanisira igletim sistemi her program tarafindan kullanilan ortak fonksiyon
kutiphanelerini sadece bir kez haziya yiikleyerek, bu dosyalarm degisik islemler (process)
tarafindan ortaklasa kullanilmasin saglar. Birinci resimde SHR (shared — ortaklasa kullanilan
hafiza alami anlaminda) kolonuna baktigimizda bu degerin 12 GB oldugunu gormekteyiz, yani
baska programlarla paylastigimiz 12 GB biuyiikliginde dosyalar iglemci hafizamiza (Java
Process Heap) yiiklenmig durumdadir.

Belirttigim gibi bu dosyalar 5 GB’lik Java Heap i¢inde yer almamaktadirlar. Bu dosyalar daha
once bahsettigim 39 GB’lik hafaza alaninda yer almaktadir. Bu hafiza alanina Java Process
Heap, normal Java nesnelerinin yer aldig1 alana ise Java Heap ismi verilmektedir. Java Heap ve
Java Process Heap bir araya geldiginde 44 GB’lik, ilk resimde gordiigiimiiz Java isleminin tim
hafiza alani ortaya ¢ikmaktadir. Java Process Heap alami isletim sisteminden malloc() sistem
fonksiyonu kullanilarak olusturulan hafiza alanidir. Java’da bu hafiza alanmna genel olarak
native memory ismi verilir. JNI (Java Native Interface) kullanilarak Java uygulamalari igin
native memory alani olusturmak ve kullanmak miimkiindiir. Java iginde ise hafiza alani new
operatoriunt kullanarak tedarik edilir. Bu hafiza alani olusturdugumuz nesne igin direk Java
Heap bunyesinden gelir ve tamamen JVM tarafindan, daha dogrusu Garbage Collector
(kullanilmayan nesnelere garbage ismi verilir) tarafindan yonetilir.
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oldugunu, bunun 1 GB’lik gibi bir kismmm EDEN Heap space, 150 MB’sinin iki SURVIVOR
Heap Space ve 4 GB’sinin OLD Heap space tarafindan kullanildigini gérmekteyiz. Toplamda
JVM’in yonettigi ve icinde Java nesneleri olusturabilecegimiz alan 5 GB biiyiikliiktedir.

Bahsettigim index ya da veri tabami dosyalarmm normal heap iginde bulunmalari JVM’e
fazladan yiik getirmekte ve Garbage Collection islemini uzatmaktadir. Bu tiir dosyalar1 normal
Heap icinden Java Process Heap’e (native memory alanina) tasimak i¢in ByteBuffer simifi
kullanilmaktadir. ByteBuffer.allocateDirect() metodu ile en fazla 2 GB biiyiikliigiinge, Java Heap
diginda hafiza alani rezerve etmek mimkiindiir. Bu hafiza alani Java Process Heap iginde yer
alacaktir. allocateDirect() metoduna baktgimizda native hafiza rezervasyonu icin
sun.misc.Unsafe simfinin allocateMemory() metodunun kullanildigini gormekteyiz. Bu native
olarak tanimlanmis ve C++ dilinde kodlanmis bir metotdur. Buradan da anlagildig1 gibi Java
biinyesinde bu sinifi kullanmadan native memory rezervasyonu miimkiin degildir.

JVM biinyesinde tiim hafiza otomatik olarak JVM ve Garbage Collector tarafindan yonetilir.
Programcinin bu konuda yapmasi gereken fazla birsey yoktur. Java Heap diginda islem yapmak
zorunda kalindiginda durum farklidir. Native hafiza alanmi JVM biinyesindeki Garbage
Collector yonetmez. Programcinin C/C++ dillerinde oldugu gibi native hafiza alanmi kendisi
yonetmesi gerekir. Bu yiizden Morpheus’un verdigi kirmizi hapt yutup, Matrix’in digina ¢ikmasi
gerekir. Sadece Matrix’in diginda olan programcilar gergekte olup bitenlerden haberdardirlar.
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Ucuz Etin Yahnisi

http://www.mikrodevre.com/2013/10/21/ucuz-etin-yahnisi/

Ucuz etin yahnisi yavan olur derler. Yiyenler bilir, tat vermez. Ne yedigini anlamassin. Ayn sey
kolaya kacilan isler i¢in de gecerlidir. Elde edilen netice insani tatmin etmez, doyurmaz, geride
akilda ucusan bir strii soru birakir.

Gegenlerde ucuz et yahnisini yeme, ya da yemeyip, pahali etin bedelini 6deme se¢imini yapmak
zorunda kaldim. Ucuz et Arduino idi. Evde iki ya da ii¢ adet Arduino var. Ilk mikrodenetleyiciler
hakkinda bir seyler isitmeye basladifimda, internette yaptigim aragtirmalar devamli kargima bu
triini ¢ikardi. Ben de bu konuda caylak oldugumdan bir sey zannetip piyasada ne kadar
Arduino kitabr varsa topladim, 2-3 adet te Arduino board siparis ettim.

Arduino ile basit bir LED vyakip, sondiren bir devreyi bes dakika iginde kurabilir ve
programlayabilirsiniz. Akabinde olay bumuymus ya sorusunu kendinize sormaya baslarsiiz. Ha
glizelmis deyip, birka¢ proje yapmaya c¢aligirsiniz. Cok kisa zamanda duvara toslayip, temel
elektronik bilginiz olmadig1 icin higbir basari elde edemez ve yavan et yahnisi yemis gibi
olursunuz. Bunlar bagimdan gectigi icin yaziyorum. Arduino’yu kiigiimsemiyorum, nedir, ne
degildir konusuna daha sonra deginecegim.

Ben hizli netice almaktansa, nedenlerini arastirip, konuyu iyice anlamak isteyen, yani kendi
tabirimle 6grenim ve anlama giidiimlii olan, netice gidiimlii olmayan bir yapiya sahibim. Ufacik
bir soruya bulamadifim cevap benim giinlerce oldugum yerde cakilip, santim ilerleyememe
sebep olabilir. O sorunun cevabini bulmak ve nedenini anlayabilmek i¢in yar1 émrimi feda
edebilirim. Arduino ile yapilacak ¢alismalarin boyle bir biinye ile barisik olmayacag: ortada. Bu
tir ¢aligmalarin beni tatmin etmeyecegini anladigim i¢in, konuyu bastan sarmak istedim. Bagtan
dedigim de, mikrodenetleyiciyi alip, breadboard iizerinde devre kurma degil! Daha da basina
sarmam gerekliligini hissettim, yani temel elektronik hakkinda egitim alma gerekliligini
anladim.

Bu calismam benim ii¢, dért gece sabahlamama sebep oldu. Ug adet ATMega8 mikrodenetleyici
yaktim, neden ¢alismiyor bu, bana garezi mi var diye kafami duvarlara vurdum, basarisizlik
izerine basarisizlik yasadim, devreyi elli kere breadboard tizerinde kurdum, lakin en sonunda
devreyi dogru kurmayr ve lambanin yanip, sénmesini saglayan programi mikrodenetleyiciye
aktarmayr basardim. Alt tarafi bir LED’i yakip, sondirmiissiin diyecekseniz. Dedigim gibi
Arduino ile bu isi bes dakikada yaparsiniz. Lakin 5 dakika ile dort gece cekilen ¢ilenin insani
nasil etkiledigini ve 6grenim siirecini nasil sekillendirdigini diisiinebiliyor musunuz? Aradaki
fark bu. Yani ucuz olmayan etin yahnisini yemek iste boyle bir sey.

Cogkun Tagdemir’in bu yazisinda mithendislere Arduino hakkinda giizel tavsiyeleri var. Arduino
cok giizel bir fikir. Mikrodenetleyiciler diinyasma adim atip, hizli netice almak ya da mevcut bir
fikri prototiplemek isteyenler igin bigilmis bir kaftan. Hizli netice almanin bedeli ise
mikrodenetleyiciler diinyasma tam anlamiyla vakif olamamak ve akilda bir siirii cevabi
bulanamamis soru tagimak. Bu durum mikrodenetleyiciler diinyasina soyle bir goéz atmak
isteyenler i¢in sorun tegkil etmiyor. Lakin elektronik mithendisligi okuyan bir 6grenci i¢in biytik



http://www.mikrodevre.com/2013/10/21/ucuz-etin-yahnisi/
http://www.mikrodevre.com/2013/10/20/avr-mikrodenetleyici-merhaba-dunya/
http://coskuntasdemir.net/muhendislik/muhendislik-ogrencileri-neden-arduino-kullanmamalisiniz.html

Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 287

bir problem, ¢iinkii Arduino temelindeki biitiin konseptleri maskelemek (sirlarini vermemek) icin
tasarlanmis adeta. Bir mithendisin Arduino ile bu diinyaya giris yapip, Arduino ile devam edip,
bu konuya bir zaman sonra vakif olacagini diisiinmesi biiyiik bir kandirmacadir. Arduino
mikrodenetleyici diinyasina yedi kat gokten aralanmig bir kapidir. Oradan bir seyler goriintiyor
gibi olsa da, tam bakildiginda egolarimn hizli neticelerle kendilerini avuttuklar: bir diinya gortiliir.
Ne olup, bittigini anlamak i¢in igin temeline inmek gerekir. Bu bazen sifirdan baglamak
anlamina gelse de, 6nemli olan buna katlanabilmektir, ¢iinkii act cekmeden tstad olunmaz.

Yanlis anlagilmasin. Ben stiperim, ti¢ gece ugrastim, aslanlar gibi devreyi kurdum, benden daha
iyisi yok demeye getirmiyorum. Estagfurullah, ne haddimize! Hizli netice alma ile istikrarli ama
bir o kadar da acili 6grenim patikasinn nasil farklilik gosterdigini aktarmaya calistim. Herkes
neyi nasil dgreneceginin secimini yapmakta serbest :) Oyle olmasaydi zaten Arduino gibi
sistemlerin var olmalar1 miimkiin olmazdi.
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Odiing internet

http://ozcanacar.com/odunc-internet/

Son zamanlar asagidakine benzer birkag e-posta aldim:
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Gruplar Kapaniyor ve Sponsar Arayisi

Degerli Uyeler,

Oncesinde eGroups.com olan yahoo 12 yaldir . ! fakat Yahoo'nun yeni CEC'sunun
radikal planlan cercevesinde yapligi son aciklamalardan anlasildigina gore Yahoo bu hizmeti yakinda kapatacak ve
gruplardaki iletisim ve paylasim da duracak

Zaman zaman alevlenmeler alsa da bu gruplarin cok onemii bir islev gordugu de acik. Fakat kuresal krizin de
atkiziyle arik Internetts bedava donemi geride kaliver. Hala bedava olan urunler de kullaniciyi o kadar yakindan
angliz ediyor ki reklamla wcreti aliyor zaten

Bu naktada eli tasin altina koymak zamani gelmistic. Ya gruplar tamamen yok olacak ya da burada yakalanan bu
sineriinin devami icin kisiler v kurumlar birtakim desteklerde bulenacaklar

Boyle olacagy belliydi. Simdiye kadar hep 6diing alinmig bir internet kullandik. Facebook’ta
yiklenen onca resim, Twitter iizerinden atilan kisa mesajlar, Blogspot’da yazilan bloglar...
Bunlarin hepsi sizin mi zannediyorsunuz? Hepsini odiinc kullaniyoruz. Facebook kafasi
bozuldugu zaman tyelik hesabini kimseye sormadan kapatabiliyor. Kapatti diyelim. Buna kars:
ne yapabilirsiniz? Higbir sey! Odiing verdi, geri aldt!

Yahoo 6rneginde oldugu gibi zorda kaldiklarinda bu firmalarin hepsi tek tek kullanicilarindan
para isteyecekler. Bunu dogal olarak karsilayabiliriz. ,Para istiyorsa, kullanmam® diyenler
olabilir. Bende aym fikirdeyim. Ama interneti 6diing kullandigimizin farkinda muyiz? internete
girmeden bahsetmiyorum. Kullandigimiz servislerden bahsediyorum. Kullandigimiz her biiyiik
servisin arkasinda bir firma var. Bunlarin ¢ogu Amerikan firmalari. Kapitalist bir tilkenin bize
verdigi 6diing bir interneti kullamiyoruz. Istedikleri zaman kullandigimiz servisleri diisiinceleri
dogrultusunda degistirebilirler. Genelde bir gurup kullanici servislerin parali olmalarinda
sikayetci. Ben gercek problemin bagka bir yerde oldugunu disiiniiyorum. Bu firmalar bizim
internette 6zgirligimiizii kisitlama imkanlarina sahip. Yazdiklarimiz birilerine battig1 zaman
ozgiirce yazmamiz kisitlanabilir. Buna karsi birsey yapmamiz da miimkiin degil, ¢inki 6diing
bir internet kullaniyoruz.

Bundan kurtulmanin tek yolu, internete kendi sunucumuzu koymamiz ve kendi kisisel
servislerimizi olusturmamizdan geger. Blog yazacaksak kendi sunucumuza WordPress kurarak
bunu yapabiliriz. Bunun gibi daha bir¢ok acik kaynakli (open source) proje yardimu ile kendi
servislerimizi olusturabiliriz. Bunu herkes yapamayabilir. O zaman dernekler kurarak, kendi
internetimize sahip c¢ikalim. Odiing internet kullanicisi olmak yerine, internetin sahibi olalim.
Olusturacagimiz dernekler tye aidati ile gerekli sunuculari ve servisleri internete koyabilir.
Kimseye boynumuz egik olmadan bu servisleri kullanabiliriz. Bu konuda biraz diisiinelim derim.
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Java Hotspot, Assembler Kod, Hafiza Bariyerleri ve Volatile
Analizi

http://www.kurumsaljava.com/2013/11/08/java-hotspot-assembler-kodu-ve-volatile-analizi/

Java kodu Java derleyicisi javac (compiler) tarafindan byte koduna dontigtirilir. Bu makina
kodu Assembler degildir. Bu yiizden Java byte kodunu mikroiglemci kosturamaz. Java kodunu
kosturabilmek i¢in mikroiglemci ile Java byte kodu arasinda, byte kodunu mikroiglemci koduna
donustiirebilecek bir ara katmana daha ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu JVM (Java Virtual Machine)
ismini tastyan sanal makinadir. Sanal makina Java byte kodunu mikroiglemi gibi kosturur. Java
byte kodu i¢in mikroislemci sanal makinadir. JVM biinyesinde Java byte kodu makina koduna
donustiiriilerek mikroislemci izerinde kosturulur. Bu yazimda Assembler makina koduna
doniistirilmiis Java kodundan 6rnek sunmak istiyorum.

JVM biinyesinde byte kodu dogrudan Assembler makina koduna ceviren birim Hotspot JIT (Just
In Time) derleyicisidir. JIT olmadan JVM sadece Java byte kodu yorumlayicisidir (interpreter).
Hotspot ¢ok sik kullanilan kod béliimlerini, mikroislemci iizerinde daha hizli kosturulabilmeleri
icin dogrudan Assembler koduna doniistiirir. Bu islemi yapabilmesi i¢in belli bir siire kodu
analiz etmesi gerekmektedir. Bu sebepten dolay1 Java uygulamalar: belli bir 1snma agsamasindan
sonra daha hizli calismaya baglarlar, ¢iinkii byte kodun belli bir kismi ya da hepsi JIT tarafindan
Assembler makina koduna dontistiriilmistiir.

JIT tarafindan olugturulan makina kodunun ¢iktisin1 alabilmek icin bir Hotspot Disassembler
plugin kullanmamiz gerekmektedir. Kenai base-hsdis projesi biinyesinde boyle bir plugin yer
almaktaktadir. Ben bu yazimdaki 6rnekler i¢in Linux altinda 64 bit JDK7 (jdk1.7.045) kullandim.
Kullandigim disassembler plugin linux-hsdis-amd64.so ismini tasiyor. Bu dosyanin libhsdis-
amdé4.so ismini tasiyacak sekilde jdk1.7.045/jre/lib/amd64/server dizinine kopyalanmasi
gerekiyor. Bu islem ardindan ¢alisan bir Java uygulamasmin makina kodu ¢iktisini alabiliriz.

Once kosturmak istedifimiz Java koduna bir géz atalim. Main simfi biinyesinde volatile olan
volatileCounter ve counter degiskenleri yer almaktadir. count() metodu biinyesinde bir for
dongiisiinde bu degiskenlerin degerleri artirilmaktadir. For dongisii volatileCounter degiskeni
100000 degerine ulastiginda son bulmaktadir. Hotspot JIT kodu 100000 sefer kosturuldugundan
dolayr makina koduna doénistiirmektedir. Bu uygulamanm ¢ok sikca kullanilan alanlarinm
(hotspot; sicak alan anlaminda) makina koduna dontstiiriilerek, daha da hizli kogturulabilmeleri
icin gerekli bir islemdir. Hotspot sadece sikca kosturulan kodlari makina koduna dontistiirir.
Sik¢a kullanilmayan kod bloklarimin JVM tarafindan yorumlanma hizi yeterlidir. Bu tiir kodlar
i¢cin makina kodunun olusturulmasi ¢ok maliyetli bir islemdir. Elde edilecek kazang ¢ok az
olacagindan, sik¢a kullanilmayan kod bloklar1 makina koduna dénistiiriilmez.

Eger count() metodunda bir for dongiisii kullanilmasayds, JIT tarafindan daha sonra gérecegimiz
Assembler kodu olusturulmazdi. Bunu saglayan déngiiniin 100000 adet olmasidir. JIT hangi kod
blogunun ne kadar kosturuldugunu takip ettii i¢cin hangi kod birimi i¢in makina kodu
olusturacagina karar verebilmektedir.



http://www.kurumsaljava.com/2013/11/08/java-hotspot-assembler-kodu-ve-volatile-analizi/
https://kenai.com/projects/base-hsdis/downloads
https://kenai.com/projects/base-hsdis/downloads/download/linux-hsdis-amd64.so
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public class Main {

private volatile int volatileCounter;
private int counter;

public static void main(final String[] args) {

new Main () .count () ;

private void count() {

for (; this.volatileCounter < 100000;) {
this.volatileCounter++;

synchronized (this) {
this.counter++;

Java derleyicisi (javac) tarafindan olusturulan byte kodunu asagidaki resimde gérmekteyiz.
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&} C:\Temp\Main.class

- @ General Information
#- |, Constant Pol
# Interfaces
|, Fields
=1 L Methods
Pome <init>

B js main
L. [0] Code
= L. count

[SERNE (] Code
® [0] LineNumberTable
i # [1] LocalVariableTable

‘@ [2] StackMapTable
B |, Attributes
# [0] SourceFile

=18

-Generic info:
Attribute name index: cp_info =10
Attribute length: 155

- Specificinfo:
Bytecode | Exception table | Misc Code Editor |
Save method

goto 24

aload 0

dup

getfield Main/volatileCounter I
iconst_1

iadd

putfield Main/volatileCounter I
aload 0

dup

astore 1

monitorenter

aload 0

dup

getfield Main/counter I
iconst_1

iadd

putfield Main/counter I
aload 1

monitorexit

goto 24

aload_1

monitorexit

LT R - R R T N

= B

athrow

aload 0

getfield Main/volatileCounter I
lde 100000

if icmplt 2

BURHEBEEBLSESE 2GR

return

|| —

2|

Simdi gelelim Hotspot JIT tarafindan olusturulan makina koduna. Makina kodunu gorebilmek
icin JVM’i asagidaki sekilde ¢aligtirmamiz gerekiyor:

java -cp . -XX:+UnlockDiagnosticVMOptions -XX:+PrintAssembly Main

Asagida olusan Assembler makina kodu yer almaktadir:
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o U W N

N

11
12
13
14

15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
2
33
34
35
36
37
38
39
40

<

0x00007£206906015c:

0x00007£2069060162:
0x00007£2069060166:
0x00007£206906016c:
0x00007£2069060170:
0x00007£2069060174:

0x00007£206906017a:

0x00007£206906017e:

0x00007£2069060184:
0x00007£206906018b:

0x00007£2069060191:
0x00007£2069060195:
0x00007£2069060198:
0x00007£206906019c:

0x00007£20690601al:
0x00007£20690601a5:
0x00007£20690601a8:
0x00007£20690601ac:
0x00007£20690601b0:
0x00007£20690601b6:
0x00007£20690601be:
0x00007£20690601cl:
0x00007£20690601c4:
0x00007£20690601c7:
0x00007£20690601ca:
0x00007£20690601d1:
0x00007£20690601d3:
0x00007£20690601da:
0x00007£20690601e0:
0x00007£20690601e7:
0x00007£20690601e9:
0x00007£20690601£0:
0x00007£20690601£3:
0x00007£20690601£6:
0x00007£20690601fc:
0x00007£2069060202:
0x00007£2069060207:
0x00007£206906020b:
0x00007£206906020e:
0x00007£2069060213:

jne

incl
mov
and
cmp
jne

mov

test
cmp
jge
mov
inc
mov

0x00007£2069060202
0x10 (%rl3)
$0x7,%rl0d

0x0 (%$rl3),%rl0
$0x5,%rl0
0x00007£2069060226

0xc (%rl3),%rlld

;*monitorenter
- Main::count@1l6

;*monitorexit
- Main::count@28

(line 16)

(line 16)

; OopMap {rbp=NarrowOop rl3=0op rl4=0op o

;*if icmplt

;

%eax,0xa9lee’c (%rip)

$0x186a0, %rlld
0x00007£20690602ef
0xc (%rl3),%rlld
$rlld
$rlld, Oxc (%rl3)

lock addl $0x0, (%rsp)

mov
mov
and
cmp
jne
mov
mov
or
mov
xor
test
je
test
jne
test
jne
and
mov
or

0x0 (%rl3),%rax
$rax, $rl0
$0x7,%rl0
$0x5,%rl0
0x00007£2069060106

- Main::count@41l

{poll}

;*aload 0

- Main::count@3

;*putfield volatileCounter

- Main::count@10

0xb0 (%rl2, 3rbp, 8) , 5rl0

%$rl0,%rll
%$rl5,%rll
$rll, %r8

$rax, $r8

SOxfEEfFFfFFFFfff87,%r8

0x00007£2069060162
$0x7,%r8
0x00007£2069060100
$0x300, $r8
0x00007£20690601£6
$0x37f, $rax

$rax, srll
%$rl5,%rll

lock cmpxchg %rll,0x0 (%$rl3)

je
mov
mov
mov
lea
callg

0x00007£2069060162
%rl4, 0x8 (%rsp)
%rl3, (%rsp)

$rld, Srsi

0x10 (%rsp) , $rdx
0x00007£206905e320

(line 13)

# 0x00007£207397£000

(line 14)

(line 14)

; OopMap {rbp=NarrowOop [0]=0op [8]=00p ¢

;*monitorenter

;

;

- Main::count@16
{runtime call}

(line 16)

| ol

Java kodu sequentially consistent degildir, yani Java byte kodu sahip oldugu siraya gore satir

satir kosturulmaz. Hem Java derleyicisi hem de mikroislemci performansi artirmak icin birbirine

bagimli olmayan kod satirlarimmn yerlerini degistirerek islem yapabilirler. Bu aslinda olusan Java
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kodunun programecmm yazdigi sekilde kosturulmadigi anlamma gelmektedir. Paralel calisan
programlarda bunun ¢ok ilging bir yan etkisi var: bir threadin bir degisken tzerinde yaptig:
degisikligi bagka bir gekirdek iizerinde kogan baska bir thread goremeyebilir. Ornegin t1 (thread
1) a isimli degiskenin degerini bir artird: ise ve t2 a belli bir degere sahip iken bir for déngiisiini
terk etmek istiyorsa, t2 belki bu for déngiisiinden hi¢bir zaman ¢ikamayabilir, ¢linkii a tizerinde
t1 tarafindan yapilan degisiklikleri goremeyebilir. Bunun sebebi t1 in tizerinde caligtif
cekirdegin (core) a tizerinde yaptigt degisiklikleri kendi 6n belleginde (L1/L2 cache) tutmasidir.
Mikroiglemciler yiiksek performansta calisabilmek i¢in hazifa alanlari {izerinde yaptiklari
degisiklikleri ilk etapta kendi on belleklerinde tutarlar. Gerek duymadikca da bu degisiklikleri
diger ¢ekirdeklerle paylasmazlar. Her cekirdek sahip oldugu onbelligi tim hafiza alaniymig
(RAM) gibi gordiigi icin kendi performansini artirmak adina kod sirasimi degistirebilir. Bu belli
bir siraya bagimli olan diger threadlerin diisiiniildikleri sekilde ¢caligmalarmi engelleyebilir. Bu
genelde paralel programlarda program hatasi olarak disariya yansir.

Bu tiir sorunlart agmanin bir yolu volatile tipinde degiskenler kullanmaktir. Volatile tipinde olan
degiskenler tzerinde iglem yapildiginda mikroiglemci kodu programecmm yazdigr sirada
kosturmaya zorlanir. Bunu gergeklestirmek icin hafiza bariyerleri (memory barrier) kullanilir.
Mikroiglemci bir hazifa bariyeri ile kargilastiginda bir cekirdegin sahip oldugu o6nbellekteki
degisiklikleri dogrudan hafizaya geri yazar (write back) ve bu hazifa alanin (cache line) kendi
onbelleklerinde tutan diger ¢ekirdeklere mesaj gondererek bu hafiza alanmi silmelerini (cache
invalidate) talep eder. Boylece herhangi bir ¢ekirdek tzerinde kosan bir threadin yaptig:
degisiklik hemen hafizaya, oradan da diger ¢ekirdeklerin onbelleklerine yansir. Bu t1 tarafindan
a Uzerinde yapilan bir degisikligin t2 tarafindan aninda goriilmesi anlamma gelmektedir. Bunun
gergeklesmesi igin a isimli degiskenin volatile olmasi gerekmektedir.

Main smifinda yer alan this.volatileCounter++; satir1 ile bahsettigim hafiza bariyerinin
kullanimi gerekmektedir. JVM bunu saglamak i¢in makina kodunun 14. satirinda mikroiglemci
icin lock addl komutunu kullanmaktadir. 13. satirda yer alan mov komutuyla %r11d registerinde
yer alan volatileCounter isimli degiskenin degeri dogrudan hafizaya (RAM) aktarilir. Hafiza
alanmin adresi %r13 registerinde yer almaktadir. 14. satirda yer alan lock addl ile tim
mikroiglemci biinyesinde global bir hafiza transaksiyonu gerceklestirilir. Atomik olan bu iglem
ile tiim c¢ekirdeklerin tizerinde degisiklik yapilan hafiza alanini 6nbelleklerinden silmeleri ve
yeniden yiiklemelerini saglanir. Boylece diger threadler yapilan degisiklikleri aninda gérmis
olurlar.

Java kodunu sequentially consistent yapmanin diger bir yolu synchronized kelimesinin
kullanimudir. Synchronized kullanilmasi durumunda mikroislemci degisiklige ugrayan degeri
onbellekten alip hafizaya geri aktararak, diger ¢ekirdeklerin kendi 6nbelleklerini tazelemelerini
saglar.

Main simifinda yer alan counter isimli degisken volatile olmadif1 i¢in Uzerinde yapilan
degisiklikler diger cekirdeklere yansimaz. Bunu saglamak ic¢in count() metodunda deger
atamasm synchronized blogunda yaptim. Bu JVM tarafindan tekrar bir hafiza bariyeri
kullanimi gerektiren bir iglemdir. JIT makina kodunun 34. satirinda lock cmpxchg ile gerekli
hafiza bariyerini olusturmaktadir. Bu tzerinde islem yapilan c¢ekirdegin counter isimli
degiskenin degerini tekrar hafizaya geri aktarmasmi ve diger ¢ekirdeklerin bu degeri tekrar
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hafizadan kendi 6nbelleklerine ¢ekmelerini saglamaktadir.
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Coplerin Efendisi

http://www.kurumsaljava.com/2012/05/17/coplerin-efendisi-garbage-collection

Java programecisinin ¢ok sadik bir hizmetcisi var. Her tiirla ¢opliigi, pisligi arkasmndan devaml
toplar, hi¢ sesini ¢ikarmaz. Coplerin efendisidir, ama bir o kadar da miitevazidir. Kimseye belli
etmeden isini goriir. Bu yiizden bir¢ok Java programcist onun farkinda bile degildir. Ama o igini
yapmasa Java programcisinin hali ¢ok vahim olur, C/C++ ile kod yazan meslektaslarindan bir
farki kalmaz, bilgisayarin hafizasi denilen kara delikte kaybolur gider, yazdii programlar
devamli sallanir.

Garbage Collector’dan bahsediyorum. Cogu Java programcisinin varlifindan bile haberdar
olmadigi, bazilarinin ¢ekindigi, bazilarinin ne yaptigi tam olarak anlamdifi, bazilarmin ise
yaptig1 ise hayran olup, ince ince hayranlik duydugu Garbage Collector... Java'yr Java yapan
ozelliklerinden bir tanesi bir Garbage Collector’e sahip olmasidir. $imdi yakindan taniyalim bu
kahramani.

Java dilinde herhangi bir smuftan bir nesne olusturmak icin new operatori,
Class.forName().newInstance(), clone() veya readObject() metodu kullanilir. Ornegin new
operatori smnifin konstriktoriinii kullanarak JVM biinyesinde yeni bir nesne olusturur. Nesne
inga edildikten sonra Java Heap i¢inde konuglandirilir. Nesnelerin hepsi kullanildiklar: siirece
heap icinde mutlu, mesut hayatlarin siirdiiriirler. Ama her canli gibi onlar da birgiin 6lirler.
Oldiiklerinde onlar1 toplayip, ebediyete intikal ettiren Garbage Collector’diir.

Ingilizce’de garbage ¢6p anlamuna gelmektedir. Garbage Collector JVM biinyesinde hem yeni
nesnelerin dogmasma yardimer olan, hem de 6len nesneleri ortadan kaldiran modildiir. new
operatérii ile dogan yeni nesneler i¢in Garbage Collector hafiza alanini temin eder. Olen ve ¢op
olarak isimlendirilen nesnelerin iggal ettikleri hafiza alanini1 Garbage Collector bosaltir ve yeni
nesnelere tayin eder. Garbage Collector kisaca Java'da otomatik hafiza yonetiminden
sorumludur. Onsuz Java'nin C/C++ dilinden bir farki kalmazdi.

Garbage Collector’iin nasil calistigini gorebilmek igin asagida yer alan videoyu hazirladim.
Collector’ii kizdirmak icin bolca ¢op (garbage) tireten minik bir Java programin su sekilde
olusturmak yeterli:
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package com.kurumsaljava.jvm.garbage;

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

public class Heap {

public static void main (String[] args) throws Exception {

List<String> temp = new ArrayList<String>();

Thread.sleep (10000) ;
while (true) {

temp.add ("

s

//System.out.println (temp.size());

if (temp.size () > 3000000) {
temp = null;
temp = new ArrayList<String>();

Heap ismini tagiyan sinif biinyesinde x’lerden olusan uzunca bir String nesnesini sonsuz bir
dongii iginde temp ismindeki bir listeye yerlestiriyoruz. Liste biinyesinde yer alan String nesne
adedi 300.000°e ulagtiginda listeye null degerini atayarak siliyor ve yeniden bir liste
olusturuyoruz. Dongii iginde tekrar String nesneleri yeni listeye ekleniyor. Buradaki amacim
hafizanin tiikenmesi ile javalang.OutOfMemoryError olusmasimi engellemek ve Garbage
Collector’iin degisik heap alanlari tizerinde nasil ¢aligtigini gosterebilmekti. Java’da herhangi bir
nesneye null degeri atandiginda Garbage Collector’e “bu nesne olmiistiir, yok edilebilir” mesaji
verilmektedir. Eger bu nesneye herhangi bagka bir nesneden referans yoksa, Garbage Collector
bu nesneyi 6ldi kabul edip, temizleyecektir. Simdi beraber videoyu izleyelim.

Youtube wvideo

Videoda yer alan program i¢in 64 MB biiyiiklugiinde bir heap alanmi -Xms64m -Xmx64m JVM
parametreleri kullanarak tahsis ettim. Eger heap alan1 10 MB olursa OutOfMemoryError hatasi
olugmaktadir. Ayni sekilde liste igindeki String nesne adedini 600.000’e ¢ikardigimda hafiza
yetersizliginden dolayr OutOfMemoryError hatasi olusmaktadir.

Video ve olusan Garbage Collection aktiviteleri hakkinda detaya girmeden once, degisik Garbage
Collector mekanizmalarini ve algoritmalarini gozden gegirelim.

Generational Garbage Collection

Tipik bir Java uygulamasi goézlemlendiginde, uygulamanm hayati siiresince olusan bircok
nesnenin kisa omirli olduklari goériilmektedir. Olusturulan nesnelerin ¢ogu bir metot son
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bulduktan sonra, sadece metot biinyesinde kullanildiklar: i¢in hayata gézlerini yumarlar. Bunun
yansra bir Java uygulamasi biinyesinde nesneler yaslanarak belli bir yasa erigebilirler. Bir
nesnenin yaslanma siireci uygulama biinyesinde kullanilma derecesini yansitmaktadir.

survivor
eden spaces old (generation) perm

young generation
Resim 1

Java uygulamarinda olusturulan nesnelerin hayat dongiilerini yonetmek icin Sun firmasi
tarafindan JDK 1.3 versiyonu ile Generational Garbage Collection gelistirilmistir. Resim 1’de
goruldigii gibi Generation Garbage Collection ile Java uygulamasimin kullandigi hazifa iki
jenerasyona bolinmektedir. Yeni dogan nesneler geng jenerasyon (young generation), orta ve
ileri yasli nesneler yaslh jenerasyon (old generation) bolimiinde konuslandirilirlar.

Nesnelerin ait olduklar1 yas gurubuna gore ihtiya¢ duyulan hafiza yonetim mekanizmalar:
farklilik gosterir. Yeni jenerasyon biinyesinde nesne dogum ve oliimleri ¢ok hizli gerceklesir. Bu
bolimde kullanilan Garbage Collection algoritmasmin yeni dogan nesnelere hizli bir gekilde
hazifa alan tahsis etmesi, 6len nesneleri ortadan kaldirmas: gerekmektedir. Bu jenerasyon i¢in
kullanilan Garbage Collection algoritmasi bu ihtiyaca cevap verecek sekilde gelistirilmistir. Yash
jenerasyonda durum farklidir. Bu boliimde Formel 1’de oldugu gibi hizli haraket etme gerekliligi
yoktur. Bu jenerasyonda nesneler daha yavas bir hayat temposuna sahiptir. Bu jenerasyonda
kullanilan Garbage Collection algoritmasi buna uygun sekilde gelistirilmistir.

Young Generation Garbage Collection

Young generation ii¢ hafiza alanindan olugmaktadir. Bunlar Eden, Survivor 1 ve Survivor 2
hafiza alanlaridir. Bir Java uygulamasinda nesnelerin hepsi gozlerini Eden hafiza alaninda
diinyaya agarlar. Survivor 1 ve Survivor 2 alanlar1 gegici ara hafiza alani olarak kullanilir. Eden
hafiza alani doldugunda, Garbage Collector hayatta kalan nesneleri 6nce bos olan Survivor
alanlarindan birisine kopyalar. Bu islemin ardindan Garbage Collector Eden ve kullanimda olan
Survivor alanim bogaltir. Eden hafiza alani tekrar doldugunda, hayatta kalan nesneler ve dolu
olan Survivor alanindaki nesnelerin hepsi tekrar bos olan Survivor alanina kopyalanir. Her
zaman bir Survivor alani bostur ve bir sonraki Garbage Collection islemi sonunda hayatta kalan
nesneleri biinyesine alacak sekilde pasif olarak bekler. Videoda da Eden ve Survivor hafiza
alanlarinin Garbage Collector tarafindan doldurulma ve bosaltilma iglemleri goriilmektedir.
Young generation biinyesinde caligan Garbage Collection mark & copy (isaretle ve kopyala)
algoritmasin kullanmaktadir. $imdi bu algoritmanmn nasil ¢alistigini yakindan inceleyelim.
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Mark & Copy Algoritmasi

JVM bunyesinde kullanilan tiim Garbage Collection mekanizmalari hayattaki nesneleri
isaretleme (mark) islemi ile ise baslarlar. Garbage Collector hangi nesnelerin hayatta oldugunu
anlamak icin kok setini (root set) olusturan nesnelerden yola c¢ikip, difer nesnelere olan
baglantilar1 takip eder. Bu islemi bir agacin kokiinden yola cikarak, dallarma kadar erisme
olarak diistinebiliriz. Garbage Collector bu sekilde hayatta olan tiim nesneleri isaretler.
Erisemedigi diger nesnelerin hepsini 6lii kabul eder ve bir sonraki Garbage Collection ile ortadan
kaldirilmalarini saglar. Kok setinde kendisine dogru nesne referansi olmayan, ama kendisinden
baska nesnelere referans giden nesneler yer alir. Bu tip nesneler genelde metot parametreleridir
ya da global gecerliligi olan statik olarak tanimlanmis nesnelerdir.

eden sl s2

AlB]C [
o [
o]

[E]

Resim 2

Resim 2°de kok setin A ve E nesneslerinden olustugu goriilmektedir. Garbage Collector
isaretleme isine once A nesnesinden yola ¢ikarak baglar. B, C ve dolayli olarak D nesnelerine
erigir ve bu nesne kiimesini (A,B,C,D) hayatta olan nesneler olarak isaretler. Isaretleme isine E
nesnesi ile devam eder. E nesnesi kok setinde yer alan bir nesnedir, lakin E’den yola ¢ikarak
bagka bir nesneye erismek miimkiin degildir. Ayrica baska bir nesne de E nesnesine isaret
etmemektedir. Bu yluzden E nesnesi artik 6lmiis bir nesnedir ve bir sonraki Garbage Collection
ile E nesnesinin isgal ettigi hafiza alani temizlenir.

Garbage Collector isaretleme (mark) islemini tamamladiktan sonra hayatta kalan nesneleri aktif
olan Survivor alanina kopyalama iglemine baglar. Garbage Collector resim 2’de gorildiigi gibi
hayatta kalan nesne kiimesini (ABCD) aktif olan Survivor 1 alanina kopyalar. Nesneler, isgal
ettikleri adres alanlar1 arka arkaya gelecek sekilde Survivor 1’de konuslandirilir. Garbage
Collection islemi sonunda hayatta kalan nesnelerin birbirlerine olan referanslari ve sahip
olduklar1 adres alanlari degisecegi icin Garbage Collector isaretleme ve kopyalama islemi
oncesinde uygulama biinyesinde ¢alisan tiim threadleri durdurmak zorundadir. Bu iglem JVM
terminolojisinde diinyay1 durdurma (stop the world) olarak adlandirilir. Belli bir siire boyunca
uygulama durur ve uygulama biinyesinde aktif olan sadece Garbage Collector’diir. Eger Garbage
Collector isine baglamadan 6nce diinyayr durdurmamis olsa, aktif olan uygulama threadleri
nesne referanslar1 tizerinde degisiklik yaparak, Garbage Collector’iin yanlis nesneler iizerinde
islem yapmasina sebep olabilirler. Bu sebepten dolayr Garbage Collection 6ncesi diinyanmn
durmasi gerekmektedir.
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Resim 3

Resim 3’de Garbage Collection sonrasinra Eden biinyesinde yeni nesnelerin olustugu
gorulmektedir. Kok set icinde X ve W nesnesi yer almaktadir. Garbage Collector X,Y,Z ve
Survivor 1’de yer alan ABCD nesnelerini Survivor 2’ye kopyalar. Garbage Collection iglemi
sonunda young generation hafiza alanindaki son durum resim 4’de yer almaktadir.

s2
eden sl

Resim 4

Goruldugi gibi her Garbage Collection sonunda Survivor alanlari rolleri degistirmektedir.
Survivor alanlarinin her Garbage Collection sonrasi yer degistirmeleri resim 5°de de
gorulmektedir.
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= | “Resim 5

Resim 5’de yer alan birinci kolon Survivor 1’in, ikinci kolon Survivor 2’nin, i¢iincii kolon
Eden’in, dordinct kolon Old hafiza alaninin doluluk oranini gostermektedir. Gortldigi gibi
Garbage Collector diizenli olarak hayatta kalan nesneleri kopyalamak igin pasif olan Survivor
alanimi kullanmaktadir.

{Heap before GC invocations=12899 (full 2688):
def new generation  total 19648K, used 14182K [@x2fbleeess, @x31060008, @x31060008)

2K
rom space 2176K, 8% used [Bx30e4BB80, Bx30e48808, Bx31850808

space 2176K 2% used [Bx30c20000, Ox3AC20008, Bx30:40008

tenured generation total 43712K, used 1278K [@x31eceeee, ex33bleeea, ex33bleeea)
the space 43712K, 2% used [@x31060008, 8x3119d3ed, @x3119da@@, @x33bleeea)
compacting perm gen total 12288K, used 24K [@x33bleees, ex34710008, @x37bleeea)
the space 12288K, 8% used [@x33bleeed, 8x33b16388, @x33bl6408, @x34710000)
ro space 18248K, 51% used [8x37bl@@e@, 8x3803e318, @x3303e400, @x33510000)
rw space 12288K, 55% used [@x3851@000, 8x38baa@83, @x38baazee, @x39110008)
[GC 15453K->716@K(63366K), ©.8089426 secs)
Heap after GC invocations=121@@ (full 2688):
def new generatlon total 19648K, used @K [exszlem 01(31060000 ax31860000)

= H 5 £
from space 2176K, 8% used [01(30:20009 01(30:20000 01(30&40000)

to  space 2176K 8% used [Bx30e48000, Ox30e40008, Bx31050008
tenured generation  total 43712K, used V168K [@x31e6c@eed, @x33bleeea, @x33bleesa)
the space 43712K, 16% used [@x310600008, 8x3175e2e8, @x3175e40808, @x33bleeea)
compacting perm gen total 12288K, used 24K [@x33bleees, ex34710008, @x37bleeea)
the space 12288K, 8% used [@x33bleeed, 8x33b16388, @x33bl6408, @x34710000)
ro space 18248K, 51% used [8x37bl@@e@, 8x3803e318, @x3303e400, @x33510000)
rw space 12288K, 55% used [@x3851@000, 8x38baa@83, @x38baazee, @x39110008)

} Resim 6

Bir Java uygulamasi -XX:+PrintHeapAtGC JVM parametresi ile ¢alistirildigv zaman, resim 6’da
yer alan Garbage Collection log kayitlari olusmaktadir. flk kirmuzi isaretli alan iginde Survivor 1
from, Survivor 2 ise to olarak isimlendirilmistir. Survivor 1’in hafiza baslangic adresi
0x30e40000, Survivor 2’'nin hafiza baglangi¢ adresi 0x30¢20000’dir. Tkinci kirmiz1 isaretli alana
baktigimizda from ve to’nun adres alanlarmmn degistigini goérmekteyiz. Garbage Collection
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islemi olusmus ve Survivor alanlari yer degistirmistir. Garbage Collector tarafindan hep bir
Survivor alanmi reserve durumunda bir sonraki Garbage Collection i¢inde kullanilmak tizere
beklemede tutulur. Bu dogal olarak belirli bir hafiza alaninin kullanilmayarak israf edildigi
anlamina gelir. Ne yazik ki bu Mark & Copy algoritmasinin bir dejavantajidir. Bunun haricinde
bu algoritma hizli bir sekilde Eden biinyesinde olup bitenlere cevap verebilecek yetenekte ve
kapasitededir.

Minor & Major Garbage Collection

Garbage Collection minor (kiigiik) ve major (biiyiik) olmak iizere ikiye ayrilir. Minor Garbage
Collection’t kendi odamizi, Major Garbage Collection’t evimizi temizleme gibi diisiinebiliriz.
Young Generation biinyesinde yapilan Garbage Collection islemine minor Garbage Collection,
JVM kontroliindeki tiim hafiza alanlarmm temizlenme islemine major Garbage Collection ismi
verilir.

[GC 11994K->4848K(63360K), ©.8214741 secs]

[GC 193@3K->12883K(63360K), ©.8344847 secs]

[GC 29655K->14B47K(63368K), ©.8833241 secs]

[GC 283@5K->18774K(63360K), ©.8156822 secs]

[GC 276@9K->27609K(63360K), ©.8225508 secs]

[GC 44365K->42027K(63360K), ©.8363610 secs]
[Full GC 56241K->6@11K(63368K), ©.8204354 secs]
[GC 14847K->14847K(63360K), ©.8238127 secs]

[GC 31595K->29264K(63360K), ©.8309380 secs]

[GC 43459K->33991K(63360K), ©.8084803 secs]

[GC 42827K->42827K(63360K), ©.8135701 secs]
[Full GC 59573K->1284K(63360K), ©.8863483 secs]
[GC 15471K->7175K(63368K), ©.8889063 secs]

[GC 16018K->16810K(63360K), ©.8132284 secs]

[GC 32755K->38427K(63360K), ©.8213428 secs]
[Full GC 44611K->6811K(63360K), ©.8123965 secs]
[GC 14847K->14847K(63360K), ©.8127060 secs]

[GC 31592K->29264K(63360K), ©.8222304 secs]

[GC 43447K->33991K(63360K), ©.8889595 secs]

[GC 42827K->42827K(63368K), ©.8132295 secs]
[Full GC 59571K->1284K(63360K), ©.8863264 secs]
[GC 15467K->7175K(63368K), ©.@886808 secs]

[GC 16018K->16810K(63360K), ©.8133747 secs]

[GC 32755K->38427K(63360K), ©.8209403 secs]
[Full GC 4461@K->6811K(63360K), ©.8126356 secs] Resim 7

Resim 7°de Garbage Collector tarafindan yapilan minor ve major Garbage Collection iglemleri
yer almaktadir. GC ile baglayan satirlar minor, Full GC ile baglayan satirlar major Garbage
Collection yapildigmin ibaresidir. Major Garbage Collection iglemi i¢in ayrica Full Garbage
Collection ismi de kullanilmaktadir.

Ilk satirda young generation tarafindan isgal edilen hafiza alam toplamda 11994 kilobytetir (~
12 MB). Minor Garbage Collection islemi sonunda olen nesneler temizlenmis ve hayatta kalan
nesnelerin kapladig1 alan 4048 (~ 4 MB) kilobyte olarak degismistir. Garbage Collector minor
Garbage Collection iglemi ile 8 MB civarinda olii nesneyi hafiza alanindan kaldirmigtir. Bu
minor Garbage Collection islemi 0.02 saniye stirmiistir. Bu zaman diliminde JVM biinyesinde
sadece Garbage Collection iglemi yapilmigtir. Parantez i¢inde yer alan 63360K (~ 64 MB) JVM
tarafindan kullanilan tim hafiza alanlarinin toplamim yansitmaktadir. JVM parametreleri
olarak -Xms64m -Xmx64m kullandigimiz i¢in, programm isgal ettigi toplam hafiza alam 64

MB’dir.
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Eden hafiza alani, Old hafiza alanina gore daha kiigiik oldugu i¢in bu alanda minor Garbage
Collection iglemleri Old generation biinyesinde olan major Garbage Collection islemlerinden
sayica ¢ok daha fazladir. Resim 7’de Garbage Collector 20 minor Garbage Collection, buna
karsilik sadece 4 major Garbage Collection gerceklestirmistir.

B visualvm 1.33 § I =1 S}
(Hle Applcations View Tools Window Heb )
IE N 3R N-c) J
] & com burumsaljava.jvm.garbage.Heap (pd 2235) x] ri=lal

! | [ overview | [ Monitor | (=] Threads | (G2, Sampler | (5) Profier || Visual 6C | (=] Tracer |
com.kurumsaljava.jvm.garbage.Heap (pid 2236)
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Resim 8

Yedinci satirda major Garbage Collection yapildigini gérmekteyiz. Tum JVM bunyesinde 56241
kilobyte (~56 MB) hafiza alani kullanimdadir (young + sO + s1 + old). Goruldiigi gibi bu deger
JVM hafiza buyiikligii olan 64 MB’ye yakimn bir degerdir. Resim 8’de young ve old generation
hafiza alanlarinin dagilim oranlar1 yer almaktadir. JVM Eden i¢in 17 MB, S0 i¢in 2 MB, S1 i¢in
2 MB ve Old icin 42 MB alan ayirmigtir. JVM parametreleri ile hafiza alanlarinin bityiikliklerini
degistirmek miimkiindir. Buna yonelik bir ayarlama yapilmadiginda JVM otomatik olarak
hafiza alanlarmm buytiklugiint ayarlar. Full GC ardindan hayatta kalan nesnelerin kapladig:
alan 6011 kilobyte (~6MB) olarak degismistir. Bu major garbage collection islemi ile 50 MB
buytiklugiinde nesneler Garbage Collector tarafindan ebediyete ugurlanmistir.

Durdurun Diinyay!1

“Durdurun diinyayr bagim doniiyor” diyor Ferdi Tayfur sarkisinda. JVM mucitleri Ferdi
Tayfur'un bu sarkisindan esinlenerek diinyayr durduran Garbage Collector algoritmalar:
gelistirmislerdir. Arabesk miizigin Java tizerindeki etkilerini bagka bir yazimda detayli olarak ele
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alacagim. Arabeskin programcilik tizerinde etkileri diistiniildiigiinden ¢ok daha fazladir. (:)

Garbage Collector minor Garbage Collection i¢in tek bir thread (Reaper Thread) kullanmaktadir.
Garbage Collection islemi esnasinda Garbage Collector JVM biinyesinde ¢aligan tiim threadleri
durdurur. Uygulama i¢in diinya durmus olur. Diinya ne kadar uzun durursa, uygulamanin
kullaniciya verdigi cevaplar o oranda gecikir. Buradan Garbage Collection islemi esnasinda
verilen aralarin mimkiin oldugunca kisa olmasi gerektigi sonucu ¢ikmaktadir. JVM mucitleri
bunu goz ontinde bulundurarak paralel ¢alisan minor Garbage Collection algoritmasi
gelistirmislerdir.

Paralel ¢alisan minor Garbage Collection algoritmasi, tekil threadle isini goren minor Garbage
Collection ile teoride ayni yapidadir. Aralarmdaki tek fark, parelel minor Garbage Collection igin
birden fazla threadin ¢aligmasidir. Bu gekilde stop the world duraklamalar: daha kisaltilmug olur.
Bu uygulamanin kullaniciya karsi cevapkanlik oranini artirmaktadir.

Paralel minor Garbage Collection nasil ¢caligmaktadir? Garbage Collector’iin temizleme iglemine
hayatta kalan nesneleri isaretleyerek (mark) basladigmi yazmistim. Garbage Collector bu
amacla kok setinde yer alan nesneleri tarar ve bu nesnelerden yola ¢ikarak isaretleme islemini
yapar. Akabinde hayatta kalan tiim nesneleri aktif olan Survivor alanina kopyalar (copy).
Paralel Minor Garbage Collection ic¢in kok setinde yer alan nesneler birden fazla Garbage
Collection threadine atanir. Birden fazla thread paralel olarak kok setindeki bir nesneden yola
cikarak hayatta kalan nesneleri tararlar. Bu sekilde isaretleme performansi artirilir ve isaretleme
i¢in harcanan zaman azalir.

Hayatta kalan nesnelerin aktif olan Survivor alanina da kopyalanma iglemi buna benzer bir
sekilde gerceklesir. Her threade Survivor hafiza alaninda PLAB (PLAB - Parallel Local
Alocation Buffer) ismi verilen bir alan atanir. Garbage Collection threadleri birbirlerinden
bagimsiz olarak kesfettikleri ve hayatta kalmis olan nesneleri kendi PLAB alanlarma
kopyalarlar.

Paralel Garbage Collection paralel ¢alisan threadlere ragmen diinyay: durduran bir algoritmadur.
Tekil threadle ¢alisgan Garbage Collection algoritmasina gére daha hizli ¢alisir ve uygulamanmn
durma zamanlarimn kisaltir. Birden fazla islemcisi (CPU — Central Processing Unit) olan bir
sunucu Uzerinde paralel Garbage Collection algoritmasini kullanmak bu kazanci getirir. Lakin
sadece bir iglemcisi olan sunucularda paralel Garbage Collection’in kullanilmasi tam tersi bir
etki yaratur.

Yazimn ikinci boliimiinde major Garbage Collection’in nasil ¢alistigini inceleyecegim.
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Neden Fonksiyonel Programlamayi1 Ogrenmek Zorundayiz

http://www .kurumsaljava.com/2012/12/30/neden-fonksiyonel-programlamayi-ogrenmek-

zorundayiz

Daha diin gibi hatirliyorum: Windows 95’in sahip oldugu isletim sistemi cekirdegini (kernel)
taskmanageri tizerinden sutlayabiliyordunuz. Akabinde tiim sistem calismaz hale geliyordu. Bu
konularla ilgisi olmayanlar1 kendine hayran birakmak i¢in fena bir yontem degildi.

Bu bahsettigim bilgisayarlar birkag¢ MB hafizasi olan, tek bir igletim birimine (CPU) sahip, bir
diigmesine basildiginda isletim biriminin ¢aliyma hizini ikiye ya da tice katlayan, buginkii
perspektiften bakildiginda tas devrinden kalma bilgisayarlardi. Gelistirilen uygulamalar da bu
bilgisayarlar1 limon gibi sikip, son hafiza hiicresine ve igletim birimi dongiisine (CPU cycle)
kadar kullanmaya calisirlar, ama kaynak yetersizliginden dolay1 bunda pek basarili olamazlardi.
Kisaca o zamanlarda kullanimda olan donanimin gelistirilen uygulamalar icin yetersiz oldugunu
soyleyebiliriz. Uygulamalar bir sonraki igletim birimi jenerasyonu ve daha fazla hafiza alani ile
hizlanir, bu donanimlarda gelistirilen uygulamalar ayni performans: gostermek icin bir sonraki
donanim jenerasyonunu beklemek zorunda kalirlardi.

Yazilimin hep béyle donanimi kdseye sikistirmasi, donanim mithendislerinin 11k hizi simirlarma
dayandiktan sonra, igletim birimlerinin hizini alistiklar1 gibi artiramayacaklarini anlamalar: ve
cok cekirdekli donanim mimarisine yonelmelerine kadar devam etti. Bu noktaya gelene kadar
yazilim mithendisleri donamim miihendislerine takilarak, “biz birden fazla isletim birimi varmis
gibi programlarimizi yazariz, ayni isletim birimini paylasarak caligirlar ve en azindan
gelistirdigimiz uygulamalar kullaniciya birden fazla isletim birimi varmis gibi numara yaparlar”
soylemleri ile yetindiler. Dogal olarak bu tiir programlama tarzina aligtilar. Birden fazla isletim
birimli sistemler ¢iktiginda semaforlar ve threadler yardimi ile gelistirdikleri uygulamalar:
birden fazla igletim birimi tizerinde kosturmaya devam ettiler, eski program yazma stillerinden
6diin vermeden, bunun gelecekte programci olarak var olma ya da olmamanin cevabi olacagimin
farkina bile varamadan. Yazilimeilarin ¢oklu thread (multithreading) uygulamalar: gelistirmekte
bagarili olduklar1 séylenemez. Giiniimiizde bile bir¢cok programci bir Java uygulamasinda iki
threadin senkronizyonunda zorluk ¢ekmektedir.

Giintimiizdeki kullanimda olan modern bir bilgisayarin en az iki ya da dort gekirdegi var. Bu
yaziyr 2.8 GHz hizinda, iki ¢ekirdekli bir notebook iizerinde yaziyorum. Kullandigim isletim
sistemi yuki esit bir sekilde bu gekirdeklere dagitmaya c¢alistyor. Ne kadar basarii oldugu
tartigthr. Kullandigim bazi programlar birden fazla cekirdegin iizerinde kosacak sekilde
gelistirilmemis. Bu yiizden beklenen performans: saglayamiyorlar. Donanim miihendislerinin bir
koseden bizi izleyip “iki ¢ekirdegi bile dogru duriist programlayamiyorlar, kisa bir zaman sonra
binli ¢ekirdeklerle nasil basa gikacaklar acaba” dediklerini duyar gibiyim.

Bir uygulamanin optimal bir gekilde birden fazla gekirdegi kullanabilmesi i¢in, uygulama
parcalarinin threadler yardimi ile birden fazla ¢ekirdek iizerinde kosturulmalar1 gerekir. Bu ¢ogu
zaman veri kaybmi 6nlemek igin threadler arasi senkronizyonu zorunlu kilar. Java dilinde
synchronized kelimesi ile birden fazla threadin ayni kod blogunu kosturmasi engellenir. Bu tiir
bir sekronizasyon anlagilmast zor, komplike uygulamalarm olugsmasina sebep verir. Tek bir
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thread ile istenilen tarzda bir davrams sergileyen bir uygulama, ikinci bir thread devreye
girdiginde ¢ok baska bir davramig bicimi sergileyebilir. Béyle bir uygulamamn biinyesinde
barindirdigr hatalar1 debugging yontemi ile kesfetmek ¢ok zor bir hal alabilir. Kisaca bu tiir
uygulamalart gelistirmek, kosturmak ve hatalar1 gidermek c¢ok zordur ve ¢ok az sayida
programct bu durumlarla bas edebilecek yeteneklere sahiptir.

Kullandigimiz imperatif (Java, C/C++, Python, PHP, Javascipt) diller thread senkronizyont
problemi haricinde bagka bir sorunla kargilasmamiza neden olmaktadirlar. Imperatif dillerde
yapilan iglemler hafizada yer alan verilerin degistirilmesi {izerine kuruludur. Bunun en basit
ornegi asagida yer alan Groovy kodunda goriilmektedir.

for(i in 1..10){
println(i);

}

Groovy orneginde for donglsi baslatilmadan 6nce i ismini tasiyan bir degisken olusturulur.
Bilgisayarin hafiyasinda i degiskeninin sahip oldugu degeri tutabilmek i¢in 32 bit (bir int)
uzunlugunda bir alan kullanilir. i nin baslangi¢ degeri 1 oldugu i¢in, bu hafiza alaninda yer alan
deger 1 (00000000 00000000 00000000 00000001) olacaktir. Birinci dongli sona erdikten sonra i
ye yeni bir deger atanir. Bu deger 2 rakamidir. Degiskenin ismi degismemis olsa bile sahip
oldugu deger degismistir. Bu imperatif dillerde sik¢a kargilagtigimiz bir deger atama islemidir.
Daha 6ncede belirttigim gibi imperatif dillerde yapilan iglemler hafizada yer alan degerlerin
degistirilmesi tzerine kuruludur. Uygulama dogrudan hafizaya erisme (sadece kendi hafiza
alanina) ve orada yer alan degerleri manipiile etme yetkisine sahiptir. Islem géren her satir
uygulamanin sahip oldugu anlik durumun (state) degismesi anlamina gelmektedir.

Eger i global bir degisken ve for dongiisii bir hata nedeniyle sonlanmig olsaydi, i kendisine
atanan en son degeri korurdu. Ornegin i degiskeninin sahip oldugu degere bagiml olarak bagka
bir threadin islem yapmak icin bekledigini farz edelim. i dongil icinde istenilen degere
ulagamadipi i¢in diger thread belkide hayatinin sonuna kadar beklemek zorunda kalabilirdi. Tabi
baz1 programlama teknikleri ile bu gibi durumlarin 6niine gegmek miimkiin. Lakin géraldugi
gibi imperatif dillerde uygulamanin sahip oldugu anlik durumun kosturulan her kod satir1 ile
degistirilebilir olmasi, bu durumun gegerliliginin (consistency) korunmasini ¢ok zor kilmaktadir.
Ayni durum OOP’de kullanilan nesneler igin de gegerlidir. Nesneler simf degiskenleri araciligi ile
belli bir duruma (object state) sahiptirler. Sahip olduklari metotlar araciligi ile bu durum
degistirilebilir. Herhangi bir metot biinyesinde bir hatanin olugsmasi, sinif degiskenlerine gecersiz
degerlerin atanmasima ve bdylece nesnenin korumaya c¢aligtign durumun gegersiz hale gelmesine
sebep verebilir.

Simdi on ya da yirmi sene sonrasi hayal edelim. Binlerce ¢ekirdegi olan bir igletim birimini
gelistirdigimiz imperatif tarzi bir uygulama nasil optimal kullanabilir? Threadleri senkronize
etmeye c¢alisarak bunu basarmamiz mimkiin degildir. Bu sebepten dolay1 simdiden binlerce
cekirdegi olan bir isletim birimini optimal bir gekilde nasil programlariz sorusuna cevap
aramamiz gerekmektedir. Aslinda bu soruyu sorarak programeci olarak nasil bir gelecege sahip
olacagimizin cevabini ariyoruz. Programci olarak gelecegimizin nasil gekillenecegi bu sorunun
cevabinda gizli.
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Bahsettigim problemleri asmanin ve binlerce gekirdegi olan bir sistemi programlamanin yolu,
degiskenlere tekrar, tekrar defer atamamaktan gecmektedir. Degisen deger senkronizasyonu
mecbur kilmaktadir. Bu mecburiyet tim cekirdeklerin aymi anda uygulama tarafindan
kullanilmasinin éniinde biiytik bir engel teskil etmektedir. Bu mecburiyeti ortadan kaldirmak
icin kullandigimiz veri yapilarini degistirilemez (immutable) hale getirmemiz gerekmektedir. Bu
bir degiskene bir kere bir deger atandiktan sonra, bu degerin bir daha degistirilemez olmasi
gerektigi anlamima gelmektedir. Bu degisken uygulama son bulana kadar sahip oldugu degeri
koruyabildigi taktirde, threadler arasi senkronizasyon gerekliligi ortadan kalkar. Degismeyen bir
deger icin senkronizasyon gerekli degildir.

Java gibi dillerde bir deZiskene sadece bir kere deger atanmasi ve degiskenin bu degeri korumasi
final kelime ile saglanabilir. final int i = 10; seklinde bir tanimlama, daha sonra i=11; atamasinin
yapilmasina izin vermeyecektir. i her zaman 10 degerine sahip olacaktir. Bunun yani sira
konstriiktor parametreleri araciligl ile olusturulan ve smif degiskenlerine set metotlar1 araciligt
ile sonradan atama yapilmasina izin vermeyen nesneler degistirilemez (immutable object)
tirdedir. Bu nesnelerin threadler arasi paylasimi hicbir sorun tegkil etmez. Bu gibi yapilar thread
guvenlidir (thread safe), ¢linki igerikleri degisiklige ugramaz/ugrayamaz.

Binlerce ¢ekirdegi olan bir sistemi optimal sartlarda programlamanin yolu sonradan
degistirilemeyen (immutable) veri yapilarindan ge¢mektedir. Peki bunun fonksiyonel
programlama ile ne ilgisi var? A¢iklayayim.

Fonksiyonel dillerde fonksiyonlarin sahip olduklar1 baz1 6zellikler s6yledir:

e Fonksiyonlar metot parametreleri ayni oldugu siirece hep ayni neticeyi geri verirler.

e Metot parametreleri fonksiyonlara pass by value mantifi ile verilir. Bu parametreler
fonksiyon tarafindan degistirilemez. Fonksiyon yaptig1 islemin degerini geri verebilmek i¢in
yeni degiskenler olusturur.

e Fonksiyonlar kendi biinyeleri digindaki higbir veri ya da durum (state) iizerinde degisiklik
yapmazlar. Bu yuzden fonksiyonlarin yan etkileri (side effects) yoktur. Ayni fonksiyon
durmadan kogturulsa bile hi¢ bir durum degisikligi olmaz.

e Safkan fonksiyonel dillerde bir degiskene bir deger atandifi zaman, bu deger program son
bulana kadar degismez. Bu metot biinyesinde tamimlanan metot degiskenleri i¢in de
gecerlidir. Bu sebepten dolay1 fonksiyonel dillerde for dongusii i¢inde i degiskenine yeni bir
deger atamak miimkiin degildir. Deger atanmus bir degiskenin degeri degistirilemeyecegi igin
yukarida yer alan Groovy 6rnegini birebir fonksiyonel bir dilde yazmak mimkiin degildir.
Bunu gergeklestirmek igin fonksiyonel dillerde rekursiyon (recursive programming)
kullanilir.

e Bir fonksiyon geri verdigi deger ile birebir yer degistirebilir. Bunun ne anlama geldigini
asagidaki Clojure orneginde agiklamaya calisacagim.

(+11)

Yukarida yer alan Clojure 6rneginde 1+1 islemi yapilmaktadir. + burada kullanilan fonksiyonun
kendisi 1 ve 1 bu fonksiyona gonderilen parametrelerdir. Parantezler kullanilarak fonksiyonun
nerede baslayip, kullamilan parametrelerin nerede bittigi ifade edilir.
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5+9/47 2 islemini gergeklestirmek i¢in Clojure dilinde su sekilde bir fonksiyon yazabiliriz.

(/ (+59) (*42)

Bu Clojure 6rneginde 3 degisik fonksiyon kullanilmaktadir. Birinci fonksiyon / fonksiyonudur.
Bu fonksiyona iki parametre verilmektedir. Birinci parametre 5+9 un neticesi olan 14 degeri,
ikinci parametre 4*2'nin neticesi olan 8 degeridir. Yani yukarida yer alan fonksiyonu su sekilde
de yazabilirdik:

(/ 14 8)

Gorildigi gibi bir fonksiyon geri verdigi deger ile yer degistirebilmektredir. Bu sadece ve sadece
fonksiyonun iglem yaparken yan etki olusturmamasi ve ayni parametreler ile ayni neticeyi geri
vermesi durumunda miimkiindir. Eger fonksiyon iglem yaparken durum (state) degisikligine
sebep vermis olsayds, yapilan durum degisikligine gore (* 4 2) isleminde 8 degeri yerine bagka bir
deger geri alinabilirdi ki bu da b6lme igleminin yanlis degerler kullanilarak yapilmasina sebep
olurdu.

Paralel programlamanimn o6ntindeki en biiyik engel kullanilan programlama dilinin hafiyaya
dogrudan erigerek mevcut degiskenlerin sahip oldugu degerleri manipiile edebilmesidir.
Uygulamanin her parcasi hafizada yer alan degerleri herhangi bir zamanda degistirebilir. Bu
hem parallel programlamayr hem de uygulamanin anlik hangi durumda oldugunu 6ngérmeyi
zorlagtiran bir durumdur. Degistirilemez veri yapilarmin (immutable data structures)
kullanilmasi uygulamanin sahip oldugu anlik durumu (state) 6ngoriilebilir hale getirmekte ve
paralel programlama i¢in gerekli altyapiyr sunmaktadir. Fonksiyonel dillerin degistirilemez veri
yapilarini temel olarak almalari, bu dillerin parallel programlamada daha avantajli bir konumda
olmalarini saglamaktadir.

Gelecekte imperatif dillerin yamsira fonksiyonel dilleri de siklikla kullanacagiz. Donanimin
gelecegi parallelikte, yazilimer  olarak  bizim gelecegimiz de bu paralellige nasil
hitkmedecegimizde. Bundan sonra gelistirecegimiz uygulamalar donanimin bize sagladigi her
tirli kaynagi en optimal sekilde kullanacak yapida olmali. Bunun i¢in yeni dénemde bizi
bekleyen yeniliklere hazirlanmaliy1z.
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Bir Java’cinin G6ziinden Ruby

http://www.kurumsaljava.com/2013/04/03/bir-javacinin-gozunden-ruby.

Son zamanlarda en ¢ok merak edip, 6grenmek istedifim diller arasinda geliyor Ruby. Ruby
herkesin dilinden dustirmedigi, dinamik veri tipli ve her seyin istisnasiz nesne oldugu bir
programlama dili. 1993 yilinda Yukihiro Matsumoto tarafindan gelistirilmis. 2006 senesinde
Ruby on Rails ¢atisinin olusturulmasiyla popiiler bir web programciligs dili olmus.

Bu yazimda bir Java programcisinin, yani benim Ruby dilini nasil algiladigini, bu dilin kendisini
nasil hissettirdigini sizlere aktarmak istiyorum.

Java’da her zaman s6yle bir sey yapmak istemigimdir:

throw new Exception() if(abc....);

Boyle bir yapr Java’da miimkin degil. Onun yerine her zaman séyle bir sey yazmak
zorundasiniz:

if (abc...)
{
throw new Exception();

}

Tek bir satir ile ifade etmek istedigim bir diigiince igin Java’da dort satir kod yazmam gerekiyor.
Java’nin en bityiik sorunlarindan birisi bu. Bu zamanla Java’da yazilan programlarin okunamaz
hale gelmesine sebep oluyor. Isin icine birde hata yonetimi (Exception Handling) girdi mi, kodu
anlayana ask olsun. Ruby’de dikkatimi ¢eken ve Java’da hasretini ¢ektigim if ve unless yapilar
oldu. Ruby’de s6yle bir sey miimkiin:

puts 'hello world' if x==4
puts 'hello world' unless x==4

unless x == 4
puts 'hello world'
end

order.calculate tax unless order.nil?

Belli bir diistinceyi Ruby’de oldugu gibi tek bir satir olarak ifade etmenin kodun okunabilirligi
acisindan ¢ok buyiik getirisi var. Bu satir1 bir blok halinde yazmak elbette miimkiin. Lakin bu
ifade edilmek istenen diisiincenin kod arasinda kaybolma rizikosunu artiriyor. Burada Ruby’nin
takip ettigi filozofinin “ne kadar az kod, o kadar ¢ok ifade edilmek istenen diisiincenin 6n plana

¢ikmasi” oldugu belli oluyor.

Ayni sadelik Ruby’nin while ve until dongiileri i¢in de gegerli:
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x = x+1 while x < 10

x = x-1 until x == 10

Ruby’de her sey nesne:

>> 4.class

==> Fixnum

>>  4+4

==> §

>> 4.methods

==> ["inspect", "%", "<<", "singleton method added",
"numerator","*","+","to i"...... 1

>> true.class

==> TrueClass

>> false.class

==> FalseClass

Java’da 4 rakamui int primitif tipine sahip iken, Ruby’de Fixnum tipinde bir nesne. 4.methods bu
nesnenin sahip oldugu metotlar: siraliyor. Ruby safkan bir nesneye yénelik programlama dili.

Ruby’de duck typing ismi verilen ilgin¢ bir konsept uygulanmig. Bunun ne oldugunu
aciklamadan once bir Java 6rnegi sunmak istiyorum.

public void printFileName (File file)
{
if (file.exists())...

}

printFileName() ismini tasiyan metodun file isminde bir parametresi bulunuyor. Metot
govdesinde bu parametrenin sahip oldugu siif tipine goére degisik metotlar kosturabilirim.
Bunlardan bir tanesi exists() metodu. Bu metodu kullanabilmem i¢in file ismindeki metot
parametresinin File simifindan tiiretilmis olmasi gerekiyor, aksi taktirde exists() metodunu
kullanamam. Java’da bir nesnenin sahip oldugu tip o nesnenin smufi tarafindan belirleniyor. File
tipinde olan bir degisken sadece File smifinin metotlarini kullanabilir. Ruby’de durum farkl.
Aradaki farki gormek i¢in bir Ruby 6rnegini inceleyelim:

def copy_file(obj, dest path)

src_path = obj.get_path

puts "Copying file \"#{src_path}\" to \"#{dest path}\"."
end

copyfile() metodunun obj ve destpath isminde iki tane parametresi bulunuyor. Bu iki
parametrenin hangi tipte oldugu belli degil. Tipini, yani smifini tanimadigim bir nesnenin nasil
olurda obj.getpath() seklinde bir metodunu kosturubilirim? obj nesnesinin ait oldugu swnifta
getpath() isminde bir metod oldugunu nereden biliyorum? Bilmiyorum, bilmek te zorunda

degilim.

Ruby’de her sey nesne. Durum béyle olunca Ruby’nin kontrol etmesi gereken tek sey, kullanmak
istedigim metodun nesnede var olup, olmadigi Eger kullandigim metodu Ruby nesnede
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bulamassa NoMethodError hatast olusturur. Bunu da yakalayip, gerekli islemi yapmak zor degil.
Buradan ¢ikardigimiz sonug su: Ruby nesneleri tizerinde istedigim herhangi bir metodu
kosturabilirim. Eger nesnenin bdyle bir metodu varsa, nesne istedifim sekilde davramsg
sergileyecektir. Aksi taktirde NoMethodError hatasi olusacaktir. Bu Ruby’de nesne tipinin sahip
olunan sinifa gore degil, nesnenin ihtiva ettigi metotlara gore belirlendigi anlamina geliyor.

Ruby’de Java ya da C# da oldugu gibi bir siuf tanimlamak zorunda kalmadan su sekilde bir
metot tanimlanabiliyor:

def bugunHavaSicakMi
true
end

Ruby’de her fonksiyon bir defer geri veriyor. Eger metodun son satirinda return komutu
kullanilmadt ise, o zaman son satirda yer alan deger geri veriliyor. Yukarida yer alan 6rnekte
geri verilen deger true olacaktir.

Bir array su sekilde tanimlanabiliyor:

>> hayvanlar = ['Kedi', 'Fare', 'Yilan']
==> ["Kedi", "Fare", "Yilan"]
>> puts hayvanlar

Kedi

Fare

Yilan

>> hayvanlar([0]

==> Kedi

>> hayvanlar[10]

==> nil

>> hayvanlar[-1]

==> "Yilan"

>> hayvanlar[0..1]

==> ["Kedi", "Fare"]

Var olmayan bir array elementine erismek istedigimizde Ruby nil degerini geri veriyor. Java’da
bu IndexOutOfBoundException hatasi olurdu. Index olarak eksi degerler kullanildiginda Ruby
arrayi sondan basa dogru gormeye bagliyor. Ornegin hayvanlar[-1] “Yilan”, hayvanlar[-2]
“Fare” degerini geri verir.

Ruby ile ismi olmayan anonim fonksiyonlar tanimlanabiliyor. Bu anonim fonksiyon bagka
metotlara parametre olarak ta vermek mimkiin. Asagidaki 6rnekte hello world ekranda ti¢ sefer
goruntiilenir. Kiime parantezi icinde yer alan kod aninim fonksiyondur.

3.times {puts 'hello world'}

Anonim fonksiyonlar1 parametrelendirmek miimkiindiir. Asagidaki 6rnekte each bir for dongiisi
olusturup, hayvanlar isimli listenin her elementini dongii i¢inde anonim fonksiyona parametre
olarak vermektedir. Tek satirlik kod ile tiim listenin igerigini ekranda goriintiilemek miinkiindir.
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hayvanlar = ['Kedi', 'Fare', 'Yilan']
hayvanlar.each { |a|l puts a}

Java’da anonim fonksiyon tanimlamak i¢in bir anonim class implementasyonu olusturmak
gerekiyor. Bir listedeki degerleri anonim bir fonksiyon tarafindan ekranda gorintilemek igin

asagidaki sekilde Java kodu yazardik:

package xxx;

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

public class Test {

final static List<String> animals = new ArraylList<String>() {

{
add ("dog") ;
add ("cat");

}i

private static abstract class Animallister ({
abstract void show (String animal) ;

public static void main(String[] args) {

each (new AnimalLister () {
@QOverride
void show (String animal) {
System.out.println (animal) ;

private static void each(Animallister animallLister) {

for (String animal : animals) {
animalLister.show (animal) ;

Java’da bir smufa yeni bir metot eklemek i¢in ya o siifi yeniden derlemek, ya AOP kullanmak
ya da smif1 bytecode seviyesinde manipiile etmek gerekiyor. Ruby’de mevcut bir smifa yeni bir

metot eklemek ¢ocuk oyuncagi:
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class Fixnum
def my times
i=self
while i > 0
i=1i-1
yield
end
end
end

3.my times {puts 'hello world'}

Yukarida yer alan Ruby orneginde Fixnum isimli sinifa mytimes isminde yeni bir metot ekledik.
Olusturdugumuz bu yeni metodu 3.mytimes seklinde kullanabiliriz. JDK icindeki bir sinifa
dogrudan yeni bir metot eklemek istediginizi diisiiniin. Ruby’de mevcut her sinifa yeni bir metot
eklemek miimkiin.

Java gibi nesneye yonelik programlama yapilan dillerde ortak kullanilan metot ve degiskenler
kalitim yolu ile altsiniflara verilir. Ruby’de bu mekanizma modiiller aracilipy ile islemektedir. Bir
modil icinde fonksiyonlar ve degiskenler yer alir. Herhangi bir Ruby sinifi tanimli bir modili
kendi biinyesine kattiginda, modiil iginde yer alan tim metot ve degiskenler sif tarafindan
kullanilabilir.

Asagida yer alan Ruby orneginde ToFile isminde bir modil yer aliyor. tof metodu tos
metodundan gelen degeri bir dosyaya ekliyor. tos metodu modiil biinyesinde tanimli degil. Bu
metodun modiilii biinyesine katan sinif tarafindan implemente edilmis olmas gerekiyor. Ruby
daha once bahsettigim duck typing yonetimi ile nesnenin tos metoduna sahip olup, olmadigin
kontrol ediyor.

Person smuf1 include ToFile ile modulii biinyesine katiyor ve to_f metodunu kendi biinyesinde
tanimliymug gibi kullanabilir hale geliyor.
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module ToFile
def filename
"object #(self.object id).txt"
end

def to_f
File.open (filename, 'w') {|f| f.write(to_s)}
end
end

class Person
include ToFile
attr_accessor :name

def initialize (name)
@name = name
end

def to_s
name
end
end

Person.new ('6zcan acar').to_f

Bu ornegi Java’da asapidaki sekilde yazabilirdik. Java’da sadece tamimli olan metotlar
kullanilabilir. Ruby ToFile modiilli 6rneginde yer alan tos metodunu kullanabilmek icin bu
metodun bir sinif biinyesinde taniml olmasi gerekir. Asagida yer alan ornekte ToS isminde bir
interface simuf tanimlayarak, tos metodunu bu sinifa ekliyoruz. Soyut olan ToFile sinifi bu
interface sinifi implemente ettigi icin tos metodunu tanir hale geliyor. Person sinifi ToFile sinifini
genislettigi icin tos metodunu implemente etmek zorunda. Person sinifi ToFile sinifini genislettigi
icin tof metoduna sahip oluyor. Person nesnesi tarafindan tof metodu kosturuldugunda, tot
metodu person nesnesi biinyesinde yer alan to_s implementasyona erisip, gerekli degeri
edinebiliyor.

Ruby ile Java arasmndaki en biiyiik fark, Java’min kullanmilan metotlarin hangi simflara ait
olduklarindan haberdar olmasi zorunlulugu. Ruby duck typing mekanizmasi ile bu zorunlulugu
ortadan kaldiriyor.
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public interface To S {

String to_s();
}

public abstract class ToFile implements To S {

public String filename () {
return this.getClass () .getSimpleName () ;

public void to f() {
FileUtils.writeStringToFile (new File ("xxx"), to_s());

}

public class Person extends ToFile{
private String name;

public Person (String name) {
this.name = name;

@Override
public String to _s() {
return this.name;

public static void main(String[] args) {
new Person ("6zcan acar").to f();

Bu kisa tanitim umarim Ruby diline ilginizi ¢ekebilmistir. Ruby dilinin ifade edilmek istenen
dustincenin ¢ok az satir ile, diisiincenin kod kargasasi arasinda kaybolmadan implemente
edilmesini miimkiin kilmas: beni etkileyen en 6nemli 6zelligi oldu. Benim i¢in 6n planda olan
kodun nasil yazildig1 degil, diisiincenin kod olarak nasil ifade edildigidir. Programcilikta zamanla
ilgi alan1 problem ¢6zme, algoritma kullanimi vs. gibi konulardan, diisiincelerin sade ve ¢ok kisa
kod pargas olarak kodlanabilmesi yoniine kaymaktadir. Bu en azindan benim i¢in gegerli olan
bir durumdur. Bu sebepten dolayr Ruby gibi disiincelerin sade ve yiiksek bir soyutluk
seviyesinde ifade edilmesine izin veren dilleri tercih ederim.
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Sosyal Medyada Paylastigim Soézlerim

Ortaya koydugu urinii degistirmeye korkan meslek sahibine programci denir.

Kitap okumadan daha iyi olmak isteyenler birde uyuyarak denesin.

Bir devrin programcisi olmak icin uzmanlas!

Bir okuma-yazma var, bir de okuyup, yazma var.

Nitelik arttikca, goniil alcalwr, ciinkii farkindalik cogalir.

Giinliik yasam sadece sizi en iyi oldugunuz ve ¢ok sevdiginiz seylerden uzak tutmak icin var.
Okumayi sevmeyenin, kod yazmay: sevmesi en biiyiik tezat!

Bir toplumun gelismisligi sahip oldugu mutfak zenginligi ile ters orantilidir.

Sayguyr veren alir.

Yaptigin islerle degil de sahip oldugunu diistindiigin tinvanlarla anilmak, abesle istigalin en
belirgin ibaresidir.

Yedi adimda programct olmanin sirri demek, roketi icat edecek bilgi lazim defil, aya kement atip,
ctkarim demek gibi bir sey...

Bitirmek i¢in baslamamissan, heniiz baslamamigsin.
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Cahilligi siis gibi takinmak kolay oldugundan, siis olmayan bilgiye itibar az.

Cogu Java kodu JVM Hotspot tarafindan optimize edildiginden hizli, programcisi tarafindan oyle
tasarlandigindan degil.

Bedeli 6denmeyem hersey emanettir.

Cok ¢calismak sadece bir sendrom. Altinda yatan ise dogru tutkuya sahip olmak.

Programcinin kariyeri bilginin onu gotiirdiigii yerdir.

Viicut harici derdi miilkiyet, siki dur geliyorum edebiyet.

Aslinda hi¢ bir sey anlamamak cok iyiye alamet... Bknz.
http://www.kurumsaljava.com/2012/08/12/aci-cekmeden-ustad-olunmaz

Teknik borcun (http://goo.gl/BU4rMj ) en biiyiik maliyeti bir zaman sonra kagan programcidir.

Bir noktadan baska bir noktaya gitmenin en kisa yolu, isin ustasini ziyaret etmekten gecer.

Cok yazmak cok biliyorum degil, cok 6greniyorum demektir.

Yakindan taninmayan insanlar hakkinda kafada olusan imajin %99 u ongoriisten ibarettir ve %99
oraninda yanlistir.

Programciliktan yoneticilige terfi ciizdan icin yiikselis, beyin icin ¢okiistiir. Bunu amaglamak
beyni paketleyip, rafa kaldirma rizasidur.

Mister Miyagi programct olsayd, 6grencilerine kod katast yaptirirdy. #kodkatacom
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Marifet egoya degil, vicdana tezahiirat edildiginde harekete gecebilmektir.

Her yaziimcinin bilmesi gereken 20 konu... diye bir sey olamaz. Yazilimcimin ihtiyact olan tek
sey meraktir, nasil yapildigini merak etmek....

Beraber calisilan insanlardan bir sey dgrenilemiyorsa, orada kalmanin tek sebebi, statiiyii
koruma eylemidir.

Anlamayarak yapan sadece kullanici, anlayarak yapan bilginin gercek sahibidir.

Birisi sana hocam, iistadim diye hitap ediyorsa, bu senin sahip oldugun degil, kars: tarafin sana
verdigi degerdir. #havayagirmeme

At binenin, kili¢ kusananin, kod da onu yeniden yapilandirabilenin.

Kendinize verdiginiz tinvanlar parayla satin aldiklariniz kadar kiymetsizdir.

Programciliga olan sevdanin biiyiikligii, okumasanda sahip olmaktan haz aldigin senden yash
kitaplarin adediyle dogru orantilir.

Ashinda hi¢ bir sey anlamamak ¢ok iyiye alamet... http://www.kurumsaljava.com/2012/08/12/aci-
cekmeden-ustad-olunmaz/ ...

*Bir ipte iki cambaz, bir kod biriminde birden fazla sorumluluk olmaz. *

Programciya yol gosteren sadece mantigi ve kullandigi araglardir.

Bilgiyi paylasmayanin ya bilgisi yoktur ya da egosu vardir.
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Sahip oldugunuz tecriibeyi tekrar ederek yeni tecriibe sahibi olamazsiniz, yani tecriibe tecriibeyi
dogurmaz.

Bilgi hisse senediyse, o zaman kazanmak i¢in genis capl cesitlilige (diversification) gidilmeli.

Yazilimda, pratik yapmak basarinin annesidir. #kodkatacom

Sen kendine bir sey 6gretemezsin, projelerin sana bir seyler ogretir.

Java’yi zor kilan, JVM’in yazilimcilar tarafindan kara kutu gibi goriillmesidir.

Yazilimda iyi olmanin sirri siirekli degisiklige maruz kalmakta gizlidir.

Yazdigin kodu bir siire sonra begenmiyorsan, 6greniyorsun demektir.

Hayat yuvarlayarak, gotirmeye calistifimiz tath bir kiip sekeri. Marifet kiipii kiireye
doniistiirebilmek.

Kafalarda yarim kalan projelerin en giizel sahitleri mezar taslaridir.

Ornek alindiginda degil, rekabet edildiginde one gegilebilir.

Yaptigin isin arkasini corap sokigii gibi getirmek istiyorsan, once bilgi ve ilimle o ¢corabi 6rmen
lazim.

Kisisel gelisim konusunda ilerleme kaydedemiyorum diyenler, aslinda zora gelemiyorum
demektedirler http://www.kurumsaljava.com/2012/08/12/aci-cekmeden-ustad-olunmaz
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Cogu yazihmcamn diger yazihm paradigmalarini 6grenmelerindeki ana giigliik, imperatif
(imperative) program gelistirmeye alismis olmalaridir.

Bilgi ¢cagina paralel yasiyor olmanin ibaresi nedir? Her sabah bugiin ne 6grenirim sorusu yerine,
bugiin ne yerim sorusuna cevap aramak...

Nesneye yonelik programlama da kalitim kullanmak i¢ giiveysi olmak gibidir. Ust sinif ne isterse,
nasil isterse, o olur!

Okudugunda  anlar,  uyguladiginda  Ogrenir,  pratik  yapmadifinda  unutursun...
http://www.kurumsaljava.com/2012/04/07/kod-kata-ve-pratik-yapmanin-onemi

Kotii programci yoktur. Kullandigi yazilim gelistirme paradigmasi yetersiz ya da uygun degildir.
Berbere balta verseniz, o da adam akilli sa¢ kesemez. Ama bu onun koétii bir berber oldugu
anlamina gelmez.

Nesneye yonelik programlamada bagimhligin diger bir ismi kaos.

I¢ bagimhilik (cohesion) ne kadar diisiikse, dis bagimhlik (coupling) o kadar yiiksek olacagindan,
uygulamay gelistirmek zorlasur.

Hayati kolaylastirmak icin ¢oziim direten herkes miihendistir.

Refactoring icin yoneticiden izin istemek temel ihtiyag olan uyku icin izin istemek gibidir. Terzi
de nasil dikis atacagini kimseye sormuyor.

Bir giin daha fazla yasayabilmek icin kirk yilda kazandigin paray goziinii kirpmadan feda
ederdin.

Cok maas ¢cok sorumluluk ve ¢ok mesai anlamina gelebilir. Mutlu eden paramin fazlahg: degil,
kendine aywabildigin zamanin ¢oklugudur.
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Diinyayr ben yarattim edasinin ilaci, bunu disinmeyi mimkiin kilan kendi yaraticinin
oldugunu unutmamaktr.

Iyi programcalarla degil, sadece iyi arag ve yazilim metotlariyla bulgarin oniine gegilebilir.

Azim ¢aliir, tutku calistirir.

Cogu insan azimliyim yerine hirsliyim diyor. Azim = Hirs. Azim basi goge erdirir, hirs eninde,
sonunda yerin dibine sokar.

Tutku basarinin anasidir, azim de babast.

Bir sinifi test edebilmenin anahtar: new direktifinde yatar. New ile bir nesne olusturamiyorsam,
o sinifi test etmek icin kirk dereden su getiririm.

Merhamet olmadan maneviyat olmaz.

Onemli olan bilgi sahibi olmak degil, sahip olunan bilgi ile ne yapudigidir.

Maneviyat ihtiva etmeyen terbiyeden geri vermesini bilmeyen tiiketiciler tiirer. Tiiketimde sinir
da tamimazlar.

Evde eli alet tutan esinin, is yerinde hatasiz kod yazan patronunun goziine girer ;-)

Devop'larin yaninda birde elektronikle ugrasan programcilar var. Onlar Devronik.

Hedef miknatis gibidir, kendine dogru ceker.
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Basari1 kazanilan parayla olgilseydi, spor toto milyonerleri diinyanin en basarii insanlar
olurlard.

Severek ogrendigin her yeni bir sey zihnine yeni bir kanat takar.

Gergek birim (unit) testleri ag kablosu cekildiginde bile calisan testlerdir. Agsiz ¢alismiyorsa,
entegrasyon testidir.

Yazilmda fazla mesai yapilmayacak diye bir kural yoktur. Lakin fazla mesai bir kural haline
gelmemelidir.

Basart devamli kurban vermektir.

Bilgi girdigin karanlik oda icin isiktir.

Yapilmasi gereken islerde en biiyiik sorun zaman yetersizligi degil, atilmasi gereken bir sonraki
adimin bilinmemesidir.

Ne oldum degil, yarin ne 6grenecegim demeli.

Paranin kiymetini bir seyler iiretip, sattiginda anlarsin, maas alarak degil. Hele, hele iirettigin
seyler gecim kaynagin olmak zorundaysa...

Yazilimda basarimin sirri baskalarinin bireye bir seyler ogretmesi degil, bireyin kendi kendine
ogrenebilme kabiliyetine sahip olmasidir.

Ogrenmenin en efektif yolu hizmet etmektir, ¢iragin ustasinin ihtiyaglarini gormesi gibi. Bu
hizmet ustaya ya da insanliga olabilir.

Sahip oldugu APTyi sundugu siniflart genisleterek kullanmaya zorlayan ¢ati bankadan kredi
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cekmek gibi kullanicisini kendine bagiml kilar.

Clean code i¢in simdi vaktimiz yok. Ne i¢in var? Projeyi adim, adim batirmak icin mi?

Objektif kalabilmenin sirri, aci verse de karsit goriise kulak vermeden geger.

Amag olmadan motivasyon balon gibi zamanla soner.

Aklinda en az bir proje ile etrafta gezinmeyen sahsi sadece emeklilik hayalleri mutlu eder.

Basarwnin habercisi istikrarly basarisizlik serisidir.

Gergek oOzgiirliik ve ayricalik tutku ile bagh oldugun isi yapabilmektir.

Her insan potansiyel bir iyilik melegidir.

Parlak ve yapici fikirler mutlu ve zinde akillara gelir.

Saglam kafa saglam vucutta bulunur. Saglkli programct iyi programcidir.

Suratindan guliicigi diisiiren, insan iliskilerini yerden toplar.

Oziir dileyebilmek.... Sismis egolarin ¢ok uzaginda olan hayattaki en énemli yetilerden bir tanesi.

Yazilim bir sanattir, yasam bicimidir demis. Deterministik olmak zorunda olan miihendis
kafasiyla nasil bagdastiriyorlar, merak ediyorum!

Programcinin  hayatini  zorlastiran  bilginin ~ yar1  omriniin  ¢ok  disitk olmast  degil,
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mikroislemcilerdeki cekirdek sayisinin devamli artmasidir.

Arduino ile Scrum’in ortak yani nedir? Ikisinin de var oluslarinin temellerindeki prensipleri
maskelemede iistiine yoktur.

Basarili olmak icin daha cok ¢calisman gerektigini ne zaman anlarsin? Basarili olmak icin daha
cok calismaya basladiginda.

Az para veriyorlar diye degil, bana bir sey ogretemiyorlar diye yeni is aranir.

Baskasu icin calismak onun gelecegini insa etmektir.

Mikrodenetleyicilerle ugrasmak girisimci ruhun beyin jimnastigi aktivitelerinin calisma sahasim
genisletiyor.

Mikrodenetleyici diinyasina adim atmanin bedeli: 3 adet yanmis ATmega8, breadboard basinda
sabahlamalar ve santim ilerlememis olmak.

Toplumlarin gelismislik oranlari bireylerinin bilgi playlasimi i¢in kurduklar: dernek sayisiyla
dogru orantilidir.

Projenin sallantida oldugunun en saglam indikatorii nedir? Yazilimcilarin dua edelim de olsun ya
da insallah yarin ¢alisir demeleri.

Iyi programei karmasay: koddan uzak tutandr, icine sokan degil!

Para tutanin, ask sevenin, bilgi paylasanindr.

UDD (Umit Driven Development) nin diger giizel bir ornegi paralel ¢alisan bir programi logging
kullanarak anlamaya ve debug etmeye ¢alismaktir.
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UDD (Umit Driven Development) nin en guzel érnegi, ana nedenini (root cause) anlamadan kodu
degistirerek, sorun ¢ozmeye ¢alismaktir.

Neden oldugunu anlamadan sorun ¢ozmeye kalkmak, bir ucagin kokpitinde su diigmeye de
basalim, bakalim ne olacak demek gibidir.

Temel elektronik bilgisi olmadan mikrodenetleyicilerle ilgilenmek, nota bilmeden miizik yapmak
gibi bir seydir.

Eksi(k) olan elektron cekirdegine gitme egilimindeyse, eksi(k) bilgili ¢irak ustasina gitme, onu
arama egiliminde olmalidir.

Aklinda en az bir proje ile etrafta gezinmeyen sahsi sadece emeklilik hayalleri mutlu eder.

Filozofa sormuslar diiriistlitk nedir diye. Beden i¢in aci, ruh igin ila¢ demis.

Insan ogrendigi her seyi ¢ok cabuk unutur. Onlarin beyinde kalici olmalarini saglamanin tek yolu
pratik yapmaktir. #kodkata

Miisterinin yiiziini gildiirmekdikten sonra en muazzam teknik c¢oziim bile hicbir sey ifade
etmez. #miisterigidiimliiyazilimct

Oldugundan az goriinmeyi zor kilan tersinin ¢ok kolay olmasidir. Insan her zaman kolay: tercih
eden bir mahluktur.

Ne zaman daha iyi bir programci olurum? Kafami koddan kaldirip, programciligin diger yonleri
ile ilgilendigim zaman. #softskills

Biiyiik resmi gorebilmek icin uzman degil generalist olmak gerekir.
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Kitap okumayla programci olunsa idi, diinyada iyi programcidan gecilmezdi. #pratikyapanadam

Her sistem en zayif yerinden patlak verir, yazilim sistemlerinde bu test edilmeyen kod
birimleridir.

Miisterisini memnun edemeyen programct gereksiz isler miidiirii olarak sadece kendini mutlu
etmigtir.

Refactoring kodu yogurmaksa, yeni bir programlama dili 6grenmek beyni refactor etmektir.

Patronun degil, miisterinin ne istedigi onemli.

Yemek secenler ile progranlama dili secenlerin ortak yani: ilerki bir zamanda ac¢ kalabilme
ihtimaline yakin olmalari.

Benlik giitmek yerine benligi giitmek.

Senior olmay: bazilari sadece bilgi kiipii olmak ve daha fazla maas almak olarak tanimliyor.

Bir anlik ofke bin kalbi kirabilir, bir kalbi kazanmak bin yil siirebilir.

Amag olmadan motivasyon balon gibi zamanla soner.

Bi calismak icin 6grenmek var, bi de 6§renmek icin calismak...

Yeri gelince yazdigi kodu ¢ope atabilen kodun efendisi, bunu yapamayan kodun kolesidir.
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Egoist bir ¢irak zamani gelince belki iyi bir programect olabilir, ama ismi ¢irak yetistirmedigi i¢in
tarihin sayfalarinda yer almaz.

Her giin bir kod katasi yapmayan ya tembeldir ya da kata yapmayr kiigiimsiiyordur. Demek
oluyor ki tembellik ve kibir gelisimin éniindeki engellerdendir.

Usta ¢iragini aramaz, ¢irak ustasini bulur. Ciragin ilk imtihani budur.

Bos zamanlarimda yazilimla ilgilenmiyorum, sadece mesai saatlerinde demek yazilim
sevmiyorum, sadece ekmek kapisi olarak goriiyorum demektir.

Esnek bagimlhiligin en guzel hali.. EDA (Event Driven Architecture) ile SEDA (Staged EDA)

Yapacak is kalmayinca ne is yapabilirim diye sormak ta bir geribildirimdir.

Basarisizlik batak gibidir. Cirpinmadan batmak var, siit canagina diisiip, cirpinarak siitii maya
yapan fare misali tekrar bataktan ¢ikmak var.

Umit Driven Development; Bir seyin calisacagini iimit ederek kod yazmak.

Yazilimer olarak okuduklarin degil, uyguladiklarinsin.

BT yas degil, bas isidir.

Ucuz yazilime pesinde olanlara duyurulur: if u pay peanuts, u get monkeys.

Yazdig1 kodu Sonar gibi kod metriklerini gosteren araclari tatmin etmek icin adapte eden
makyajdan baska bir sey yapmamaktadir.
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Mimarlar yazilim sisteminin enine, yazilimcilar boyuna dogru gider.

Yeni bir API'yi yapan degil, kullanan tanitmali. Yapan detaylarda kaybolur, kullanim konusunda
kafalari karistirir.

Nesneye yonelik programlamay: zor kilan, ne is olsa yaparim, her sey elimden gelir abi diyen
nesnelerdir. #teksorumlulukprensibi

Nesneye yonelik programlama nesnelerin gizemli olmalar: ve sahip olduklar: bilgileri ve
davranislari ulu, orta gostermemeleridir.

Mevcut projede kod parcalari kayboluyor ve kimse bunun farkina varmiyorsa, test konseptlerinin
tekrar gozden gecirilmesi gerekir.

Kendinize daha rahat bir is bakryorsaniz, comfort zonu seviyorsunuz demektir http://goo.gl/Mj187

Basarisizliklar elektrik kesilmesi gibidir, tom hafizay: resetler ve bitleri sifirdan programlanir
hale getirirler.

Tek yonlii beslenmek iyi degil, saghgi tehdit eder, Java yaninda C# Python ve Ruby gibi
nimetlerden de beslenmek lazim.

Kendi yazdigi kodu test edemeyen yazilimcr motor tamir edemeyen araba tamircisi gibidir.
Eninde sonunda elinde patlar.

Iyi  programcilarin  azalmasimin  sebebi uzmanlasma meragid. Uzmanlasmak —sonun
baslangicidir. http://goo.gl/t2r8A

Bir programcinin égrenmesi gereken en énemli dil: Nesneye Yonelik Ingilizce
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Bitler saklanbag oynuyor. Yedi bit saklanmas, sekizinci bit sayiyor: sifir, bir, sifir, bir, sifir dersem
¢cik, bir dersem ¢ikma....

On parmak yazi yazamayani sekreter olarak ise almazlar. Programciyim diyorsa is degisir.

Nasrettin hocanin ya tutarsa dediginin yeni tiirkcesi start-up kelimesidir.

Ucak bileti sag varma garantisi ihtiva etmez, bilgisayar muhendisi olmakta iyi bir yazihima
olmayu.

Bircok start-up fikri pazarda limon satmanin eline su diikemez, pazara ¢ikamadiklar: da cabasu.

Ana ile baglayan her seyi seviyorum: ana, anavatan, anadil, anadolu....

Gergek oOzgiirliik ve ayricalik tutku ile bagh oldugun isi yapabilmektir.

Her bitin en biiyiik hayali usta bir programcinin elinde yogrulmak ve elektrik kesilene kadar
kendisini ozel hissetmektir.

Nerede o eski programcilar demis bit diger yedi kardesine.

Bilginin en miikemmel hali miitevazilikle birlestigi andr.

Cok bildigini sanmak kulaklar: tikar, karsi tarafi dinletmez, yerin dibine sokar, yine de bunlarin
farkina vardirmaz, ¢tinkii iyi hissettirir.

Kisesel gelisimin en katiksiz iki yol arkadasi: eglence ve acu. Ikisinin de olmadig1 yerde arpa boyu
yol almak imkansiz.
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Isveren yerinde olsam yazilimcilari kontrol etmeye calismak yerine nasil verimliliklerini
artirabilirim sorusuna cevap bulmaya caligirdim.

Ekip icinde fikir yiritip misteri ne istiyor sorusuna cevap aramak, miisteri gereksiminin
analizinin yerini alamaz.

Gelistirilen ¢ogu program software degil, hardware, ciinkii degistirilmeleri ¢ok zor ya da
imkansiz.

Miisterinin ne istedigini anlamadan kod yazmak, samanlikta toplu igne aramak gibidir.

Test edilmeden eklenen her yeni metot bugdr.

Refactoring yapmadan kod yazmak bakkaldan veresiye almak gibidir. Defter kabardik¢a borg
batagindan kurtulmak imkansizlasir.

Bu devirde 32 bitlik bir sistem ile yazihm gelistirmeye calismak verimli olmanin oniindeki en
biiyiik engeldir.

Yazilimda en onemli yetilerden birisi bakis acisini degistirebilmektir.

Yeni programlama dilleri bir giin bir yerde belki kullanirim diye degil, ufku genisletip, bakis
acisini zenginlestirsinler diye ogrenilir.

Ustalik sadece iyi kod yazmak degildir, efendilik, benlik giitmemek, usta yetistirmek ve canliya
ve dogaya olan derin saygidir.

Usta olmay: zor kilan teknik degil insani yoniidiir.

Rus ruleti ile uzun bir metodun ortak yani nedir? Mutlaka patlarlar ama ne zaman
patlayacaklart belli olmaz.
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Impetatif tarz program yazma bir kelebegin kanat cirpisinin okyanusun éteki tarafinda tsunami
olusmasina sebep olmasi gibidir. #donttouchstate

Neden Java’min Closure yapilarina ihtiyact var diyorsaniz bir Swing uygulamasinin koduna
bakin. #anonimig¢siniflarclosuredegil

Learning zone duvarlari kafayla yarip ge¢mek, panic zone denizde bogulmak, comfort zone ¢ay
bahcesinde ¢ay i¢mek gibi gibi bir sey. http://goo.gl/Mj187

Tasarim sablonlary gibi algoritmalar da programcilar icin ortak kelime hazinesi olusturur ve
iletisimi kolaylastirir.

Java’nin gelecegini gormek icin JVM iizerinde ¢alisan Scala gibi dillere bir goz atmak yeterli. Bu
dillerdeki yeni konsepler Java’ya eklenecek.

Yazilimda ¢ogu konseptin dogru anlasilmamasinin sebebi, konu hakkinda bir kaynak okuyup ve
anladigini sanip devam etmektir.

Ayni metni ilk okuyus gozii kelimelere asina eder. Ikinci okuyus ciimlelerin anlasilmasini saglar.
Ugiincii okuyus metnin anlanimi idrak ettirir.

Okudugunu anlamiyorsan panic, anlam verebiliyorsan learning, anliyorsan comfort zone’dasin.
Anliyorsan, 6grenmiyorsun! http://goo.gl/AHk3g

Pop metodu olmayan stack implementasyonu Ornegi nedir? Daldan dala atlama-6grenme
metodolojosi. Stackoverflow == BirseyOgrenilmediException

Hayat bir porselen diikkani. Nihayi amag kirip, dokmeden diikkandan ¢ikabilmek.
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Java’nin tip sistemi takim elbiseli bir bankaci ise, Ruby’ninki kot ve tshirt giyen geng ve dinamik
bir delikanl.

En sik kullandigim Eclipse kisa yol tusu: alt+shift+r

Gozden rak, goniilden iwak. Elektronik ortamda tutulan kullanici hikayeleri, duvarda asili
olanlara nazaran ¢ok daha az irdeleniyor. #scrumpano

Uzmanlar comfort zone’larini terk etmeyi sevmez http://goo.gl/AHk3g

Bir dilin syntax i1 bilmek/anlamak, o dilin temsil ettigi konsepleri anlamis olmak anlamina
gelmez. Arapga okuyup ama anlamamak gibi...

Kod yazmak insaatin kendisi, refactoring i¢ dekorasyonudur.

Saglam programct kafasi saglam programci viicudunda olur.

Uzmanlasmak teknoloji korkusunu artirir http://goo.gl/AHk3g

Uzmanlastigimizin en belirgin ozelligi kullandiginiz tek IDE’den kopamayiyp, digerlerine sans
verememenizdir. #ustabilimumidelerikullanir

Bir uygulamanin bakimini zorlastiran sebeplerden birisi copy/paste, digeri sinif hiyerarsileri
olusturup OOP’nin kalitim ozelligini kullanmaktir.

Java’clar icin statik tip sistemi ne ise, agile’cilar icin de Extreme Programming (XP) o.
#WYSIWYG

Scrum iyi bir duck-typing ornegi, istedigin yere cek.
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Statik veri tipli bir diinyadan gelenler icin duck-typing ilk basta tuhaf geliyor ama insan
zamanla alisip, siniflara baska gozle bakiyor.

Fonksiyonel bir dili 6grenmek, pantalonu tersine ¢evirip, tersinden giymek gibi bir sey.

Dinamik dillerde veri tipi belli olmayan degiskenlere ne denir? Tipsiz ya da tipitip :)

Maasin yiiksekligi ustalik derecesini gosteren indikator degildir.

Teknoloji avukathigi yapanlar sozde uzmandir.

10 senede on degisik programlama diline hakim olmanin en kolay yolu, her sene is yerini
degistirmektir.

Gelecege en saglam yatirim, her sene iyi seviyede yeni bir programlama dili 6grenmektir.

I¢ diinyanin en giiclii stabilizatérii uygulanan meslekten alinan hazdur.

Programcilik == dibi olmayan eglence kuyusu

Yazilimclar arasinda en mutsuz olanlar bu isi para icin yapanlarla, daha fazla para kazanmak
icin yonetecilige terfi edenlerdir.

Program yazma paradigmalar: diizenli araliklarla degisiyor. Bir sonraki degisiklik icin hazir
olmak lazim.

Programct olarak ¢ok iyi bir is ortaya koyabilmek icin ufkun cok genis olmasi, bunun icin de
yarim omir okumak, 6grenmek ve pratik yapmak gerekir.
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Programcilik yiizme gibi bir sey olsaydi, programcilarin yiizde kagi karaya ¢ikabilirdi acaba?

Kullandiginiz programlama dili bir yemek c¢esidi olsaydi, hergiin ayni yemegi yemek ister
miydiniz?

Bir programci igin beyin, soyutlama, algilama ne kadar énemliyse, saghkl parmaklar, goz ve
agrisiz bir bel de énemli. #oncesaghk

Cevik siireclerin basarili olma potansiyelinin oniindeki en biiyiik engel, eski davranis bicimlerini
terk edemeyen yazilimcilardir.

Profiline software enginar yazip, arkasina ¢irak ibaresini eklemek, aranip, bulunmasi gereken
yazilimel prototipine isarettir.

Yasaminiz bir fonksiyon olsaydi son buldugunda return ile hangi degeri geri vermesini isterdiniz?

Ana gibi yar olmaz, C gibi diiriist programlama dili olmaz.

Sadece senior yazilimcilarin oldugu bir ekipte son sozii soyleyecek bir merci olmadigi siirece
neyin nasil yapilacagi devamli tartisilir.

Karsi taraf konusurken ne soyleyecegini kurmak, karsi tarafi degil, kendini dinlemektir.

Profesyonellik soylenenleri kisisel almamak, darilmamak, her zaman alcak ve sakin sesle
konusmak, karsi tarafin soylediklerini dinlemektir.

Kisinin cani goniilden programciligi sevip, sevmedigini anlamak icin bir milyon verseler bu isi
birakir misin sorusunu sorun.
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Hayat kocaman bir stack. Biitiin giiniimiizii push ve pop yaparak gegiriyoruz.

Fonksiyonel dillerin kiymetini bilmek icin imperatif dillerin cefasini cekmis olmak gerekir.

Bir art kovaniyla bir OOP uygulamasinin ortak yani nedir? Ikisinde de dgeler arasindaki iliskileri
kavramak ¢ok zordur.

Sadece Java bilen birine diinyanin en iyi dili hangisidir diye sormayin. Objektif fikir beyanu icin
karsilastirabilmek sarttir.

Sévme ve 6vme... Tek bir harfin fazlahg ya da eksikligi insanlarla olan iliskinizi nasil etkiliyor,
bir deneyin. #s6vmeov

Okumak != 6grenmek == pratik yapmak

En makbul ekip arkadasi amansizca tartisip, cekistigin, dovesin geldigi ama ogle ve is aralarinda
hos sohbet yapabildigin sahistir.

Kargaya  yavrusu  kuzgun  goriiniirmiis. Herkes kendi  yazdigi  kodu  begenir.
#kodunabirbakabilirmiyim

Kod yazarken iyi isimler secemeyen bir yazilimci bu isin ne kadar hakkini verdigini sorgulamall.

Yazilimer olarak biitiin bir giin boyunca sinif/metot/degisken isimleri okuyoruz, onlara isimler
veriyoruz ama yinede bu isi iyi yapamiyoruz.

Swing ile gui gelistirmek ne kadar zevkliymis. On yargilarim gozlerimi kiér etmis. Oziir dilerim
Swing.

Birim testi piyade ise, entegrasyon testi tank, patriot. Birim testleri her zaman gercegi soylemez,
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entegrasyon testleti de yalan...

Mesai arkadaslarinizin bir araya geldiklerinde sizin hakkinizda konustuklarini diisiiniiyorsaniz,
yazdiginiz koddan emin degilsiniz demektir.

Bilgi ve tecriibenin oniinde saygiyla egiliyorum. Yarnim giin ugrastigim algoritmayi ustam 8
satirlik kodla yeniden yazd.. #herkesustaolabilir

Beyin kullanilmayan organlarin fisini ¢cekiyor. Ayni seyler kullanilmayan yetiler icin de gegerli.

Oliimii en anlamh kilan sey hizmet, en anlamsiz kilan sey ise bir omiir buyu “hep ben” demis
olmaktir.

Sadece mimarlarin yasadig bir diinya hayal diinyasidir.

Web girisimciliginin en zevkli tarafi, kurulan platformun kisa siirede kullanici sayisi ve icerik
olarak rakiplerini sollamasidir.

Yazdig teste bak, programciyr al.

Uygulamay: yeniden yapilandirip, testlere el siirmeyenler, testlerin kendilerini iivey evlat gibi
hissettiklerini bilmezler mi? #canimtestlerim

Hata yonetimini kokiine kiran girmis gibi tek bir exception sinifi ile yénetmek girshgin
daniskasidir. #throw new SpecificException();

Saat 17 oldu, mesai bitti, ama sen bir tiirlii klavyeyi birakamiyor musun? Program yazmak ¢ok
mu zevkli? Maddi/manevi dopdolu bir gelecek senin.

Girisimci yaptigi degil, kafasindaki bir sonraki proje ile yasar.
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Yazilimcilar tasavvuf gibi kavramlart ¢ok hizli ve iyi kavrayabilirler. Kavramak != Yasamak
#matrix

Tereyagindan kil ceker gibi sistemin herhangi bir tarafini degistirebiliyorsan yaptigin tasarim o
zaman tamamdir.

Hig bir sey bilmedigini anlayip, ¢irpindik¢a, daha derine batiyorsun.

Giizel bir ¢oziim tireten ¢alisma arkadasini 6vmesini bilmek gerekir.

Biiyiik edebiyat eserlerini okumadan edebiyat eseri yazilamayacag: gibiusta yazilimcilarin
kodunu okumadan iyi programci olmak miimkiin degildir.

Rekursiyonu anlamak isteyenler Inception filmini seyretmeli. Her bir riiyanin i¢indeki riiya yeni
bir stack frame, her kick bir return...

Okunmast ve bakimi gii¢ programlarin en belirgin ozelligi nedir? 5 dakikada bulmaniz gereken
bir hata icin bir giin boyu debug yapmak...

Iyi bir yazilimer olmak icin edebiyat eserleri okumak lazim. Kazanilan kelime hazinesi ve ifade
giicii koda ve diger yazi tiirlerine yansir.

Yaptigin iste daha iyi olmanin tek gidasi devamli yaptigin iste iyi olmadigini diisiinmektir.

Deneme, yanilma tarzi kod yazmanin oniine gecmenin en kolay yolu, hemen bir test sinifi
yazmaktir.

Big Oh notasyonuyla yeni bir sey dgrenme hizin nedir?... O(n)? O(n"2)?

Programcinin yeni CV’si Github.




Ozcan Acar - KurumsalJava.com Blog 337

Metot satir sayisi programcinin kalitesini 6lgmek igin iyi bir metrik. Ne kadar az, o kadar iyi.

Usta olarak gormedim kendimi, ama kalfa bile degilmisim. Simdi ¢irak olarak yeniden
baslhyorum.

Bir konuda ustalasmak i¢in on sene gerekli oldugunu anlamak bile on sene siiriiyor.

Yazilimda ustalasmanin 6nundeki en biiyiik engel her giin ise gidip, sekiz saat ¢calismaktur.

En az deger verdigimiz, ama en degerli varlhgimiz nedir? Verimli bir seyler yapmak icin
kullanabilecegimiz ama bosa harcadigimiz zamanimiz.

Nasil daha iyi bir yazilimet olabilirim?

Her fani oliimii tadar. Bazi programcilar her imkana sahip olmalarina ragmen ustalasamadan
fani olarak kalirlar.

Kisisel gelisimde multithreading... Paralel ii¢ programlama dilini 6§renmek.

Ermis meyve dalinda durmaz. Ermis programci bildikleriyle yetinmez.

Acaba bunu dogru mu programladim sorusuna cevap arama siiresi bir birim testi yazmak icin
yeterlidir.

Bir yazilimcinin yaptigi ise verdigi deger yazdigi metodun satir sayisiyla ters orantilidir.

Swniflar egoist, apiler minimalist, modiiller koherent, bagimliliklar esnek olmalidir.
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Arabanin yakiti benzin, programcinin yakit bilgi. Yakitin olmadan ilerleyemessin.

Programci i¢in popiiler dil yoktur, isi i¢cin kullandigi dil(ler) vardr.

Programcilikta bir iist seviyeye gecis, bu kodu nasil daha kisa ve okunur yazarim sorusu ile
baslar.

Neden ustalasmak isteyen bir miizisyen pratik yapma harici miizik tarihi ile ilgili kitaplar okur?
#biiyiikresmigorebilmek

Ufkun genislemesi icin python, scala, groovy ne varsa 6grenmek gerekiyor. Eskiden ne geregi var,
Java yeter derdim. Ufkum ne kadar darmis!

Ufkunuzun genisledigine canli canli sahit olmak istiyorsaniz fonksiyonel bir dil 6grenin. Beyin
hiicreleriniz size tesekkiir edecektir.

Ogrenmeyi égrenmis olmanin ibaresi nedir? Baskalarina igretebilmek.

Code reviewdan kacan, programct olarak sorumlu oldugu her seyden kaciyor demektir.
#dortgozprensibi

Icinde code review olmayan Definition Of Done yarimdur.

Definition Of Done ne kadar lacka ise, siirecin geri kalan kismi da o kadar lackadwr.
#balikbastankokar

Ismi distiinde “kisisel gelisim” Sizi baskasi gelistiremez. Kisisel gelisiminizden kendiniz
sorumlusunuz. #baskasindanmedetumma

Fonksiyonel dillerden kagis var mi? Nayur!
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Bir dil, bir insan. Bir programlama dili, bir programci.

Her Java'cinin 6grenmesi, bilmesi ve kullanmasi gereken ii¢ dil: scala,groovy,clojure...

Gergek yazilim ustalari siisli, pislii iinvanlar kullanmazlar.

Yeni yazilimct tinvanlar icat edildikge iyi yazilimer sayisi azalvyor.

Yaziimda bazi tinvanlar pesinde kosanlar, yazilimin oziiniin ne oldugunu anlamislar mi?
#iinvandegilbecerionemli

Test edilemeyen kod vardir diyen kendini kandirir.

Iki boyutlu yaratiklarla sadece oop bilen programcilarin ortak yani nedir? Diger boyutlarda olup,
bitenleri kavrayamazlar.

Uzun, ince bir yoldayim, gidiyorum giindiiz, gece. Yazilimci bu tiirkiiyii soyler devamly, ne
yaptigini unutmamak igin.

*Buglin ¢ok para kazandiran bir programlama dili, yarin ayni seyi saglayamayabilir.
#birdilbanayeter *

Lead olmay: kabul eden yazilimci olmaya veda etmis demektir.

“Yazilimda ustalasmak ne kadar siirer?” diye sormus 6grenci. En uygun cevap “ne kadar daha
yasarsin?” sorusu olur demis usta.

Korkulan isler kisisel gelisim icin nitrodur.
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Kod katast yapmak, ¢icek tohumlarini sulamak gibidir. http://Kodkata.com

Tekrar tekrar beyaz kusagi kusanmayr bilmeyen yazilimel, ustalasamaz, sadece bir konuda
uzmanlagir.

Tek bir dili savunan yazilhimcilar uzman, ¢ok dili kullananlar ustadir. Tercih sondakinden yana
olmali.

Ne oldugunu anlamaya ¢alismak yerine soru sormak....

Beceri bilginin yasayan halidir.

Kitabi sadece okumak; kitabi okumak ve kitaptaki kod orneklerini uygulamak. Bu ikisi arasindaki
fark kisisel gelisim agisindan gece ve giindiiz gibi.

Iki satwr kod yazmayla girisimcilik olmaz.

Her yazilimcinin boyle bir profil sayfasi olmalu... http://goo.gl/1UYSL

Yazilimda ustalasmanin sonu kendini programcilifa ve senden sonra gelenleri yetistirmeye
adama. Bu safhaya ulas(a)mayanlar ne kadar usta olduklarini sorgulamali.

Mingle gibi web tabanl gorev panosu kullanimi cevik siirecin tekerine comak sokar. Gozden irak,
goniilden wrak!

Yazdigi koddan utanmayanlar el kaldirsin. #elimhavada

Kod inceleme (code review) seanslarinin oniindeki en biiyiik engel, yazdigi koddan utanip, ne
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yaptigini gostermek istemeyen yazilimcilardur.

Yazilmda verimlilik okunabilirlikle dogru orantiidir. Bu sebepten dolayr temiz kod yazin
diyorlar ya da dsl gibi icatlar yapryorlar.

Dag peygambere gelmesse, peygamber daga gider. Veri koda gelmesse, kod veriye gider....
#hadoop

Lead dev ariyorlar, en az 3 yil tecriibeli olmasi lazimmus. Ekip sadece bir kisiden olusacaksa, o
zaman sorun yok.

Kodu commit etmek altina imza atmak gibidir. Bildigim en iyi sekilde yaptim, ¢calisir durumda ve
test ettim demektir.

Tek bir assert kullanmadan %100 code coverage olusturmak miimkiin. %100 code coverage kodun
en iyi sekilde test edildigi anlamina gelmiyor.

Testlerin kodu yiizde yiiz kapsamasini kodun yiizde yiiz test edildiginin ibaresi olarak gorenler
var.

Yazilimda ceviklik sadece cevikligi kavramis miihendislerle miimkiindiir.

Yazilim zeka isidir demis... Yiizde doksan bilmem kag¢ genetik ortistiigiimiiz Orangutan’da da
zeka var.

Trafik lambasinda kirmizi yaninca bekleyerek kiiciiklere, temiz kod yazarak ekip arkadaslarina
ornek olmak....

Art olup her cicegin nektarini kapmak, freelance yazilimer olup her projeden yeni bir seyler
ogrenmek...
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Akicr konusabilmek icin kelime hazinesi, akici kod yazabilmek icin teknoloji ve bilgi hazinesi
gerekir.

Test konseptleri icinde en anlasiimayani birim (unit) testleri. Entegrasyon testi yazip, bunun
birim testi oldugunu diisiinenler var.

Birim testinin gercek anlamda birim testi oldugunu nasil anlarsimiz? Elli tanesini ayni anda
kostursaniz bile yarim saniye siirmez.

.Net ya da JEE gibi teknolojilere hakimiyet sahsin iyi bir yazihmei oldugunun kaniti olamaz.
Yazilmcilik baska bir sey!

Baskasinin kodunu anlamiyorsaniz, birim testi yazip, kullanmaya ¢alisin. Birim testi yabanci kod
hakkinda hikayeler anlatmaya baslayacaktr.

Bugtin kisisel gelisiminiz icin ne yaptiniz?

Bugiin yazdigin koda baktiginda onunla gurur duyabiliyor musun? Evet diyebiliyorsan, temiz
kod yazanlar kuliibiine hosgeldin.

Yazilimer olarak gorevim yerime baskasi konabilecek sekilde is ¢ikarmaktir.

Degiskenleri private yapip, set ve get metotlari olusturmak, evden ¢ikarken anahtari kapida
birakmak gibidir.

Yazilim yapmayt sadece bir is olarak gorenler dogru isi yapip yapmadiklarint sorgulamalidir.

Yazilimda paylasim kiiltiiriiniin en guzel ornegini acik kaynakli projeler teskil etmektedir.
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Cok bilgi ve tecriibe sahibi olmak usta olmak mi demektir? Hayir! Bu bilgi ve tecriibeyi paylasan
gergek ustadir. Digeri sadece bilgi kiipiidiir.

Gergek erdem yillar siiren yazilim seriiveninde bir arpa boyu ilerlememis olmayi gormek ve sil
bastan yapabilmektir.

Bir sinifi test edebilmek i¢in sinif tizerinde her tirlii degisligi yapmak miibahtir.

Sinif ve metotlar: final yaparak telif haklariniza sahip ¢ikms olursunuz, kimse degistirip kendi
malrymis gibi satamaz, sadece kullanabilir.

Yasa degil bilgiye, bilene degil, 6gretene saygim var.

Bir sonraki programlama dilini, dili kullanan toplumun kod paylasma kiiltiiriine gore segin.

Balkalarimin iyi bir yazilimci olma hevesinizi kirmasina izin vermeyin. Meyva veren agag
taslanir.

Yazilimcilara bilgi seviyesine gore degil, bilgi edinme heyecanina gore deger bigmeli.

Birim testi olmayan bir kod tabanini nereden test etmeye baslayacagini bilemiyorsun, daginik bir
oday: toplamak gibi.

Bir APT’yi 6§renmenin en kolay yolu birim testi yazip, API ile oynamaktir.

Olusturdugunuz Java siniflarini ne kadar iyi saklarsaniz, o oranda dis diinyaya hesap verme
sorumlulugunuz azalir. #protectedclass

Ustandan daha iyi olamassin. Kulagin boynuzu gecebilmesi icin defisik ustalarin yaninda
calismak gerekir.
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Scrum buzdaginin goriinen kismiysa, XP (Extreme Programming) buzdaginin kendisidir.

Yazilimda ceviklige en biiyiik ihanet bu konudaki cehalet ve bilip, bilmeden fikir beyan etmektir.

Yazilimda kidem yoktur, matruska gibi agtikca icinden yeni diinyalar ¢ikar. Bir diinyanin kidemi,
diger diinyanin baslangicidir.

Dervisin iki kefesi vardir. Birinde anladiklari, digerinde anlayacaklari. Yazilmcinin bir kefesi
vardr, i¢inde bildigini sandiklarn...

Sahis yazilimer olacaksa, en iyi yazilimer olmayi hedeflemelidir. Bu meslekte vasathiga yer yok.

Zeka sahibi olmanin diyeti bilgiyi paylasmaktur.

Bilginin yar1 6mranii artirmak i¢in paylasarak cogalmasini saglamak gerekir.

Hello world ile baslayan bir kariyer yonetici olduktan sonra, hiiziinle son buluyor. Yazilim
sektoriinde mutsuz insan sayist ¢cok yiiksek.

Yazilimcinin  ¢alisma tarzini konusarak degistiremessin. Senin gibi giizel kod yazmaya
imrendiginde kendiliginden degisecektir. #imrendir

Bilgi paylasma kiiltiiriine sahip olmayan bir yazilimcinin séyleyecek neyi olabilir? Konussa, nesi
ciddiye alinir?

Programcilar keske armut gibi agagta yetisebilse, ya da karpuz gibi tarlada.

Bir programc giinde sekiz saat ve haftada bes giin ¢alisir, NOKTA!
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Ujbej vakitte usta yazihma oldugunu diisiinenler var. 15 yil dirsek giiriitiin, ondan sonra
goruselim.

Programcilik kurslart hikaye. Bu isi dizini kirip, ustanin yanina oturarak, ondan 6greneceksin.

On sene ayni seyi yapmis olmak tecriibe olarak sayilmaz.

Bilginin sahibi yok, ama vicdanin var. Bilgiyi paylasin, vicdaniniz rahatlasin.

Ogrenileni hazmetmenin en giizel yolu égrenileni baska birisine 6gretmektir.

Kag yazilimer kitaba bakmadan insertion ya da merge sort algoritmasini programlayabilir?

Algoritmalar: kapali gozle programlayamayip gerekirse kitaba bakarim demek boyiik yanilgidir.

*Google’da bir tarayayim bakalim kalp ameliyati nasil yapiliyor diyen bir doktor
g6rdiiniz mi? Biz yazilimcilar neden her seyi googlelyoruz? *

Yazilimcilik hep ayni is, verileri A’dan B’ye aktarryoruz, oziinde baska bir sey degil.

Cevikligin ozii refactoring ve tdd http://goo.gl/zickX

Projenizin ¢abucak bitmesini istiyorsaniz, usta yazilimcilara gorev verin.

Kimin usta yazilimcr oldugu yazdigi koddan anlasilir. Roman gibi yazar, Fadime deyze bile
okuyup, anlar.
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CRUD yapan ile roket uguran yazilimer arasindaki fark nedir? Hi¢ bir fark yok! Calistigin ortam
neyse, sen o sun.

Yazilimer igin bos bir editor tual, klavyesi firca, hayal giicii paletindeki renklerdir.

Davinci gibi her yazilime kod yazmadan once eserine ismini yazmali. O zaman bilir ki altinda
imzasi olan bir yapiti bastan savma yapamaz.

*Projeye illa kendi imzalarini atmaya calisan yazilimcilar bu isin bir ekip isi oldugunu
unutuyorlar. #bencilyazilimci *

Bir yazilmcr ekibi ekip lideri olmadan belki isler ama her seye hakim gayriresmi lideri/liderleri
olmadan islemez. #bilgeprogramci

Marifet ustadan ogrenebilmek icin senior bile olunsa tiim bilgi, tecriibe ve egoyu bir kenara
koyup, tekrar cirak olabilmektir.

Yazilimcinin ustadan ogrenmesini engelleyen en biiyiik diismani kendi egosudur.

Isin en trajikomedik tarafi her firsatta agile kelimesini agzindan diisiirmeyenlerin bir tanecik bile
unit test yazmamalari. Altta db varmis!

Bazilar icin kodun herkesin mali oldugu diistincesi kendi kodlar: degisiklige ugradiginda aninda
gecerliligini yitiriyor. #kodbabaninmalidegil

Kapitalizmin  riiyasi  gerceklesmedi. Program  yazmayi fabrikada iiretim  yapmaya
doniistiiremediler. #codegeneretionhikaye

Java bilen issiz kalamaz. Simdinin Java kodu 30 sene sonrasinin simdiki Cobol’u.
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Kod birimlerini tekrar kullanamamak (component reuse) gayri safi milli hasilayr asag ceker.
#sorumluluklarimizibilelim

Bir yazihmcinn itibarint artiran en énemli sey nedir? Miisterisine ¢alisir bir siiriim sunmast.
Bunu devamli yapabilen kazanir, elmasi kizarir.

Neden bir Java’ct try/finally ile kullandigi bir kaynagi kapatmiyor da, evinde uyumaya
gitmeden once gaz vanasini kapatiyor?

Usta yazilimcr birim test koduna uvey evlat muamelesi yapmaz.

Projede 50bin satirlik kod yazilmis ama birim testi yok. Bu proje nedir? Saatli bomba... tik...tik...
tik...tik...dagau...

Yazilimcinin en iyi dostu Sonar. Dost (Sonar) act soyler.

*Allahim beni bastan yarat ama ne olur tekrar yazilimci olayim ;-) *

Gergek ustada ego olmaz, hizmet aski olur.

Yazilum projelerinin basarisi insan giiciine degil, ekip elemanlarinin ustalik derecesine baghdir.

Yazilim ekibini siz kurmayin, usta bir yazilimei kursun. Kimin isin ustasi oldugunu en iyi o bilir.
Laf olsun, torba dolsun diye eleman aramaz.

Yazilimeiyt tartma birimi nedir? Itibar. Itibarinin kaynagi nedir? Basarvyla siiriimledigi projeleri.

Bir yazilmcinin itibarini artiran en énemli sey nedir? Miisterisine calisir bir siiriim sunmast.
Bunu devamly yapabilen kazanir,elmasi kizarir.
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Usta ne diyorsa dikkatle takip edeceksin, bir kitabi tavsiye ediyorsa okuyacaksin. Paylasim
yapiyorsa bir bildigi vardir http://goo.gl/iR7Cs

Ogrenim sahaniz (learning zone) hareket etmiyorsa, kisisel gelisiminiz yerinde sayiyor demektir
http://goo.gl/52q3l

Iyi kod yazmak anadil hakimiyeti ile dogrudan orantilidir.

Dao katmani gereksiz. #activerecordkullanin

Bir sahsin yazilimci olmaktan mutlu olmadigini nasil anlarsiniz? Ya mimar ya da yénetici olmak
ister.

Mimarlarin ¢cogu yazilimer degildir, yazilimeilarin ¢ogu mimardr.

Ne zaman iyi bir yazilmer oluruz? Yazilmciligin cok uzun bir yol oldugunu kabul edip, bu yola
diistigiimiizde. Amag yolun kendisi.

Ebeveynin odak merkezi cocugu, yazilimcinin odak merkezi kisisel gelisimi...

Ne giizel... Twitter hep DRY (Dont Repeat Yourself) uyumlu yazmaya zorluyor. Demek ki her
Java sinifi 140 harften olusmali.

Bilgiye kedinin fareye baktig1 gibi bakmak...

Yazihmar bilgi ile balon gibi siser, ayaklari yerden kesilir. Onemli olan bilgiyi paylasarak
balonun havasini almak ve tekrar yere basabilmektir.
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Blog yazmanin éniindeki en biiyiik engel mikroblog yazmaktir.

Bilgiyi unutmak ¢ok kolay. Beyne kazimak i¢in devamli pratik yapmak gerekiyor.

Bir isin temelini anlamadan tepesini anlayamamak...

Bir ipte iki cambaz, bir kod biriminde birden fazla sorumluluk olmaz.

Birden fazla sorumlulugu olan bir sinifa ne denir? Sizofrenik ve cok kisilikli sinif.

Keske bazi programcilarin kod yazarken diisiincelerini de kaydeden bir karakutu olsa. Program
diisiince karakutuyu dinlerdik.

Eger bir metot bir sinif degiskeni ya da bir sinif metodunu kullanmiyorsa, bu metodun bu sinifta
ne isi var? #srp

En zahmetsiz edinilen meslek? Yazilimcilik. En zor kavranan meslek? Yazilimcilik

Yazilimei olarak ne zaman emekli olurum? Oldiigiimde!
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BizimAlem.com - Bir Sistemin Tasarlanis Hikayesi




Giris

BizimAlem.com 2001 ocak ayinda baslamis oldugum bir web projesi. Amacim, Avrupa’da
yasayan 5 milyondan fazla Tiirk kdkenli vatandasimiz i¢in bir araya gelebilecekleri bir sanal
ortam olusturmakti. Bu dokiiman ¢ok basit kosullarda baslanilan bir web projesinin hangi
boyutlara ulasabilecegini ve zaman i¢inde yapilan eklemelerle olusturulan teknik mimarinin
hangi evrelerden gectigini ihtiva etmektedir. BizimAlem.com zaman i¢inde Tiirkiye ile
Avrupa arasinda bir sanal koprii olmay1 bagsarmig ender web projelerinden birisidir.

Isterseniz bu proje hakkinda fikir edinebilmeniz i¢in bazi teknik bilgiler aktarayim.
BizimAlem hakkinda bugiin (14.1.2009) itibariyle bazi teknik veriler su sekildedir:

550.000 kayitli tiye,

Giinliik ortalama yeni kayit olan tiye adedi 1000-1500,

40 a yakin sunucu, switch, loadbalancer, firewall sistemleri,
Tamemen J2EE (Java 1.5) ve Open Source tabanli,

Tiim sunucular Linux isletim sistemiyle ¢alistyor,

Glinliik ziyaretci sayist 55.000 — 60.000 civarinda,

Giinliik sayfa gosterim adedi 1.1 milyon civarinda.

BizimAlem i¢in olusturdugum yazilim sistemi su komponentlerden olusuyor:

Forum,

Blog,

Okey, Tavla, Batak, Bilardo gibi multiplayer oyunlar,
Youtube vari video modiilii,
Gruplar,

Haberler,

Anketler,

Siitun,

Arkadas listesi,
Kisisellestirilebilen profil sayfalari,
Sanal hesap,

VIP iiyelik,

E-Card,

Limitsiz fotograf albiimleri,

Mesaj merkezi,

Takvim,

Yonetim paneli (Dashboard),

Sanal hediyeler,

Shop,

Favori liye listesi,

Ziyaretgi listesi,

Online tiyeler i¢in alt panel mesaj gonderme,
Detayli arama modiilii,

Yorumlar,

vb. diger modiiller

Bu teknik bilgiler BizimAlem hakkinda bir fikir sahibi olmanmizi kolaylastiracaktir. Isterseniz
gelin, bu projenin basladigi ilk giine, 2001 senesinin mart ayina dénelim ve projenin hangi
sartlarda start aldigin1 gorelim.


http://www.bizimalem.com/

IIk Versiyon (v.1.0)

BizimAlem.com i¢in ¢aligmalara Mart 2001 de basladim. Projenin ilk web adresi
BizimAlem.de idi, ¢iinkii bu web platformunu Almanya’da yasayan Tiirk vatandaslari i¢in
planlamistim. Bu sebepten dolay1 BizimAlem’in ilk versiyonunda yer alan araytizler Almanca
dilinde idi. Almanya’da yasayan geng¢ Tiirkler Almanca ve Tiirk¢e'yi hemen hemen ayni
seviyede konusabildiklerinden, BizimAlem’in ilk versiyonun da tamamen Almanca olmasi bir
sorun teskil etmedi. Platformun Almanca olmasinin bagka bir sebebi daha vardi. Almanya’da
yasayan 2.5 milyon Tiirk'iin yanisira 80 milyonluk Alman toplumu vardi ve bir sekilde onlara
da bu platform iizerinden ulagmak istiyordum. Bu gibi nedenlerden dolayi ilk versiyon
tamamen Almanca oldu.

1999 senesinden beri Java platformunu kullanarak freelancer olarak web projelerinde ¢alisma
firsat1 buldum. Java’nin neler sagladigini1 yakindan gorme firsatim oldugu i¢in, Bizimalem’i
tamamen Java platformu yardimiyla olusturmaya karar verdim. 2000 senesinden sonra her
yerde kullanilmaya baslanan Java EJB ' teknolojisi BizimAlem igin ideal gibi gériiniiyordu.
Tabii daha sonralar ac1 tecriibeler yaparak dgrenecegim birsey vardi, oda bir web projesinin
kesinlikle EJB gibi o tarihte heniiz ermemis bir teknoloji ile yapilmamasi gerektigiydi. Ne
yazik ki ¢ok ideal kosullardan yola ¢ikarak, programci olarak tecriibesiz olmamin da etkisiyle
yanlis bir teknolojiyi kullanmaya karar verdigimi ¢ok daha sonralar, birinci versiyonu
tamamen ¢Ope atip, herseyi sil bastan yeniden yapmak zorunda kaldigimda anlamis oldum.
EJB kullandigim ilk versiyon her agidan performans problemleri ile karsilagtigim
versiyondur. Bu ilk versiyon aslinda goziimii yildirmadi degil. Lakin daha 1yi bir sistem
ortaya koyabilecegimi diislinmem, devam etmemi kolaylastirdi.

21.11.2001 tarihinde ilk BizimAlem versiyonu online oldu. Test sisteminde olusturdugum ilk
logo asagida yer almaktadir. Bu logo yerini kisa bir zaman sonra resim 2 de yer alan logoya
birakti.

hos sohbetlere...

Resim 1 Ilk BizimAlem logosu

Bakiniz: http://java.sun.com/products/ejb/
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Resim 2 {1k tasarim

Resim 2 de BizimAlem’in ilk web tasarimi yer almaktadir. i1k versiyonu olusturmak igin
kullandigim teknolojik 6geler soyledir:

Java 1.4

EJB 1.1

JBoss / Tomcat App Server
Postres 6.x bilgibankas1

Suse Linux 6.x isletim sistemi
Postfix email sunucu
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I1k Pentium 1 GHz, 256 MB Ram Sunucu

Resin 1.x App

3

pstgres 6.x

Postfix Email

Resim 3 Ilk versiyonda kullanilan sunucu

BizimAlem’in ilk versiyonunda kullandigim sunucu resim 3 ve 4 de yer almaktadr. ik
versiyon i¢in kullandigim sunucuyu gerekli bilgisayar bilesenlerini satin alarak bir araya
getirmistim. Yazilimec1 olmama ragmen, bu benim ileride server sistemlerini ve bilesenlerini
daha 1yi anlamamu kolaylastirdi. Bu ayrica benim iki sapkay1 birden tasimamai sagladi. Bir
sapkayi taktigimda yazilim miihendisi oluyordum ve sistem i¢in gerekli yazilimi yapiyordum,
diger sapkay1 taktigimda bilgisayar ag1 ve server bilesenlerinden anlayan bir miithendis oluyor
ve sunucu ve ag lizerinde gerekli islemleri uyguluyordum. BizimAlem aslinda benim i¢in
kocaman bir laboratuar haline doniismiistii ve ¢cok degisik disiplinlerde ¢alisma imkani
buluyordum. Bu makeleyi yazdigimda sahip oldugum teknik bilginin temelleri BizimAlem
laboratuarinda degisik konularda edindigim tecriibelerle atilmis oldu. Artik sadece yazilimci
degildim. Mecbur oldugum i¢in baska disiplinlerde de tecriibe edinmek ve olusan sorunlari
¢ozmek zorundaydim. Simdi geriye baktigimda, BizimAlem sayesinde ¢ok degisik tecriibeler
edinme firsat1 buldugumu goriiyorum ve bunun i¢in minnettarim.

Resim 4 Ilk versiyonda kullanilan sunucu. Hala test sunucusu olarak kullanimda.



Internet

ISP Fouter

ISP Switch

BizimAlem Sunucusu

Resim 5 BizimAlem i¢in kullanilan sunucunun internet baglantisi

Dogal olarak bir sunucuyu internete baglamak yeterli degil. Bunun yanisira sistem yaziliminin
tamamlanmigs olmasi gerekiyor. Ilk versiyon i¢in olusturdugum mimari resim 6 de yer
almaktadir.



JIAIISIM

Mailserver

Resim 6 BizimAlem teknik yazilim mimarisi

Simdi geriye baktigimda EJB teknolojisini kullanmami su sekilde aciklayabiliyorum: EJB
yeni olugsmus bir teknolojiydi ve herkes herhangi bir sekilde kullaniyordu ya da kullanmak
istiyordu. Dogal olarak sizde ayni trene binmek istiyorsunuz ve bu teknolojinin getirisini ve
gotiriisiinii bilmeden kullanmaya basliyorsunuz. Ne yazik ki benim EJB seriivenim o
zamanlar hiisranla bitti, ¢iinkii yiizlerce insanin ayn1 anda kullandig: bir sistemde EJB 1.1
tarz1 aplikasyonlar ne yazik ki performans sorunlar1 doguruyor! Yasadigim performans
sorunlarini su sekilde siralayabilirim:

® Bir EJB komponent (1.x versiyonunda) ile sadece Remote Interface lizerinden
iletisim kuruldugu i¢in, bu Tomcat iginde bulunan JSP / Controller siniflari ile
JBoss i¢inde bulunan EJB komponentlerin baglant1 ve islem siiresini uzatti.

® Yiizlerce insanin online oldugu bir sistemde EJB komponentleri yetersiz kalmaya
bagladi. Pooling mekanizmalar1 kullanmama ragmen bir JBoss App Server icinde
bulunan EJB (Stateless Session Bean) komponentler ayn1 anda sadece 25-30
Thread tarafindan kullanilabilir oldular. Kapasiteyi yiikseltmek i¢in kullanilan
server adedini artirmam gerekti.

Performans sorunlarinin yanisira yazilim esnasinda da ¢ok zorluklar ¢cektim. EJB
komponentler ne yazik ki test edilebilir yapida degiller. Bu en azindan EJB 3.0 oncesi gegerli
olan bir durumdu. Test etmek ve hatalar1 bulmak i¢in debugging yapmak gercekten cok sabir
isteyen istir.



Uzun bir miiddet performans sorunlariyla ugrastiktan sonra, EJB komponentlerine veda
etmem gerektigini anladim ve BizimAlem’in ikinci versiyonu i¢in kollar1 sivadim.

Ikinci Versiyon (v.2.0)

2002 senesinin ortalarindan itibaren BizimAlem.com v.2.0 i¢in ¢alismalara basladim. v.1.0
versiyonu benim i¢in pekte tekrar kullanilir yapida degildi, ¢iinkii kodun merkezinde EJB
komponentleri vardi ve ben EJB teknolojisinden tamamen uzaklagmak istiyordum. Bunun
yanisira kodun bakimi ve gelistirilmesi kolay olmaliydi. Bu arada iiye sayis1 2000 1 asmist1 ve
ayn1 anda 100 iin iizerinde iiye online oluyordu. Yeni sistemdeki performans sorunlarini
ortadan kaldirmak icin bir analiz yaptim. Analizin sonuglari sunlar1 gosterdi:

e Bilgibankas1 i¢in ayr1 bir sunucu kullanilmasi gerekiyor. Bu bilgibankasi i¢in
yapilan islemlerin performansin artirir.

e Email gonderimi i¢in ayr1 bir sunucunun kullanilmasi gerekiyor. Bu sekilde
sistemin diger boliimlerini etkilemeden email gonderimi performansi artirilabilir.

e JBoss yerine yeni bir application server kullanilmasi gerekiyor, ¢linkii EJB
kullanilmadigina gére JBoss gibi bir EJB containere olan ihtiya¢ ortadan
kalkmustir. Yeni application serveri olarak Caucho Resin * 1.x serisini segtim.
Resin performans yiiksek olan bir Servlet / JSP containerdir, yani Tomcat gibi bir
application server.

e Web aplikasyonu iki degisik Resin application server i¢inde paralel
caligtirabilirsem, gelen yiikii bu iki server arasinda paylastirabilirim. Bu sebepten
dolay1 web aplikasyonu (v.2.0) i¢in en az iki yeni sunucuya ihtiyacim var. Bu
sekilde online olan iiyelerin adedi 500 e kadar yiikselebilir. Sunucu kapasitesi
arttikca, hizmet verilebilecek online iiye adedi de artar.

Ik versiyonda sadece bir sunucu ile yetinirken, artan iiye sayisiyla beraber genel sistem
performansin ylikseltebilmek i¢in birden fazla ve sorumluluk alanlari tanimlanmig olan
sunuculara ihtiyacim oldugunu anladim. Artik BizimAlem projesi kendi bilgisayar agim
kurma agamasina gelmisti. Birden fazla IP adresine ve ¢ok ufak bir network adres alanina
thtiyacim vardi. Miisterisi oldugum ISP bana kendi C class network adres alanindan asagidaki
[P adreslerini tahsis etti.

213.221.93.10 — webl isimli sunucu.
213.221.93.11 — web2 isimli sunucu
213.221.93.12 — maill isimli sunucu
213.221.93.1 — default route
213.221.9.255 — default netmask

Bilgibankasini1 da kendine 6zel bir sunucu iizerinde ¢alistirdigim taktirde, genel sistem
performansi ¢ok daha iyi olabilecekti. Bu ylizden gerekli serverleri satin aldiktan sonra,
asagida yer alan ag planini olusturdum.

Bakiniz: http://www.caucho.com



Internet

ISP Router

ISP Switch

Alem external Stvitch

web (resin app server) web2 (resin app server)

mail1 (mail server)

BirimAlem ipternal Switch

db1 (postgres database server)

Resim 7 BizimAlem v.2.0 ag plam

Resim 7 de goriildiigii gibi iki yeni ag olusturmam gerekiyordu, ¢iinkii bilgibankasini dig
diinyaya agmak istemiyordum. Bu yiizden her sunucuya iki ag kart1 takarak biri tizerinden disg
aga (BizimAlem external Switch) digeri lizerinden bilgibankasinin bulundugu i¢ aga
(BizimAlem internal Switch) baglanmalarini sagladim. webl ve web2 sunuculari i¢ ag
iizerinden bilgibankas1 islemlerini gerceklestiriyorlar. I¢ ag icin asagidaki IP semasini
kullandim:

e [P Range: 192.168.1.1 —213.221.93.255
o Networkmask: 192.168.1.255
e Default gateway: 192.168.1.1



Bu semaya gore sunucularin sahip olduklari IP adresleri su sekilde oldu:

webl dis ag IP adresi: 213.221.93.10
webl ic ag IP adresi: 192.168.1.10
web?2 dis ag IP adresi: 213.221.93.11
web2 ic¢ ag IP adresi: 192.168.1.11
maill dig ag IP adresi: 213.221.93.12
maill i¢ ag IP adresi: 192.168.1.12
dbl i¢ ag IP adresi: 192.168.1.2

BizimAlem v.2.0 i¢in dort yeni sunucu (server) ve iki Switch kullanildi. Bu sekilde network
komponent adedi altiya ¢ikmis oldu.

Ag olusturma caligmalar1 yanisira v.2.0 i¢in yazilim ¢alismalarini da devam ettiriyordum.
Kisa bir zaman sonra asagidaki mimari yap1 olustu.

BizimAlem MVC

IEYVEEYI EYYY

JAVA MAIL APT | |

Mailserver Postgres

Resim 8 BizimAlem v.2.0 yazilim mimarisi

BizimAlem v.2.0 ile yeni bir yazilim konsepti ile tanisti. Web projelerinde yazilimi
kolaylastirmak i¢in genelde Model View Controller (MVC) tasarim sablonu kullanilir. MVC
tarz1 ¢alisan web frameworklerde kullanici istekleri merkezi bir Controller (FrontController)
sinifi tarafindan karsilanir. Controller sinifi validasyon ve navigasyon gibi islemlerden
sorumludur. JSP sayfalarinda gosterilmesi gereken veriler Model siniflarinda tutulur.
Controller, verileri ihtiva eden model nesnelerini HttpServletRequet, HttpServletResponse ya



da HttpSession (Java Servlet API siniflar1) siniflar1 araciligiyla JSP sayfalar1 tarafindan
kullanilir hale getirir. Modellerin ihtiva ettigi veriler View olarak isimlendirilen JSP
sayfalarinda gosterilir. JSP sayfalar1 HttpServletRequest, HttpServletResponse ya da
HttpSession aracilifiyla gerekli model nesnelerine ulasir. Cogu web framework JSTL
taglerini kullanarak, edinilen verilerin JSP sayfalarinda gdsterimini gergeklestirir. JSP
sayfalarinin model nesnelerine erigimi frameworkiin implementasyon tarzina gore degisen bir
durumdur.

Ben o zamanlar (2002) Struts® gibi piyasada bulunan bir MVC web framework kullanmak
yerine kendi MVC frameworkiinii implemente etmeyi uygun goérdiim. Bu ¢aligmalarin
sonunda Struts gibi ¢aligabilen BizimAlem MVC web frameworkii olustu. Cok basit bir
sekilde implemente ettigim BizimAlem MVC web framework validasyon ve navigasyon gibi
islemleri kolaylikla yapabilecek yapidaydi. Kullandigim Controller siniflari basit POJO (Plain
Old Java Object) tarz1 siiflardi. Artik v.2.0 biinyesinde hi¢bir EJB komponenti
kullanilmiyordu ve JBoss yerini Resin application servere birakmisti. webl ve web2
isimlerinde iki Resin application server iizerinden BizimAlem’in iki kopyasi paralel olarak
caligmaktaydi ve kullandigim BizimAlem external Switch tizerinden gelen kullanicilart webl
ya da web2 ye otomatik olarak yonlendirebiliyordum. Bu sekilde sistem kapasitesini, gerekli
oldugu durumlarda 6rnegin web3 isminde yeni bir sunucu ekleyerek artirabilecektim. Bu
ileride Hardware Loadbalancer komponentleri kullanarak ¢ok genis bir kullanici kitlesine
hitap edebilecek bir altyapinin temellerini olusturdu. Yazilim esnasinda da, olusan sistemin
birden fazla server iizerinde paralel calisabilmesine dikkat ettim. Olusan sistem bulundugu
servere bagimlilik olusturmadan caligabiliyordu ve bu sekilde yeni sunucular ekleyerek sistem
kapasitesini artirmak kolaylasmisti.

BizimAlem v.2.0 ile v.3.0 arasindaki versiyonlarda kullandigim bazi BizimAlem logolar1 ve
tasarim calismalar1 asagida yer almaktadir.

Bizim J@gmm

Hos Sohbetlere

Resim 9 Tarihi bir BizimAlem logosu

Hier beatmmen dig ME@!E{!’EI'

Resim 10 Tarihi bir BizimAlem logosu

Bakiniz: http://struts.apache.org/
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Resim 11 Tarihi bir BizimAlem logosu
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Resim 13 Tarihi bir BizimAlem tasarimi

BizimAlem v.2.0 2002 sonunda online oldu ve performans sorunlarini biiyiik 6l¢iide giderdi.
Kisa bir zaman sonra kayith tiye sayis1 40.000 1, Ayn1 anda online olan tiye sayis1 1000 1
gecti. Hersey yolunda gidiyor gibi goriiniiyordu ve platform gilinden giine devamli biiyiiyerek,
sahip oldugu altyap1 kapasitesinin sinirlarin1 zorlamaya bagladi.

Sistemin gilivenligini saglamak i¢in her sunucu tizerinde Linux Firewall sistemini aktive
etmem ve bakimini yapmam gerekiyordu. Bu zaman i¢inde sunucu sayisi arttik¢a zorlasan bir
islem haline geldi. Merkezi bir firewall sisteminin gerekli oldugunu kisa bir zaman sonra
BizimAlem Hackerlerin hedefi haline geldiginde anlamis olacaktim.

Ne yazik ki ag ve isletim sistemi yonetiminde tecriibesiz oldugum i¢in, diizenli araliklarla
Linux isletim sistemi i¢in gerekli yamalarin (patch) yapilmasi gerektigini ¢ok ge¢ 6grendim.
Bir takim niyetleri iyi olmayan sahislarin BizimAlem serverlerini ellerine gegirmelerine mani
olamadim ve bir miiddet bu sahislarla beraber (co-existing) yasamak zorunda kaldik. Bu
sahislar serverleri ellerine gecirdikleri i¢in, sistemi istedikleri sekilde kullanabiliyorlardi.
Bunun bu sekilde gitmeyecegini ve BizimAlem i¢in yeni bir giivenlik konsepti gelistirmem
gerektigini anladim ve ¢aligmalara basladim.

Oncelikle bilgisayar aglarinda bulunan sunucularin ele gegirilmeleri hakkinda kitaplar
okudum ve gerekli bilgiyi edindim. Eger saldir1 yontemlerini bilmesseniz, sistemi nasil
korumaniz gerektigi hakkinda pek fazla bir bilginiz olmaz. Bu ylizden kendinizi saldirict
sahislar yerine koyarak, nasil ¢calistiklarin1 anlamaniz gerekiyor. Bu sekilde sistemin agiklarini
da kesfederek, kisa zamanda gerekli tedbirleri almaniz miimkiin olur.

Alt1 aya varan ,,Hacker nasil olunur®, - ,,Sunucular hackerlere kars1 nasil korunur*
egitimimden sonra BizimAlem giivenlik konsepti iizerinde ¢aligmaya bagladim.

Bu yazinin baginda da belirttigim gibi BizimAlem benim i¢in biiyiik bir ihtisas alan1 haline
geldi. Normal sartlarda yazilimci olarak ilgilenmeyecegim konular benim icin faaliyet alani



olmaya bagladi, ¢linkii olusan her tiirlii sorunu kendi bagina ¢6zmek zorundaydim. Aslinda
bunu da ¢ok severek yapiyordum, ¢iinkii bu ¢ok zevkli bir ugrasti.

Yeni giivenlik konseptim asagidaki maddelerden olusmaktaydi:

® Giiglii bir merkezi firewall sistemi ile tlim sistemin korunmasi gerekli. Her
sunucunun tek basina lokal bir firewall sistemi tarafindan korunmasi yeterli degil.

® isletim sistemi diizenli olarak yamalanarak (patch) en aktiiel hale getirilmek
zorunda. Aksi taktirde ligiincii sahislar sistem agiklarini kullanarak, sistemi sabote
edeceklerdir.

® Kullanilan open source komponentlerin en son versiyonlar1 serverlere kurulmali.
Eski versiyonlarda bulunan aciklar ii¢iincii sahiglar tarafindan kullanilarak sistem
sabote edilebilir.

[lk islem olarak 25.000 EUR civarinda yatirim gerektiren ve yiiksek direnme ve koruma
giicline sahip firewall komponentlerini satin aldim. Firewall sistemi iki sunucudan olusuyordu
ve beraber devamli ¢aligsma 6zelligine sahip bir ikili olusturuyorlardi. Heart Beat olarak
bilinen bir mekanizma ile firewall sistemini olusturan komponentler birbirlerine baglidir ve
hayatta olup olmadiklarini karsilikli olarak kontrol ederler. Eger aktif olan firewall
komponenti devre disi kalirsa, diger komponent onun yerine gecerek, islemlerin devam
etmesini yani trafigin akmasini saglar.

Yeni giivenlik konsepti dogrultusunda BizimAlem i¢in gerekli ag1 yeniden yapilandirdim. Bir
sonraki resimde yeni ag plani yer almaktadir.

Client
Explorer ! Flrefox

Switch1 Inside (192.168.1.0/24) Switch3 DMZ {213.221.93.192/126)

Lb1 (Switch) ~ Lb2 {Switch)
192.168.1. 221724 (e 192 168.1. 222124

To DMZ Network

Switch2 Inside {192.168.1.0/24)
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Yeni ag planina gore, sistemin tlimiine erisim yeni firewall sistemi lizerinden
gergeklesmekteydi. Tiim trafik firewall komponentlerinden transit gecis yaptigi siirece,
sistemin giivenligini optimal saglayabilirdim.

Yeni sistemi olusturabilmek i¢in bulundugum ISP (Internet Service Provider) ile fikir
aligverisinde bulunmaya basladim. Dogal olarak artik kendi kullanabilecegim bir alt aga
(subnetwork) ihtiyacim vardi ve ISP bana gerekli IP adres alanini tahsis etmek durumundaydi.
Goriismeler sonunda asagida yer alan IP adres alan1 bana tahsis edildi.

IP Range: 213.221.93.192 — 213.221.93.255
Netmask: 213.221.93.192

Default Gateway: 213.221.93.193

DNS: 212.82.225.7

Bana tahsis edilen IP alaninda 61 IP adresini kullanabiliyorum. Bunlar 213.221.93.193 ila
213.221.93.254 arasinda olan IP adresleri. 213.221.93.193 nolu IP adresi firewall sisteminin
bir ayagini olusturuyor. Bu yiizden firewall arkasinda kalan tiim serverler i¢in 213.221.93.193
default gatewaydir.

Sunucular arasindaki yiikii esit bir sekilde dagitabilmek i¢in hardware loadbalancer
komponentleri satin alarak sisteme dahil ettim (resimde LB1, LB2). Firewall sisteminde
oldugu gibi Loadbalancer sistemi iki komponentten olusuyor. Heart Beat mekanizmasiyla bu
komponentler birbirlerine bagli. LB1 devre dist kalmasi durumda LB2 onun yerine gegerek,
trafigin akmasini saglar.

Uye sayisi artikga sistemin kapasitesini de artirmak gerekti. Bu yiizden yeni sunucular satin
alarak bir web cluster olusturmaya karar verdim. Cluster birden fazla sunucunun iginde
bulundugu server toplulugudur. Bu sunucular ayn1 gérevi yapmak ve olusan yiikii paylagmak
i¢in berabar calisirlar.

2 Lb2 {Switch)
Lb1 {Switch) |«ie
192.168.1 221124 192 168122224

182.168.1. 71,24 1592 1681 213,24

1892.168.1. 7224 192 168.1.203/24
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webl (192.168.1.71), web2 (192.168.1.72), web3 (192.168.1.213) ve web4 (192.168.1.203)
ismini tagtyan bu sunucular web clusteri olusturuyor. Artik eski versiyonda oldugu gibi bu
sunucularin gecerli IP adresleri yok, yani 213.221.93.10 yerine i¢ agdan olan 192.168.1.71
gibi bir IP adrese sahipler. Bu sekilde bu sunucularin direk internet {izerinden erigimleri
engellenmis oluyor. Bu serverlere sadece Loadbalancer (LB1) komponenti {izerinden
erigilebilir. Bu da sadece http://www.BizimAlem.com, yani 213.221.93.231 IP numarasi
iizerinden miimkiin. Loadbalancer 213.221.93.231 nolu IP ye gelen istekleri otomatik olarak
web cluster i¢inde bulunan herhangi bir sunucuya iletir. Bu sunucunun gegerli bir IP adresi
olmak zorunda degil. Yaptigim ag ayarlar1 ile LB1 ve web cluster ayn1 ag i¢inde
olduklarindan (Switch2 iizerinden) birbirleriyle temas kurmalar1 kolaylasti. LB1 ve LB2
iizerinde olusturdugum 213.221.93.231 nolu VIP (virtuelle IP) iizerinden web cluster i¢inde
bulunan tiim sunucular1 sadece bir tek sunucuymuscasina kullanmak miimkiin hale geldi. Bu
durumda kullanic1 sadece http://www.BizimAlem.com yazar ve LBI1 tarafindan web cluster
icinde bulunan bir sunucuya yonlendirilir. Kullanic1 hangi server iizerinde oldugunu bilmez.
LBI1 cookieler yardimi ile kullanici isteklerinin hep ayni sunucuya iletilmesini miimkiin kilar.

Gecen zaman diliminde internet ag olusumu ve yonetimi hakkinda detayli bilgi edinme firsati
buldum. Sene 2005 ocak aymi gosterirken BizimAlem 200.000 den fazla iiyesiyle Avrupa’nin
en biiyiik Tiirk platformu olma yolunda ilerliyordu. Online iiye sayis1 2500 lere dayanmis ve
yine dogal olarak sistem sahip oldugu kapasite sinirlarin1 zorlamaya baslamisti. Bunun
yanisira sistem iizerinde ayn1 anda bir ¢ok {iye islem yaptig: i¢in kullandigim bilgibankasi
performans sorunlar1 yaratmaya baslamisti. Bu sorunu ¢ok kisa bir zamanda ortadan
kaldirmam gerekiyordu, ¢iinkii BizimAlem.com, sistem ylikiiniin ¢cok artig1 saatlerde
erisilemez hale geliyordu. Bu durum BizimAlem v.3.0 versiyonunun hazirlik baslangici oldu.

Uciincii Versiyon (v.3.0)

2006 senesine gelindiginde BizimAlem biiyiik bir platform haline gelmis, lakin biiytikliigliyle
olusan problemler de biiyiik boyutlara ulagmisti. En biiylik sorunlardan birisi bilgibankasinin
aplikasyon i¢in dar bogaz (bottleneck) haline gelmesiydi. Bu sorunu ¢dzebilmek i¢in iki
bilgibankasinin bir cluster sistemi olusturdugu bir yapiy1 olusturmaya basladim. BizimAlem
icin acik kaynakli olan (open source) PostgreSQL bilgibankasini kullaniyorum. Birden fazla
bilgibankas1 sunucusundan olusan bir cluster olusturabilmek i¢in bilgibankalar1 arasinda
replikasyon yontemleri kullanarak verilerin ayni seviyede ve senkron tutulmasi gerekiyor.
Senkron veri tutulmasi PostgreSQL sistemlerinde hemen hemen miimkiin degil. Ama verileri
asenkron replikasyon yontemleri kullanarak cluster i¢inde bulunan bilgibankalarinda ayni
seviyede tutmak miimkiin. Bunun ne anlama geldigini BizimAlem i¢in olusturdugum
bilgibankasi cluster yapisin1 gostererek, aciklamaya ¢alisayim.
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Web cluster tarafindan kullanilan ve master (usta) db ismini tagiyan bir ana bilgibankasi
sunucusu var. Tiim insert,update ve delete komutlar1 master db tarafindan islem goriir, yani
biitiin degisiklikler bu bilgibankas iizerinde yapilir. Agik kaynakli olan Slony* replikasyon
sistemi ile master db biinyesinde meydana gelen tiim degisiklikler slave (¢irak) db ye aktarilir.
Bu islem asenkron gerceklesir, bu yiizden bu replikasyon tarzinin ismi asenkron
replikasyondur. Insert ya da update yapildiktan sonra Slony bu degisiklikleri birka¢ saniye
icinde lokalize eder ve otomatik olarak bu komutlari slave db ye aktarir. Bu islemin ardindan
master db ve slave db ayni1 seviyeye gelir. Web cluster insert, update ve delete komutlar i¢in
master db yi, select komutlar icin slave db yi kullanir. Sistemde olusan SQL komutlarinin
%80 den fazlasi select komutlar1 oldugu i¢in ikinci bir db (database) nin sistem tarafindan
kullaniliyor olmasi, bilgibankasi yiikiinii hafifletir ve bilgibankasi1 dar bogaz olmaktan ¢ikar.
Boyle bir db cluster sistemi ile her iki db de select komutlari i¢in kullanilabilir, lakin insert,
update ve delete komutlarinin devamli master db ye gitmesi saglanir, ¢linkii master db
merkezi bilgibankasi sistemidir. Slavel, slave2, slave3 seklinde yeni bilgibankasi sunuculari
sisteme eklenerek, bilgibankasi performansi daha da artirilabilir.

BizimAlem i¢in v.3.0 olusturma ¢aligmalar1 2006 Eyliil ayinda basladi. Amag 500.000 den
fazla liyeye hizmet verebilen ve ayni1 anda 10.000 {iyenin online olabildigi bir platform
olusturmakti. Bunun i¢in BizimAlem’in yazilim mimarisini degistirmem gerekliydi. Yaptigim
performans analizleri asagida yer alan yazilim mimarisinin gerekli oldugunu gosterdi.

Bakiniz: http://www.slony.info/
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Resim 17 Ug katmanli mimari

BizimAlem biinyesinde, liyelere sunulan hizmetler ¢gogaldikca, kodun bakimi ve gelistirilmesi
zor bir hal almaya baglamisti. Bu sebepten dolayi ii¢ katmanli bir mimari olusturarak, bu
sorunu ortadan kaldirmaya calistim.

Uc¢ Katmanh Mimari Nedir?

Glinlimiizde yapilan kurumsal projelerin temelinde {i¢ ya da daha fazla katmanli mimariler
yatmaktadir. Program yaziliminin amaci, veri olusturmak, bu verileri depolamak, istendigi
zaman depolanmis verileri elde edip, degerlendirmek ve belirli sonuglara ulagmaktir.
Buradaki sihirli kelime ,,veri dir ve bilgisayarin ve internetin icat edilmesinde basrolii
oynamistir.

Bir firmanin giinliik faaliyetlerinde hergiin bir¢ok veri olusur, bu veriler degerlendirilir ve
firmanin bir veya birden fazla bilgibankasinda depolanir. Her firmanin stratejik
faaliyetlerinden birisi, bu veri olusumunun kontrollii bir sekilde yapilmasini saglamak
olmalidir. Veri kaybi, ayn1 zamanda firmanin kazang kayb1 anlamina gelebilecegi i¢in, bir¢ok



firma, sahip olduklar1 verilere bilgisayar ve bu bilgisayarlarda ¢alisan bir takim programlar
araciligi ile sahip ¢ikmaktadirlar.

Program yazilim amacinin veriler iizerinde islem yapmak oldugunun altini ¢izdik. Peki
program yazma kriterleri nelerdir? Her programeci istedigi sekilde, gelen istekler
dogrultusunda program yazabilir mi? Evet yazabilir, ama programcinin profesyonelligi,
olusan kodun kalitesi ile direk orantilidir. Edindigim tecriibeler dogrultusunda, bir programin
bakimi ve gelistirilmesi, yazilimindan daha pahalidir diyebilirim. Tasarim sablonlarinin
kullanilmadig1 ve profesyonel olmayan yazilimcilar tarafindan olusturulan programlarin
bakimi imkansiz ya da ¢ok zordur. Bir firma i¢in sahip oldugu veriler ne kadar 6nemli ise,
verileri iglemek icin kullandig1 programlar ve bu programlarin bakimi ve gelistirilmesi de bir
o kadar 6nemlidir.

Giliniimiizde firmalar sahip olduklar1 verileri kullanmak, saklamak ve islemek i¢in web tabanli
programlar kullanmaktadirlar. Web tabanli programlarin bakimi ve gelistirilmesi masaiistii
programlardan daha kolay ve ulasilan kullanici kitlesi daha biiyiik oldugu icin (kullanicilar
genelde bir web tarayici — browser ile ¢alisabilirler) tercih edilmektedirler. Web tabanli
programlar bugiinkii standartlara gore ii¢ katmandan olusacak sekilde hazirlanir. MVC
(Model — View — Controller ) tasarim sablonunda da gordiigiimiiz gibi, sorumluluk alanlar1
tanimlanmig katmanlar olusturulur. Her katman kendisi i¢in tanimlanmis gorevi yerine
getirmekle yiikiimliidiir ve islevini yerine getirmek icin diger katmanlardan faydalanir.

Web projelerde uygulanan ilk katman gosterim (presentation) katmanidir. Bu katmanda
veriler iizerinde islem yapilmaz. Veriler lizerinde islem diger katmanlar tarafindan
gerceklestirilir. Gosterim katmani bagka bir katmanda hazirlanmis olan verilerin kullaniciya
gosterimi i¢in kullanilir. Bu katmanda JSP ve Servlet gibi gosterim teknolojileri kullanilarak
edinilen veriler sunulur.

Gosterim katmanina veriler isletme katmani (business) tarafindan saglanir. Isletme
katmaninda veriler lizerinde yapilacak islemler tanimlanir. Bunlar Java siniflarinda
olusturulan metodlardir. Business metodlar1 olarak bilinen bu birimlerde, firmanin veriler
iizerinde yapmak istedigi islemler implemente edilerek, istenilen neticeler elde edilir.
Gosterim katmani i¢in gerekli veriler veri depolama / edinme (persistence) katmani tarafindan
saglanir. Bu katmanin gorevi JDBC yada Hibernate gibi teknoloji ile bilgibankasinda yer alan
verileri edinmek ve istenilen verileri bilgibankasinda depolamaktir.

Katmanlar aras1 komunikasyon tanimlanmis interface simiflar iizerinden gergeklesir. Ornegin
gosterim katmani isletme katmaninda bulunan bir Facade interface lizerinden istedigi verileri
elde edebilir. Gosterim katmani, isletme katmani sadece bir interface sinifindan olusuyormus
gibi diisiiniilerek, bu interface sinifina kars1 programlandig: taktirde, iki katman arasinda
esnek bir bag olusur. Bu durumda isletme katmani, dis diinyaya sundugu Facade interface
siifini istekleri dogrultusunda implemente ederek gosterim katmanini etkilemeden ¢alisma
tarzini tanimlayabilir. Facade interface sinifinda tanimlanmis metodlar degismedigi stirece,
isletme katmaninda yapilacak degisiklikler gosterim katmanini etkilemez. Sadece bu sekilde
hazirlanmis bir program, gelecekte meydana gelen degisikliklere ayak uydurabilir yapida
olabilir. Tiim kodun bir katman i¢inde implemente edilmesi, kullanilan siniflar arasindaki
bag ylikseltecegi gibi, bu kodun ilerideki bakimini giiglestirir.

BizimAlem Persistence Katmani



v.3.0 dncesi bilgibankasi islemlerini yapmak icin sadece JDBC teknolojisini kullaniyordum.
JDBC ile performans ve tuning islemleri cok daha kolay bir hale geliyor. Ana derdiniz de
performans olunca, o zaman dogal olarak JDBC teknolojisinde kaliyorsunuz, ¢iinkii JDBC ile
bilgibankasi islemlerine miidahale etmek ¢ok daha kolay. Bu yiizden firsat bulup, nesneleri
bilgibankasinda kalic1 hale getiren bir ORM (object relational mapping) araci kullanmadim
ve buna da agikca gerek yoktu. Zamanla BizimAlem i¢in gelistirdigim yeni hizmetler ile
tasarim nesnelere dogru kaymaya baglayinca, olusan bu nesneleri JDBC ile bilgibankasina
aktarmak cok kompleks bir hal almaya basladi.

Bugiin kullanilmakta olan bir ok ORM arac1 bulunmaktadir. Bunlarin baginda Hibernate,
Toplink, Cocobase ve IBatis gelir. Saf kan ORM araci olan Hibernate ile nesneler birebir
bilgibankasi tablolarina yerlestirilir. Programcinin olusturulan JDBC koduna miidahale etme
sans1 pek yoktur. Tiim persistens islemi Hibernate tarafindan gerceklestirilir. Bu dogal olarak
performansin 6nemli oldugu alanlarda bir dezavantaj, ¢iinkii SQL komutlarina direk miidahale
etmek hemen hemen imkansiz. Bu sebepten dolay1 Hibernate gibi bir ORM aracim
BizimAlem’de hi¢bir zaman kullanma taraftar1 olmadim. Benim aradigim ORM ile JDBC
arasinda olan bir aracti. Hem nesneleri bilgibankasina kaydedebilmeliydim, hem de SQL
komutlar1 tizerinde degisiklik yaparak, nesnelerin bilgibankasina yerlestirilmesi ve tekrar
edinilmesi islemine miidahale edebilmeliydim. Bunu yapabilen [Batis isminde bir ORM araci
var.

[Batis herhangi bir sinif i¢in, o sinifin nesneleri iizerinde islem yapmak {izere sqlMap ismini
tastyan XML dosyalarinda gerekli SQL komutlarin olusturulmasini saglamaktadir. Bir sonraki
ornekte goriildiigii gibi resultClass olarak tanimlanan PortalVo sinifindan bir nesne
olusturmak icin getPortalList isimli select kullanilmaktadir. Nesneyi olusturmak icin gerekli
select komutu <select> tagi biinyesinde yer almaktadir. IBatis tanimlanan bu select komutunu
kullanarak, PortalVo sinifindan bir nesne olusturarak, aplikasyona bu nesneyi verir. Bu
sekilde hem nesneler ile kullanim kolaylastirilmaktadir, hem de kullanilan SQL komutlarina
miidahale etmek miimkiin olmaktadir.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>

<!DOCTYPE sqglMap

PUBLIC "-//ibatis.apache.org//DTD SQL Map 2.0//EN"
"http://ibatis.apache.org/dtd/sgl-map-2.dtd">
<sglMap namespace="Poll'">

<select id="getPortalList"
resultClass="smart.core.cache.vo.portal.PortalVo'">
select
id,username, subject, created, commentcounter from
community portal order
by created2 desc limit 6 offset #offset#

</select>

<select id="getPortalById"
resultClass="smart.core.cache.vo.portal.PortalVo'">
select * from
community portal where id = #id#
</select>

</sqglMap>




Mevcut JDBC tabanli kod yani sira IBatis’i kullanabilmek i¢in DAO’ tasarim sablonunu
kullanmaya karar verdim.

Z<interfacer>

CaoF actony 1 q Dad

inzert(y: vaid
getlaol): Dao update) : void
deleterl]) : vaid
selectl) : Object

JOBCImpl IBatizlmpl

Resim 18 DAO tasarim sablonu

DAO bir interface siif ve iginde insert, update, delete, select gibi metotlar yer almaktadir. ki
degisik teknolojiyi, yani JDBC ve IBatis ayni anda kullanabilmek i¢in DAO interface
siifinin iki degisik teknoloji icin implemente edilmesi gerekir. Bu sebepten dolay1 tamamen
JDBC koduna dayali olan JDBCImpl ve IBatis ORM aracini kullanan [BatisImpl
implementasyonlarini olusturdum. DAOFactory iizerinden yerine gére JDBCImpl ya da
[BatisImpl implementasyonlarini kullanmam kolay bir hale geldi. Yeni olusturdugum
BizimAlem servisleri i¢in sadece IBatisImpl implementasyonunu kullanmaya basladim ve bu
sekilde bu servislerin tamamen nesneler ile olugturulmasi kolay bir hal aldi.

Yeni Tasarim

v.3.0 ile tasarim ve kullandigim BizimAlem logosu da degisti. Yeni tasarim resim 19,20 ve 21
de yer almaktadir.

Bakiniz: http://www.kurumsaljava.com/2008/12/01/data-access-object-dao-tasarim-sablonu/
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Resim 21 BizimAlem v.3.1.52 versiyonu oyun modiilii

24.6.2007 tarihinde v.3.0 online oldu. Yeni versiyon online olmadan 6nce bilgibankasinda
genis ¢apli bir temizlik yaptim. Ilk etapta 6 aydir kullanilmayan tiim kullanic1 hesaplarini
sildim. Bu islemin ardindan aktiiel kullanic1 sayis1 300.000 in altina diistii. Bu iyi bir
rakamdi, ¢linkii bu iiyelerin hemen hemen hepsi platformu aktif olarak kullaniyorlardi. v.3.0
online olduktan sonra tiim liyelere email araciligiyla duyuru yaparak, yeni versiyonu tanittim.
Bu sekilde sistemi uzun stiredir kullanmayanlarin da tekrar dikkatini ¢ekme firsat1 buldum.

v.3.0 kullanima acildiktan sonra dogal olarak bazi sistem hatalar1 ortaya ¢ikti. Bu hatalar1
gidermeye calisirken kullanicilarin sistem tlizerindeki faaliyetleri artigindan dolay1
olusturdugum bilgibankasi cluster sistemi tekrardan dar bogaz haline gelmeye basladi. Yeni
olusturdugum BizimAlem servisleri ayrica sisteme ek yiik getirdiklerinden dolay,
bilgibankasinin dar bogaz olmasi siireci hizlandirilmis oldu. Bu sorunu ¢6zmek i¢in artik
elimde sadece bir silah kalmisti: Caching!



Caching Nedir?

On bellege alma olarak terciime edebilecegimiz caching mekanizmalari ile kullanilmak
istenen veri, verinin kaynagina ulagsmak zorunda kalmadan, bilgisayar hafizasinda (ram)
tutulur. Bilgisayar hafizasina erisim, verinin bulundugu kaynaga (6rnegin harddisk)
erisimden daha hizli oldugu igin, verinin islenme siiresi kisaltilmis olur. Ayrica verinin
kaynagina erigim veri transferi agisindan bir dar bogaz olabilecegi i¢in, caching
mekanizmalart ile dar bogazlilik sorunu giderilir.

Caching mekanizmalar1 birgok alanda kullanilmaktadir. Bunlardan bazilar soyledir:

® Ana isletim birimi (cpu) hafiza kopriisii (memory bus) tizerinden gerekli
verileri elde ettikten sonra bu verileri kendi blinyesinde barindirdig1 cache
alanlarinda saklar. Bu isletim biriminin ¢alisma hizin artirir.

® Harddiskler cache mekanizmalari kullanarak, diskler iizerinde bulunan verileri
tekrar edinmek zorunda kalmadan kullanici sisteme aktarabilirler. Bu
harddisklerin performansini artirir.

® Veriler bilgibankasindan okunduktan sonra caching mekanizmalari
kullanilarak hafizada tutulur. Bu verileri kullanan programin, sikca
bilgibankasini kullanmak zorunda olmadigi i¢in performansini artirir.

Cache icinde tutulan veri siiphesiz orijinal verinin bir kopyasidir. Er ya da geg veri asil
bulundugu kaynak iizerinde (6rnegin bilgibankasi) degisiklige ugrayacaktir. Bu durumda
cache i¢inde bulunan kopyanin statiisii nedir?

Eskiye ragbet olsaydi, bit pazarina nur yagardi demis atalarimiz © Kopya hi¢ bir zaman
orijinalin yerini alamayacagi i¢in kiymet tasimaz. Lakin bu bilgisayar sistemlerinde islenen
veriler i¢in gegerli degil. Bir kopya veri, orijinali degismedigi siirece onunla ayn1 degerdedir.
Ne zaman orijinal veri degisiklige ugradi, o zaman kopya i¢in 6liim ¢anlar1 calmaya baglar.
Orijinal veri degisiklige ugradiktan sonra, cache i¢inde bulunan kopyaninda degisiklige
ugramasi gerekmektedir, aksi taktirde cache i¢inde bulunan veriyi kullanan program verinin
en son haline sahip olmadigi i¢in yanlis islem yapabilir hale gelecektir. Buradan sdyle bir
sonucu ¢ikartabiliriz: “Bir cache i¢cinde tutulan verinin belli bir zaman diliminden sonra
kendisini imha ederek, verinin tekrar asil kaynagindan edinilmesini saglamasi
gerekmektedir”.

Cache i¢ine atilan bir veri i¢in gegerlilik siiresi tespit edilmelidir. Aksi taktirde veri sonsuza
dek (bilgisayar restart edilene kadar) cache i¢inde kalacak ve verinin tekrar asil kaynagindan
edinilmesini engelleyecektir. Ornegin bir miisterinin bilgilerini ihtiva eden bir nesne cache
icine atilmadan 6nce 30 saniye gegerli olacak sekilde yapilandirilabilir. Her 30 saniyenin
bitiminde miisteri bilgileri bilgibankasindan tekrar edinilerek, cachelenir. Buradan soyle bir
sonucu ¢ikartabiliriz: “Caching mekanizmasinin saghkh ¢alisabilmesi ve kullanici
programi yaniltmamasi icin verilerin gecerlilik siiresine (expiration) sahip olmasina
gerekmektedir”. Gegerlilik siiresi nesneyi cache sistemine atan program tarafindan belirlenen
bir 6zelliktir ve bir zaman birimini (saniye, dakika, saat) ihtiva eder. Ornegin sikca
degisiklige ugramayan veriler i¢in 1 giin, 1 ay gibi gecerlilik siiresi tayin edilebilir. Sikca
degisiklige ugrayan veriler i¢in bu siire 30 saniyenin altinda olacaktir.



Bir veriyi caching sistemine atmamiz ve gecerlilik siiresini belirlememiz yeterli degildir.
Veriyi tekrar edinebilmek i¢in bu veriyi adresleyebilmemiz gerekmektedir. Bunu bir anahtar
(key) kullanarak yapabiliriz. Bu anahtarin tiim sistem igerisinde essiz olmas1 gerekmektedir.
Sadece bu sayede istenilen veriye ulasilabilir ve ayn1 anahtar1 tasiyan iki verinin birbirlerini
yok etmeleri engellenir.

Caching Tirleri

Caching sistemleri lokal ve global olmak {izere iki gruba ayrilir.

Lokal Caching Sistemleri

Bu tiir caching sistemlerinde caching sistemi kullanici program ile ayni1 hafiza alaninda (in
memory) faaliyet gosterir. Kullanici program ile ayni hafiza alan1 ve JVM iginde bulunan
caching sistemi, kullanic1 programa yakiligindan dolay1 lokal caching sistemi olarak
isimlendirilir.

Resim 22 Lokal caching sistemi

Lokal caching sistemlerinin performansi yiiksektir, ¢iinkii caching islemleri kullanici program
ile ayn1 hafiza alanini paylasan lokal cache tizerinde hizl1 bir sekilde gergeklestirilir.

Lokal cache sistemlerinde sadece bir tane cache kopyasi (instance) meveuttur. Her aplikasyon
icin bir lokal cache kopyasinin olusturulmasi gerekmektedir. Iki degisik adres alaninda
faaliyet gosteren aplikasyon ayni lokal cache kopyasini kullanamazlar.

Global Caching Sistemleri

Birden fazla server iizerine dagitilmis (distibuted) ama tek hafiza alantymis gibi faaliyet
gosteren caching sistemlerine global caching sistemi ad1 verilir. Global caching sistemleri
kendi aralarinda iki gruba ayrilir:

® (Global tek hafiza caching sistemleri
® Global boliimsel (partial) hafiza caching sistemleri



Global Tek Hafiza Caching Sistemleri

Bu tiir caching sistemlerinde her aplikasyon serveri kendi hafiza alaninda bir lokal caching
sistemine sahiptir. Birden fazla aplikasyon serveri ve lokal caching sisteminin kullanilmasi
bir global cache olusturuldugu anlamina gelmez. Global bir caching sisteminin olusabilmesi
icin ag icindeki lokal caching sistemlerinin birbirlerinden haberdar olmalar1 gerekmektedir.
Kullanilan caching sistemleri ag iizerinden birbirleriyle baglanti kurarak, biinyelerinde
meydana gelen degisiklikleri ag icindeki diger lokal cachelere bildirirler. Bu islem i¢in
JGroups ya da JMS gibi komiinikasyon teknolojileri kullanilir. Bu sayede bir global caching
sistemi olusur.

Resim 23 Global caching sistemi

Lokal cacheler arasi verinin replikasyonu (kopyalanmasi) ile tiim lokal cacheler ayn1 veriye
sahip olur.

Bu tarz global bir caching sistemi olusturabilmek i¢in verinin lokal cache sistemleri arasi
replike (kopyalanmasi) edilmesi gerekmektedir.



Global Boliimsel (Partial) Hafiza Caching Sistemleri

Bu tiir global caching sistemlerinde caching komponentleri arasinda replikasyon yapilmaz.

Resim 24 Global boliimsel caching sistemi

Global caching sistemini kullanmak isteyen her aplikasyon, sistemdeki tiim caching serverleri
ile baglant1 kurarak, caching islemlerini gergeklestirir. Kullanilan 6zel bir caching API
yardimu ile veriler degisik caching serverlerine dagitilir. Bu yiizden bu tiir faaliyet gosteren
caching sistemlerine global bdliimsel caching sistemleri ad1 verilmektedir, ¢linkii veriler
degisik caching serverlerine dagitilarak cachelenir. Daha sonra yakindan inceleyecegimiz
MemCached bu tarz caching sistemleri kurmak i¢in kullanilabilecek bir caching sistemidir.

Caching Konseptleri

Bu yazida ismi gegen caching konseptlerini yakindan inceleyelim:

® On bellege anilacak olan verinin kendisi (cacheable object) . Ornegin bir
siiftan olusturulan bir nesne veri olarak 6n bellege alinabilir.

® Verinin 6n bellekteki kalma siiresi (expire time). Bu deger baz alinarak,
verinin On bellekte hangi zaman dilimi i¢in kalacagi belirlenir. Verinin 6n
bellek icinde sonsuza dek kalmasini engellemek i¢in limitli bir zaman
diliminin se¢ilmesi gerekmektedir, 6rnegin 30 saniye.

® Veriyi 0n bellege yerlestirmek ve tekrar edinmek i¢in kullanilan anahtar (key).
Bu anahtarin sistem biinyesinde essiz (unique) olmas1 gerekmektedir. Aksi



taktirde ayn1 anahtara sahip verilerin birbirlerini yok etmeleri ihtimali
olusmaktadir.

® Verileri 6n bellege almak i¢in put olarak isimlendirilen islem gerceklestirilir.
put isleminde 6n bellege alinacak verinin kendisi, verinin 6n bellekteki kalig
sliresi ve veriyi adresleyen anahtar (key) parametre olarak kullanilir.

® Verileri 6n bellekten edinmek i¢in get islemi gergeklestirilir. get isleminde
veriye ulagmak i¢in put isleminde olusturulan anahtar (key) kullanilir.

BizimAlem Caching Sistemi

BizimAlem i¢in global boliimsel hafiza caching sistemi olan MemCached serverini
kullanmaya karar verdim. MemCached 6 client-server tarzi ¢alisan bir global boliimsel
caching sistemidir. BizimAlem i¢in olusturdugum caching sistemi resim 25 de yer
almaktadir.
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Resim 25 BizimAlem Caching sistemi

Web cluster i¢inde bulunan her sunucu cache cluster icinde bulunan her memcached serveri
ile baglant1 kurarak, caching islemlerini gergeklestirir.

Fiziksel bir server iizerinden MemCached kurulduktan sonra, asagidaki sekilde caligtirilir.

/memcached -d -m 2048 -1 192.168.1.10 -p 11211

Yukarda yer alan 6rnekte MemCached 192.168.1.10 IP numarali server lizerinde 2 GB hafiza
alanini kullanacak ve 11211 numarali porttan erisilebilir olacak sekilde ¢alistirilmistir.
Birden fazla MemCached ag icinde aktif olabilir. MemCached serverler arasinda veriler
replikasyon (kopyalama islemi) usuliiyle senkron tutulmaz. MemCached serverlerine verileri
transfer eden Client API (daha sonra detayl1 olarak gorecegiz) cachelenmesi gereken verinin
anahtar1 yardimiyla essiz (unique) bir hash degeri olusturarak, listeden bir MemCached

Bakiniz: http://www.danga.com/memcached/




serverini secer ve veriyi direk bu MemCached serverine transfer eder. Veriyi edinmek i¢in
tekrar ayn1 anahtar kullanildiginda Client API yine ayni hash degerini olusturarak, verinin
hangi MemCached server {lizerinde oldugunu belirler ve veriyi temin eder.

Client
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(Sync)

meamecache

memcache
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Caching sistemini kullanabilmek i¢in Java dilinde implemente edilmis bir MemCached Client

API implementasyonuna ihtiyacimiz var.

MemCached Client API

MemCached serveri ile baglant: kurup, islem yapabilmek i¢in degisik dillerde Client API'ler’

olusturulmustur. Java dilinde Greg Whalin® tarafindan implemente edilen MemCached Client

APP’yi kullaniyoruz.

package smart.core.cache;

import java.util.Date;
import java.util.Map;

import com.danga.MemCached.MemCachedClient;
import com.danga.MemCached.SockIOPool;

public class MemcachedImpl extends BaseCache

{

protected static

MemCachedClient client =

new MemCachedClient (Thread.currentThread() .

Bakiniz: http://www.danga.com/memcached/apis.bml

§ Bakiniz: http://whalin.com/



http://www.danga.com/memcached/apis.bml

getContextClassLoader());

static
{
// get mcache servers
String[] serverlist =
getProperty( "memcached.servers" ).split( "," );

// get server weights
Integer[] weights =
new Integer[serverlist.length];

String[] serverWeights =
getProperty ("memcached.servers.weights" ).split( "," );

for ( int i = 0; 1 < serverWeights.length; i++ )
{
weights[i] = new Integer( serverWeights[i] );

}

// i1dle time set to 4 hours
long maxIdle = 1000 * 60 * 60 * 6;

// socket read timeout
int readTO = 1000 * 3;

// initialize the pool for memcache servers
// see javadocs on this method

// for tuning the connection pool
SockIOPool pool = SockIOPool.getInstance();
pool.setServers( serverlist );
pool.setWeights ( weights );

pool.setInitConn ( Integer.parselnt(getProperty("initcon")) );

—_ —

pool.setMinConn( Integer.parselnt(getProperty("mincon") ) 8
pool.setMaxConn( Integer.parselnt(getProperty("maxcon")) );
pool.setMaintSleep( Integer.parselInt(getProperty("maintsleep")) );

pool.setNagle ( Boolean.getBoolean(getProperty("nagle")) );
pool.setSocketTO( readTO ) ;

//pool.setSocketConnectTO( 0 );

pool.setMaxIdle ( maxIdle );

pool.setFailover (Boolean.getBoolean (getProperty ("failover™)));
pool.setFailback (Boolean.getBoolean(getProperty ("failback")));
pool.initialize();
getClient () .setCompressEnable (

Boolean.getBoolean(getProperty ("compression")) );

public static MemCachedClient getClient ()
{

return client;

}

public void set (String key, Object obj)

{
getClient () .set (key, obj);

}




public void set (String key, Object obj, Date date)

{
getClient() .set (key, obj, date);
}

public Object get (String key)
{
return getClient () .get (key);

}

public Map getStats ()

{
return getClient() .stats();

}

public void delete (String key)

{
delete (key,null) ;

}

public void delete (String key, Date expiry)

{
getClient () .delete (key,expiry);
}

public Map getStats (String[] server)
{

return getClient() .stats (server);

}

Yukarda yer alan MemcachedImpl sinifi ile MemCached serverlerini kullanmaya
baglayabiliriz. Sistem i¢in gerekli ayarlari (6rnegin hangi MemCached serverlerin
kullanildig1) memcached.properties dosyasinda tutuyoruz. Bu dosyanin igerigi asagida yer
almaktadir.

#PROD

# memcached.server=serverl:port,server2:port....
memcached.servers=192.168.2.198:11211,192.168.2.199:11211,192.168.2.211:11211
memcached.servers.weights=1,2,1

memcached.activated=true

initcon = 100
mincon = 100
maxcon = 512
maintsleep = 1000
nagle = false
alivecheck = true
failover = false

failback = false




compression = false

domain = prod

impl smart.core.cache.MemcachedImpl

memcached.servers anahtari, kullanilan MemCached serverlerin IP adresleri ve port
numaralarini ihtiva etmektedir. Kullanilan MemCached serverler virgiil ile birbirlerinden
ayrilmigtir. Buna gore 192.168.2.198 - 192.168.2.199 - 192.168.2.211 IP numarali serverler
MemCached serverleridir ve 11211 numarali port iizerinden bu servise ulasilabilir.

Kullanilan bazi diger parametreler:

® initcon =100 — Client API her MemCached server i¢in baslangicta 100 adet
TCP baglantist kurar. Bdylece bir baglant1 (connection) havuzu (pool)
olusturularak, caching islemleri hizlandirilmis olur.

® mincon = 100 — Baglant1 havuzunda en az 100 baglant1 olacak sekilde
ayarlamalar yapilir.

® maxcon = 512 — Baglant1 havuzunda en fazla 100 baglant1 olacak sekilde
ayarlamalar yapilir. Client API otomatik olarak baglanti havuzunun hacmini
ayarlar.

Java i¢in kullandigimiz Client API implementasyonunda MemCached serverlere olan baglanti
devamli kontrol edilir. Eger MemCached serverlerinden birisi gorevini yerine getirmiyorsa,
otomatik olarak mevcut server listesinden alinir. Bu sekilde ¢alismayan komponentlerin devre
dis1 kalmasi saglanir.

Bir sonraki kod boliimiinde MemCached caching serverlerinin BizimAlem kodu biinyesinde
nasil kullanildig1 yer almaktadir.

public String getIncomingMailCounter () throws Exception

{
logger.debug ("getIncomingMailCounter () ") ;

String key = KeyAttributes.getKey (
KeyAttributes.KEY MAILBOX COUNTER , getUsername());
String vo =null;

try
{

vo = (String)CacheManager.instance () .get (key);
if(vo == null)
{
vo = getIncomingMailCounter () ;
CacheManager.instance() .set (key, vo,

Expire.EXPIRE IN MINUTE 5);
}
}
catch (Exception e)
{
reportError (e) ;

}

return vo;
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Resim 26 Uye posta kutusu

getIncomingMailCounter() metodu ile bir 6nceki resimde goriildiigii gibi posta kutusunda
olan emaillerin adedi hesaplanmaktadir. Metot i¢cinde vo isminde bir String tanimlanmaktadir.
vo ismindeki degisken posta kutusundaki mektup adedini ihtiva eder. Bu veriyi
bilgibankasindan edinmeden 6nce, ClientManager sinifi yardimiyla caching sisteminde
artyoruz. Bu islem i¢in bir anahtar olusturmamiz gerekiyor. KeyAttributes.getKey() metodu
yardimiyla kullaniciya has anahtar olusturulmaktadir. Login yapmuis bir liyeye ait bilgileri
caching sisteminde tutabilmek igin, anahtarin iginde iiyenin ismi yer almaktadir. Uyenin
isminin test1 seklinde olacagini diisiiniirsek, olusturulan anahtar mailcounter:testl seklinde
olacaktir. Bu sekilde degisik isimdeki iiyeler icin liyeye 6zel verileri caching sisteminde
tutmak miimkiindiir.

BizimAlem i¢in olusturdugum caching sistemi tiim performans sorunlariin koékiinii kazidi.
Daha 6nce neden yapmamistim acaba? ;-)

BizimAlem Server Altyapisi

BizimAlem ig¢in aktiiel siirtimiinde iki dolap dolusu sunucu hizmet vermektedir. Kullanilan
altyap1 ve sunucularin fotograflari asagida yer almaktadir.




Resim 28 BizimAlem server sistemleri
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Resim 33 BizimAlem server sistemleri

BizimAlem Siurim Numarasi

Bugiin itibariyle (14.1.2009) BizimAlem’in aktiiel stirlimii v.3.1.52 dir.

v.3.1.52

N

bugfix number

Major release number
minor release number

Resim 34 BizimAlem siirim numarasi

Stirim numarasi degisik bilesenlerden olusmaktadir. Bunlar:

® Major release: 3 rakami ana siiriim numarasini gosterir. BizimAlem bu hali ile 3.
versiyonda. Sadece sistemde biiyiik ¢apta degisiklikler yapildiginda major release
numarasi bir artirilir. Biiyiik bir ihtimalle BizimAlem v.4 olmayacak, ¢iinkii proje
icin 6 seneyi askin bir zamandir yapilmasi gereken hersey yapildi.

® Minor release: 1 rakami alt slirliim numarasini gosterir. Sisteme eklenen her yeni
modiil ile bu rakam bir artirilir. Ornegin su an planladigim bir chat modiilii var. Bu
modiil sisteme eklendikten sonra v.3.2.0 siiriimii olusacak.

® Bugfix number: Olusan her hatanin giderilmesiyle bu rakam bir artirilir. Ne
yazik ki programalama esnasinda kullanicinin yapabilecegi tiim islemler géz



onilinde bulundurulamadigi i¢in yeni hatalar olugsmakta ve bu hatalar her yeni
stiriimle giderilmektedir.

Son Teknik Altyap: Sekli

v.3.1.52 ile olusan teknik altyap1 bir sonraki resimde yer almaktadir.

v, bizimalem com

image . bizimalem.com

Loadbalanceri - Loadbalancer2
192 168 2221124 1521682 222/24

[ -
1 1
| | 4921882714 192468221324 | |
1 |
1 I
1 | 19218827208 192468 2203/24 | |
1 I
1 1
| | 19216827524 19216827024 | |
1 |

I
: 192 1682 208/24 |

I

Resim 35 v.3.1.52 siiriimii teknik altyap1

BizimAlem Storage Subsystem

BizimAlem iiyeleri kendi resimlerinin yer aldig: alblimler olusturabilirler. Her alblime limit
olmadan resim yiiklenebilir. Alblimlerin adedi de limitli degildir. Yarim milyondan fazla
iiyenin oldugu bir platformda, ka¢ milyon resmin bu sekilde sisteme eklenecegini
diistinebilirsiniz. Bu kadar biiyiik bir resim kiitlesini sistemde barindirabilmek i¢in merkezi bir
storage (dosya deposi) sistemi olusturulmasi gerekmektedir. Bu storage sisteminin kapasitesi,
sistemin diger boliimlerini etkilemeden artirilabilmelidir, yani yukariya dogru sinir1 olmayan
bir storage sistemi gerekli!

Uzun bir siire 2 TB kapasitesi olan bir server ile bu sorunlari ¢ézebilecegimi diisiindiim. Lakin
sunucu bir zaman sonra 1.9 TB sinirina dayandiginda, sadece bir sunucu ile bu sorunu
¢cozemeyecegimi anladim. Bunun yanisira bu sunucunun teknik sorunlardan dolay1 bazen
devre dis1 kalmasi, tiim dosyalarin sistem tarafindan erisilemez hale gelmesini beraberinde
getiriyordu. Uzun aragtirmalar sonunda agik kaynakli olan ve benim beklentilerime cevap
verebilecek bir storage sistemi buldum. MogileFS!



MogileFsS ile Merkezi Storage Sistemi

MogileFS ° Danga Interactive tarafindan gelistirilmis, daginik ¢alisabilen (distributed) bir
dizin sistemi (file system). Storage kapasitesini istediginiz kadar, yeni sunucular ekleyerek
yiikseltebiliyorsunuz. MogileFsS ile kurdugum storage sisteminin teknik mimarisi bir sonraki
resimde yer almaktadir.

ImageCluster

Client |::>! 192168.1.198/24 || 192168.1.199/24 1921681 241/24
|

I L

I I !
I Storage1 [ Tracker] 1
i 19216819724 I i 192168 .1 2124 I
I I !
| _mgt&rg g1 zzjzl I | Tracker2 1
I B I | 1921681224121 (I
i I !
o e s ]
Webcluster ﬁ

[ e s . b o S o S e -

1
15216817124 19216817224 182.1681.75.24 :
1

Resim 36 BizimAlem Storage mimarisi

Storage sistemi degisik komponentlerden olusuyor. Bunlar:

® ImageCluster: Storage sisteminde bulunan dosyalara ulagmak i¢in kullanilan
sunucular. Storage sisteminde resimler, pdf dosyalar1, word dokiimanlar1 vs
olabilir. Bu dosyalara erisim ImageCluster {izerinden gerceklesir.

® Storagel: Dosyalarin depolandigi sunuculardan bir tanesi. 1 TB kapasiteli bir
sunucu.

® Trackerl: Storage sisteminde bulunan her dosyanin unique (tek) bir numarast
bulunmaktadir. Sisteme yeni bir dosya eklemek icin webcluster i¢inde bulunan
sunucular Trackerl/Tracker2 sunuculari ile baglanti kurarak, dosyanin Storagel
ya da Storage2 de depolanmasini talep ederler. Bu sunucular dosyanin hangi
Storage node tizerinde kayitli oldugunu tekrar Trackerl ya da Tracker 2 iizerinden
ogrenebilirler. Ayn1 sekilde bir kullanict bir dosyay1 edinmek istediginde

Bakiniz: http://www.danga.com/mogilefs/



ImageCluster i¢inde bulunan bir sunucu Trackerl/Tracker2 ile baglant1 kurarak,
dosyanin numarasi ile Tracker lizerinden dosyayi edinir. Tracker hangi dosyanin
hangi Storage node ilizerinde oldugunu bilen komponenttir. Bu bilgiyi edinmek
icin MySQL bilgibankasini kullanir.

® MySQL: Hangi dosyanin hangi Storage node lizerinde oldugu ve hangi numaraya
sahip oldugu MySQL bilgibankasinda tutulur. Tracker MySQL bilgibankasina
baglant1 kurarak, dosyanin hangi Storage node lizerinde oldugunu tespit eder.
Tracker herhangi bir dosyay1 Storage nodelardan birisine gonderdikten sonra,
gerekli bilgileri MySQL bilgibankasina ekler. Storage sisteminin yonetimi Tracker
ve MySQL komponentleri ile gerceklesmektedir.

Mevcut storage kapasitesini artirmak i¢in yeni StorageX sunucularinin sisteme eklenmesi
yeterli olmaktadir. Bu sekilde 1000 TB bile depolamak miimkiin oluyor!

Resim 37 Storage istatistikleri
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Resim 38 Storage istatistikleri

Resim 37 aktiiel storage istatistiklerini gostermektedir. Storagel sunucu biinyesinde devl ve
dev2 isminde iki harddisk bulunmaktadir. Bu harddisklerin kapasitesi 0.5 TB dir. Storage2 de
ayn1 konfigiirasyona sahiptir. Bu konfigilirasyonda storage sisteminde iki Storage node sunucu
ve 4 hardisk bulunmaktadir. Resim 37 de her harddisk biinyesinde 600.000 a yakin dosyanin
bulundugu goriilmektedir. Sistem tarafindan olusturulan her dosyanin iki kopyas1 Storagel ve
Storage? iizerinde paylastirilir. Bu durumda Storage nodelardan birisi devre dis1 kalsa bile
dosyanin ikinci kopyasina diger Storage node iizerinden ulasmak miimkiindiir.

Resim 38 de Storage node kullanim istatikstikleri yer almaktadir. devl ve diger harddiskler
yaklasik 500 GB kapasiteye sahiptir. Kullanilan storage alan1 34 GB civarindadir. dev1 ve
dev2 bu snapshot yapildiginda %20 I/O (Input / Output) trafigine sahiptir.

BizimAlem Development Staging Server

Yazilim stireci degisik evrelerden olusur. Programcilar olusturduklari kodu yazilim i¢in
kullandiklar bilgisayarlarinda lokal test ederler. Bunun yanisira kodun entegrasyonu i¢in
merkezi bir sunucu kullanilir. Kod merkezi versiyon kontrol sistemine eklendikten sonra,
belirli araliklarla yeni test siirlimleri olusturularak, bir test serveri lizerinde ¢alistirilir. Bu test
ortaminin kendine ait bir bilgibankas1 vardir. Bu testler olumlu sonug verdikten sonra
olusturulan siiriim referans olarak isimlendirilen server tizerinde ¢alistirilir. Referans serveri
merkezi bilgibankasi sistemini kullandig1 i¢in, olusan kod gergek sartlarda test edilmis olur.



WebCluster (www.bizimalem.com)
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Resim 39 BizimAlem staging server yapisi

Kodun degisik ortamlarda degisik sartlarda test edilmesi i¢in kullanilan server sistemlerine
staging server ismi verilir. BizimAlem i¢in kullanilan staging server yapisi resim 39 da yer
almaktadir. Bunlar:

Lokal: Yazilimi kendi bilgisayarimda yapip, lokal calisan bir bilgibankasi ile test
ettikten sonra olusan kodu versiyon kontrol sistemine eklerim.

test.bizimalem.com: Entegrasyon testleri test.bizimalem.com serverinde
gerceklestirilir. Yeni bir test siiriimii olusturarak, bu siirlimii test.bizimalem.com isimli
sunucu da deploy (aplikasyonun ¢alisir hale getirilmesi) ederim. test.bizimalem.com
kendine ait bir bilgibankasina sahiptir.

ref.bizimalem.com: Entegrasyon testi tamamlanmis siiriim ref.bizimalem.com
serverine deploy edilir. ref referans kelimesinin kisaltilmis halidir. Ref sistemi ¢alisan
ana produktif sistem ile ayn1 bilgibankasini paylastigi i¢in (PROD DB), olusturulan
yeni kodun gergek sartlarda test edilmesi saglanir. Cogu ref sistemlerinde PROD DB
den bir kopya alinarak REF DB olusturulur. Ben siiriim olusturma islemini kisaltmak
icin olusturdugum ref sisteminin PROD DB yi kullanmasi sagladim.
www.bizimalem.com: Gergek sistem.

Kod ref sisteminde basaril1 bir sekilde test edildikten sonra v.3.2.0 seklinde yeni bir siirliim
olusturularak, bu yeni siirim WebCluster icinde bulunan serverlere deploy edilir.



Google Analytics Istatistikleri

iEmn - g Email | Bew= Advanced Segments:| All Visits ~ |
Dashboard Jan 2, 2009 - Jan 2, 2009
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Resim 40 Google BizimAlem.com istatistikleri

Misits

1 1 | EEE
59,530 visits came from 67 countries/territories
Detail Level. City | Country/Territory | Sub Continent Region | Continent  Dimension: | None
Goal Conversion

Visits ' Pages/Visit Avg. Time on Site % Mew Visits Bounce Rate

59,530 20.11 00:12:03 25.09% 9.58%

6 of Site Total: 100.00% Site Ava: 20.11 (0.00%) Site Avg: 00:12:03 (0.00%) Site Ava: 25.09% {-0.01%) Site Avg: 9.58% {0.00%)

Detail Level CountryiTerritory 3 . Visits J Pages/visit . Avg. Time on Site % New Visits Bounce Rate
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2. Turkey 23,807 17.95 00:10:40 31.28% 10.03%
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Find CountryTerritory: [containing ¥ | | o | Goto: |1— Show rows: m 1-10 of 67 .I_<___| e
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Ag ve Servis Yonetimi

Kirka yakin server ve ag komponentinin olusturdugu bir sistemi yonetmek ve kontrol altinda
tutabilmek i¢in bir network monitoring sistemine ihtiyaciniz var. Her sunucu tizerinde
otomatik olarak kontrol (monitoring) edilmesi gereken birden fazla servis olacaktir.
BizimAlem'in ag ve sundugu servislerin kontroliinii Nagios'® isimli network monitoring
sistemi ile yapiyorum.

,f‘- Nﬂgms Windows Internet Explorer = =10l x|

2
@ |£.' http:, e e O ! _:J || A I the web Pir
Google[G~» = i Losgehtst {1 63 ) = | §F Lesezsicheny [5) 74 blodkiert | " Rechtschreibpriifung + | 21 Dbersetren ‘- | Senden anv () Enstellungen-
U R @ hagos | | i~ B - e - | Seite (G Exiras = 7

“
N H . Current Network Status e AnusE sl - Service Status Totals
agIOS Last Updated: Thu Jan 15 12:24:14 CET 2009 Ip] Down| Unreachable] Pending [ok[Wamning|Unknown]Critical[Pe =
Updated every 90 seconds . = — = E— E :
Nagios® - www nagios org /E? | o | o -l 0
Logged in as admin [ Al Problames | T
% Home T | All Problems |, ypes
% Documentation By I
\View otifications For All Hosts | 16 S
= = Wiew Host Status Detall For All Hosts
Monitoring -
® Tactical Overview " .
® Service Detail Service Status Details For All Hosts
% Host Detail
® Status Overview TrRw iy =t Chec - Statu or 0
% Status Summa — T e T |Atem Lty
& SI;Ius Grid y dbi HD oK 01-15-2008 1221:56 201d0h39m28s. 173 DISK OK - free space: / 1032689 MB (90%):
# Status Map Load oK 01-1520091221:08  2d 8h 15m 358 113 OK - load average: 0.30, 0.33, 0.27
#3.D Status Map Postares oK 01-15-2009 12:23:47 201dCh 3Bm27s 113 TCP OK - 0,012 second respense time on port 5432
: Procs oK 01-15-20091221:23  201d0h37mS6s 13 PROCS OK: 275 processes.
® Service Problems 2 2
& Host Probl SSH oK 01-15-2009 12:23:58 201d0h 37m25s 113 TCP OK - 0,010 second response time on port 22
et Slony oK 01-1520091221:25 3d12h38m25s 133 SLONY OK: 2009-01-15 12:25:13.998576
% Network Outages
Swap oK 01-15:200812:23:47 201d0h39m28s 113 SWAP OK - 71% free (1441 MB out of 2055 MB)
® Comments
B Downtime dbd HD oK 01-15-200912:21:44  201d 0h 38m57s 13 DISK OK - free space: / 54212 MB (S7%}:
Load oK 01-15-2008 1221:41  201d0h38m26s 112 OK - load average: 0.09, 0.10, 0.03
# Process Info Postares oK 01-15-2009 12:21:02 201d0h37m55s 13 TCP OK - 0,000 second response time on port 5432
® PE"")’“"?"CQ Info Procs oK 01-15-2008 12:21:57  201d0h 37m24s 13 PROCS OK: 78 processes
% Scheduling Queue R . "
SSH oK 01-15-2009 12:21:31 201dCh 36mS3s 13 TCP OK - 0,006 second response time on port 22
Reporting Swap oKk 01-15-2008 1221:52  201d0h38me7s 173 SIWAP OK - 100% free (8194 MB out of 8197 MB)
& dbs HD oK 01-152009 1221:52 201d0h 38m56s 13 DISK OK - free space: /database 679385 MB (82%):
Trends
 Availability Load oK 01-15-2009 1221:56  201d0h38m25s 173 OK - load average: 0.00, 0.02, 0.00
% Alert Histogram WEak oK 01-1520081221:04 201d0h37m5ds 13 TCP OK - 0,012 second response time on port 3306
% Alert History Postares oK 01-15-200912:21:36° 201d Bh-37m23s 113 TCP OK - 0,001 second response time on port 5432
®Alert Summary Procs oK 01-15-20091221:23 2014 0h 36mS2s 13 PROCS OK: 82 processes
: :'E"’""Cf“‘)“"’ S84 oK 01-15-2009 12:21:43  201d 0h 39m26s  1/3 TCP OK - 0,000 second response time on port 22
vent Log Subversion B 01152009 122131 45 14h S4m15s 173 TCP.OK - 0,001 second response time on port 3880
. SWag = . Z
Configuration Swap oK 01-15:200912:21:50 2014 8h38m23s 173 SWAP OK - 100% free (0 M8 out of 0 MB)
& View Config asmes  Batak [ERTGEE 01-15-2008 1221:55 0d12h53m25s 33 Verbindungsaufbau aboslehnt
Biardo _ 01-15-200912.21:47  0¢12h53m25s 33 Verbindungsaufbau abgelehnt
- e ——————— =
[Fertin | [ [ [ [0 3 € Internet | Geschutzter Modus: Akty RIW0% - g

Resim 42 Nagios

Resim 42 de yer aldig1 gibi her sunucu (server) i¢in kullanilan servisler Nagios tarafindan
belirli araliklarla kontrol edilmektedir. Calisir durumda olan servisler i¢in Status alaninda OK
yer almaktadir. Calisir durumda olmayan, yani devre dis1 kalmis servisler i¢in Status alaninda
CRITICAL bilgisi yer alir. Devre dis1 kalan her sunucu ve servis i¢in Nagios ag yoneticilerine
otomatik olarak email gondererek, durumu bildirir.

Son

BizimAlem.com projesi yedi yasini doldurdu ve Avrupa'da genis bir kitleye hitap eden bir
web platformu haline geldi. Bu makalemde boyle bir projenin hangi evrelerden gectigini ve
artan talep sonucunda nasil bliylimesi gerektigini anlatmaya ¢alistim. Daha 6nce de belirttigim
gibi BizimAlem.com benim i¢in bugiin bile biiyiik bir yazilim laboratuari. Bir¢ok yeni

10 Bakiniz: http://www.nagios.org



teknolojiyi bir laboratuarda deneme ve 6grenme imkani buluyorum. Olusan sorunlari ¢ozmek
icin degisik alanlarda ihtisas yapmam gerekiyor. Bu severek yaptigim birsey, clinkii yazilimei
olmamin yanisira bagka disiplinlerde bilgi edinme sans1 buluyorum. Umarim sizinde basiniza
boyle glizel birsey gelir. Biiyiik diisiinmekten ve oynamaktan ¢ekinmeyin!
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